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Alhamdulillahi Rabbil ‘Alamiin, segala puji dan syukur penulis panjatkan 

ke hadirat Allah SWT, karena dengan izin-Nya dan setitik ilmu pengetahuan yang 

diberikan kepada mahluk-Nya, penulis dapat menyelesaikan laporan tugas akhir ini 
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PADA PERANGKAT  MOBILE.” Tak lupa shalawat serta salam semoga 

dilimpahcurahkan kepada baginda Nabi Besar Muhammad SAW (Allahuma 

Shalli Wa Sallim ‘Alaihi).  
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segenap hati dan keikhlasan yang penuh membantu dan membimbing penulis dalam 
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yang penulis buat ini masih sangat jauh dari kesempurnaan. Hal ini tiada lain 

disebabkan oleh keterbatasan pengetahuan dan pengalaman yang penulis miliki. 
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Penulis sangat berterima kasih sekali telah banyak meluangkan waktu 

untuk memberikan bimbingan, saran dan nasehatnya selama penyusunan 

skripsi ini. 

3. Ibu Tati Harihayati M, S.T., M.T., selaku reviewer/penguji 1 yang telah 

banyak memberikan saran, arahan dan bimbingan kepada penulis. 
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4. Bapak Alif Finandhita, S.Kom, selaku penguji 3 yang sudah sangat sabar 

membimbing sampai akhir penulisan tugas akhir ini. 

5. Bapak Irawan Afrianto, S.T., M.T., selaku Ketua Jurusan Teknik 

Informatika Universitas Komputer Indonesia. 

6. Bapak dan Ibu dosen serta seluruh staf pegawai program studi Teknik 

Informatika UNIKOM Bandung yang telah banyak membantu penulis. 

7. Teman-teman di kelas IF-6 angkatan 2008. Terima kasih atas bantuannya 

selama ini. Semoga teman-teman diberikan kemudahan serta kelancaran 

dalam mencapai cita-citanya. 

8. Teman-temanku yang selalu mensupport penulis yaitu Hadi, Jamie, 

Irwansyah, Gandes, Lala, Jimi dan teman-temanku seperjuangan ketika 

sama-sama bergelut dengan tugas akhir ini yaitu Novi, Oxa, Angga, Andre, 

Dani, Bayu, Yudi, Sidik, Agus, Septy, Novira, Ina, Yusuf, Bang Zaky, 

Bang Nessken, Albi, dan semua teman-teman di Program Studi Teknik 

Informatika angkatan 2008 yang tidak bisa saya sebutkan satu persatu, 

terima kasih atas semua bantuan, masukan dan juga motivasimya. 

9. Semua pihak yang turut memberikan bantuan dan dukungan dalam 

penulisan skripsi ini yang tidak bisa disebutkan satu persatu. 

Akhir kata, penulis berharap semoga skripsi ini bisa sangat berguna dan 

bermanfaat bagi penulis dan pembaca. Semoga segala jenis bantuan yang telah 

diberikan kepada penulis mendapat balasan dari Allah SWT. Amin. 
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