BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bagian terakhir ini akan dikemukakan kesimpulan dari skripsi yang
berjudul “Game fighting menyelamatkan kebudayaan Indonesia” dan saran yang

bersifat membangun.

1.1 Kesimpulan

Berdasarkan dari hasil penelitian, analisis, perancangan sistem dan
pembuatan program sampai tahap penyelesaian program, maka dapat diambil
kesimpulan, Mini ensiklopedia pada Permainan Game fighting menyelamatkan
kebudayaan Indonesia dapat memberikan informasi yang sekaligus memberi

pengetahuan tentang kebudayaan Indonesia bagi user.

1.2 Saran

Permainan Game fighting menyelamatkan kebudayaan Indonesia ini masih
dapat di kembangkan lebih lanjut dengan perkembangan spesifikasi kebutuhan
pengguna sistem yang harus dipenuhi dalam mencapai tahap yang lebih tinggi dan
kinerja sistem yang lebih baik. Berikut adalah beberapa saran untuk

pengembangan lebih lanjut :

1. Karakter sudah cocok, tapi lebih baik ditambahkan lagi agar tidak
monoton.
2. Tampilan dari game di perbaiki lagi agar terlihat lebih bagus.
Ensiklopedia lebih di perlengkap.
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