BAB 3
ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Analisis Sistem

Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem
informasi yang utuh ke dalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk
memudahkan dalam mengevaluasi permasalahan, hambatan, serta kekurangan
lainnya yang terdapat pada sistem konvesional yang sudah dimiliki bengkel P2
Bangkok. Proses analisis ini dapat menghasilkan saran perbaikan terhadap sistem
yang dijadikan dasar dalam merancang aplikasi e-commerce yang akan dibangun.

Pada tahap analisis sistem akan dibahas analisis fungsional yang meliputi
analisis masalah, analisis prosedur yang berjalan, analisis perancangan basis data
dan analisis sistem non fungsional yang meliputi analisis perangkat keras dan
perangkat lunak yang digunakan serta analisis pengguna yang terlibat.

3.1.1 Analisis Masalah

Masalah yang dianalisis adalah mengenai prosedur-prosedur atau cara
kerja dari setiap data yang dibutuhkan dan dihasilkan dari sistem penjualan yang
ada pada bengkel P2 Bangkok. Dari setiap proses menghasilkan data dan
informasi yang harus diolah sehingga dapat menghasilkan keluaran baru sesuai
kebutuhan dari setiap fungsinya.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di bengkel P2 Bangkok
terdapat masalah-masalah sebagai berikut.

1. Saat ini sistem penjualan di bengkel P2 Bangkok menggunakan cara tatap
muka, dimana konsumen harus datang langsung ke bengkel untuk melihat
atau membeli barang. Sedangkan bagi sebagian konsumen yang sibuk dengan
kegiatannya tetapi ingin melihat seputar informasi produk dan ingin
membelinya akan sangat kesulitan. Selain itu konsumen yang tahu bengkel P2
bangkok dan berada di luar kota Bandung juga akan kesulitan dalam melihat

dan membeli barang yang diinginkannya karena jarak yang ditempuh jauh.
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2. Minimnya media promosi menjadi kendala di bengkel P2 Bangkok.
Bengkel P2 bangkok merasa kesulitan dalam melakukan promosi, karena
saat ini promosi yang dilakukan P2 bangkok hanya dengan cara
menyebarkan selembaran di sekitar area bengkel, sehingga calon pembeli
yang didapat hanya sebatas pengunjung yang melewati area bengkel saja.

3. Dalam pembuatan laporan penjualan dan laporan produknya menggunakan
cara manual yaitu dengan cara menuliskan laporan penjualan dan laporan
produk kedalam buku laporan. Hal ini menyulitkan pihak bengkel P2
Bangkok karena sering terjadi kehilangan data laporan penjualan dan data
laporan produk.

3.1.2 Analisis Prosedur Yang Sedang Berjalan

Prosedur merupakan urutan kegiatan yang tepat dan tahapan-tahapan
yang menerangkan mengenai proses apa yang dikerjakan, siapa yang mengerjakan
proses tersebut, bagaimana proses itu dapat dikerjakan dan dokumen apa saja
yang dilibatkan. Sistem yang sedang berjalan saat ini di bengkel P2 Bangkok
memiliki tiga prosedur, yaitu :

1. Prosedur penjualan barang.
2. Prosedur pengadaan barang.

3. Prosedur pembuatan laporan bulanan.
3.1.2.1 Prosedur Penjualan Barang

Prosedur penjualan spare part dan aksesoris di bengkel P2 Bangkok
adalah sebagai berikut :

1. Konsumen datang langsung ke bengkel P2 Bangkok untuk melakukan
pembelian, kemudian konsumen akan memilih spare part atau aksesoris yang
akan di beli dengan melihat katalog yang diberikan oleh petugas bengkel

2. Setelah konsumen menemukan spare part atau aksesoris yang diinginkan,
konsumen memberikan nama produk yang diinginkan serta mengembalikan
katalog tersebut untuk disimpan kembali oleh petugas bengkel.

3. Kemudian petugas bengkel akan mencari spare part dan aksesoris yang di

pesan, bila barang tersebut tersedia maka petugas memberitahukan konsumen
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bahwa barang tersebut ada, bila konsumen ingin membeli barang tersebut
maka konsumen melakukan pembayaran kepada kasir, kemudian kasir
mengecek harga barang dan konsumen membayar harga barang yang akan
dibeli, setelah itu kasir mengecek apakah uang yang diberikan konsumen
sudah sesuai, apabila sudah sesuai maka akan dibuatkan kwitansi pembelian
sebanyak dua rangkap, satu untuk diberikan kepada konsumen dan satu lagi
untuk di arsipkan.

4. Bila barang di bengkel tidak tersedia maka petugas akan menemui bagian
gudang dan memintanya untuk mencari barang yang hendak dibeli oleh
konsumen. Bila bagian gudang menemukan barang yang dicari maka bagian
gudang Memberitahu petugas bengkel dan kemudian petugas bengkel
menginformasikan barang yang hendak dibeli.

5. Bila bagian gudang tidak menemukan barang yang dicari maka bagian
gudang Memberitahukan petugas bengkel dan kemudian petugas bengkel
menginformasikan konsumen serta menyuruh bagian gudang untuk membuat
daftar stok kosong untuk diarsipkan.

Gambaran prosedur penjualan barang P2 bangkok dapat dilihat pada gambar

Flowmap 3.1.
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3.1.2.2 Prosedur Pengadaaan Barang

Adapun prosedur pengadaan barang pada bengkel P2 Bangkok adalah sebagai

berikut :

1. Bagian gudang mengambil arsip daftar stok kosong, kemudian
memberikannya kepada pemilik bengkel.

2. Pemilik bengkel akan membuat daftar pesanan barang rangkap dua, satu
untuk di arsipkan dan yang satu lagi untuk diberikan kepada supplier.

3. Kemudian pemilik memesan kepada supplier dengan menyerahkan daftar
pesanan barang, setelah itu supplier akan membuatkan kwitansi dan
menyiapkan barang pesanan.

4. Setelah itu supplier menyerahkan kwitansi pembelian barang beserta barang
yang dipesan kepada pemilik bengkel.

5. Lalu pemilik bengkel mengarsipkan kwitansi pembelian barang, dan

menyerahkan barang yang dipesan kepada bagian gudang dan bagian gudang

membuat daftar barang dengan stok baru.

Gambaran prosedur pengadaan barang di bengkel P2 Bangkok dapat dilihat pada

Flowmap 3.2
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A4 : Arsip Kwitansi pembelian
3.1.2.3 Prosedur Pembuatan Laporan

Adapun pembuatan laporan pada bengkel P2 Bangkok adalah sebagai

berikut :

1. Kasir mengumpulkan arsip struk pembayaran kemudian membuat laporan
pada buku laporan yang sudah tersedia.

2. Kemudian buku laporan yang sudah diisi diserahkan kepada pemilik untuk di
cek oleh pemilik.

3. Pemilik akan mengecek apakah laporan yang diterima valid atau tidak, bila
valid maka laporan yang dibuat akan disahkan dan diarsipkan kembali.

4. Bila laporan yang dibuat tidak valid makaakan dikembalikan lagi kepada
kasir dan dibuatkan lagi laporannya.

Gambaran prosedur pembuatan laporan bulanan di bengkel P2 Bangkok dapat

dilihat pada flowmap 3.3
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Keterangan :
Al : Arsip struk pembayaran
A4 : Arsip kwitansi pembelian
A5 : Arsip daftar stok baru
3.1.3 Solusi Yang Ditawarkan

Berdasarkan analisis masalah dan analisis sistem yang berjalan, maka
solusi yang di tawarkan adalah dengan dibuatkannya aplikasi e-commerce pada
bengkel P2 Bangkok untuk memudahkan pihak bengkel dan pihak konsumen
yang hendak membeli barang. Didalam website e-commerce ini pihak bengkel
akan dimudahkan dalam pengolahan barang, pengolahan laporan, dan dapat
menyelesaikan masalah promosi yang hanya dilakukan di area bengkel saja.
Selain itu pihak konsumen pun dimudahkan dalam melihat seputar informasi
barang serta bagi konsumen yang jauh dari bengkel dapat memesan barang
dengan cara online.

3.1.4 Gambaran Sistem

Sistem yang akan di bangun adalah aplikasi e-commerce yang berbasis
web. Di bagian backend akan digunakan administrator untuk mengolah data
barang, data transaksi, data member dan data-data lainnya. Dan pada bagian
frontend akan menampilkan senjumlah informasi-informasi mengenai spare part
dan aksesoris P2 Bangkok. Pada halaman member, member dapat melakukan
transaksi bila ingin membeli spare part atau aksesoris yang ada di website,
sedangkan yang belum menjadi member hanya dapat melihat informasi seputar
spare part dan aksesoris saja.

Pengguna website e-commerce ini adalah administrator yang mempunyai hak
akses sebagai pemilik, petugas, dan kasir, pengunjung situs, dan member yang
sudah daftar pada situs ini. Setiap pengguna mempunyai hak akses masing-

masing.
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Gambar 3.4 Gambaran Sistem

3.1.5 Aturan Bisnis

Aturan bisnis pada bengkel P2 Bangkok adalah sebagai berikut :

1. Pemesanan barang
a. Untuk melakukan pemesanan di situs P2 Bangkok, konsumen harus

terlebih dahulu menjadi member di situs bengkel P2 Bangkok.
b. Member dapat melakukan pemesanan lebih dari satu barang dengan
jumlah kuantiti barang sesuai dengan barang yang tersedia.
2. Pembayaran
a. Konsumen dapat melakukan pembayaran dengan dua cara yaitu dengan
cara offline dan online
b. Cara offline yaitu dengan cara transfer ke bank BNI atau BCA.

c. Caraonline yaitu dengan menggunakan paypal.
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d. Batas waktu pembayaran yaitu selama 1x24 jam dari waktu pemesanan
barang. Jika dalam waktu yang ditentukan konsumen tidak melakukan
pembayaran maka pemesanan dibatalkan.

Pengelolaan stok

a. Stok untuk barang online dan offline berbeda, sehingga bila ada
pembelian secara bersamaan antara via online dan offline maka tidak
akan berpengaruh terhadap ketersediaan stok yang ada.

b. Untuk via online, stok akan berkurang ketika ada member melakukan
pemesanan barang dan sudah membayar

c. stok akan dikembalikan bila member tersebut tidak melakukan
pembayaran dalam waktu 1x24 jam dari waktu pemesanan.

Pengiriman

a. Pengiriman hanya terjadi bila member telah melakukan pembayaran.

b. Barang akan dikirim sesuai dengan alamat yang sudah diberikan oleh
member.

c. memberakan mendapatkan email konfirmasi pengiriman yang berisi
nomor resi pengiriman dan nomor resi tersebut dapat digunakan pada
website P2 bangkok untuk melihat status pengiriman.

Retur
Retur hanya dapat dilakukan ketika barang sudah di terima oleh member.
Member yang dapat melakukan retur dengan ketentuan sebagai berikut :

a. Barang yang akan dibeli dapat dikembalikan apabila barang tersebut
tidak sesuai dengan barang yang dipesan oleh member atau tertukar
dengan barang lain.

b. Barang dengan kondisi cacat saat dipakai oleh member.

c. Batas waktu untuk melakukan retur 3 hari setelah barang diterima oleh

member.
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Status retur akan ditolak dengan ketentuan berikut :

a. Barang yang dikembalikan ternyata sesuai dengan pesanan member.

b. Barang yang dikembalikan tidak cacat.

c. Barang yang dikembalikan dalam keadaan rusak karena kelalaian

member.

d. Member melibihi batas waktu retur yang telah ditentukan.

Stok barang untuk retur tidak mengambil dari stok barang yang dijual
namun memiliki stok sendiri. Retur hanya bisa dilakukan satu kali pada barang
yang sama. Biaya pengiriman retur dari member ke bengkel P2 Bangkok akan di
tanggung oleh member, sedangkan biaya pengiriman balik dari bengkel P2
Bangkok ke member akan di tanggung oleh pihak bengkel P2 Bangkok.

3.1.6 Analisis Sistem Rekomendasi

Sistem rekomendasi yang digunakan adalah Item based collaborative
filtering yang merupakan metode rekomendasi yang didasari atas adanya
kesamaan antara pemberian rating terhadap suatu barang dengan barang
yang dibeli. Dari tingkat kesamaan barang , kemudian dibagi dengan
parameter kebutuhan pelanggan untuk memperoleh nilai kegunaan barang.
barang yang memiliki nilai kegunaan tertinggilah yang kemudian dijadikan
rekomendasi. Jika barang yang dibeli dan di rating belum pernah dibeli oleh
member lain, maka hasil perhitungan rekomendasi belum muncul. Rating juga
hanya dapat dilakukan oleh member yang pernah membeli barang yang akan
dirating.

Contoh perhitungan rekomendasi dengan sistem rekomendasi item
collaborative filtering, akan dijelaskan dengan contoh kasus sebagai berikut.
Bengkel P2 Bangkok memiliki 5 member, yaitu member 1, member 2, member 3,
member 4 dan member 5. Bengkel tersebut menjual 6 produk, yatu produk A,
produk B, produk C, produk D, produk E dan produk F. Member dapat
melakukan rating produk jika produk tersebut sudah dibeli oleh member. Tabel
3.1 menunjukkan contoh rating yang diberikan berdasarkan transksi penjualan

yang terjadi. Nilai 1-5 menunjukkan member membeli dan memberikan rating
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produk dan Nilai 0 untuk yang tidak memberi rating produk. Sistem akan

memberikan rekomendasi pada member 1.
Tabel 3.1 Contoh Pemberian Rating

Produk Produk Produk Produk Produk Produk

A B C D E F
Member 1 3 4 2 0 0 0
Member 2 0 0 3 2 0 2
Member 3 1 2 1 3 0 0
Member 4 0 0 0 0 5 2
Member 5 0 2 0 1 4 2

Perhitungan pertama yang akan dilakukan adalah menghitung Similarity
(Sim) atau tingkat kesamaan antara memberl dengan member yang lain [27].
Hitung distance (Dis) untuk setiap produk yang sama dengan produk member 1
dengan menggunakan persamaan (11.1) dan persamaan (11.2). Nilai Dis dari setiap
produk yang sama akan dijumlah untuk menghitung Sim dengan menggunakan
persamaan (11.3).

Contoh perhitungan Sim untuk setiap produk antara member 1 dengan
member 2 dengan menggunakan persamaan 1.1

1) Perhitungan Dis Untuk produk A

Dis; = (3-0)*=(3)°=9
2) Perhitungan Dis Untuk produk B

Dis, = (4-0)*=(4)*=16
3) Perhitungan Simitai produk i j - ik2)
Kemudian dilakukan perhitungan jumlah distance dengan menggunakan

persamaan 1.2
Jumlah Dis = (9 + 16 + (2-3)*+ (0-2)*+ (0-0)*+ (0-2)%)
= 9+16+1+4+0+4)) = 34

Setelah itu lakukan perhitungan Sim untuk semua member kecuali member

1. Berikut ini adalah hasil perhitungan Sim untuk semua member terhadap

member 1 dengan menggunakan persamaan I1.3 :
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Perhitungan Sim member 2 :
SiMitai produk i - ikg= 1 / (1 + ((3-0)°+ (4-0)*+ (2-3)*+ (0-2)°+ (0-0)*+ (0-
2)%)
= 1/(1+(9+16+1+4+0+4))=1/34 = 0,02857
Perhitungan Sim member 3 :
SiMitai produk ij — ik3)= 1 / (1 + ((3-1)%+ (4-2)*+ (2-1)*+ (0-3)°+ (0-0)*+ (0-
0))
= 1/(1+(4+4+1+9+0+0))=1/19 = 0.05263
Perhitungan Sim member 4 :
SiMitai produk i — ikay= 1 / (1 + ((3-0)*+ (4-0)*+ (2-0)*+ (0-0)°+ (0-5)*+ (O-
2)°)
= 1/(1+(9+16+4+0+25+4))=1/59 = 0,01695
Perhitungan Sim member 5 :
SiMitai produk ij  iks)= 1 / (1 + ((3-0)°+ (4-2)°+ (2-0)°+ (0-1)°+ (0-4)°+ (O-
2)°)
= 1/(1+(9+4+4+1+16+4))=1/39 = 0,02564

Perhitungan selanjutnya adalah menghitung tingkatan rekomendasi untuk
setiap produk yang belum pernah dibeli dan di rating oleh member 1 [27].

Untuk mempermudah perhitungan digunakan tabel seperti pada tabel 3.2.
Produk rekomendasi yang akan ditawarkan kepada member adalah produk yang
belum dibeli dan di rating oleh member tersebut. Berdasarkan pada tabel 3.2
member 1 melakukan pembelian dan rating pada produk A, produk B dan produk
C, selain dari produk tersebut maka akan dijadikan produk yang akan
direkomendasikan. Terdapat 3 buah produk yang akan ditawarkan kepada member
1, yaitu produk D, produk, E dan produk F.

Total adalah jumlah dari Sim yang dikalikan dengan nilai produk untuk
semua member. Sim Sum adalah jumlah dari Sim dari member dengan produk
yang memiliki nilai rating. Nilai Rekomendasi didapat dengan persamaan 11.4

yaitu Total dibagi dengan Sim Sum.
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Tabel 3.2 Perhitungan Rekomendasi

Sim x Sim x Sim x
Member Sim PlEElls Produk PlEElls Produk Pl Produk
D E F
D E F
2 0,02857 2 0,05714 0 0 2 0,05714
3 0.05263 3 0,15789 0 0 0 0
4 0,01695 0 0 5 0,08475 2 0,0339
5 0,02564 1 0,02564 4 0,10256 2 0,05128
Total 0,24067 0,18731 0,14232
Sim Sum 0,10684 0,04259 0,07116
Nilai
Rekomendasi 2,25262 4,39798 2

Dari Tabel 3.2 didapat nilai rekomendasi dari setiap produk untuk member 1.
Produk D memiliki nilai 2,25262, produk E memiliki nilai 4,39798, dan produk F
memiliki nilai 2. Produk dengan nilai rekomendasi tertinggi akan lebih
diutamakan untuk ditawarkan kepada member 1.

3.1.7 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan non fungsional akan menggambarkan tentang keadaan
sistem yang ada pada bengkel P2 Bangkok, yang meliputi perangkat lunak,
perangkat keras, serta pengguna. Hasil dari analisis ini akan menentukan masukan
yang dibutuhkan sistem, keluaran yang dihasilkan sistem dan juga lingkup proses
yang digunakan untuk mengolah masukan sehingga menghasilkan keluaran yang

diinginkan, kendali terhadap sistem dan macam-macam kategori pengguna sistem.
3.1.7.1 Analisis Perangkat Keras

Analisis perangkat keras (Hardware) merupakan proses analisis yang lebih
menekan kepada aspek pemanfaatan perangkat keras. Berdasarkan penelitian yang
dilakukan pada bengkel P2 Bangkok terdapat komputer dengan spesifikasi sebagali

berikut:
Tabel 3.3 Fakta Spesifikasi Perangkat Keras Bengkel

Perangkat Keras Spesifikasi
Processor Processor Intel Pentium Core 2 duo 2,5 GHz
Hard Disk 500 GB
RAM 2GB
Monitor 1024 x 768 pixel
Perangkat lain Mouse, modem untuk koneksi Internet, printer.
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Sedangkan untuk menjalankan aplikasi e-commerce dibutuhkan spesifikasi

perangkat keras sebagai berikut :
Tabel 3.4 Kebutuhan Perangkat Keras Aplikasi

Perangkat Keras Spesifikasi
Processor Processor intel pentium IV
Hard Disk Minimal 10 GB
RAM Minimal 512 MB
Monitor CRT/LCD
Perangkat lain Keyboard, Mouse, LAN card, HUB atau switch, router atau
modem untuk koneksi Internet.

Setelah dilakukan analisis perangkat keras di bengkel P2 Bangkok, maka
dapat ditarik kesimpulan bahwa perangkat keras yang ada pada bengkel P2

Bangkok layak dan dapat mendukung sistem e-commerce yang akan dibangun.
3.1.7.2 Analisis Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan pada bengkel P2 Bangkok saat ini adalah

sebagai berikut :
Tabel 3.5 Fakta Perangkat Lunak

No Perangkat Lunak Keterangan

1 Sistem operasi Windows XP SP3

2 Messanger Yahoo messanger

3 Web browser Google Chrome, Mozilla

Sedangkan untuk menjalankan aplikasi e-commerce dibutuhkan spesifikasi

perangkat lunak sebagai berikut :
Tabel 3.6 Kebutuhan Perangkat Lunak Aplikasi

No Perangkat Lunak Keterangan

1 Sistem operasi Windows XP atau Window 7
2 Web browser Google Chrome, Mozilla
3 PDF Reader Foxit Reader

Dengan demikian spesifikasi perangkat lunak yang dimiliki bengkel P2
Bangkok untuk dapat menjalankan aplikasi sudah terpenuhi dengan baik dan
untuk perangkat lunak yang belum ada tinggal diinstalkan untuk memenuhi

kebutuhan perangkat lunak aplikasi.
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Analisis pengguna dimaksudkan untuk mengetahui karakteristik pengguna
pada bengkel P2 Bangkok. Analisis pengguna pada bengkel P2 Bangkok dapat

dilihat pada tabel 3.7
Tabel 3.7 Analisis Pengguna Yang Sedang Berjalan

. - . Tingkat
Pengguna Tingkat Pendidikan | Deskripsi Tugas Keterampilan Pengalaman
Sebagai pengambil
"ep“tusa'_" sebagal Dapat memberikan
koordinator,
arahan kepada
menerapkan .
bawahan, bisa
peraturan beserta
menggunakan
mengesahkan -
- komputer, bisa ;
kebijakan yang menaaunakan Memberikan
Pemilik S1 menyangkut nengg . instruksi terhadap
Microsoft office, ) .
bengkel P2 d pegawai-pegawainya
apat
Bangkok,
memeriksa . menggunakan .
internet, mengerti
keseluruhan -
kegiatan yang alur transaksi di
dilakukan bengkel
karyawannya.
Membantu dalam | Mengetahui semua
mengawasi jenis-jenis barang
kinerja pekerja, dan fungsi yang
menyampaikan ada di bengkel,
informasi seputar dapat Memberi Melayani konsumen
produk kepada arahan ketika dalam hal penjualan
Petugas D3 konsumen, pemilik berhalang barang, mengetahui
menyampaikan hadir di bengkel, fungsi-fungsi barang
informasi antara dapat yang dijual
pemilik, mekanik, menggunakan
kasir dan bagian internet, dapat
gudang. menggunakan
komputer.
Mengelola Bisa menggunakan
keuangan bengkel komputer, bisa
dari mulai menggunakan
pembelian, Microsoft office,
pemasukan dan bisa menggunakan Berpengalaman
. pengeluaran setiap | internet, mengerti dalam pengerjaan
Kasir D3 - .
bulan alur transaksi di laporan, melayani
bengkel, mengerti transaksi penjualan
tentang
pembukuan,
mengetahui semua
harga barang
Bertanggung Penataan tata letak
Bagian SMA jawab atas barang di gudang, Tata letak barang
Gudang pengelolaan membuat daftar digudang

barang digudang,

stok kosong
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memeriksa serta
memelihara
barang digudang

Melayani

] konsumen dalam

Mekanik SMA melakukan service
motor

Melakukan service
pada motor
konsumen

Pelayanan service
motor

Sistem yang akan dibangun ini digunakan oleh tiga jenis pengguna yaitu
pemilik dan kasir sebagai admin, member dan pengunjung yaitu orang yang hanya
mengunjungi website atau belum mendaftarkan diri. Untuk lebih jelasnya dapat
dilihat pada tabel 3.8

Tabel 3.8 Analisis Pengguna Yang Dibutuhkan

Tanggung Tingkat . .
Pengguna Jawab Hak Akses Pendidikan Pengalaman Jenis Pelatihan
Mengelola
data Kasir dan
Petugas Data Admin Dapat Cara
’ ' mengelola data
mengolah data laporan menggunakan -
. X . . | Petugas, Kasir
Pemilik laporan penjualan, S1 internet, mengerti dan
penjualan, laporan tentang laporan enaolahan
mengolah data produk produk peng
| data laporan
aporan
produk
Mengelola
data member,
Mengelola data master
data member, | (data produk,
data master, detail produk,
data merk, warna, Dapat Cara mengolah
Petugas pengiriman, kategori), D3 menggunakan data master
data provinsi data internet pada sistem
dan kota, pengiriman,
backupdanrest | data provinsi
ore dan Kkota,
backupdanrest
ore
Cara mengolah
Mengelola . Dapat data transaksi
. .| Data transaksi
Kasir data transaksi D3 menggunakan dan mengolah
dan retur .
dan data retur internet retur pada
sistem
Lihat produk,
detail produk, .
Aktivasi akun, retur, detail Mengenal Internet
. . dan mengerti
member konfirmasi retur, - tentana pembelian -
pembayaran pengiriman, g P
online
data member,
pencarian
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produk,
pemesanan
produk
) Dapat
Lihat produk, menggSnakan
detail produk, komputer dan
Pengunjung pendaftaran, menggunakan
p%g?:rr]lan internet untuk
g browsing

Dengan demikian pengguna yang ada di bengkel P2 bangkok untuk dapat

menggunakan aplikasi e-commerce yang akan dibangun sudah terpenuhi dengan

baik

3.1.8 Analisis Basis Data

Analisis basis data bertujuan untuk menyusun data-data agar mudah

dipahami. ERD (Entity Relationship Diagram) terdiri dari 2 komponen utama

yaitu entitas dan relasi yang menggambarkan data yang saling berelasi. ERD dari

aplikasi e-commerce yang akan diterapkan pada bengkel P2 Bangkok dapat dilihat

pada gambar 3.5.
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Gambar 3.5 Entity Relationship Diagram P2 Bangkok

3.1.8.1 Kamus Data ERD

Tabel 3.9 Kamus Data ERD

No Nama Entitas Atribut

1. | Admin id_admin, id_hakakses, email, password, nama,
kodelupapass, akun_ym

2. Member id_member, id_kota, email_member, password,
nama_member, alamat, telp, kodepos, kode_aktivasi,
status_member
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3. | produk id_produk, id_merk, id_kategori, id_admin, nama_produk,
harga, diskon, berat, deskripsi, tgl_barangmasuk, ditampilkan,
dilihat, last update

Merk id_merk, id_admin, nama_merk, ditampilkan

Kategori id_kategori, id_admin, nama_kategori, ditampilkan

produk_detail id_detailproduk, id_produk, id warna, stok, ditampilkan,
dimasukan

Warna id_warna, id_admin, nama_warna, ditampilkan

Gambar id_gambar, id_produk, id_admin, judul_gambar,
alamat_gambar, ditampilkan

9. Kota id_kota, id_provinsi, nama_kab_kota, ditampilkan

10. | Ongkir id_ongkir, id_admin, id_ kota, id_paket, ongkir, ditampilkan

11. | jasa_pengiriman id_jasa, id_admin, nama_jasa_pengiriman, ditampilkan

12. | jenis_paket id_paket, id_jasa, jenis_paket, ditampilkan

13. | kontak_ym id_ym, id_admin, account_ym, nama_kontak, ditampilkan

14. | Provinsi id_provinsi, id_admin, nama_provinsi, ditampilkan

15. | Pemesanan id_pemesanan, id member,  tgl pesan, tgl expired,
status_pesanan, total berat, total bayar

16. | pembayaran id_pembayaran, id_pemesanan, tgl bayar, jumlah_bayar,
jumlah_dollar, jenis_pembayaran, nama_pembayar,
no_transaksi, no_rekening, id_paypal, tujuan_transfer, bank,
kurs, nama_bank

17. | Pengiriman id_pengiriman, id_ongkir, id_pemesanan,  tgl Kirim,
tgl terima, nama_penerima, alamat_kirim, no_telepon,
status_pengiriman, penerima_barang, no_resi, id_admin

18. | Retur id_retur, id_pemesanan, tgl_retur, status_retur

19. | Rating id_rating, id_produk, id_member, rating

20. | retur_detail id_returdetail, id_detailpemesanan, id_retur, jumlah_retur,
keterangan

21. | Keranjang id_keranjang, id_detailproduk, id_member, session_id,
jumlah, tgl_order, jam_order, stok temp, produk_diskon

22. | pemesanan_detail id_detailpemesanan, id_detailproduk, id_pemesanan,
jumlah_pesanan, harga, diskon, berat

23. | Kurs id_kurs, matauang, kurs, update

3.1.9 Analisis Kebutuhan Fungsional

Analisis

kebutuhan

fungsional dapat diartikan sebagai suatu

penggambaran atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah menjadi satu

kesatuan yang utuh dan berfungsi. Alat untuk menggambarkan sistem yang

dibangun adalah Diagram Konteks dan Data Flow Diagram. Sedangkan untuk

menjelaskan bagaimana masukan suatu proses pada sistem digunakan spesifikasi

proses dan kamus data digunakan untuk mengetahui aliran-aliran data yang

mengalir pada sistem.
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3.1.9.1 Diagram Konteks

Diagram Konteks merupakan gambaran suatu aliran data dari sistem dan

bagian luar dari sistem yang saling berkaitan. Adapun Diagram Konteks untuk

sistem yang akan dibangun dapat dilihat pada gambar 3.6
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Gambar 3.6 Diagram Konteks P2 Bangkok

3.1.9.2 Data Flow Diagram

Y

jejaring sosial

Data Flow Diagram merupakan suatu media untuk menggambarkan aliran
data yang mengalir pada suatu sistem informasi. Dalam DFD terdiri dari entitas
luar, proses, aliran data dan penyimpanan data. Selain itu DFD juga berfungsi
sebagai alat bantu bagi pengguna yang kurang menguasai di bidang komputer

untuk mengerti sistem yang akan dibangun.



3.1.9.2.1 Data Flow Diagram Level 1

DFD Level 1 pada pembangunan aplikasi e-commerce spare part dan

aksesoris di bengkel P2 Bangkok dapat dilihat pada gambar 3.7 :
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Gambar 3.7 Data Flow Diagram Level 1




3.1.9.2.2 Data Flow Diagram Level 2

DFD Level 2 menggambarkan tiap-tiap proses pada Level 1 yang lebih

rinci.

1. Data Flow Diagram Level 2 Proses 1 (login)

Data login admin,
lupa password pemilik

Info login admin,

lupa password pemilik
pemilik

Data login admin,
Lupa password petugas

11
Login admin

t Info login admin,
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kasir
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L
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Info login,
Lupa password member

Login member

Data login,
—L upa password member:

Data login, lupa password pemilik

Data login, lupa password kasir.

O g sy email |
Petugas, kasir

hakakses

Data hakaksesg I

Data hakakse

Data login, lupa password pemilik:

Data login, lupa password petugas

admin

A
Data login, lupa password petugas|

Data login, lupa password kasir-

A
J—Info lupa password member:
Data login,
Lupa password member:l
1.2
member

Data login,
Lupa password member

Gambar 3.8 Data Flow Diagram Level 2 Proses 1
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2. Data Flow Diagram Level 2 Proses 2 (pendaftaran member)

Data pendaftaran Data member:

Info pendaftaran Data member:

2.1
member

pengunjung Pendaftaran
& A
=
Data kota: E
o
kota %
a
= provinsi
=
©
e
.

~—Data aktivasi
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Gambar 3.9 Data Flow Diagram Level 2 Proses 2

3. Data Flow Diagram Level 2 Proses 3 (pengolahan profil pengguna)
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Gambar 3.10 Data Flow Diagram Level 2 Proses 3



4. Data Flow Diagram Level 2 Proses 4 (pengolahan data master)
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Gambar 3.11 Data Flow Diagram Level 2 Proses 4
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5. Data Flow Diagram Level 2 Proses 5 (pengolahan data transaksi)
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Gambar 3.12 Data Flow DiagramLevel 2 Proses 5



6. Data Flow Diagram Level 2 Proses 6 (penyajian informasi)
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Gambar 3.13 Data Flow Diagram Level 2 Proses 6



7. Data Flow Diagram Level 2 Proses 7 (pengolahan laporan)

Login admin status pemilik valid

7.1
_ [ pengolahan
5| laporan < A
penjualan
]
c c
E ©
:
«
8 a8
g s
o ©
& . . - . Q
8 Login admin status pemilik valid
7.2 j\ J\
pengolahan
—>
% =] =
: R
S Data produk detail s =
b= < S
@ [a)] ]
(<] (%]
c L £
pembayaran o produk_detail produk 3 pemesanan
oo
- @
© —
Q a

=
@
3
@
19
D
S
)
5
o
@
@
o

| Data laporan penjuala Data laporan produk
Info laporan produk———

Info laporan penjualan

Gambar 3.14 Data Flow Diagram Level 2 Proses 7
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8. Data Flow Diagram Level 2 Proses 9 (pengolahan backup dan restore)
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Gambar 3.15 Data Flow Diagram Level 2 Proses 9
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3.1.9.2.3 Data Flow Diagram Level 3

DFD Level 3 menggambarkan tiap-tiap proses pada Level 2 yang lebih

rinci.
1. Data Flow Diagram Level 3 Proses 1.1 (login admin)
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Gambar 3.16 Data Flow Diagram Level 3 Proses 1.1
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2. Data Flow Diagram Level 3 Proses 1.2 (login member)
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member

79

Data login memberj—

A

A




3. Data Flow Diagram Level 3 Proses 4.1 (pengolahan data produk)
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4. Data Flow Diagram Level 3 Proses 4.2 (pengolahan data merk)
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5. Data Flow Diagram Level 3 Proses 4.3 (pengolahan data kategori)
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Gambar 3.20 Data Flow Diagram Level 3 Proses 4.3
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6. Data Flow Diagram Level 3 Proses 4.4 (pengolahan data produk detail)
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7. Data Flow Diagram Level 3 Proses 4.5 (pengolahan data warna)
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84



8. Data Flow Diagram Level 3 Proses 4.6 (pengolahan data gambar)
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9. Data Flow Diagram Level 3 Proses 4.7 (pengolahan data kota)
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10. Data Flow Diagram Level 3 Proses 4.8 (pengolahan data ongkir)

| A\ A 4 £
petugas <—|
£
2
o
O
5

Data ongkﬁ

Login admin status petugas valid

i~ =
= S
S s
g 2
[a} k=
= =
g =
S 4_1.8.1 ) é’
S Cari ongkir S
3] (=]
5 =
= E
o o
g Login admin status petugas valid "CE>
o £
/] Vg O /T
Vg O W, Y
il T 482
o g Tambah ongkir
% £
o [=))
) &
c o
(I o]
e - . .
€ o Login admin status petugas valid
[=
A A A_h »,
»
—TT—I=t R
L 5 483 —
i E Edit ongkir
a é;
(%] —_
= g =
2, © 2 =
o k4 S X
k= = o 2
—_ o = o
= = Login admin status petugas valid
£ ..g 0g petug:
A4 PP
484
Hapus ongkir
e ] §
jasa_pengiriman =
o
]
jenis_paket ki
Jenis_p 8

ongkir

[LData ongkir
Data ongkir

Info ongkir.
L ,—Info ongkir
>

Gambar 3.25 Data Flow Diagram Level 3 Proses 4.8



88

11. Data Flow Diagram Level 3 Proses 4.9 (pengolahan data jasa pengiriman)
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12. Data Flow Diagram Level 3 Proses 4.10 (pengolahan data jenis paket)
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13. Data Flow Diagram Level 3 Proses 4.11 (pengolahan data kontak ym)
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14. Data Flow Diagram Level 3 Proses 4.12 (pengolahan data admin)
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15. Data Flow Diagram Level 3 Proses 4.13 (pengolahan data member)
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16. Data Flow Diagram Level 3 Proses 4.14 (pengolahan data provinsi)
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17. Data Flow Diagram Level 3 Proses 5.1 (olah data transaksi)
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18. Data Flow Diagram Level 3 Proses 5.2 (pemesanan produk)
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19. Data Flow Diagram Level 3 Proses 5.3 (histori pesanan)
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20. Data Flow Diagram Level 3 Proses 5.4 (retur)
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21. Data Flow Diagram Level 3 Proses 7.1 (olah laporan penjualan)
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22. Data Flow Diagram Level 3 Proses 7.2 (olah laporan produk)
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3.1.9.2.3 Data Flow Diagram Level 4

DFD Level 4 menggambarkan tiap-tiap proses pada Level 3 yang lebih
rinci.
1. Data Flow Diagram Level 4 Proses 5.2.4 (Chekout)
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Gambar 3.38 Data Flow Diagram Level 4 Proses 5.2.4
3.1.9.3 Spesifikasi Proses

Spesifikasi proses digunakan untuk menggambarkan proses model aliran
yang terdapat pada DFD. Spesifikasi proses dari DFD akan dijelaskan pada tabel

3.10
Tabel 3.10 Spesifikasi Proses

Proses Keterangan
No
1. [No Proses 1
Nama Proses Login
Source Pemilik, petugas, kasir, member
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Input Data login admin, data login member

Output Data login admin, info login admin invalid, data login member,
data login member invalid

Destination Masuk ke sistem sebagai pemilik, petugas, kasir atau member

Logika Proses

1. Pengguna (pemilik, petugas atau kasir) dan member mengisi
data login pada form login.

2. sistem akan menampilkan halaman untuk masing-masing
pengguna, sesuai dengan hak aksesnya

3. sistem akan menampilkan pemberitahuan kesalahan dan
meminta pengguna (pemilik, petugas atau Kkasir) dan
member untuk memasukan kembali data login pada form
login apabila data login invalid

No Proses 1.1

Nama Proses Login admin

Source Pemilik, petugas, kasir

Input Data login admin

Output Info login admin

Destination Masuk ke sistem sebagai pemilik, petugas atau kasir

Logika Proses

1. Data login admin yang di inputkan akan dicek sesuai yang
ada di database.

2. Apabila data login admin sesuai dilanjutkan ke proses
selanjutnya.

3. Apabila data login admin salah maka sistem akan
Memberitahukan peringatan gagal login.

No Proses 1.2

Nama Proses Login member

Source Member

Input Data login member
Output Info login member
Destination Pemilik, petugas, kasir

Logika Proses

1. Data login member di inputkan

2. Jika data login member yang dimasukan benar maka akan
menghasilkan info login member valid.

3. Jika data login yang di inputkan salah maka akan ada
pemberitahuan bahwa telah gagal login.

No Proses

111

Nama Proses

Verifikasi login admin

Source Pemilik, Petugas, kasir
Input Data loginadmin
Output Info login admin
Destination Pemilik, petugas, kasir

Logika Proses

1. Pemilik, petugas atau kasir memasukan data login kedalam
sistem.

2. Sistem akan mengecek apakah data login yang dimasukan
benar atau salah.

3. Apabila data login yang dimasukan salah maka akan
muncul pemberitahuan pesan kesalahan.

4. Apabila data login yang dimasukan benar maka login
sukses.
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No Proses

1.1.2

Nama Proses

Lupa password admin

Source Pemilik, petugas, kasir

Input Data lupa password admin
Output Info lupa password admin
Destination Pemilik, petugas, kasir dan email

Logika Proses

1. Pemilik, petugas atau kasir mengklik lupa password pada
halaman login admin.

2. Pemilik, petugas atau kasir memasukan alamat email pada
form lupa password.

3. Pemilik, petugas atau kasir mengklik tombol Kirim pada
form lupa password.

4. Jika email benar, sistem akan secara otomatis
mengirimkan kode reset password

5. Apabila salah sistem akan menampilkan pemberitahuan

salah email.
No Proses 1.2.1
Nama Proses Verifikasi login member
Source Member
Input Data login member
Output Info login member
Destination Member

Logika Proses

1. Member memasukan data login kedalam sistem.

2. Sistem akan mengecek apakah data login yang dimasukan
benar atau salah.

3. Apabila data login yang dimasukan salah maka akan
muncul pemberitahuan pesan kesalahan.

4. Apabila data login yang dimasukan benar maka login

sukses.
No Proses 1.2.2
Nama Proses Lupa password member
Source Member
Input Data lupa password member
Output Info lupa password member
Destination member dan email

Logika Proses

1. member mengklik lupa password pada halaman website.

2. member memasukan alamat email pada form lupa
password.

3. member mengklik tombol kirim pada form lupa password.

4. Jika email benar, sistem akan secara otomatis mengirimkan
kode reset password.

5. Apabila salah sistem akan menampilkan pemberitahuan

salah email.
No Proses 2
Nama Proses Pendaftaran
Source Pengunjung
Input Data pendaftaran

Output

Info pendaftaran
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Destination

Pengunjung daftar untuk menjadi member

Logika Proses

1. Pengunjung memasukan data pendaftaran.

2. Apabila data yang dimasukan benar maka sistem akan
menampilkan bahwa pendaftaran berhasil dan pengunjung
diminta untuk aktivasi akun dengan mengkonfirmasikan
data yang dikirimkan ke email yang didaftarkan.

3. Apabila data yang dimasukan salah maka sistem akan
menampilkan pemberitahuan kesalahan dan diminta untuk
mengisi ulang data yang salah.

4. Apabila pengunjung sudah melakukan aktivasi maka
pengunjung dapat melakukan proses login.

9. No Proses 2.1
Nama Proses Pendaftaran member
Source Pengunjung
Input Data pendaftaran
Output Info pendaftaran
Destination Pengunjung daftar untuk menjadi member
Logika Proses 1. Pengunjung mengklik menu daftar pada halaman website.

2. Sistem akan menampilkan form pendaftaran member.

3. Pengunjung mengisi data pendafaran.

4. Apabila data yang dimasukan benar sistem akan
menampilkan pemberitahuan pendaftaran berhasil dan
diminta untuk aktivasi akun dengan mengkonfirmasikan
email yang dikirimkan ke email yang didaftarkan.

5. Apabila data pendaftaran yang dimasukan salah maka
sistem akan menampilkan pemberitahuan kesalahan dan
akan diminta untuk mengisi ulang data yang salah.

6. Apabila pengunjung sudah melakukan aktivasi maka
pengunjung dapat login kedalam sistem.

10. |No Proses 2.2
Nama Proses Aktivasi akun
Source Pengunjung
Input Data aktivasi
Output Info aktivasi
Destination Pengunjung mengaktifkan akun
Logika Proses 1. Sistem akan mengirimkan data aktivasi ke email yang telah
didaftarkan pengunjung.

2. Kemudian pengunjung akan melakukan konfirmasi akun.

3. Apabila pengunjung tidak melakukan konfirmasi akun
maka tidak dapat login ke sistem.

11. [No Proses 3
Nama Proses Pengolahan profil pengguna
Source Pemilik, petugas, kasir, member
Input Data admin, data member
Output Info admin, info member
Destination Pemilik, petugas, kasir, member

Logika Proses

Pemilik, petugas, kasir atau member memilih menu profil dan
akan muncul info profil pengguna.

12.

No Proses

3.1
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Nama Proses

Ubah profil pengguna

Source Pemilik, petugas, kasir, member
Input Data admin, data member
Output Info admin, info member
Destination Pemilik, Petugas, Kasir, member

Logika Proses

1. Sistem akan menampilkan data profil pengguna pada form
ubah profil.

2. Pemilik, petugas, kasir atau member mengisikan data profil
yang akan di ubah.

3. Klik tombol simpan untuk menyimpan perubahan data.

3.2

13. |No Proses

Nama Proses Ubah password pengguna

Source Pemilik, petugas, kasir, member

Input Data admin, data member

Output Info admin, info member

Destination Pemilik, petugas, kasir, member

Logika Proses 1. Pemilik, petugas, kasir atau member memilih menu profil,

setelah itu mengklik tombol ubah password.

2. Sistem akan menampilkan form untuk ubah password.

3. Pengguna mengisikan password lama terlebih dahulu, jika
password lama yang dimasukan benar maka pilihan
password baru akan terbuka.

4. Apabila password yang di masukan salah maka ada
pemberitahuan bahwa password lama salah.

5. Pengguna memasukan password baru, dan diharuskan untuk
mengetik ulang passwordnya di bawah.

6. Apabila dalam pengetikan password kurang dari 5 karakter
maka akan ada pemberitahuan bahwa password kurang dari
5 karakter

7. Apabila pengetikan password ulang tidak sesuai maka akan
ada pemberitahuan bahwa password baru tidak sesuai.

8. Apabila benar maka password baru akan disimpan.

14. |No Proses 4

Nama Proses Pengolahan data master

Source Petugas

Input Data kategori, data merk, data produk, data warna, data produk
detail, data gambar, data provinsi, data kota, data jasa
pengiriman, data jenis paket, data ongkir, data kontak ym, data
backuprestore, data member.

Output Info kategori, info merk, info produk, info warna, info produk
detail, info gambar, info provinsi, info kota, info jasa
pengiriman, info jenis paket, info ongkir, info kontak ym,info
backup restore, info member.

Destination Petugas

Logika Proses Petugas mengolah data master berupa data kategori, data merk,
data produk, data warna, data produk detail, data gambar, data
provinsi, data kota, data jasa pengiriman, data jenis paket, data
ongkir, data kontak ym, data backup restore, data member.

15. [No Proses 4.1

Nama Proses

Pengolahan data produk
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Source Petugas
Input Data produk
Output Info produk
Destination Petugas

Logika Proses

1.  Petugas memilih menu pengolahan data produk.

2. Sistem menampilkan pengolahan data produk.

3. Jika data produk masih kosong sistem akan menampilkan
pemberitahuan bahwa data produk kosong.

4. Jika data produk sudah ada maka sistem akan menampilkan
data produk berupa tabel yang berisi id_produk,
nama_produk, merk, harga, dan terdapat tombol untuk edit
dan hapus data.

16. |No Proses 4.2
Nama Proses Pengolahan data merk
Source Petugas
Input Data merk
Output Info merk
Destination Petugas
Logika Proses 1. Petugas memilih menu pengolahan data merk.

2. Sistem menampilkan pengolahan data merk.

3. Jika data merk masih kosong sistem akan menampilkan
pemberitahuan bahwa data merk kosong.

4. Jika data merk sudah ada maka sistem akan menampilkan
data merk berupa tabel yang berisi id_merk, nama_merk,
dan terdapat tombol untuk edit dan hapus data.

17. |No Proses 4.3
Nama Proses Pengolahan data kategori
Source Petugas
Input Data kategori
Output Info kategori
Destination Petugas
Logika Proses 1. Petugas memilih menu pengolahan data kategori.

2. Sistem akan menampilkan pengolahan data kategori.

3. Jika data kategori masih kosong sistem akan menampilkan
pemberitahuan bahwa data kategori kosong.

4. Jika data kategori ada maka sistem akan menampilkan data
kategori  berupa tabel yang berisi id_kategori,
nama_kategori, dan terdapat tombol untuk edit dan hapus
data.

18. [No Proses 4.4
Nama Proses Pengolahan data produk detail
Source Petugas
Input Data produk detail
Output Info produk detail
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu pengolahan data produk detail.
2. Sistem menampilkan pengolahan data produk detail.
3. Jika data produk detail masih kosong sistem akan
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menampilkan pemberitahuan bahwa data produk detail
kosong.

5. Jika data produk detail sudah ada maka sistem akan
menampilkan data produk detail berupa tabel yang berisi
id_detailproduk, nama_produk, warna, stok, dan terdapat
tombol untuk edit dan hapus data.

19. |No Proses 4.5
Nama Proses Pengolahan data warna
Source Petugas
Input Data warna
Output Info warna
Destination Petugas
Logika Proses 1.  Petugas memilih menu pengolahan data warna.

2. Sistem menampilkan pengolahan data warna.

3. Jika data warna masih kosong sistem akan menampilkan
pemberitahuan bahwa data warna kosong.

4. Jika data warna sudah ada maka sistem akan menampilkan
data warna berupa tabel yang berisi id_warna,
nama_warna, dan terdapat tombol untuk edit dan hapus
data.

20. |No Proses 4.6
Nama Proses Pengolahan data gambar
Source Petugas
Input Data gambar
Output Info gambar
Destination Petugas
Logika Proses 1. Petugas memilih menu pengolahan data gambar.

2. Sistem menampilkan pengolahan data gambar.

3. Jika data produk detail masih kosong sistem akan
menampilkan pemberitahuan bahwa data gambar kosong.

4, Jika data gambar sudah ada maka sistem akan
menampilkan data gambar berupa tabel yang berisi
id_gambar, produk, judul_gambar, gambar, dan terdapat
tombol untuk edit dan hapus data.

21. |No Proses 4.7
Nama Proses Pengolahan data kota
Source Petugas
Input Data kota
Output Info kota
Destination Petugas
Logika Proses 1. Petugas memilih menu pengolahan data kota.

2. Sistem menampilkan pengolahan data kota.

3. Jika data kota masih kosong sistem akan menampilkan
pemberitahuan bahwa data kota kosong.

4. Jika data kota sudah ada maka sistem akan menampilkan
data kota berupa tabel yang berisi id_kota, nama_kota,
provinsi, dan terdapat tombol edit dan hapus data.

22. |No Proses 4.8

Nama Proses

Pengolahan data ongkir
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Source Petugas
Input Data ongkir
Output Info ongkir
Destination Petugas

Logika Proses

1.  Petugas memilih menu pengiriman.

2. Petugas memilih data ongkos kirim.

3. Sistem menampilkan pengolahan data ongkos kirim.

4. Jika data ongkos kirim masih kosong sistem akan
menampilkan pemberitahuan bahwa data ongkos kirim
kosong.

5. Jika data ongkos Kkirim sudah ada maka sistem akan
menampilkan data ongkos kirim berupa tabel yang berisi
id_ongkir, jasa_pengiriman, jenis_paket, ongkir, dan
terdapat tombol edit dan hapus data.

23.

No Proses 4.9

Nama Proses Pengolahan data jasa pengiriman
Source Petugas

Input Data jasa pengiriman

Output Info jasa pengiriman

Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu pengolahan data jasa pengiriman.

2. Sistem menampilkan pengolahan data jasa pengiriman.

3. Jika data jasa pengiriman masih kosong sistem akan
menampilkan pemberitahuan bahwa data jasa pengiriman
kosong.

4. Jika data jasa pengiriman sudah ada maka sistem akan
menampilkan data jasa pengiriman berupa tabel yang berisi
id_jasa, nama_jasa, dan terdapat tombol edit dan hapus

data.
24. |No Proses 4.10
Nama Proses Pengolahan data jenis paket
Source Petugas
Input Data jenis paket
Output Info jenis paket
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu pengolahan data paket.

2. Sistem menampilkan pengolahan data paket.

3. Jika data paket masih kosong sistem akan menampilkan
pemberitahuan bahwa data paket kosong.

4. Jika data paket sudah ada maka sistem akan menampilkan
data paket berupa tabel yang berisi id_paket, namapaket,
jasa_pengiriman, dan terdapat tombol edit dan hapus data.

25.

No Proses 411

Nama Proses Pengolahan kontak YM
Source Petugas

Input Data kontak ym

Output Info kontak ym
Destination Petugas
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Logika Proses

1. Petugas memilih menu pengolahan data kontak ym.

Sistem menampilkan pengolahan data kontak ym.

3. Jika data kontak ym masih kosong sistem akan
menampilkan pemberitahuan bahwa data kontak ym
kosong.

4, Jika data kontak ym sudah ada maka sistem akan
menampilkan data kontak ym berupa tabel yang berisi id
ym, nama kontak, dan terdapat tombol edit dan hapus data.

n

26. |No Proses 4.12
Nama Proses Pengolahan data admin
Source Pemilik
Input Data admin
Output Info admin
Destination Pemilik
Logika Proses 1. Pemilik memilih menu pengolahan data admin.

2. Sistem menampilkan pengolahan data admin.

3. Jika data admin masih kosong sistem akan menampilkan
pemberitahuan bahwa data admin kosong.

4. Jika data admin sudah ada maka sistem akan menampilkan
data admin berupa tabel yang berisi id admin, nama admin,
jabatan, username, email admin, dan terdapat tombol edit
dan hapus data.

27. |No Proses 4.13
Nama Proses Pengolahan data member
Source Petugas
Input Data member
Output Info member
Destination Petugas
Logika Proses 1. Kasir memilih menu pengolahan data member.

2. Sistem menampilkan pengolahan data member.

3. Jika data member masih kosong sistem akan menampilkan
pemberitahuan bahwa data member kosong.

4. Jika data member sudah ada maka sistem akan
menampilkan data berupa tabel yang berisi id member,
nama lengkap, email, alamat, kota, kodepos, no telepon,
status member, dan terdapat tombol edit dan hapus data.

28. |No Proses 414
Nama Proses Pengolahan data provinsi
Source Petugas
Input Data provinsi
Output Info provinsi
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu pengolahan data provinsi.

2. Sistem menampilkan pengolahan data provinsi.

3. Jika data provinsi masih kosong sistem akan menampilkan
pemberitahuan bahwa data provinsi kosong.

4. Jika data provinsi sudah ada maka sistem akan
menampilkan data provinsi berupa tabel yang berisi
id_provinsi, nama_provinsi, dan terdapat tombol edit dan
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hapus data.
29. |No Proses 4.1.1
Nama Proses Cari produk
Source Petugas
Input Data produk
Output Info produk
Destination Petugas
Logika Proses 1. Petugas memilih menu produk.
2. Petugas memilih data produk, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data produk.
3. Petugas memasukan nama produk yang akan di cari pada
kolom cari di data produk.
4. Petugas mengklik tombol cari.
5. Apabila produk yang dicari tidak ada maka sistem akan
Memberi pemberitahuan bahwa data produk yang dicari
tidak ditemukan.
6. Apabila produk yang dicari ditemukan maka sistem akan
menampilkan data produk yang dicari.
30. |No Proses 4.1.2

Nama Proses

Tambah produk

Source Petugas, jejaring sosial

Input Data produk

Output Info produk

Destination Petugas, jejaring sosial

Logika Proses 1. Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data produk, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data produk.

3. Petugas mengklik tombol tambah produk, kemudian sistem
akan menampilkan form tambah produk.

4, Petugas memasukan data produk pada form tambah produk
dengan memasukan kategori, merk, nama produk, harga,
diskon, berat serta deskripsi produk.

5. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
produk.

6. Apabila terjadi kesalahan dalam memasukan data-data
produk maka akan ada pemberitahuan bahwa data yang di
inputkan salah.

7. Apabila tidak ada kesalahan maka sistem akan
menampilkan data produk yang baru di tambahkan tadi.

8. Sistem akan mengirimkan data produk ke jejaring sosial.

31. |No Proses 4.1.3

Nama Proses Edit produk

Source Petugas

Input Data produk

Output Info produk

Destination Petugas

Logika Proses 1. Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data produk, kemudian sistem akan

menampilkan tabel data produk.
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3. Petugas memilih data produk yang akan di edit.

4. Petugas mengklik tombol edit produk, kemudian sistem
akan menampilkan form edit produk.

5. Petugas mengedit data produk pada form edit produk.

6. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
produk.

7. Apabila terjadi kesalahan pada saat mengedit data produk
maka sistem akan mengeluarkan pemberitahuan bahwa
terjadi kesalahan dalam pengeditan produk.

8. Apabila tidak ada kesalahan maka sistem akan
menampilkan data produk yang telah di update.

32.

No Proses 4.1.4

Nama Proses Hapus produk
Source Petugas

Input Data produk
Output Info produk
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data produk, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data produk.

3. Petugas memilih data produk yang akan di hapus.

4. Petugas mengklik tombol hapus pada data produk

5. Sistem menampilkan pemberitahuan konfirmasi hapus data
produk.

6. Apabila data produk sudah di hapus maka sistem akan
menampilkan info data produk yang telah di update.

7. Apabila data produk yang hendak di hapus berelasi dengan
data lain maka akan ada pemberitahuan bahwa data produk
tidak dapat dihapus karena berelasi dengan data lain.

33. |No Proses 421
Nama Proses Cari merk
Source Petugas
Input Data merk
Output Info merk
Destination Petugas
Logika Proses 1. Petugas memilih menu produk.
2. Petugas memilih data merk, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data merk.
3. Petugas memasukan nama merk yang akan di cari pada
kolom cari di data merk.
4. Petugas mengklik tombol cari.
5. Apabila merk yang dicari tidak ada maka sistem akan
Memberi pemberitahuan bahwa data merk yang dicari tidak
ditemukan.
6. Apabila merk yang dicari ditemukan maka sistem akan
menampilkan data merk yang dicari.
34. |No Proses 4.2.2
Nama Proses Tambah merk
Source Petugas
Input Data merk
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Output

Info merk

Destination

Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data merk, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data merk.

3. Petugas mengklik tombol tambah merk, kemudian sistem

akan menampilkan form tambah merk.

Petugas memasukan data merk pada form tambah merk.

Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data

merk.

6. Apabila nama merk yang dimasukan sama atau telah
tersedia maka akan ada pemberitahuan bahwa nama merk
telah digunakan.

7. Apabila nama merk tersedia maka sistem akan secara
otomatis menampilkan data merk yang baru di tambahkan

o

tadi.
35. |No Proses 4.2.3
Nama Proses Edit merk
Source Petugas
Input Data merk
Output Info merk
Destination Petugas
Logika Proses 1. Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data merk, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data merk.

3. Petugas memilih data merk yang akan di edit.

4. Petugas mengklik tombol edit merk, kemudian sistem akan
menampilkan form edit merk.

5. Petugas mengedit data merk pada form edit merk.

6. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
merk.

7.  Apabila nama merk yang dimasukan sama atau telah
tersedia maka akan ada pemberitahuan bahwa nama merk
telah digunakan.

8. Apabila nama merk tersedia maka sistem akan secara
otomatis menampilkan data merk yang baru di edit tadi.

36. |No Proses 4.2.4
Nama Proses Hapus merk
Source Petugas
Input Data merk
Output Info merk
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu produk.
2. Petugas memilih data merk, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data merk.

3. Petugas memilih data merk yang akan di hapus.
4. Petugas mengklik tombol hapus pada data merk
5. Sistem menampilkan pemberitahuan konfirmasi hapus data

merk.
6. Apabila data merk sudah di hapus maka sistem akan
menampilkan info data merk yang telah di update.
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7. Apabila data merk yang hendak di hapus berelasi dengan
data lain maka akan ada pemberitahuan bahwa data merk
tidak dapat dihapus karena berelasi dengan data lain.

37.

No Proses 43.1

Nama Proses Cari kategori
Source Petugas
Input Data kategori
Output Info kategori
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data kategori, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data kategori.

3. Petugas memasukan nama kategori yang akan di cari pada
kolom cari di data kategori.

4.  Petugas mengklik tombol cari.

5. Apabila kategori yang dicari tidak ada maka sistem akan
Memberi pemberitahuan bahwa data kategori yang dicari
tidak ditemukan.

6. Apabila kategori yang dicari ditemukan maka sistem akan
menampilkan data kategori yang dicari.

38.

No Proses 4.3.2

Nama Proses Tambah kategori
Source Petugas

Input Data kategori
Output Info kategori
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data kategori, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data kategori.

3. Petugas mengklik tombol tambah kategori, kemudian
sistem akan menampilkan form tambah kategori.

4. Petugas memasukan data kategori pada form tambah
kategori.

5. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
kategori.

6. Apabila nama kategori yang dimasukan sama atau telah
tersedia maka akan ada pemberitahuan bahwa nama
kategori telah digunakan.

7. Apabila nama kategori tersedia maka sistem akan secara
otomatis menampilkan data kategori yang baru di

tambahkan tadi.
39. |No Proses 4.3.3
Nama Proses Edit kategori
Source Petugas
Input Data kategori
Output Info kategori
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu produk.
2. Petugas memilih data kategori, kemudian sistem akan
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menampilkan tabel data kategori.

Petugas memilih data kategori yang akan di edit.

4. Petugas mengklik tombol edit kategori, kemudian sistem
akan menampilkan form edit kategori.

5. Petugas mengedit data kategori pada form edit kategori.

6. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
kategori.

7. Apabila nama kategori yang dimasukan sama atau telah
tersedia maka akan ada pemberitahuan bahwa nama
kategori telah digunakan.

8. Apabila nama kategori tersedia maka sistem akan secara
otomatis menampilkan data kategori yang baru di edit tadi.

w

40.

No Proses

4.3.4

Nama Proses

Hapus kategori

Source Petugas
Input Data kategori
Output Info kategori
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data kategori, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data kategori.

3. Petugas memilih data kategori yang akan di hapus.

4.  Petugas mengklik tombol hapus pada data kategori

5. Sistem menampilkan pemberitahuan konfirmasi hapus data
kategori.

6. Apabila data kategori sudah di hapus maka sistem akan
menampilkan info data kategori yang telah di update.

7. Apabila data kategori yang hendak di hapus berelasi
dengan data lain maka akan ada pemberitahuan bahwa data
kategori tidak dapat dihapus karena berelasi dengan data

lain.
41. [No Proses 441
Nama Proses Cari produk detail
Source Petugas
Input Data produk detail
Output Info produk detail
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data produk detail, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data produk detail.

3. Petugas memasukan nama produk detail yang akan di cari

pada kolom cari di data produk detail.

Petugas mengklik tombol cari.

5. Apabila produk detail yang dicari tidak ada maka sistem
akan Memberi pemberitahuan bahwa data produk detail
yang dicari tidak ditemukan.

6. Apabila produk detail yang dicari ditemukan maka sistem
akan menampilkan data produk detail yang dicari.

>

42,

No Proses

4472

Nama Proses

Tambah produk detail
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Source Petugas
Input Data produk detail
Output Info produk detail
Destination Petugas

Logika Proses

1.  Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data produk detail, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data produk detail.

3. Petugas mengklik tombol tambah produk detail, kemudian
sistem akan menampilkan form tambah produk detail.

4.  Petugas memasukan data produk detail pada form tambah
produk detail dengan memasukan nama produk, warna
serta stok produk.

5. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
produk detail.

6. Apabila terjadi kesalahan dalam memasukan data-data
produk detail maka akan ada pemberitahuan bahwa data
yang di inputkan salah.

7. Apabila tidak ada kesalahan maka sistem akan
menampilkan data produk detail yang baru di tambahkan

tadi.
No Proses 443
Nama Proses Edit produk detail
Source Petugas
Input Data produk detail
Output Info produk detail
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data produk detail, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data produk detail.

3. Petugas memilih data produk detail yang akan di edit.

4. Petugas mengklik tombol edit produk detail, kemudian
sistem akan menampilkan form edit produk detail.

5. Petugas mengedit data produk detail pada form edit produk
detail.

6. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
produk detail.

7. Apabila ada kesalahan dalam pengeditan produk detail
maka sistem akan mengeluarkan pemberitahuan bahwa
terdapat kesalahan dalam pengeditan detail produk.

8. Apabila tidak ada kesalahan maka sistem otomatis akan
menyimpan data perubahan.

44,

No Proses 4.4.4

Nama Proses Hapus produk detail
Source Petugas

Input Data Jenis Pengiriman
Output Info Jenis Pengiriman
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu produk.
2. Petugas memilih data produk detail, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data produk detail.
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3. Petugas memilih data produk detail yang akan di hapus.

4. Petugas mengklik tombol hapus pada data produk detail.

5. Sistem menampilkan pemberitahuan konfirmasi hapus data
produk detail.

6. Apabila data produk detail sudah di hapus maka sistem
akan menampilkan info data produk detail yang telah di
update.

7. Apabila data produk detail yang hendak di hapus berelasi
dengan data lain maka akan ada pemberitahuan bahwa data
produk detail tidak dapat dihapus karena berelasi dengan
data lain.

45. [No Proses 45.1
Nama Proses Cari warna
Source Petugas
Input Data warna
Output Info warna
Destination Petugas
Logika Proses 1. Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data warna, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data warna.

3. Petugas memasukan nama warna yang akan di cari pada
kolom cari di data warna.

4. Petugas mengklik tombol cari.

5. Apabila warna yang dicari tidak ada maka sistem akan
Memberi pemberitahuan bahwa data warna yang dicari
tidak ditemukan.

6. Apabila warna yang dicari ditemukan maka sistem akan
menampilkan data warna yang dicari.

46. |No Proses 45.2
Nama Proses Tambah warna
Source Petugas
Input Data warna
Output Info warna
Destination Petugas
Logika Proses 1. Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data warna, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data warna.

3. Petugas mengklik tombol tambah warna, kemudian sistem
akan menampilkan form tambah warna.

4. Petugas memasukan data warma pada form tambah warna.

5. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
warna.

6. Apabila nama warna yang dimasukan sama atau telah
tersedia maka akan ada pemberitahuan bahwa nama warna
telah digunakan.

7. Apabila nama merk tersedia maka sistem akan secara
otomatis menampilkan data warna yang baru di tambahkan
tadi.

47. [No Proses 453
Nama Proses Edit warna
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Source Petugas
Input Data warna
Output Info warna
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data warna, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data warna.

3. Petugas memilih data warna yang akan di edit.

4. Petugas mengklik tombol edit warna, kemudian sistem akan

menampilkan form edit warna.

Petugas mengedit data warna pada form edit warna.

Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data

warna.

7. Apabila nama warna yang dimasukan sama atau telah
tersedia maka akan ada pemberitahuan bahwa nama warna
telah digunakan.

8. Apabila nama warna tersedia maka sistem akan secara
otomatis menampilkan data warna yang baru di edit tadi.

48. [No Proses 454
Nama Proses Hapus warna
Source Petugas
Input Data warna
Output Info warna
Destination Petugas
Logika Proses 1. Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data warna, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data warna.

3. Petugas memilih data warna yang akan di hapus.

4. Petugas mengklik tombol hapus pada data warna.

5. Sistem menampilkan pemberitahuan konfirmasi hapus data
warna.

6. Apabila data warna sudah di hapus maka sistem akan
menampilkan info data warna yang telah di update.

7. Apabila data warna yang hendak di hapus berelasi dengan
data lain maka akan ada pemberitahuan bahwa data warna
tidak dapat dihapus karena berelasi dengan data lain.

49. |No Proses 46.1
Nama Proses Cari gambar
Source Petugas
Input Data gambar
Output Info gambar
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data gambar, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data gambar.

3. Petugas memasukan nama gambar yang akan di cari pada
kolom cari di data gambar.

4. Petugas mengklik tombol cari.

5. Apabila gambar yang dicari tidak ada maka sistem akan
Memberi pemberitahuan bahwa data gambar yang dicari
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tidak ditemukan.
6. Apabila data gambar yang dicari ditemukan maka sistem
akan menampilkan data gambar yang dicari.

50.

No Proses 4.6.2

Nama Proses Tambah gambar
Source Petugas

Input Data gambar
Output Info gambar
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data gambar, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data gambar.

3. Petugas mengklik tombol tambah gambar, kemudian sistem
akan menampilkan form tambah gambar.

4. Petugas memasukan data gambar pada form tambah gambar
dengan memilih produk, mengupload gambar serta
memasukan judul gambar.

5. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
gambar.

6. Apabila terjadi kesalahan dalam memasukan data-data
gambar maka akan ada pemberitahuan bahwa data yang di
inputkan salah.

7. Apabila tidak ada kesalahan maka sistem akan
menampilkan data gambar yang baru di tambahkan tadi.

51.

No Proses 4.6.3

Nama Proses Edit gambar
Source Petugas
Input Data gambar
Output Info gambar
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data gambar, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data gambar.

3. Petugas memilih data gambar yang akan di edit.

4. Petugas mengklik tombol edit gambar, kemudian sistem
akan menampilkan form edit gambar.

5. Petugas mengedit data gambar pada form edit gambar.

6. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
gambar.

7. Apabila ada kesalahan dalam pengeditan data gambar maka
sistem akan mengeluarkan pemberitahuan bahwa terdapat
kesalahan dalam pengeditan data gambar.

8. Apabila tidak ada kesalahan maka sistem otomatis akan
menyimpan data perubahan.

52.

No Proses 4.6.4

Nama Proses Hapus gambar
Source Petugas

Input Data gambar
Output Info gambar
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Destination

Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu produk.

2. Petugas memilih data gambar, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data gambar.

3. Petugas memilih data gambar yang akan di hapus.

4. Petugas mengklik tombol hapus pada data gambar.

5. Sistem menampilkan pemberitahuan konfirmasi hapus data
gambar.

6. Apabila data gambar sudah di hapus maka sistem akan
menampilkan info data gambar yang telah di update.

7. Apabila data gambar yang hendak di hapus berelasi dengan
data lain maka akan ada pemberitahuan bahwa data gambar
tidak dapat dihapus karena berelasi dengan data lain.

53.

No Proses 4.7.1
Nama Proses Cari kota
Source Petugas
Input Data kota
Output Info kota
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu provinsi & kota.

2. Petugas memilih data kota, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data kota.

3. Petugas memasukan nama kota yang akan di cari pada
kolom cari di data kota.

4. Petugas mengklik tombol cari.

5. Apabila kota yang dicari tidak ada maka sistem akan
Memberi pemberitahuan bahwa data kota yang dicari tidak
ditemukan.

6. Apabila kota yang dicari ditemukan maka sistem akan
menampilkan data kota yang dicari.

54.

No Proses 4.7.2

Nama Proses Tambah kota
Source Petugas
Input Data kota
Output Info kota
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu provinsi & kota.

2. Petugas memilih data kota, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data kota.

3. Petugas mengklik tombol tambah kota, kemudian sistem

akan menampilkan form tambah kota.

Petugas memasukan nama kota pada form tambah kota.

5. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
kota.

6. Apabila nama kota yang dimasukan sama atau telah tersedia
maka akan ada pemberitahuan bahwa nama kota telah
digunakan.

7. Apabila nama kota tersedia maka sistem akan secara
otomatis menampilkan data kota yang baru di tambahkan
tadi.

>

55.

No Proses

4.7.3
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Nama Proses Edit kota
Source Petugas
Input Data kota
Output Info kota
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu provinsi & kota.

2. Petugas memilih data kota, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data kota.

3. Petugas memilih data kota yang akan di edit.

4. Petugas mengklik tombol edit kota, kemudian sistem akan
menampilkan form edit kota.

5. Petugas mengedit data kota pada form edit kota.

6. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
kota.

7. Apabila nama kota yang dimasukan sama atau telah tersedia
maka akan ada pemberitahuan bahwa nama kota telah
digunakan.

8. Apabila nama kota tersedia maka sistem akan secara
otomatis menampilkan data kota yang baru di edit tadi.

56.

No Proses 474
Nama Proses Hapus kota
Source Petugas
Input Data kota
Output Info kota
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu provinsi & kota.

2. Petugas memilih data kota, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data kota.

3. Petugas memilih data kota yang akan di hapus.

4. Petugas mengklik tombol hapus pada data kota

5. Sistem menampilkan pemberitahuan konfirmasi hapus data
kota.

6. Apabila data kota sudah di hapus maka sistem akan
menampilkan info data kota yang telah di update.

7. Apabila data kota yang hendak di hapus berelasi dengan
data lain maka akan ada pemberitahuan bahwa data kota
tidak dapat dihapus karena berelasi dengan data lain.

57.

No Proses 48.1

Nama Proses Cari ongkir
Source Petugas
Input Data ongkir
Output Info ongkir
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu pengiriman.

2. Petugas memilih data ongkir, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data ongkir.

3. Petugas memasukan ongkir yang akan di cari pada kolom

cari di data ongkir.

Petugas mengklik tombol cari.

Apabila ongkir yang dicari tidak ada maka sistem akan

o &
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Memberi pemberitahuan bahwa data ongkir yang dicari
tidak ditemukan.

6. Apabila ongkir yang dicari ditemukan maka sistem akan
menampilkan data ongkir yang dicari.

58. |No Proses 4.8.2

Nama Proses Tambah ongkir

Source Petugas

Input Data ongkir

Output Info ongkir

Destination Petugas

Logika Proses 1. Petugas memilih menu pengiriman.

2. Petugas memilih data ongkir, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data ongkir.

3. Petugas mengklik tombol tambah ongkir, kemudian sistem
akan menampilkan form tambah ongkir.

4. Petugas memasukan nama jasa pengiriman, jenis paket,
provinsi, memilih kota mana saja yang ditambahkan
ongkirnya, dan menginputkan ongkir pada form tambah
ongkir.

5. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
ongkir.

6. Apabila provinsi , jenis paket dan jasa pengiriman yang
dimasukan sama atau telah tersedia maka akan ada
pemberitahuan bahwa data ongkir tidak bisa di tambahkan.

7. Apabila provinsi, jenis paket atau jasa pengiriman blm
tersedia maka data ongkir dapat di tambahkan dan sistem
akan secara otomatis menampilkan data ongkir yang baru
di tambahkan tadi.

59. |No Proses 4.8.3
Nama Proses Edit ongkir
Source Petugas
Input Data ongkir
Output Info ongkir
Destination Petugas
Logika Proses 1. Petugas memilih menu pengiriman.

2. Petugas memilih data ongkir, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data ongkir.

3. Petugas memilih data ongkir yang akan di edit.

4. Petugas mengklik tombol edit ongkir, kemudian sistem
akan menampilkan form edit ongkir.

5. Petugas mengedit data ongkir pada form edit ongkir.

6. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
ongkir.

7. Apabila ongkir yang dimasukan berupa huruf maka akan
ada pemberitahuan error bahwa ongkir haru berupa angka.

8. Apabila ongkir yang di inputkan benar maka sistem akan
secara otomatis menampilkan data ongkir yang baru di edit
tadi.

60. |No Proses 4.8.4
Nama Proses Hapus ongkir

Source

Petugas
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Input Data ongkos kirim
Output Info ongkos kirim
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu pengiriman.

2. Petugas memilih data ongkir, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data ongkir.

3. Petugas memilih data ongkir yang akan di hapus.

4. Petugas mengklik tombol hapus pada data ongkir

5. Sistem menampilkan pemberitahuan konfirmasi hapus data
ongkir.

6. Apabila data ongkir sudah di hapus maka sistem akan
menampilkan info data ongkir yang telah di update.

7. Apabila data ongkir yang hendak di hapus berelasi dengan
data lain maka akan ada pemberitahuan bahwa data ongkir
tidak dapat dihapus karena berelasi dengan data lain.

61.

No Proses

49.1

Nama Proses

Cari jasa pengiriman

Source Petugas
Input Data jasa pengiriman
Output Info jasa pengiriman
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu pengiriman.

2. Petugas memilih data jasa pengiriman, kemudian sistem
akan menampilkan tabel data jasa pengiriman.

3. Petugas memasukan nama jasa pengiriman yang akan di
cari pada kolom cari di data jasa pengiriman.

4. Petugas mengklik tombol cari.

5. Apabila jasa pengiriman yang dicari tidak ada maka sistem
akan Memberi pemberitahuan bahwa data jasa pengiriman
yang dicari tidak ditemukan.

6. Apabila jasa pengiriman yang dicari ditemukan maka
sistem akan menampilkan data jasa pengiriman yang dicari.

62.

No Proses

4.9.2

Nama Proses

Tambah jasa pengiriman

Source Petugas
Input Data jasa pengiriman
Output Info jasa pengiriman
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu pengiriman.

2. Petugas memilih data jasa pengiriman, kemudian sistem
akan menampilkan tabel data jasa pengiriman.

3. Petugas mengklik tombol tambah jasa pengiriman,
kemudian sistem akan menampilkan form tambah jasa
pengiriman.

4. Petugas memasukan nama jasa pengiriman pada form
tambah jasa pengiriman.

5. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
jasa pengiriman.

6. Apabila nama jasa pengiriman yang dimasukan sama atau
telah tersedia maka akan ada pemberitahuan bahwa nama
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jasa pengiriman telah digunakan.

7. Apabila nama jasa pengiriman tersedia maka sistem akan
secara otomatis menampilkan data jasa pengiriman yang
baru di tambahkan tadi.

63.

No Proses 493

Nama Proses Edit jasa pengiriman
Source Petugas

Input Data jasa pengiriman
Output Info jasa pengiriman
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu pengiriman.

2. Petugas memilih data jasa pengiriman, kemudian sistem
akan menampilkan tabel data jasa pengiriman.

3. Petugas memilih data jasa pengiriman yang akan di edit.

4. Petugas mengklik tombol edit jasa pengiriman, kemudian
sistem akan menampilkan form edit jasa pengiriman.

5. Petugas mengedit data jasa pengiriman pada form edit jasa
pengiriman.

6. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
jasa pengiriman.

7. Apabila nama jasa pengiriman yang dimasukan sama atau
telah tersedia maka akan ada pemberitahuan bahwa nama
jasa pengiriman telah digunakan.

8. Apabila nama jasa pengiriman tersedia maka sistem akan
secara otomatis menampilkan data jasa pengiriman yang
baru di edit tadi.

64.

No Proses 4.9.4

Nama Proses Hapus jasa pengiriman
Source Petugas

Input Data jasa pengiriman
Output Info jasa pengiriman
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu pengiriman.

2. Petugas memilih data jasa pengiriman, kemudian sistem
akan menampilkan tabel data jasa pengiriman.

3. Petugas memilih data jasa pengiriman yang akan di hapus.

4. Petugas mengklik tombol hapus pada data jasa pengiriman

5. Sistem menampilkan pemberitahuan konfirmasi hapus data
jasa pengiriman.

6. Apabila data jasa pengiriman sudah di hapus maka sistem
akan menampilkan info data jasa pengiriman yang telah di
update.

7. Apabila data jasa pengiriman yang hendak di hapus berelasi
dengan data lain maka akan ada pemberitahuan bahwa data
jasa pengiriman tidak dapat dihapus karena berelasi dengan

data lain.
65. |No Proses 4.10.1
Nama Proses Cari jenis paket
Source Petugas

Input

Data jenis paket
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Output

Info jenis paket

Destination

Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu pengiriman.

2. Petugas memilih data paket pengiriman, kemudian sistem
akan menampilkan tabel data paket pengiriman.

3. Petugas memasukan nama paket pengiriman yang akan di

cari pada kolom cari di data paket pengiriman.

Petugas mengklik tombol cari.

Apabila paket pengiriman yang dicari tidak ada maka

sistem akan Memberi pemberitahuan bahwa data paket

pengiriman yang dicari tidak ditemukan.

6. Apabila paket pengiriman yang dicari ditemukan maka
sistem akan menampilkan data paket pengiriman yang

o

dicari.
66. |No Proses 4.10.2
Nama Proses Tambah jenis paket
Source Petugas
Input Data jenis paket
Output Info jenis paket
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu pengiriman.

2. Petugas memilih data paket pengiriman, kemudian sistem
akan menampilkan tabel data paket pengiriman.

3. Petugas mengklik tombol tambah paket pengiriman,
kemudian sistem akan menampilkan form tambah paket
pengiriman.

4. Petugas memasukan nama paket pengiriman pada form
tambah paket pengiriman.

5. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
paket pengiriman.

6. Apabila nama paket pengiriman yang dimasukan sama atau
telah tersedia maka akan ada pemberitahuan bahwa nama
paket pengiriman telah digunakan.

7. Apabila nama paket pengiriman tersedia maka sistem akan
secara otomatis menampilkan data paket pengiriman yang
baru di tambahkan tadi.

67.

No Proses 4.10.3

Nama Proses Edit jenis paket
Source Petugas

Input Data jenis paket
Output Info jenis paket
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu pengiriman.

2. Petugas memilih data paket pengiriman, kemudian sistem
akan menampilkan tabel data paket pengiriman.

3. Petugas memilih data paket pengiriman yang akan di edit.

4. Petugas mengklik tombol edit paket pengiriman, kemudian
sistem akan menampilkan form edit paket pengiriman.

5. Petugas mengedit data paket pengiriman pada form edit
paket pengiriman.

6. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
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paket pengiriman.

7. Apabila nama paket pengiriman yang dimasukan sama atau
telah tersedia maka akan ada pemberitahuan bahwa nama
paket pengiriman telah digunakan.

8. Apabila nama paket pengiriman tersedia maka sistem akan
secara otomatis menampilkan data paket pengiriman yang
baru di edit tadi.

68.

No Proses 4.10.4

Nama Proses Hapus jenis paket
Source Petugas

Input Data jenis paket
Output Info jenis paket
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu pengiriman.

2. Petugas memilih data paket pengiriman, kemudian sistem
akan menampilkan tabel data paket pengiriman.

3. Petugas memilih data paket pengiriman yang akan di hapus.

4. Petugas mengklik tombol hapus pada data paket pengiriman

5. Sistem menampilkan pemberitahuan konfirmasi hapus data
paket pengiriman.

6. Apabila data paket pengiriman sudah di hapus maka sistem
akan menampilkan info data paket pengiriman yang telah di
update.

7. Apabila data paket pengiriman yang hendak di hapus
berelasi dengan data lain maka akan ada pemberitahuan
bahwa data paket pengiriman tidak dapat dihapus karena
berelasi dengan data lain.

69.

No Proses 4111

Nama Proses Cari kontak YM
Source Petugas

Input Data kontak ym
Output Info kontak ym

Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu member& YM.

2. Petugas memilih data yahoo messanger, kemudian sistem
akan menampilkan tabel data yahoo messanger .

3. Petugas memasukan nama yahoo messanger yang akan di

cari pada kolom cari di data yahoo messanger .

Petugas mengklik tombol cari.

5. Apabila data yahoo messanger yang dicari tidak ada maka
sistem akan Memberi pemberitahuan bahwa data yahoo
messanger yang dicari tidak ditemukan.

6. Apabila data yahoo messanger yang dicari ditemukan maka
sistem akan menampilkan data yahoo messanger yang

s

dicari.
70. |No Proses 4.11.2
Nama Proses Tambah kontak YM
Source Petugas
Input Data kontak ym
Output Info kontak ym
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Destination

Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu member& Y M.

2. Petugas memilih data yahoo messanger, kemudian sistem
akan menampilkan tabel data yahoo messanger.

3. Petugas mengklik tombol tambah yahoo messanger,
kemudian sistem akan menampilkan form tambah yahoo
messanger.

4. Petugas memasukan id yahoo messanger pada form tambah
yahoo messanger.

5. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
yahoo messanger.

6. Apabila id yahoo messanger yang dimasukan sama atau
telah tersedia maka akan ada pemberitahuan bahwa id
yahoo messanger telah digunakan.

7. Apabila id yahoo messanger tersedia maka sistem akan
secara otomatis menampilkan data yahoo messanger yang
baru di tambahkan tadi.

71. |No Proses 4.11.3
Nama Proses Edit kontak YM
Source Petugas
Input Data kontak ym
Output Info kontak ym
Destination Petugas
Logika Proses 1. Petugas memilih menu member& YM.

2. Petugas memilih data yahoo messanger, kemudian sistem
akan menampilkan tabel data yahoo messanger.

3. Petugas memilih data yahoo messanger yang akan di edit.

4. Petugas mengklik tombol edit yahoo messanger, kemudian
sistem akan menampilkan form edit yahoo messanger.

5. Petugas mengedit data yahoo messanger pada form edit
yahoo messanger.

6. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
yahoo messanger.

7. Apabila id yahoo messanger yang dimasukan sama atau
telah tersedia maka akan ada pemberitahuan bahwa nama
yahoo messanger telah digunakan.

8. Apabila id yahoo messanger belum tersedia maka sistem
akan secara otomatis menampilkan data yahoo messanger
yang baru di edit tadi.

72. |No Proses 4114
Nama Proses Hapus kontak YM
Source Petugas
Input Data kontak ym
Output Info kontak ym
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu member& Y M.

2. Petugas memilih data yahoo messanger, kemudian sistem
akan menampilkan tabel data yahoo messanger.

3. Petugas memilih data yahoo messanger yang akan di hapus.

4. Petugas mengklik tombol hapus pada data yahoo messanger

5. Sistem menampilkan pemberitahuan konfirmasi hapus data
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yahoo messanger.
6. Apabila data yahoo messanger sudah di hapus maka sistem
akan menampilkan info data yahoo messanger yang telah di

update.
73. |No Proses 412.1
Nama Proses Cari admin
Source Pemilik
Input Data admin
Output Info admin
Destination Pemilik

Logika Proses

1. Pemilik memilih menu data admin.

2. Pemilik mencari data admin berdasarkan nama atau email
admin pada kolom cari.

3. Pemilik mengklik tombol cari.

4. Apabila data admin yang dicari tidak ada maka sistem akan
Memberi pemberitahuan bahwa data admin yang dicari
tidak ditemukan.

5. Apabila data admin yang dicari ditemukan maka sistem
akan menampilkan data admin yang dicari.

74,

No Proses 4,12.2

Nama Proses Tambah admin
Source Pemilik

Input Data admin
Output Info admin
Destination Pemilik

Logika Proses

1. Pemilik memilih menu data admin.

2. Pemilik mengklik tombol tambah admin, kemudian sistem
akan menampilkan form tambah admin.

3. Pemilik memasukan email, password, ulangi password,
nama admin beserta hak aksesnya.

4. Pemilik mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
admin.

5. Apabila data admin yang dimasukan ada yang sama atau
telah tersedia maka akan ada pemberitahuan bahwa data
admin telah digunakan.

6. Apabila data admin tersedia maka sistem akan secara
otomatis menampilkan data admin yang baru di tambahkan

tadi.
75. |No Proses 4.12.3
Nama Proses Edit admin
Source Pemilik
Input Data admin
Output Info admin
Destination Pemilik

Logika Proses

1. Pemilik memilih menu data admin.

2. Pemilik memilih data admin yang akan di edit.

3. Pemilik mengklik tombol edit admin, kemudian sistem akan
menampilkan form edit admin.

4. Pemilik mengedit data admin pada form edit admin.
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5. Pemilik mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
admin.

6. Apabila email admin yang dimasukan sama atau telah
tersedia maka akan ada pemberitahuan bahwa email admin
telah digunakan.

7. Apabila email admin belum tersedia maka sistem akan
secara otomatis menampilkan data admin yang baru di edit

tadi.
76. |No Proses 4.12.4
Nama Proses Hapus admin
Source Pemilik
Input Data admin
Output Info admin
Destination Pemilik
Logika Proses 1. Pemilik memilih menu data admin.

2. Pemilik memilih data admin yang akan di hapus.

3. Pemilik mengklik tombol hapus pada data admin

4. Sistem menampilkan pemberitahuan konfirmasi hapus data
admin.

5. Apabila data admin sudah di hapus maka sistem akan
menampilkan info data admin yang telah di update.

77. |No Proses 4.13.1
Nama Proses Cari member
Source Petugas
Input Data member
Output Info member
Destination Petugas
Logika Proses 1. Petugas memilih menu member& YM.

2. Petugas memilih data member, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data member.

3. Petugas memilih pencarian berdasarkan emailmember,
nama member atau alamat member.

4. Petugas mengklik tombol cari.

5. Apabila data member yang dicari tidak ada maka sistem
akan Memberi pemberitahuan bahwa data member yang
dicari tidak ditemukan.

6. Apabila data member yang dicari ditemukan maka sistem
akan menampilkan data member yang dicari.

75. [No Proses 4.13.2
Nama Proses Edit member
Source Petugas
Input Data member
Output Info member
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu member& Y M.

2. Petugas memilih data member, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data member.

3. Petugas memilih data member yang akan di edit.

4. Petugas mengklik tombol edit member, kemudian sistem
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akan menampilkan form edit member.
5. Petugas mengedit status member pada form edit member.
6. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data

member.
7. Status member berubah.
76. |No Proses 4.13.3

Nama Proses Hapus member
Source Petugas
Input Data member
Output Info member
Destination Petugas
Logika Proses 1. Petugas memilih menu member& YM.

2. Petugas memilih data member, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data member.

3. Petugas memilih data member yang akan di hapus.

4. Petugas mengklik tombol hapus pada data member

5. Sistem menampilkan pemberitahuan konfirmasi hapus data
member.

6. Apabila data member sudah di hapus maka sistem akan
menampilkan info data member yang telah di update.

7. Apabila data member yang hendak di hapus berelasi dengan
data lain maka akan ada pemberitahuan bahwa data member
tidak dapat dihapus karena berelasi dengan data lain.

77. [No Proses 414.1
Nama Proses Cari provinsi
Source Petugas
Input Data provinsi
Output Info provinsi
Destination Petugas
Logika Proses 1. Petugas memilih menu provinsi & kota.

2. Petugas memilih data provinsi, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data provinsi.

3. Petugas memasukan nama provinsi yang akan di cari pada
kolom cari di data provinsi.

4. Petugas mengklik tombol cari.

5. Apabila provinsi yang dicari tidak ada maka sistem akan
Memberi pemberitahuan bahwa data provinsi yang dicari
tidak ditemukan.

6. Apabila provinsi yang dicari ditemukan maka sistem akan
menampilkan data provinsi yang dicari.

78. [No Proses 4.14.2
Nama Proses Tambah provinsi
Source Petugas
Input Data provinsi
Output Info provinsi
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu provinsi & kota.
2. Petugas memilih data provinsi, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data provinsi.
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3. Petugas mengklik tombol tambah provinsi, kemudian
sistem akan menampilkan form tambah provinsi.

4. Petugas memasukan nama provinsi pada form tambah
provinsi.

5. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
provinsi.

6. Apabila nama provinsi yang dimasukan sama atau telah
tersedia maka akan ada pemberitahuan bahwa nama
provinsi telah digunakan.

7. Apabila nama provinsi tersedia maka sistem akan secara
otomatis menampilkan data provinsi yang baru di

tambahkan tadi.
79. [No Proses 4.14.3

Nama Proses Edit provinsi

Source Petugas

Input Data provinsi

Output Info provinsi

Destination Petugas

Logika Proses 1. Petugas memilih menu provinsi & kota.

2. Petugas memilih data provinsi, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data provinsi.

3. Petugas memilih data provinsi yang akan di edit.

4. Petugas mengklik tombol edit provinsi, kemudian sistem
akan menampilkan form edit provinsi.

5. Petugas mengedit data provinsi pada form edit provinsi.

6. Petugas mengklik tombol simpan untuk menyimpan data
provinsi.

7. Apabila nama provinsi yang dimasukan sama atau telah
tersedia maka akan ada pemberitahuan bahwa nama
provinsi telah digunakan.

8. Apabila nama provinsi tersedia maka sistem akan secara
otomatis menampilkan data provinsi yang baru di edit tadi.

80. |No Proses 4.14.4
Nama Proses Hapus provinsi
Source Petugas
Input Data provinsi
Output Info provinsi
Destination Petugas

Logika Proses

1. Petugas memilih menu provinsi & kota.

2. Petugas memilih data provinsi, kemudian sistem akan
menampilkan tabel data provinsi.

3. Petugas memilih data provinsi yang akan di hapus.

4. Petugas mengklik tombol hapus pada data provinsi

5. Sistem menampilkan pemberitahuan konfirmasi hapus data
provinsi.

6. Apabila data provinsi sudah di hapus maka sistem akan
menampilkan info data provinsi yang telah di update.

7. Apabila data provinsi yang hendak di hapus berelasi dengan
data lain maka akan ada pemberitahuan bahwa data provinsi
tidak dapat dihapus karena berelasi dengan data lain.

81.

No Proses
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Nama Proses

Pengolahan data transaksi

Source member, kasir, email, jasa pengiriman, paypal

Input Data pemesanan, data pemesanan_detail, data pembayaran, data
ongkir, data pengiriman, data produk, data produk_detail, data
jenis_paket

Output Info pemesanan, Info pemesanan_detail, Info pembayaran, Info
ongkir, Info pengiriman, Info produk, Info produk_detail, Info
jenis_paket

Destination member, kasir, paypal, email, jasa pengiriman

Logika Proses

1. member melakukan pemesanan produk dengan memilih
produk pesanan kedalam keranjang belanja.

2. member melakukan checkout terhadap produk yang telah
dimasukan ke Kkeranjang belanja, kemudian member
memasukan alamat pengiriman.

3. Setelah itu member melakukan pembayaran terhadap
produk yang telah dipesan.

4. Kasir akan mengecek produk pesanan, dan melakukan
pengolahan pesanan dengan mengubah produk pesanan
member menjadi lunas.

5. Kasir melakukan pengiriman produk yang telah di edit
produk pesanannya menjadi lunas dengan mengisikan data
pengiriman produk.

6. Apabila produk sudah diterima member dan ternyata produk
yang dikirim salah maka member dapat melakukan retur.

7. member mengirimkan produk pesanan dengan mengisikan
retur produk pada halaman website.

8. Kasir akan mengecek retur dan mengeditnya, apabila
produk pesanan layak diretur maka produk akan diretur dan
mengubah status retur menjadi diterima dan dikirim.

9. Apabila produk pesanan tidak layak diretur maka kasir
mengubah retur produk pesanan menjadi ditolak dan
mengembalikan produk pesanan.

82.

No Proses 5.1

Nama Proses Olah data transaksi
Source Kasir, email

Input Data pemesanan
Output Info pemesanan
Destination Kasir, email

Logika Proses

1. Kasir memilih menu data transaksi.
2. Sistem akan menampilkan info data transaksi.

83.

No Proses

511

Nama Proses

Filtering data pemesanan

Source Kasir
Input Data pemesanan
Output Info pemesanan
Destination Kasir

Logika Proses

1. Kasir memilih menu data transaksi, kemudian mengklik
lihat berdasarkan status.

2. Kasir memilih filter berdasarkan status pemesanan.

3. Sistem menampilkan data pemesanan sesuai dengan filter
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yang dipilih.
84. |No Proses 5.1.2

Nama Proses Penyortiran data pemesanan

Source Kasir

Input Data pemesanan

Output Info pemsanan

Destination Kasir

Logika Proses 1. Kasir memilih menu pengolahan data transaksi, kemudian
mengklik sorting.

2. Kasir memilih sorting menurun atau menaik berdasarkan
nomor pemesanan.

3. Sistem akan menampilkan data pemesanan berdasarkan
sorting.

85. |No Proses 513
Nama Proses Edit pesanan
Source Kasir dan email
Input Data pemesanan
Output Info pemesanan
Destination Kasir dan email
Logika Proses 1. Kasir memilih menu data transaksi.

2. Kemudian mengklik tombol edit pemesanan.

3. Sistem menampilkan form pemesanan yang berisi data
pemesanan, data member, data pembayaran dan data
pengiriman.

4. Kasir merubah status pemesanan kemudian menyimpannya
lalu sistem menyimpan data perubahan.

5. Sistem mengirimkan info data pemesanan, info data
pengiriman atau info data pembayaran ke emailmember.

86. |[No Proses 514
Nama Proses Cetak Label
Source Kasir
Input Data pengiriman
Output Info pengiriman
Destination Kasir
Logika Proses 1. Kasir memilih menu data transaksi, kemudian mengklik
cetak label.

2. Sistem akan menampilkan data pengiriman, kemudian

mencetaknya.
87. |No Proses 5.2

Nama Proses

Pemesanan produk

Source member
Input Data produk
Output Info produk
Destination member

Logika Proses

1. member melihat dan memilih produk yang akan dipesan.
2. Sistem menampilkan produk yang dapat dipesan oleh
member.
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3. Produk yang dipesan oleh member masuk ke keranjang
belanja.

88.

No Proses

521

Nama Proses

Tambah produk pesanan

Source member
Input Data produk
Output Info produk
Destination member

Logika Proses

1. member mengklik tombol lanjutkan belanja.

2. member memilih produk yang akan di tambahkan dengan
cara memilih produk yang akan di beli kemudian klik beli

3. Apabila stok yang hendak di beli oleh member telah
melampaui stok maka sistem akan mengeluarkan
peringatan bahwa stok barang yang akan di beli telah
melampaui stok

4. Apabila stok tersedia maka barang yang di beli akan di
masukan ke keranjang belanja

5. Sistem akan menampilkan keranjang belanja yang berisi
produk yang dipesan.

89.

No Proses 522

Nama Proses Edit produk pesanan

Source member

Input Data produk

Output Info keranjang

Destination member

Logika Proses 1.  Member mengedit jumlah produk yang akan dipesan pada
kolom jumlah.

2. Jika jumlah yang di masukan adalah 0 maka sistem akan
menampilkan pemberitahuan bahwa produk yang dipesan
harus lebih dari 0.

3. Jika jumlah yang di masukan melampaui jumlah stok
produk maka sistem akan menampilkan bahwa produk
yang dipesan stoknya tidak mencukupi.

4. Jika jumlah yang di masukan berupa huruf maka sistem
akan menampilkan pemberitahuan bahwa kolom jumlah
harus di isi dengan angka.

5. Jika jumlah yang dimasukan valid, maka sistem akan
menyimpannya dan menampilkan subtotal, jumlah
keseluruhan produk yang dibeli.

90.

No Proses 5.2.3

Nama Proses Hapus produk pesanan

Source Member

Input Data keranjang

Output Info keranjang

Destination Member

Logika Proses 1.  member memilih tombol hapus produk untuk menghapus
produk pada keranjang.

2. Sitem menampilkan konfirmasi hapus produk pada
keranjang.
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3. Jika pilih YA maka sistem akan menghapus produk pada
keranjang sesuai yang diinginkan.

4. Jika pilih TIDAK maka sistem membatalkan proses
penghapusan produk pada keranjang.

91. |[No Proses 524
Nama Proses Checkout
Source Member
Input Data pemesanan
Output Info pemesanan
Destination Member
Logika Proses 1. Member memilih tombol checkout pada keranjang belanja.

2. Sistem akan menampilkan form pengisian data pengiriman
beserta data ongkir dan data jenis pengiriman.

3. Apabila member ingin mengirim barang pada alamat
berbeda maka Kklik alamat lain dan mengisinya.

4. Jika data yang dimasukan tidak valid maka sistem akan
menampilkan pemberitahuan kesalahan.

5. Klik tombol simpan transaksi untuk menyimpan transaksi.

92. |No Proses 5.24.1
Nama Proses Input data pengiriman
Source Member
Input Data checkout
Output Info checkout
Destination Member
Logika Proses 1. Member melakukan checkout.

2. Member mengisikan data diri beserta jasa pengiriman, jenis
paket dan ongkir akan otomatis muncul bila sudah mengisi
lengkap data diri dan jenis paket beserta jasa pengiriman.

3. Jika data sudah selesai diisikan dan benar maka sistem
menyimpan data pengiriman.

4. Apabila ada data yang belum di isi maka sistem akan
memberi pemberitahuan bahwa data yang di isi kurang
lengkap.

93. |No Proses 5.24.2
Nama Proses Simpan transaksi
Source member, Email
Input Data checkout
Output Info checkout
Destination member, Email
Logika Proses 1. member memilih tombol simpan transaksi.
2. Sistem akan menyimpan data transaksi dan mengirimkan
info pemesanan kepada email member.
94. |No Proses 5.3
Nama Proses Histori pemesanan
Source Member
Input Data pemesanan

Output

Info Pemesanan
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Destination

Member

Logika Proses

member memilih menu histori pemesanan, makan akan muncul
histori pemesanan yang pernah dilakukan oleh member.

95. [No Proses 5.3.1
Nama Proses Detail pesanan
Source Member
Input Data pemesanan
Output Info pemesanan
Info detail pemesanan
Destination Member
Logika Proses 1. Member memilih menu histori pemesanan

2. Kemudian mengklik tombol detail pemesanan pada data
pemesanan yang dikehendaki.

3. Sistem akan menampilkan data pemesanan, data detail
pemesanan, data pembayaran dan data pengiriman.

96. |No Proses 5.3.2
Nama Proses Konfirmasi Pembayaran
Source Member, PayPal
Input Data pemesanan
Data pembayaran
Output Info data pembayaran
Destination Member, PayPal
Logika Proses 1.  Member memilih menu history pemesanan

2. Member mengklik konfirmasi pembayaran.

3. Member memilih jenis pembayaran, jika memilih transfer
bank maka sistem akan menampilkan form konfirmasi
pembayaran.

4. Jika memilih jenis pembayaran Paypal maka sistem akan
menampilkan detail pemesanan dan klik gambar paypal
untuk melakukan pembayaran secara online.

5. Member mengisikan data pembayaran pada form
konfirmasi pembayaran.

6. Jika data yang diisikan tidak valid makan sistem akan
menampilkan pemberitahuan kesalahan.

7. Klik tombol konfirmasi untuk menyimpannya.

97. |No Proses 5.3.3

Nama Proses

Lihat Tracking

Source Member, jasa pengiriman
Input Data pengiriman

Info tracking no resi
Output Info pengiriman

Data tracking no resi
Destination Member, Jasa Pengiriman

Logika Proses

1.  Member memilih menu history pemesanan
2. Member kemudian mengklik tombol detail pemesanan.
3. Kilik gambar mobil untuk melakukan tracking pengiriman

produk.
4.  Sistem mengirimkan nomor resi ke website jasa
pengiriman.

5. Jika pelacakan berhasil maka sistem akan menampilkan
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detail tracking sesuai jasa pengiriman.

98.

No Proses

5.4

Nama Proses

Retur

Source Kasir, member
Input Data retur
Output Info retur
Destination Kasir, member

Logika Proses

1. Kasir atau member memilih menu retur.

2. Jika data retur masih kosong maka sistem akan
menampilkan pemberitahuan bahwa data retur masih
kosong.

3. Jika data retur sudah ada maka sistem akan menampilkan
seluruh data retur produk.

99.

No Proses

541

Nama Proses

pengklaiman retur

Source Member
Input Data retur
Output Info retur
Destination Member

Logika Proses

1.  Member memilih menu retur.

2. Apabila sebelumnya member pernah melakukan retur
maka sistem akan menampilkan data retur produk
sebelumnya.

3. Member memilih nomor pemesanan yang hendak di retur

4. Kemudian member mengisi data retur pada form klaim
retur.

5.  Sistem akan menampilkan data retur berhasil disimpan atau
gagal disimpan.

100. [No Proses 5.4.2
Nama Proses Edit retur
Source Kasir
Input Data retur
Output Info retur
Destination Kasir
Logika Proses 1. Kasir memilih menu retur dan sistem menampilkan data
retur.
2. Kasir memilih tombol edit retur.
3. Sistem akan menampilkan form bersisi data retur dan detail
retur.
4.  Kasir mengubah status retur dan status pengiriman.
5. Sistem akan menampilkan data retur disimpan atau gagal
disimpan.
101. |No Proses 6
Nama Proses Penyajian informasi
Source Petugas
Input Data produk, data produk_detail, data gambar, data rating, data
kurs, data merk, data kategori, data warna, data kontak
Output Info produk, info produk_detail, info gambar, info rating, info
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kurs, info merk, info kategori, info warna, info kontak

Destination

Pengunjung, member

Logika Proses

Sistem akan menyajikan produk, produk terbaru, detail produk,
produk terlaris, produk banyak dilihat, kurs dan kontak ym
kepada pengunjung dan member.

102. |No Proses 6.1
Nama Proses Penyajian produk
Source Member, pengunjung
Input Data produk, data rating, data gambar
Output Info produk, info rating, info gambar
Destination Member, pengunjung
Logika Proses Sistem menampilkan produk yang diambil dari data produk, data
rating dan data gambar.
103. |No Proses 6.2
Nama Proses Penyajian produk detail
Source Member, pengunjung
Input Data produk, data rating, data gambar, data merk, data kategori,
data warna
Output Info produk, info rating, info gambar, info merk, info kategori,
info warna
Destination Member, pengunjung
Logika Proses 1. Pengunjung atau member mengklik produk yang ada
dihalaman website
2. Sistem menampilkan produk detail yang diambil dari data
produk, data rating, data gambar, data merk, data kategori,
data warna
104. |No Proses 6.3
Nama Proses Penyajian produk terbaru
Source Member, pengunjung
Input Data produk, data rating, data gambar
Output Info produk, info rating, info gambar
Destination Member, pengunjung
Logika Proses 1. Sistem menampilkan produk terbaru yang diambil dari data
produk, data rating, data gambar.
2. Informasi produk terbaru dilihat dari tanggal inputan
terbaru dari data produk.
105. |No Proses 6.4

Nama Proses

Penyajian produk terlaris

Source Member, pengunjung
Input Data produk, data rating, data gambar
Output Info produk, info rating, info gambar
Destination Member, pengunjung

Logika Proses

1. Sistem menampilkan informasi produk terlaris pada data
produk dengan melihat field produk terlaris.

2. Produk terlaris di tampilkan pada sistem dengan urutan
jumlah  id_detailproduk yang ada dalam tabel
pemesanan_detail yang status pembayarannya sudah lunas.




136

106. |No Proses 6.5
Nama Proses Penyajian produk banyak dilihat
Source Member, pengunjung
Input Data produk, data rating, data gambar
Output Info produk, info rating, info gambar
Destination Member, pengunjung
Logika Proses 1. Sistem menampilkan informasi produk yang paling banyak
dilihat dengan melihat field produk banyak dilihat.

2. Setiap member atau pengunjung yang mengklik sebuah
produk maka nilai yang ada didalam tabel produk
bertambah satu.

107. |No Proses 6.6

Nama Proses Penyajian kurs

Source Member, pengunjung

Input Data kurs

Output Info kurs

Destination Member, pengunjung

Logika Proses Member atau pengunjung melihat info kurs pada website.
108. |No Proses 6.7

Nama Proses Penyajian kontak YM

Source Member, pengunjung

Input Data kontak ym

Output Info kontak ym

Destination Member, pengunjung

Logika Proses 1.  Sistem menampilkan kontak ym pada website

2. Member mengklik kontak ym untuk berkomunikasi dengan

customer service.

109. |No Proses 7

Nama Proses Pengolahan laporan

Source Pemilik

Input Data laporan

Output Info laporan

Destination Pemilik

Logika Proses Pemilik masuk ke situs admin dan mengolah laporan.
110. |No Proses 7.1

Nama Proses Pengolahan laporan penjualan

Source Pemilik

Input Data laporan

Output Info laporan

Destination Pemilik

Logika Proses

1. Pemilik memilih laporan penjualan.

2. Jika data laporan penjualan masih kosong maka sistem
akan menampilkan pemberitahuan bahwa laporan
penjualan masih kosong.

3. Jika laporan penjualan sudah ada maka sistem akan
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menampilkan seluruh data laporan penjualan.

111. |No Proses 7.2
Nama Proses Pengolahan laporan produk
Source Pemilik
Input Data laporan
Output Info laporan
Destination Pemilik
Logika Proses 1. Pemilik memilih menu penjualan.

2. Jika data laporan produk masih kosong maka sistem akan
menampilkan pemberitahuan bahwa laporan produk masih
kosong.

3. Jika laporan produk sudah ada maka sistem menampilkan
seluruh data laporan produk.

112. |No Proses 8
Nama Proses Rekomendasi
Source Member
Input Data rating, data produk
Output Info rating, info rekomendasi
Destination Member
Logika Proses 1. Member login kedalam website untuk mendapatkan
rekomendasi.

2. Apabila rekomendasi belum tersedia maka member belum
pernah melakukan transaksi atau belum pernah me-rating
produk.

3. Apabila member pernah melakukan transaksi dan sudah
pernah me-rating maka akan mendapatkan rekomendasi
produk yang ditampilkan pada halaman website.

113. |No Proses 9

Nama Proses Pengolahan backup dan restore

Source Petugas

Input Data backup database, data backup gambar, data restore
database, data backup file

Output Info backup database, info backup gambar, info restore
database, info backup file

Destination Petugas melakukan backup database, gambar, file, restore
database

Logika Proses 1. Petugas melakukan backup database, gambar, file sebelum

data ada yang rusak.
2. Petugas me-restore database bila terjadi kerusakan data.
114. |No Proses 9.1

Nama Proses

Backup database

Source Petugas

Input Data backup database

Output Info backup database

Destination Petugas melakukan backup database

Logika Proses

Petugas melakukan backup database untuk menjaga jika terjadi
kerusakan data.

115.

No Proses

9.2
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Nama Proses

Restore database

Source Petugas

Input Data restore database

Output Info restore database

Destination Petugas melakukan restore database

Logika Proses

Petugas melakukan restore database untuk mengembalikan data
jika terjadi kerusakan data.

116. |No Proses 9.3
Nama Proses Backup gambar
Source Petugas
Input Data backup gambar
Output Info backup gambar
Destination Petugas melakukan backup gambar

Logika Proses

Petugas melakukan backup gambar untuk menjaga jika terjadi
kerusakan data.

117. |No Proses 94
Nama Proses Backup file
Source Petugas
Input Data backup file
Output Info backup file
Destination Petugas melakukan backup file

Logika Proses

Petugas melakukan backup file untuk menjaga jika terjadi
kerusakan data.

3.1.9.4 Kamus Data

Kamus data merupakan deskripsi formal mengenai seluruh elemen yang

tercakup dalam DFD. Kamus data memudahkan untuk melihat keseluruhan isi

data yang mengalir dari proses ke proses, entitas luar ke proses maupun proses ke

database. Kamus data dalam aplikasi e-commerce bengkel P2 Bangkok dapat
dilihat pada tabel 3.11

Tabel 3.11 Kamus Data

No Kamus Keterangan
1 Nama Aliran Data Data admin
Digunakan pada Pemilik, petugas, kasir
Proses 1, proses 1.1, proses 1.1.1, proses 1.1.2, proses 3,
proses 3.1, proses 3.2, proses 4.12, proses 4.12.1, proses
4.12.2, proses 4.12.3, proses 4.12.4.
Deskripsi Berisi seluruh data admin
Struktur Data id_admin+ id_hakakses + email + password + nama +
kodelupapass
id_admin [0-9]
id_hakakses [0-9]
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email [A-Z|a-z|0-9|@]

password [A-Z|a-z|0-9]

nama [A-Z|a-z|0-9]

kodelupapass [A-Z|a-2|0-9]

Nama Aliran Data Data member

Digunakan pada member
proses 1, proses 1.2, proses 1.2.1, proses 1.2.2, proses 2,
proses 2.1, proses 2.2, proses 3, proses 3.1, proses 3.2,
proses 4.13, proses 4.13.1, proses 4.13.2, proses 4.13.3.

Deskripsi Berisi seluruh data member

Struktur Data id_member + id_kota + email_member + password+

nama_member + alamat + telp + kodepos +
kode_aktivasi + status_member

id_member [0-9]

id_kota [0-9]

email_member [A-Z ] a-z | 0-9]

password [A-Z ] a-z | 0-9]

nama_member [A-Z ] a-z | 0-9]

alamat [A-Z ] a-z | 0-9]

telp [0-9]

kodepos [0-9]

kode_aktivasi [A-Z|a-z|0-9]

status_member [A-Z ] a-7]

Nama Aliran Data Data produk

Digunakan pada Proses 4, proses 4.1, proses 4.11, proses 4.12, proses 4.13,
proses 4.14, proses 5, proses 5.2, proses 5.2.1, proses
5.2.2, proses 6, proses 6.1, proses 6.2, proses 6.3, proses
6.4, proses 6.5, proses 8.

Deskripsi Berisi seluruh data produk

Struktur Data

id_produk + id_merk + id kategori + id admin +
nama_produk + harga + diskon + berat + deskripsi +
tgl_barangmasuk + ditampilkan + dilihat + last_update

id_produk [0-9]

id_merk [0-9]

id_kategori [0-9]

nama_produk [A-Z ] a-z | 0-9]

harga [0-9]

diskon [0-9]

berat [0-9]

deskripsi [A-Z ] a-z | 0-9]

tgl_barangmasuk [A-Z]a-z|0-9]|-]1]

ditampilkan [YPT’]

dilihat [0-9]

last_update [A-Z]a-z]|0-9]-]]

Nama Aliran Data Data merk

Digunakan pada Proses 4, proses 4.2, proses 4.2.1, proses 4.2.2, proses
4.2.3, proses 4.2.4,

Deskripsi Berisi seluruh data merk

Struktur Data id_merk + id_admin + nama_merk + ditampilkan

id_merk [0-9]

id_admin [0-9]

nama_merk [A-Z|a-z|0-9]

ditampilkan [Y)T]

Nama Aliran Data

Data kategori

Digunakan pada

Proses 4, proses 4.3, proses 4.3.1, proses 4.3.2, proses
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4.3.3, proses 4.3.4.

Deskripsi Berisi seluruh data kategori
Struktur Data id_kategori + id_admin + nama_kategori + ditampilkan
id_kategori [0-9]
id_admin [0-9]
nama_kategori [A-Z | a-z | 0-9]
ditampilkan [YIT’]
6 Nama Aliran Data Data produk_detail
Digunakan pada Proses 4, proses 4.4, proses 4.4.1, proses 4.4.2, proses
4.4.3, proses 4.4.4,
Deskripsi Berisi seluruh data produk detail
Struktur Data id_detailproduk + id_produk + id warna + stok +
ditampilkan + dimasukan
id_detailproduk [0-9]
id_produk [0-9]
id_warna [0-9]
stok [0-9]
ditampilkan YT
dimasukan [A-Z]|a-z]|0-9]-]:]
7 Nama Aliran Data Data warna
Digunakan pada Proses 4, proses 4.5, proses 4.5.1, proses 4.5.2, proses
4.5.3, proses 4.5.4.
Deskripsi Berisi seluruh data warna
Struktur Data id_warna + id_admin + nama_warna + ditampilkan
id_warna [0-9]
id_admin [0-9]
nama_warna [A-Z|a-z|0-9]
ditampilkan [Y]'T’]
8 Nama Aliran Data Data gambar
Digunakan pada Proses 4, proses 4.6, proses 4.6.1, proses 4.6.2, proses
4.6.3, proses 4.6.4, proses 6, proses 6.1, proses 6.2, proses
6.3, proses 6.4, proses 6.5.
Deskripsi Berisi seluruh data gambar
Struktur Data id_gambar + id_produk + id_admin + judul_gambar +
alamat_gambar + ditampilkan
id_gambar [0-9]
id_produk [0-9]
id_admin [0-9]
judul_gambar [A-Z|a-z | 0-9]
alamat_gambar [A-Z]a-z | 0-9]
ditampilkan [YIT’]
9 Nama Aliran Data Data kota
Digunakan pada Proses 4, proses 4.7, proses 4.7.1, proses 4.7.2, proses
4.7.3, proses 4.7.4.
Deskripsi Berisi seluruh data kota
Struktur Data id_kota + id_provinsi + nama_kab_kota + ditampilkan
id_kota [0-9]
id_provinsi [0-9]
nama_kab_kota [A-Z | a-z|0-9]
ditampilkan [Y’T]
id_admin [0-9]
10 | Nama Aliran Data Data ongkir
Digunakan pada Proses 4, proses 4.8, proses 4.8.1, proses 4.8.2, proses

4.8.3, proses 4.8.4.
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Deskripsi Berisi seluruh data ongkir
Struktur Data id_ongkir + id_admin + id_kota + id_paket + ongkir +
ditampilkan
id_ongkir [0-9]
id_admin [0-9]
id_ kota [0-9]
id_paket [0-9]
ongkir [0-9]
ditampilkan [Y’I'T’]
11 | Nama Aliran Data Data jasa_pengiriman
Digunakan pada Proses 4, proses 4.9, proses 4.9.1, proses 4.9.2, proses
4.9.3, proses 4.9.4.
Deskripsi Berisi seluruh jasa_pengiriman
Struktur Data id_jasa + id_admin + jasa_pengiriman + ditampilkan
id_jasa [0-9]
id_admin [0-9]
nama_jasa_pengiriman [A-Z|a-z | 0-9]
ditampilkan [Y’]'T’]
12 | Nama Aliran Data Data jenis_paket
Digunakan pada Proses 4, proses 4.10, proses 4.10.1, proses 4.10.2, proses
4.10.3, proses 4.10.4.
Deskripsi Berisi seluruh data jenis_paket
Struktur Data id_paket + id_jasa + jenis_paket + ditampilkan
id_paket [0-9]
id_jasa [0-9]
jenis_paket [A-Z ] a-z | 0-9]
ditampilkan [Y]'T’]
13 | Nama Aliran Data Data kontak_ym
Digunakan pada Proses 4, proses 4.11, proses 4.11.1, proses 4.11.2, proses
4.11.3, proses 4.11.4.
Deskripsi Berisi seluruh data kontak_ym
Struktur Data id_ym + id_admin + account_ym +nama_kontak +
ditampilkan
id_ym [0-9]
id_admin [0-9]
account_ym [A-Z|a-z|0-9|@]
nama_kontak [A-Z|a-z|0-9]
ditampilkan Y1)
14 | Nama Aliran Data Data provinsi
Digunakan pada Proses 2.1, proses 4, proses 4.14, proses 4.14.1, proses
4.14.2, proses 4.14.3, proses 4.14.4.
Deskripsi Berisi seluruh data provinsi
Struktur Data id_provinsi + id_admin + nama_provinsi + ditampilkan
id_provinsi [0-9]
id_admin [0-9]
nama_provinsi [A-Z]a-z | 0-9]
ditampilkan [Y’I'T’]
15 | Nama Aliran Data Data pemesanan

Digunakan pada

Proses 5, proses 5.1, proses 5.1.1, proses 5.1.2, proses
5.1.3, proses 5.2.4, proses 5.3, proses 5.3.1, proses 5.3.2.

Deskripsi

Berisi seluruh data pemesanan

Struktur Data

id_pemesanan + id_member + tgl pesan + tgl_expired +
status_pesanan + total _berat + total bayar

id_pemesanan

[0-9]
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id_member [0-9]
tgl_pesan [A-Z|a-z|0-9]-]:]
tgl_expired [A-Z|a-z|0-9]-]:]
status_pesanan [‘baru’|’konfirmasi’|’lunas’|’batal’]
total_berat [0-9]
total_bayar [0-9]
16 | Nama Aliran Data Data pembayaran
Digunakan pada Proses 5, proses 5.3.2.
Deskripsi Berisi seluruh data pembayaran
Struktur Data id_pembayaran + id_pemesanan + tgl_bayar +
jumlah_bayar + jumlah_dollar +jenis pembayaran +
nama_pembayar+ no_transaksi + no_rekening +
id_paypal + tujuan_transfer + bank + kurs
id_pembayaran [0-9]
id_pemesanan [0-9]
tgl_bayar [A-Z]a-z|0-9]|-]:]
jumlah_bayar [0-9]
jumlah_dollar [0-9]
jenis_pembayaran [‘transfer’|tunai’|’paypal’]
nama_pembayar [A-Z]a-z | 0-9]
no_transaksi [0-9]
no_rekening [0-9]
id_paypal [0-9]
tujuan_transfer [A-Z | a-z|0-9|/]
bank [A-Z]a-z | 0-9]
kurs [0-9]
nama_hank [A-Z | a-z | 0-9]
17 | Nama Aliran Data Data pengiriman
Digunakan pada Proses 5, proses 5.1.4, proses 5.3.3.
Deskripsi Berisi seluruh data pengiriman
Struktur Data id_pengiriman + id_ongkir + id_pemesanan + tgl_kirim +
tgl_terima + nama_penerima+ alamat_Kkirim + no_telepon
+ status_pengiriman + penerima_barang + no_resi
id_ pengiriman [0-9]
id_ongkir [0-9]
id_pemesanan [0-9]
tgl_kirim [A-Z]a-z|0-9]|-]]
tgl_terima [A-Z]a-z|0-9]|-]|:]
nama_penerima [A-Z ] a-z | 0-9]
alamat_Kirim [A-Z ] a-z | 0-9]
no_telepon [0-9]
status_pengiriman [‘belum dikirim’|’dikirim’|’diterima’]
penerima_barang [A-Z|a-z | 0-9]
no_resi [0-9]
18 | Nama Aliran Data Data retur
Digunakan pada Proses 5.4, proses 5.4.1, proses 5.4.2.
Deskripsi Berisi seluruh data retur
Struktur Data id_retur + id_pemesanan + tgl_retur + status_retur
id_retur [0-9]
id_pemesanan [0-9]
tgl_retur [A-Z]a-z|0-9]|-]|1]
status_retur [A-Z ] a-z | 0-9]
19 | Nama Aliran Data Data rating

Digunakan pada

Proses 6, proses 6.1, proses 6.2, proses 6.3, proses 6.4,
proses 6.5, proses 8
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Deskripsi Berisi seluruh data rating

Struktur Data id_rating + id_produk + id_member + rating
id_rating [0-9]

id_produk [0-9]

id_member [0-9]

rating [0-9]

3.2 Perancangan Basis Data

Perancangan basis data adalah perancangan data yang tersimpan dalam
database dan software yang akan memanipulasinya.

3.2.1 Diagram Skema

Diagram Skema menggambarkan hubungan antara tabel yang saling
memiliki keterkaitan data. Adapun Diagram Skema yang terdapat pada aplikasi e-

commerce spare part dan aksesoris P2 Bangkok sebagai berikut :
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provinsi gambar
PK |idprovinsi P PK |id_gambar
retur F ::ii:}iv’:)vinsl FKL |id zdmin
diampilkan retur_detal judul_gambar
PK | id_retur alamat_gambar
— PK | id_returdetail ditampilkan
pengiriman .
FK1 | id_pemesanan ) )
PK | id_pengiriman tgl_retur FKL | id_detailpemesanan rating
status retur |4 FK2 | id_retur —
FKL |id_ongkir o_esi_fetur jumlah_etur wama PK | id_rating
FK2 |id_pemesanan keterangan - i
tol_kirim PK | id_warna FK1 | id_produk
xgl]enma » FK2 | id_member
naﬁa_penerima FK1 | id_admin rating
alamat_kirim ama_warna
kodepos ditampilkan !
no_telepon '_
status_pengiriman admin jasa_pengiriman
szns:srinaihamng P PK |id_admin PK |id jasa
» email FK1 | id_admin
password nama_jasa_pengiriman
nama ditampilkan
roduk kodelupapass
! Pl |id_hakakses
PK | id_produk
FK1 [id_merk
FK2 | id_kategori ongkir
FK3 | id_admin -
N nama_produk PK | id_ongkir
harga
diskon P FK1 |id_admin
berat FK2 |id_kota
deskripsi FK3 | id_paket
tol_brangmasuk 3"9“" "
i il itampilkan
d!gmpllkan i kontak_ym
dilihat <
last_update E PK |idym
FK1 |id_admin
account_ym
kurs nama_kontak
pemesanan_detail PK | id_kurs ditampilkan
PK | id_detai
matauang
FKL. |id_deailprodu s
FK2 |id_pemesanan update
jumlah_pesanan | .
a2 Y
liskon N
berat Y Kategori
merk
pembayaran PK | id_kategori
PK | id_merk —
PK |id_pembayaran FK1 | id_admin
FK1 | id_admin nama_kategori
keranjang FK1 | id_pemesanan nama_merk A ditampilkan
o lid ke @gl,hayar YyYvy m(amﬁwlkan member
f d_keranjang jumlah_bayar pemesanan -
jumlah_dollar PK |id_member
produk_detail FKL id_detalproduk jenis_pembayaran PK' |id_pemesanan
" FK2 | id_member nama_pembayar FK1 |id_kota Y
PK | id_detailproduk sess;u:,ld 0_transeksi FK1 |id_member email_member Kota Y
jumla no_rekening — tgl_pesan » password jenis_paket
FKL | id prodik tol_orcer id_paypal tol_expired nama_member PK|id_kota [
FK2 | d varma am_order tujuan_transfer stalus_pemesanan alamat o PK | id_paket
stok stok temp bank total_berat tp P FK1 |id_provinsi
diampilan produk_diskon ars total_berat kodepos nama_keb_kota FKL |id_jasa
dimasukan FK2 [ id_kurs kode_aktivasi ditampilkan jenis_paket
kode_Ip id_provinsi ditampilkan
P status_member

Gambar 3.39 Diagram Skema

3.2.2 Struktur Tabel

Tabel-tabel yang terdapat dalam database yang digunakan pada

aplikasi e-commerce di bengkel P2 Bangkok adalah sebagai berikut :
Tabel 3.12 Tabel Admin

Nama Field Tipe data Ukuran Key Keterangan

id_admin int 11 Primary key Not Null,
auto_increment

id_hakakses int 11 Foreign key Not Null
reference tabel
hakakses
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(id_hakakses)
email varchar 30 - Not Null, Unique
password varchar 50 - Not Null
nama varchar 50 - Not Null
kodelupapass varchar 100 - Not Null
Tabel 3.13 Tabel Gambar
. Tipe
Nama Field Data Ukuran Key Keterangan
. . . Not Null,
id_gambar int 11 Primary key auto_increment
Foreign key
id_produk int 11 reference tabel Not Null
produk (id_produk)
id_admin int 11 - Not Null
judul_gambar varchar 50 - Not Null
alamat_gambar varchar 350 - Not Null
ditampilkan enum - - Not Null
Tabel 3.14 Tabel Hakakses
Nama Field Tipe Ukuran Key Keterangan
Data
. . . Not Null,
id_hakakses int 11 Primary key auto_increment
hakakses varchar 30 - Not Null
Tabel 3.15 Jasa Pengiriman
Nama Field Tipe Ukuran Key Keterangan
Data
L . . Not Null,
id_jasa int 11 Primary key auto_increment
Foreign key Not Null
id_admin int 11 reference tabel
admin (id_admin)
nama_jasa_pengiriman varchar 20 - Not Null
ditampilkan enum - - Not Null)
Tabel 3.16 Tabel Jenis_paket
Nama Field Tipe Ukuran Key Keterangan
Data
id_paket int 11 Primary key No_t Null,
auto_increment
id_jasa Foreign key Not Null
. reference tabel
int 11 . L
jasa_pengiriman
(id_jasa)
jenis_paket varchar 20 - Not Null
ditampilkan enum - - Not Null
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Nama Field Tipe Ukuran Key Keterangan
Data
id_kategori int 11 Primary key Not Null,
auto_increment
id_admin int 11 Foreign key Not Null
reference tabel
admin (id_admin)
nama_kategori varchar 30 - Not Null
ditampilkan enum - - Not Null)
Tabel 3.18 Tabel Keranjang
Nama Field Tipe Ukuran Key Keterangan
Data
id_keranjang int 11 Primary key Not Null,
auto_increment
id_detailproduk int 11 Foreign key Not Null
reference tabel
produk_detail
(id_detailproduk)
id_member int 11 Foreign key Not Null
reference tabel
member
(id_member)
session_id varchar 100 - Not Null
jumlah int 11 - Not Null
tgl_order date - Not Null
jam_order time - Not Null
stok _temp int 11 - Not Null
produk_diskon int 11 - Not Null
Tabel 3.19 Tabel Kontak_ym
Nama Field Tipe Ukuran Key Keterangan
. . Not Null,
id_ym varchar 50 Primary key auto_increment
Foreign key Not Null
id_admin int 11 reference tabel
admin (id_admin)
account_ym varchar 50 - Not Null
nama_kontak varchar 50 - Not Null
ditampilkan enum - - Not Null
Tabel 3.20 Tabel Kota
Nama Field Tipe Ukuran Key Keterangan
Data
id_kota int 11 Primary key Not Null, auto_increment
id_provinsi int 11 Foreign key Not Null
reference tabel
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Nama Field Tipe Ukuran Key Keterangan
Data
provinsi (id_provinsi)
nama_kab_kota varchar 50 - Not Null
ditampilkan enum Y, T - Not Null
Foreign key Not Null
id_admin int 11 reference tabel admin
(id_admin)
Tabel 3.21 Tabel Kurs
Nama Field Tipe Data Ukuran Key Keterangan
id_kurs int 11 Primary key Not Null,
auto_increment
matauang varchar 20 Not Null
kurs decimal 19,0 Not Null
update varchar 45 Not Null
Tabel 3.22 Tabel Member
. Tipe
Nama Field Data Ukuran Key Keterangan
id_member int 11 Primary key Not Null,
auto_increment
id_kota int 11 Foreign key Not Null
reference tabel kota
(id_kota)
email_member varchar 50 - UNIQUE, Not Null
password varchar 50 -
nama_member varchar 50 - Not Null
alamat text - - Not Null
telp varchar 15 - Not Null
kodepos char 5 - Not Null
kode_aktivasi varchar 50 - Not Null
kode_Ip varchar 50 - Not Null
status_member enum - - Not Null
Tabel 3.23 Tabel Merk
Nama Field Tipe Data | Ukuran Key Keterangan
id_merk int 11 Primary key Not Null,
auto_increment
id_admin int 11 Foreign key Not Null
reference tabel
admin
(id_admin)
nama_merk varchar 30 - Not Null
ditampilkan enum - - Not Null
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Field Tipe Data | Ukuran Key Keterangan
id_ongkir int 11 Primary key Not Null, auto_increment
id_admin int 11 Foreign key Not Null

reference tabel
admin (id_admin)
id_kota int 11 Foreign key Not Null
reference tabel kota
(id_kota)
id_paket int 11 Foreign key Not Null
reference tabel
jenis_paket
(id_paket)
ongkir decimal 19,0 - Not Null
ditampilkan enum - - Not Null
Tabel 3.25 Tabel Pembayaran
Nama Field Tipe Data Ukuran Key Keterangan
id_pembayaran int 11 Primary key No_t Null,
auto_increment
Foreign key reference Not Null
id_pemesanan int 11 tabel pemesanan
(id_pemesanan)
tgl bayar datetime - - Not Null
jumlah_bayar decimal 19,0 - Not Null
jumlah_dollar decimal 19,2 - Not Null
jenis_pembayaran enum - - Not Null
nama_pembayar varchar 50 - Not Null
no_transaksi varchar 50 - Not Null
no_rekening varchar 50 - Not Null
id_paypal varchar 50 - Not Null
tujuan_transfer varchar 50 - Not Null
bank varchar 20 - Not Null
kurs decimal 19,0 - Not Null
Tabel 3.26 Tabel Pemesanan
Nama Field Tipe Data | Ukuran Key Keterangan
id_pemesanan int 11 Primary key Not Null, auto_increment
id_member int 11 Foreign key Not Null
reference tabel
member
(id_member)
tgl pesan datetime - - Not Null
tgl_expired datetime - - Not Null
status_pesanan enum - - Not Null
total_berat float - - Not Null
total_bayar decimal 19,0 - Not Null
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Tabel 3.27 Tabel Pemesanan_detail

Nama Field géﬁg Ukuran Key Keterangan
id_detailpemesanan int 11 Primary key Not Null, auto_increment
id_detailproduk int 11 Foreign key reference Not Null
tabel produk_detail
(id_detailproduk)
id_pemesanan int 11 Foreign key reference Not Null
tabel pemesanan
(id_pemesanan)
Not Null
jumlah_pesanan int 11 - Not Null
harga decimal 19,0 - Not Null
diskon int 11 - Not Null
berat float - - Not Null
Tabel 3.28 Tabel Pengiriman
Nama Field Tipe Data Ukuran Key Keterangan
id_pengiriman int 11 Primary key Not Null,
auto_increment
id_ongkir int 11 Foreign key Not Null
reference tabel
ongkir (id_ongkir)
id_pemesanan int 11 Foreign key Not Null
reference tabel
pemesanan
(id_pemesanan)
tgl_kirim date - - Not Null
tgl_terima datetime - - Not Null
nama_penerima varchar 50 - Not Null
alamat_Kirim text - - Not Null
kodepos char 5 - Not Null
no_telepon varchar 15 - Not Null
status_pengiriman enum - - Not Null
penerima_barang varchar 50 - Not Null
no_resi varchar 20 - Unique, Not Null
Tabel 3.29 Tabel Produk
Nama Field Tipe Data Ukuran Key Keterangan
id_produk int 11 Primary key Not Null, auto_increment
id_merk int 11 Foreign key Not Null
reference tabel
merk
(id_merk)
id_kategori int 11 Foreign key Not Null
reference tabel
kategori
(id_kategori)
id_admin int 11 Foreign key Not Null
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Nama Field Tipe Data Ukuran Key Keterangan
reference tabel
admin
(id_admin)
nama_produk varchar 200 - Not Null
harga decimal 19,0 - Not Null
diskon int 11 - Not Null
berat float - - Not Null
deskripsi text - - Not Null
tgl _barangmasuk datetime - - Not Null
ditampilkan enum - - Not Null
dilihat int 11 - Not Null
last update datetime - - Not Null
Tabel 3.30 Tabel Produk_detail
Field Tipe Ukuran Key Keterangan
id_detailproduk int(11) 11 Primary key Not Null,
auto_increment
id_warna int(11) 11 Foreign key Not Null
reference tabel
warna (id_warna)
id_produk int(11) 11 Foreign key Not Null
reference tabel
produk
(id_produk)
Foreign key Not Null
id_admin int 11 reference tabel
admin (id_admin)
stok int(11) 11 - Not Null
ditampilkan enum - - Not Null
dimasukan date - - Not Null
Tabel 3.31 Tabel Provinsi
Field Tipe Ukuran Key Keterangan
id_provinsi int 11 Primary key Not Null,
auto_increment
id_admin int 11 Foreign key Not Null
reference tabel
admin (id_admin)
nama_provinsi varchar 50 - Not Null
ditampilkan enum - - Not Null
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Nama Field Tipe Data Ukuran Key Keterangan
id_rating int 11 Primary key Not Null,
autoincrement
id_produk int 11 Foreign key Not Null
reference tabel
produk (id_produk)
id_member int 11 Foreign key Not Null
reference tabel
member
(id_member)
rating float - - Not Null
Tabel 3.33 Tabel Retur
Field Tipe Ukuran Key Keterangan
id_retur int(11) 11 Primary key Not Null,
auto_increment
id_pemesanan int(11) 11 Foreign key Not Null
reference tabel
pemesanan
(id_pemesanan)
tgl retur datetime - - Not Null
status_retur enum - - Not Null,
auto_increment
no_resi_retur varchar 20 - UNIQUE, Not Null

Tabel 3.34 Tabel Retur_detail

Nama Field Tipe Data Ukuran Key Keterangan
id_returdetail Int 11 Primary key Not Null,
auto_increment
id_detailpesanan in 11 Foreign key reference Not Null
pemesanan_detail
(id_detailpemesanan)
id_retur int 11 Foreign key reference Not Null
tabel retur (id_retur)
jumlah_retur int 11 - Not Null
keterangan enum - - Not Null
Tabel 3.35 Tabel Warna
Nama Field Tipe Data Ukuran Key Keterangan
id_warna int 11 Primary key Not Null,
auto_increment
id_admin int 11 Foreign key Not Null
reference tabel
admin (id_admin)
nama_warna varchar 20 - Not Null
ditampilkan enum - - Not Null
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3.3 Perancangan Arsitektur

Setelah melakukan data pada sistem yang dibangun, maka dilakukanlah
perancangan arsitektur. Perancangan yang akan dibuat meliputi perancangan
struktur menu, perancangan antarmuka, perancangan pesan, jaringan semantik
dan perancangan prosedural.

3.3.1 Perancangan Struktur Menu

Struktur menu dirancang sesuai dengan level pengguna yang terdapat pada
sistem. Terdapat lima pengguna aplikasi e-commerce ini yaitu pemilik, petugas,
kasir, member, pengunjung. Perancangan struktur menu kelima pengguna itu

adalah sebagai berikut :

1. Struktur menu pemilik
Struktur menu pada pemilik P2 Bangkok akan ditampilkan seperti

gambar dibawah ini

Lupa Password

Beranda H Data Admin H Laporan Penjualan ’—4 Laporan Produk ’—4 Ubah Profil ’—4 Ubah Password ’—4

Logout

Laporan Produk
Pertanggal

Laporan Penjualan
Pertanggal

Laporan Produk
Perbulan

Laporan Penjualan
Perbulan

Gambar 3.40 Struktur Menu Pemilik
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2. Struktur menu petugas
Struktur menu pada petugas P2 Bangkok akan ditampilkan seperti

gambar di bawah ini

Lupa Password

Beranda H Member & ym H Produk H Pengiriman H Provinsi & Kota H Backup & restore H Ubah Profil H Ubah Password H Logout

Data Jasa

Data Member ‘ —' Data Kategori ‘
Pengiriman

Data Provinsi ‘ Backup ‘

Data Paket

Data Yahoo
‘ _{ Dam erk ‘ Pengiriman ‘

Messanger Data Kota ‘ Restore ‘

Data Ongkir ‘

Gambar 3.41 Struktur Menu Petugas

3. Struktur menu kasir
Struktur menu pada kasir P2 Bangkok akan ditampilkan seperti

gambar di bawah ini

Lupa Password

Beranda H Data Transaksi H Data Retur H Ubah Profil H Ubah Password H Logout

Gambar 3.42 Struktur Menu Kasir
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4. Struktur menu member
Struktur menu pada member P2 Bangkok akan ditampilkan seperti

gambar di bawah ini

Aplikasi e-commerce
P2 Bangkok

Histori
Pemesanan

Beranda

Retur HTentang kami Cara Pegl;saarnan dan Edit profil H Keranjang H Logout H kategori ‘

Pembayaran

Detail
pesanan

Ubah Profil

Gambar 3.43 Struktur Menu Member

5. Struktur menu pengunjung
Struktur menu pada pengunjung P2 Bangkok akan ditampilkan
seperti gambar di bawabh ini

Aplikasi e-commerce
P2 Bangkok

Tentang Cara Pemesanan Lupa . . .
‘ Beranda H Kami dan Bayar H daftar H Py Keranjang H Login H kategori ‘
Merk
Produk

Gambar 3.44 Struktur Menu Pengunjung
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3.3.2 Perancangan Antarmuka

Spesifikasi antar muka merupakan suatu bentuk tampilan dari program
yang akan dibuat untuk kebutuhan interface dengan pengguna. Spesifikasi

perancangan antarmuka terdiri dari :
3.3.2.1 Perancangan Antarmuka Pemilik

Halaman Login
Perancangan antarmuka halaman login Pemilik dapat dilihat pada Gambar

3.46.
No Form : FO1

e Klik tombol Login
untuk masuk FO2

e  Klik tombol Lupa
Password ? Untuk
masuk FO3

LOGIN ADMIN
—
Password ‘ ‘
Lupa Password?
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.45 Tampilan Halaman Login Pemilik
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Halaman Lupa Password
Perancangan antarmuka halaman lupa password Pemilik dapat dilihat pada

Gambar 3.47.

No Form : FO3

e  Klik tombol Send
untuk mereset
password

e Klik tombol Kembali ke
login Untuk masuk FO1

Lupa Password

Alamat Email |:|

Kembali ke login

Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.46 Tampilan Halaman Lupa Password



Halaman Beranda
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Perancangan antarmuka halaman beranda Pemilik dapat dilihat pada

Gambar 3.48.

No Form : FO2

Nama User

Ubah Profil Ubah Password Logout

Nama Toko

‘ Beranda H Data Admin H Laporan Penjualan VH Laporan Produk ¥/

BERANDA

Footer

Klik tombol Beranda
untuk ke FO2

Klik tombol Data
Admin untuk ke FO4
Klik tombol Laporan
Penjualan untuk ke
laporan penjualan
(FO5), laporan per-
Tanggal (F09), laporan
per-Bulan (F10)

Klik tombol Laporan
Produk untuk ke
laporan produk (F06),
laporan per-Tanggal
(F11), laporan per-
Bulan (F12)

Klik tombol Ubah
profil untuk ke FO7
Klik tombol Ubah
Password untuk ke
FO8

Klik tombol Logout
untuk ke FO1

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
: Abu-abu

: Arial

112,14

Gambar 3.47 Tampilan Halaman Beranda
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Perancangan antarmuka halaman pengolahan data admin dapat dilihat
pada Gambar 3.49.

No Form : FO4

Nama User

Ubah Profil Ubah Password Logout

Nama Toko

‘ Beranda H Data Admin H Laporan Penjualan VH Laporan Produk ¥/

Data Admin
Nama | [ Car
Id Admin | Email Admin | Nama Admin | Hak Akses Option
Ubah | Hapus

Footer

Klik tombol Beranda
untuk ke FO2

Klik tombol Data
Admin untuk ke FO4
Klik tombol Laporan
Penjualan untuk ke
laporan penjualan
(FO5), laporan per-
Tanggal (F09), laporan
per-Bulan (F10)

Klik tombol Laporan
Produk untuk ke
laporan produk (F06),
laporan per-Tanggal
(F11), laporan per-
Bulan (F12)

Klik tombol Ubah
profil untuk ke FO7
Klik tombol Ubah
Password untuk ke
FO8

Klik tombol Logout
untuk ke FO1

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
: Abu-abu

: Arial

112,14

Gambar 3.48 Tampilan Halaman Pengolahan Data Admin



Halaman Pengolahan Laporan Penjualan
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Perancangan antarmuka halaman pengolahan laporan penjualan dapat
dilihat pada Gambar 3.50.

No Form : FO5

Nama User

Ubah Profil Ubah Password Logout

Nama Toko

‘ Beranda H Data Admin H Laporan Penjualan VH Laporan Produk ¥/

Laporan Penjualan

Cetak Laporan

Id Nama Tgl Status
Total Bayar
pemesanan Member Pemesanan | pemesanan
\
I
Footer

Klik tombol Beranda
untuk ke FO2

Klik tombol Data
Admin untuk ke FO4
Klik tombol Laporan
Penjualan untuk ke
laporan penjualan
(FO5), laporan per-
Tanggal (F09), laporan
per-Bulan (F10)

Klik tombol Laporan
Produk untuk ke
laporan produk (F06),
laporan per-Tanggal
(F11), laporan per-
Bulan (F12)

Klik tombol Ubah
profil untuk ke FO7
Klik tombol Ubah
Password untuk ke
FO8

Klik tombol Logout
untuk ke FO1

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
: Abu-abu

: Arial

112,14

Gambar 3.49 Tampilan Halaman Pengolahan Laporan Penjualan
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Halaman Pengolahan Laporan Produk
Perancangan antarmuka halaman pengolahan laporan produk dapat dilihat
pada Gambar 3.51.

No Form : FO6

Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout |e  Klik tombol Beranda

untuk ke FO2

Klik tombol Data

Admin untuk ke FO4

e Klik tombol Laporan
Penjualan untuk ke
laporan penjualan
(FO5), laporan per-
Tanggal (F09), laporan

per-Bulan (F10)
e  Klik tombol Laporan
Produk untuk ke
Nama Kategori Merk | Warna | Harga Sto.k PrOFiuk laporan produk (FO6),
Produk Tersisa | Terjual laporan per-Tanggal
(F11), laporan per-
‘ Bulan (F12)
i o Klik tombol Ubah
profil untuk ke FO7
e  Klik tombol Ubah
Password untuk ke
FO8
e  Klik tombol Logout
untuk ke FO1

Nama Toko ‘ Beranda H Data Admin H Laporan Penjualan VH Laporan Produk ¥/

Laporan Produk

Jumlah

Footer

Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu

Jenis Font : Arial

Ukuran Font 112,14

Gambar 3.50 Tampilan Halaman Pengolahan Laporan Produk



Halaman Ubah Profil
Perancangan antarmuka halaman ubah profil admin dapat dilihat pada

Gambar 3.52.
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No Form : FO7

Nama User

Ubah Profil

Ubah Password Logout

Nama Toko

‘ Beranda H Data Admin H Laporan Penjualan VH Laporan Produk ¥/

Ubah Profil

Email : pemilik@yahoo.com

Footer

Klik tombol Beranda
untuk ke FO2

Klik tombol Data
Admin untuk ke FO4
Klik tombol Laporan
Penjualan untuk ke
laporan penjualan
(FO5), laporan per-
Tanggal (F09), laporan
per-Bulan (F10)

Klik tombol Laporan
Produk untuk ke
laporan produk (F06),
laporan per-Tanggal
(F11), laporan per-
Bulan (F12)

Klik tombol Ubah
profil untuk ke FO7
Klik tombol Ubah
Password untuk ke
FO8

Klik tombol Logout
untuk ke FO1

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

: Abu-abu
: Arial
012,14

Gambar 3.51 Tampilan Halaman Ubah Profil Admin



Halaman Ubah Password
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Perancangan antarmuka halaman ubah password pemilik dapat dilihat
pada Gambar 3.53.

No Form : FO8

Nama User

Ubah Profil Ubah Password Logout

Nama Toko

‘ Beranda H Data Admin H Laporan Penjualan VH Laporan Produk ¥/

Ubah Password

Password Lama :

Ulang Password : |:|

Password Baru :

Footer

Klik tombol Beranda
untuk ke FO2

Klik tombol Data
Admin untuk ke FO4
Klik tombol Laporan
Penjualan untuk ke
laporan penjualan
(FO5), laporan per-
Tanggal (F09), laporan
per-Bulan (F10)

Klik tombol Laporan
Produk untuk ke
laporan produk (F06),
laporan per-Tanggal
(F11), laporan per-
Bulan (F12)

Klik tombol Ubah
profil untuk ke FO7
Klik tombol Ubah
Password untuk ke
FO8

Klik tombol Logout
untuk ke FO1

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
: Abu-abu

: Arial

112,14

Gambar 3.52 Tampilan Halaman Ubah Password Pemilik
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Halaman Laporan Penjualan Per-Tanggal
Perancangan antarmuka halaman laporan penjualan per-tanggal dapat
dilihat pada Gambar 3.54.

No Form : FO9

Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout |e  Klik tombol Beranda
untuk ke FO2
Klik tombol Data
Admin untuk ke FO4
e  Klik tombol Laporan
Penjualan untuk ke
laporan penjualan
(FO5), laporan per-
Tanggal (F09), laporan
per-Bulan (F10)
Penjualan dari e  Klik tombol Laporan
tanggal l:| s/d tanggal \—[ \Cetakl_w[ Produk untuk ke
laporan produk (F06),
laporan per-Tanggal
(F11), laporan per-

Id Nama Tgl Status Bulan (F12)
Total Bayar )
pemesanan | Member Pemesanan | pemesanan *  Kiik tombol Ubah

profil untuk ke FO7
e  Klik tombol Ubah
Password untuk ke
FO8
e  Klik tombol Logout
untuk ke FO1

Nama Toko ‘ Beranda H Data Admin H Laporan Penjualan VH Laporan Produk ¥/

Laporan Penjualan Per-Tanggal

Footer
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.53 Tampilan Halaman Laporan Penjualan Per-Tanggal



Halaman Laporan Penjualan Per-Bulan
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Perancangan antarmuka halaman laporan penjualan per-bulan dapat dilihat
pada Gambar 3.55.

No Form : F10

Nama User

Ubah Profil Ubah Password Logout

Nama Toko

‘ Beranda H Data Admin H Laporan Penjualan VH Laporan Produk ¥/

Laporan Penjualan Per-Bulan
Penjualan Bulan | Bulan v‘ ‘Tahun V‘ Cetak Laporan
Id Nama Tgl Status
& Total Bayar
pemesanan Member Pemesanan | pemesanan
Footer

Klik tombol Beranda
untuk ke FO2

Klik tombol Data
Admin untuk ke FO4
Klik tombol Laporan
Penjualan untuk ke
laporan penjualan
(FO5), laporan per-
Tanggal (F09), laporan
per-Bulan (F10)

Klik tombol Laporan
Produk untuk ke
laporan produk (F06),
laporan per-Tanggal
(F11), laporan per-
Bulan (F12)

Klik tombol Ubah
profil untuk ke FO7
Klik tombol Ubah
Password untuk ke
FO8

Klik tombol Logout
untuk ke FO1

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
: Abu-abu

: Arial

112,14

Gambar 3.54 Tampilan Halaman Laporan Penjualan Per-Bulan



165

Halaman Laporan Produk Per-Tanggal
Perancangan antarmuka halaman laporan produk per-tanggal dapat dilihat
pada Gambar 3.56.

No Form : F11

Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout |e  Klik tombol Beranda
untuk ke FO2
Klik tombol Data
Admin untuk ke FO4
e Klik tombol Laporan
Penjualan untuk ke
laporan penjualan
(FO5), laporan per-
Tanggal (F09), laporan
; ; er-Bulan (F10
Pen::slar;fja” [ ] s/d tanggal Cetak Laporan ’ E“k tombo(| La;oran
& Produk untuk ke
laporan produk (F06),

laporan per-Tanggal
Nama Stok | Produk (F11), laporan per-

Produk Kategori | Merk | Warna | Harga Tersisa | Terjual Bulan (F12)

e  Klik tombol Ubah

\ profil untuk ke FO7
e  Klik tombol Ubah

Nama Toko ‘ Beranda H Data Admin H Laporan Penjualan VH Laporan Produk ¥/

Laporan Produk Per-Tanggal

Jumlah ‘
Password untuk ke
FO8
e  Klik tombol Logout
untuk ke FO1
Footer

Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

Warna Background : Abu-abu

Jenis Font : Arial

Ukuran Font 112,14

Gambar 3.55 Tampilan Halaman Laporan Produk Per-Tanggal
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Halaman Laporan Produk Per-Bulan
Perancangan antarmuka halaman laporan produk per-bulan dapat dilihat
pada Gambar 3.57.

No Form : F12

Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout |e  Klik tombol Beranda
untuk ke FO2
Klik tombol Data
Admin untuk ke FO4
e Klik tombol Laporan
Penjualan untuk ke
laporan penjualan
(FO5), laporan per-
Tanggal (F09), laporan
per-Bulan (F10)
Penjualan Bulan | Bulan V‘ ‘ Tahun V‘ *  Kiiktombol Laporan
Produk untuk ke
laporan produk (F06),

laporan per-Tanggal
Nama Stok | Produk (F11), laporan per-

Produk Kategori | Merk | Warna | Harga Tersisa | Terjual Bulan (F12)

e  Klik tombol Ubah

\ profil untuk ke FO7
e  Klik tombol Ubah

Nama Toko ‘ Beranda H Data Admin H Laporan Penjualan VH Laporan Produk ¥/

Laporan Produk Per-Bulan

Jumlah ‘
Password untuk ke
FO8
e  Klik tombol Logout
untuk ke FO1
Footer

Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

Warna Background : Abu-abu

Jenis Font : Arial

Ukuran Font 112,14

Gambar 3.56 Tampilan Halaman Laporan Produk Per-Bulan



Halaman Tambah Data Admin
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Perancangan antarmuka halaman tambah data admin dapat dilihat pada

Gambar 3.58.

No Form : F13

Nama User

Ubah Profil Ubah Password Logout

Nama Toko

‘ Beranda H Data Admin H Laporan Penjualan VH Laporan Produk ¥/

Tambah Data Admin

Email

]
]
[ ]

Password

Ulangi Password

Hak Ases Pilih Jabatan \V4

Footer

Klik tombol Beranda
untuk ke FO2

Klik tombol Data
Admin untuk ke FO4
Klik tombol Laporan
Penjualan untuk ke
laporan penjualan
(FO5), laporan per-
Tanggal (F09), laporan
per-Bulan (F10)

Klik tombol Laporan
Produk untuk ke
laporan produk (F06),
laporan per-Tanggal
(F11), laporan per-
Bulan (F12)

Klik tombol Ubah
profil untuk ke FO7
Klik tombol Ubah
Password untuk ke
FO8

Klik tombol Logout
untuk ke FO1

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
: Abu-abu

: Arial

112,14

Gambar 3.57 Tampilan Halaman Tambah Data Admin
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Halaman Ubah Data Admin
Perancangan antarmuka halaman ubah data admin dapat dilihat pada
Gambar 3.59.

No Form : F14

Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout |e  Klik tombol Beranda

untuk ke FO2

Klik tombol Data

Admin untuk ke FO4

e Klik tombol Laporan
Penjualan untuk ke
laporan penjualan

Edit Data Admin (F05), laporan per-

Tanggal (F09), laporan

per-Bulan (F10)

e  Klik tombol Laporan
Produk untuk ke

Email : |:| laporan produk (F06),
: laporan per-Tanggal
Nama : l:| (F11), laporan per-
e  Klik tombol Ubah
. profil untuk ke FO7
e  Klik tombol Ubah
Password untuk ke
FO8

e  Klik tombol Logout
untuk ke FO1

Nama Toko ‘ Beranda H Data Admin H Laporan Penjualan VH Laporan Produk ¥/

Footer
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.58 Tampilan Halaman Ubah Data Admin
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3.3.2.2 Perancangan Antarmuka Petugas

Halaman Login Petugas
Perancangan antarmuka halaman login Petugas dapat dilihat pada Gambar

3.60.

No Form : A01

o  Klik tombol Login

untuk masuk A02
e  Klik tombol Lupa

Password ? Untuk
masuk A03

SN —

Password

Lupa Password?

Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 012,14

Gambar 3.59 Tampilan Halaman Login Petugas
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Halaman Lupa Password
Perancangan antarmuka halaman lupa password dapat dilihat pada Gambar

3.61.
No Form : AO3
e  Klik tombol Send
untuk mereset
password
e Klik tombol Kembali ke
login Untuk masuk
A01
Lupa Password
Aamatemail | |
Kembali ke login
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.60 Tampilan Halaman Lupa Password
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Halaman Beranda

Perancangan antarmuka halaman beranda dapat dilihat pada Gambar 3.62.

No Form : A02
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member., - . || Provinsi_|| Backup | |e  Klik tombol Data Member
Nama Toko Beranda 2YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke A0S
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
e Klik tombol Data Merk untuk
ke AO7
e Klik tombol Data Warna
BERANDA untuk ke AO8
e Klik tombol Data Produk
untuk ke A09
e Klik tombol Data Detail
Produk untuk ke A10
e Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11
e Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14
e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15
e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16
e Klik tombol Backup untuk
ke A17
e Klik tombol Restore untuk
ke A18
e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19
e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20
e Klik tombol Logout untuk ke
Footer A0L
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.61 Tampilan Halaman Beranda
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Perancangan antarmuka halaman pengolahan data member dapat dilihat
pada Gambar 3.63.

No Form : AO4

Nama User

Ubah Profil

Ubah Password Logout

Nama Toko

Member

Beranda YM V|| Produk V

Pengirimany

Backup -
&Restore

Provinsi |
&Kota

Data Member

Nama VH

H Cari

Email
Member

Nama

Member Alamat

NO.Telp

Option

Ubah | Hapus

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke AO2

Klik tombol Data Member
untuk ke AO4

Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6

Klik tombol Data Merk untuk
ke AO7

Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8

Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Klik tombol Data Detail
Produk untuk ke A10

Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

Klik tombol Backup untuk
ke A17

Klik tombol Restore untuk
ke A18

Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

Klik tombol Logout untuk ke
A01

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

: Abu-abu
: Arial
112,14

Gambar 3.62 Tampilan Halaman Pengolahan Data Member
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Halaman Pengolahan Data Yahoo Messenger

Perancangan antarmuka halaman pengolahan data yahoo messenger dapat

dilihat pada Gambar 3.64.
No Form : AO5
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member._, - . |l Provinsi _|| Backup _| |e  Klik tombol Data Member
Nama Toko Beranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5

e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6

Data Yahoo Messenger e  Klik tombol Data Merk untuk

Cari e Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8
e Klik tombol Data Produk

. untuk ke A09
IDYM Nama Ditampilkan Dikekola Option e  Klik tombol Data Detail
Kontak YM Oleh Produk untuk ke A10
e Klik tombol Data Gambar
Ubah | Hapus untuk ke A11
e Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14
e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15
e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16
e Klik tombol Backup untuk
ke A17
e Klik tombol Restore untuk
ke A18
e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19
e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20
e Klik tombol Logout untuk ke
Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.63 Tampilan Halaman Pengolahan Data Yahoo Messenger
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Halaman Pengolahan Data Kategori

Perancangan antarmuka halaman pengolahan data kategori dapat dilihat

pada Gambar 3.65.
No Form : AO6
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member. - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v 1 v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Data Kategori e Klik tombol Data Merk untuk

ke AO7

Tambah H Cari e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8
e Klik tombol Data Produk

. untuk ke A09
ID . Nama . Ditampilkan Dikekola Option e  Klik tombol Data Detail
Kategori Kategori Oleh Produk untuk ke A10
e Klik tombol Data Gambar
Ubah | Hapus untuk ke A11
e Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14
e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15
e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16
e Klik tombol Backup untuk
ke A17
e Klik tombol Restore untuk
ke A18
e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19
e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20
e Klik tombol Logout untuk ke
Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.64 Tampilan Halaman Pengolahan Data Kategori
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Halaman Pengolahan Data Merk

Perancangan antarmuka halaman pengolahan data merk dapat dilihat pada

Gambar 3.66.
No Form : AO7
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member, - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v v v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Data Merk e Klik tombol Data Merk untuk

ke AO7

Tambah H Cari e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8
e Klik tombol Data Produk

Dikekola untuk ke A09
ID Merk | Nama Merk | Ditampilkan Option e Klik tombol Data Detail
Oleh Produk untuk ke A10

e Klik tombol Data Gambar
Ubah | Hapus untuk ke A11
e Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14
e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15
e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16
e Klik tombol Backup untuk
ke A17
e Klik tombol Restore untuk
ke A18
e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19
e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20
e Klik tombol Logout untuk ke
Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.65 Tampilan Halaman Pengolahan Data Merk
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Halaman Pengolahan Data Warna

Perancangan antarmuka halaman pengolahan data warna dapat dilihat pada

Gambar 3.67.
No Form : A08
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member._, - . _I| Provinsi _|| Backup _| |e Kliktombol Data Member
Nama Toko Beranda &YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Resto?ev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke A0S
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Data Warna e  Klik tombol Data Merk untuk
ke AO7
H Cari e  Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8
e Klik tombol Data Produk
. untuk ke A09
DWarma| N3 pitampilkan | PR€KO3 | option « Kiktombol Data Detail
Warna Oleh Produk untuk ke A10
e Klik tombol Data Gambar
Ubah | Hapus untuk ke A11
e Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14
e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15
e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16
e Klik tombol Backup untuk
ke A17
e Klik tombol Restore untuk
ke A18
e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19
e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20
e Klik tombol Logout untuk ke
Footer AOL
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.66 Tampilan Halaman Pengolahan Data Warna
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Halaman Pengolahan Data Produk

Perancangan antarmuka halaman pengolahan data produk dapat dilihat

pada Gambar 3.68.
No Form : A0S
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member. - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v 1 v
ama Toko eranda aYm ! Produk V| Pengirimany &Kota ||| &Restore’ untuk ke A04
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Data Produk e Klik tombol Data Merk untuk

ke AO7

Tambah H Cari e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8
e Klik tombol Data Produk

D Nama untuk ke A09
Kategori | Merk | Harga | Diskon | Ditampilkan | Option e Klik tombol Data Detail
Produk | Produk Produk untuk ke A10
e Klik tombol Data Gambar
“ Ubah | Hapus untuk ke A11
e Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14
e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15
e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16
e Klik tombol Backup untuk
ke A17
e Klik tombol Restore untuk
ke A18
e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19
e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20
e Klik tombol Logout untuk ke
Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.67 Tampilan Halaman Pengolahan Data Produk
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Halaman Pengolahan Data Detail Produk

Perancangan antarmuka halaman pengolahan data detail produk dapat

dilihat pada Gambar 3.69.
No Form : A10
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member. - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d vV v 7 v 7
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Data Detail Produk e Klik tombol Data Merk untuk

ke AO7

H Cari e Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8

e Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

ID Detail Nama

i i i e Klik tombol Data Detail
Produk Produk Warna | Stock | Ditampilkan Option Kik tombol Data Det
e Klik tombol Data Gambar
Ubah | Hapus untuk ke A11
e Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14
e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15
e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16
e Klik tombol Backup untuk
ke A17
e Klik tombol Restore untuk
ke A18
e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19
e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20
e Klik tombol Logout untuk ke
Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.68 Tampilan Halaman Pengolahan Data Detail Produk
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Perancangan antarmuka halaman pengolahan data gambar dapat dilihat
pada Gambar 3.70.

No Form : A1l

Nama User

Ubah Profil

Ubah Password Logout

Nama Toko

Beranda

Member
&YM

Produk V

Pengirimany

Backup -
&Restore

Provinsi |
&Kota

Data Gambar

H Cari

ID
Gambar

Gambar

Produk

Judul
Gambar

Option

Ubah | Hapus

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke AO2

Klik tombol Data Member
untuk ke AO4

Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6

Klik tombol Data Merk untuk
ke AO7

Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8

Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Klik tombol Data Detail
Produk untuk ke A10

Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

Klik tombol Backup untuk
ke A17

Klik tombol Restore untuk
ke A18

Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

Klik tombol Logout untuk ke
A01

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
: Abu-abu

: Arial

112,14

Gambar 3.69 Tampilan Halaman Pengolahan Data Gambar
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Halaman Pengolahan Data Jasa Pengiriman

Perancangan antarmuka halaman pengolahan data jasa pengiriman dapat

dilihat pada Gambar 3.71.
No Form : A12
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member. - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d 7V i 7 0 o
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Data Jasa Pengiriman e  Klik tombol Data Merk untuk

ke AO7

Tambah H Cari e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8
e Klik tombol Data Produk

: untuk ke A09
ID Jalsa Nam.a.Jasa Dikekola Ditampilkan Option e  Klik tombol Data Detail
Pengiriman | Pengiriman Oleh Produk untuk ke A10
e Klik tombol Data Gambar
Ubah | Hapus untuk ke A11
e Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14
e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15
e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16
e Klik tombol Backup untuk
ke A17
e Klik tombol Restore untuk
ke A18
e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19
e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20
e Klik tombol Logout untuk ke
Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.70 Tampilan Halaman Pengolahan Data Jasa Pengiriman
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Halaman Pengolahan Data Paket Pengiriman

Perancangan antarmuka halaman pengolahan data paket pengiriman dapat

dilihat pada Gambar 3.72.
No Form : A13
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member._, - . _I| Provinsi _|| Backup _| |e Klik tombol Data Member
Nama Toko Beranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Resto‘:ev untuk ke AO4
. Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Data Paket Pengiriman e  Klik tombol Data Merk untuk
ke AO7
H Cari e Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8
e Klik tombol Data Produk
Jasa untuk ke A09
ID Paket | Nama Paket e Ditampilkan Option e Klik tombol Data Detail
Pengmman Produk untuk ke A10
e Klik tombol Data Gambar
Ubah | Hapus untuk ke A11
e Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14
e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15
e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16
e Klik tombol Backup untuk
ke A17
e Klik tombol Restore untuk
ke A18
e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19
e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20
e Klik tombol Logout untuk ke
Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.71 Tampilan Halaman Pengolahan Data Paket Pengiriman
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Halaman Pengolahan Data Ongkos Kirim

Perancangan antarmuka halaman pengolahan data ongkos Kirim dapat

dilihat pada Gambar 3.73.
No Form : A14
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member, - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v 1 v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Data Ongkos Kirim e Klik tombol Data Merk untuk

ke AO7

H Cari e Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8

e Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

ID Ongkos | Jasa Paket Kota / Ongkos

L]
Kirim Pengiriman | Kabupaten | Kirim Ditampilkan Option ﬁrfjﬁﬁ"fn"t'uiakf Eit)all
e Klik tombol Data Gambar
“ Ubah | Hapus untuk ke A11
e Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14
e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15
e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16
e Klik tombol Backup untuk
ke A17
e Klik tombol Restore untuk
ke A18
e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19
e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20
e Klik tombol Logout untuk ke
Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.72 Tampilan Halaman Pengolahan Data Ongkos Kirim
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Perancangan antarmuka halaman pengolahan data provinsi dapat dilihat
pada Gambar 3.74.

No Form : A15

Nama User

Ubah Profil

Ubah Password Logout

Nama Toko

Member

Beranda YM

V|| Produk V

Pengirimany

Backup -
&Restore

Provinsi |
&Kota

Data Propinsi

H Cari

ID
Propinsi

Dikelola
Oleh

Nama
Propinsi

Ditampilkan

Option

Ubah | Hapus

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke AO2

Klik tombol Data Member
untuk ke AO4

Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6

Klik tombol Data Merk untuk
ke AO7

Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8

Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Klik tombol Data Detail
Produk untuk ke A10

Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

Klik tombol Backup untuk
ke A17

Klik tombol Restore untuk
ke A18

Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

Klik tombol Logout untuk ke
A01

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

: Abu-abu
: Arial
112,14

Gambar 3.73 Tampilan Halaman Pengolahan Data Provinsi



Halaman Pengolahan Data Kota
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Perancangan antarmuka halaman pengolahan data kota dapat dilihat pada

Gambar 3.75.

No Form : A16

Nama User

Ubah Profil

Ubah Password Logout

Nama Toko

Member

Beranda YM

V|| Produk V

Pengirimany

Backup -
&Restore

Provinsi |
&Kota

Data Kota

H Cari

ID Kota

Nama Kota Provinsi

Ditampilkan

Option

Ubah | Hapus

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke AO2

Klik tombol Data Member
untuk ke AO4

Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6

Klik tombol Data Merk untuk
ke AO7

Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8

Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Klik tombol Data Detail
Produk untuk ke A10

Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

Klik tombol Backup untuk
ke A17

Klik tombol Restore untuk
ke A18

Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

Klik tombol Logout untuk ke
A01

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

: Abu-abu
: Arial
112,14

Gambar 3.74 Tampilan Halaman Pengolahan Data Kota



Halaman Backup
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Perancangan antarmuka halaman backup dapat dilihat pada Gambar 3.76.

No Form : A17

Nama User Ubah Profil

Ubah Password Logout

Nama Toko Beranda Mge;'\t/:lerv Produk V| Pengiriman/

Provinsi |
&Kota

Backup -
&Restore

Backup Database : p2bangkok, file dan Gambar

Backup Database Backup File Backup Gambar

[J Tampilkan tabel

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke AO2

Klik tombol Data Member
untuk ke AO4

Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke A0S
Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6

Klik tombol Data Merk untuk
ke AO7

Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8

Klik tombol Data Produk
untuk ke AO9

Klik tombol Data Detail
Produk untuk ke A10

Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

Klik tombol Backup untuk
ke A17

Klik tombol Restore untuk
ke A18

Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

Klik tombol Logout untuk ke
AO1

Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.75 Tampilan Halaman Backup
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Halaman Restore Database

Perancangan antarmuka halaman restore database dapat dilihat pada

Gambar 3.77.
No Form : A18
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member, - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v v v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Restore Database : p2bangkok e Klik tombol Data Merk untuk

ke AO7

. Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8

File Backup Database (*.sql) No file choosen e Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

. Klik tombol Data Detail
Produk untuk ke A10

e Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

e Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12

e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13

e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Restore Database

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.76 Tampilan Halaman Restore Database



Halaman Ubah Profil

Perancangan antarmuka halaman ubah Profil dapat d

3.78.

187

ilihat pada Gambar

No Form : A19

Nama User

Ubah Profil

Ubah Password Logout

Nama Toko

Beranda

Member
&YM

Produk V

Pengirimany

Backup -
&Restore

Provinsi |
&Kota

Ubah Profil

Simpan

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke AO2

Klik tombol Data Member
untuk ke AO4

Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6

Klik tombol Data Merk untuk
ke AO7

Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8

Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Klik tombol Data Detail
Produk untuk ke A10

Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

Klik tombol Backup untuk
ke A17

Klik tombol Restore untuk
ke A18

Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

Klik tombol Logout untuk ke
A01

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
: Abu-abu

: Arial

112,14

Gambar 3.77 Tampilan Halaman Ubah Profil
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Halaman Ubah Password
Perancangan antarmuka halaman ubah password dapat dilihat pada
Gambar 3.79.

No Form : A20
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member._, - . |l Provinsi _|| Backup _| |e  Klik tombol Data Member
Nama Toko Beranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Ubah Password e Klik tombol Data Merk untuk
ke AO7
e Klik tombol Data Warna
Password Lama : |:| untuk ke AO8
e Klik tombol Data Produk
Password Baru : |:| untuk ke AO9
e Klik tombol Data Detail
Ulang Password : |:| Produk untuk ke A10
e Klik tombol Data Gambar
- untuk ke A11
e Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14
e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15
e  Klik tombol Data Kota
untuk ke A16
e Klik tombol Backup untuk
ke A17
e Klik tombol Restore untuk
ke A18
e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19
e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20
e Klik tombol Logout untuk ke
Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.78 Tampilan Halaman Ubah Password
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Halaman Ubah Data member

Perancangan antarmuka halaman ubah data member dapat dilihat pada

Gambar 3.80.
No Form : A21
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member, - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v v v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Edit Data Member e Klik tombol Data Merk untuk

ke AO7

e Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8

e Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

e  Klik tombol Data Detail

Email Member Produk untuk ke A10

e Klik tombol Data Gambar

Nama Member

e Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12

Status Member o | Aktif e Klik tombol Data Paket

Pengiriman untuk ke A13

e  Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Alamat

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.79 Tampilan Halaman Ubah Data Member



Halaman Tambah Data Yahoo Messenger

Perancangan antarmuka halaman tambah data yahoo
dilihat pada Gambar 3.81.

190

messenger dapat

No Form : A22

Nama User

Ubah Profil

Ubah Password Logout

Nama Toko

Member

Beranda YM

V|| Produk V

Pengirimany

Backup -
&Restore

Provinsi |
&Kota

Tambah Data Yahoo Messenger

ID Yahoo Messenger : |:|

Nama Kontak YM

I

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke AO2

Klik tombol Data Member
untuk ke AO4

Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6

Klik tombol Data Merk untuk
ke AO7

Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8

Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Klik tombol Data Detail
Produk untuk ke A10

Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

Klik tombol Backup untuk
ke A17

Klik tombol Restore untuk
ke A18

Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

Klik tombol Logout untuk ke
A01

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

: Abu-abu
: Arial
112,14

Gambar 3.80 Tampilan Halaman Tambah Data Yahoo Messenger



Halaman Ubah Data Yahoo Messenger
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Perancangan antarmuka halaman ubah data yahoo messsenger dapat

dilihat pada Gambar 3.82.
No Form : A23
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member._, - . |l Provinsi _|| Backup _| |e  Klik tombol Data Member
Nama Toko Beranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota &Restore untuk ke AO4

Edit Data Yahoo Messenger

ID Yahoo Messenger : |:|

Nama KontakYM  : |Ya \V4

Footer

Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6

Klik tombol Data Merk untuk
ke AO7

Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8

Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Klik tombol Data Detail
Produk untuk ke A10

Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

Klik tombol Backup untuk
ke A17

Klik tombol Restore untuk
ke A18

Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

Klik tombol Logout untuk ke
A01

Ukuran Form

Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

Gambar 3.81 Tampilan Halaman Ubah Data Yahoo Messenger



Halaman Tambah Data Kategori
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Perancangan antarmuka halaman tambah data kategori dapat dilihat pada

Gambar 3.83.
No Form : A24
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member. - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v v v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota &Restore untuk ke AO4

Tambah Data Kategori

Nama Kategori

I

Footer

Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6

Klik tombol Data Merk untuk
ke AO7

Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8

Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Klik tombol Data Detail
Produk untuk ke A10

Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

Klik tombol Backup untuk
ke A17

Klik tombol Restore untuk
ke A18

Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

Klik tombol Logout untuk ke
A01

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

: Abu-abu
: Arial
112,14

Gambar 3.82 Tampilan Halaman Tambah Data Kategori
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Halaman Ubah Data Kategori
Perancangan antarmuka halaman ubah data kategori dapat dilihat pada

Gambar 3.84.
No Form : A25
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member, - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v v v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Edit Data Kategori e Klik tombol Data Merk untuk

ke AO7

e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8
e Klik tombol Data Produk

Nama Kategori : |:| untuk ke AO9

e  Klik tombol Data Detail

Ditampilkan : | Ya \VA Produk untuk ke A10
e Klik tombol Data Gambar

untuk ke A11

e Klik tombol Data Jasa

Pengiriman untuk ke A12

e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13

e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.83 Tampilan Halaman Ubah Data Kategori
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Halaman Tambah Data Merk
Perancangan antarmuka halaman tambah data merk dapat dilihat pada

Gambar 3.85.
No Form : A26
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member. - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v v v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Tambah Data Merk e Klik tombol Data Merk untuk

ke AO7

e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8

e Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

e  Klik tombol Data Detail

Nama Merk : |:| Produk untuk ke A10

e Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

e Klik tombol Data Jasa

Pengiriman untuk ke A12

e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13

e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.84 Tampilan Halaman Tambah Data Merk
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Halaman Ubah Data Merk
Perancangan antarmuka halaman ubah data merk dapat dilihat pada

Gambar 3.86.
No Form : A27
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member, - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v v v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Edit Data Merk e Klik tombol Data Merk untuk

ke AO7

e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8
e Klik tombol Data Produk

untuk ke A09
Nama Merk : l:| e  Klik tombol Data Detail
B . Produk untuk ke A10

Ditampilkan AL v e Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

e Klik tombol Data Jasa

Pengiriman untuk ke A12

e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13

e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.85 Tampilan Halaman Ubah Data Merk
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Halaman Tambah Data Warna

Perancangan antarmuka halaman tambah data warna dapat dilihat pada

Gambar 3.87.
No Form : A28
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member. - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v 1 v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Tambah Data Warna e Klik tombol Data Merk untuk

ke AO7

e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8

e Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Nama Warna . l:| e  Klik tombol Data Detail

Produk untuk ke A10

e Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

e Klik tombol Data Jasa

Pengiriman untuk ke A12

e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13

e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.86 Tampilan Halaman Tambah Data Warna



197

Halaman Ubah Data Warna
Perancangan antarmuka halaman ubah data warna dapat dilihat pada

Gambar 3.88.
No Form : A29
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member, - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v v v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Edit Data Warna e Klik tombol Data Merk untuk

ke AO7

e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8
e Klik tombol Data Produk

untuk ke A09
Nama Warna : l:| e  Klik tombol Data Detail
B . Produk untuk ke A10

Ditampilkan AL v e Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

e Klik tombol Data Jasa

Pengiriman untuk ke A12

e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13

e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.87 Tampilan Halaman Ubah Data Warna



Halaman Tambah Data Produk
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Perancangan antarmuka halaman tambah data produk dapat dilihat pada

Gambar 3.89.

No Form : A30

Nama User

Ubah Profil

Ubah Password Logout

Nama Toko

Member

Beranda YM

Produk V| Pengiriman/

Backup -
&Restore

Provinsi |
&Kota

Tambah Data Produk

Kategori
Merk

Nama Produk
Harga
Diskon(%)
Berat(Gram)

Deskripsi :

Pilih Kategori Y4
Pilih Merk \V4

L ]
L ]
L ]
L ]

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke AO2

Klik tombol Data Member
untuk ke AO4

Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6

Klik tombol Data Merk untuk
ke AO7

Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8

Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Klik tombol Data Detail
Produk untuk ke A10

Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

Klik tombol Backup untuk
ke A17

Klik tombol Restore untuk
ke A18

Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

Klik tombol Logout untuk ke
A01

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

: Abu-abu
: Arial
112,14

Gambar 3.88 Tampilan Halaman Tambah Data Produk
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Halaman Ubah Data Produk
Perancangan antarmuka halaman ubah data produk dapat dilihat pada
Gambar 3.90.

No Form : A31
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member._, - . _I| Provinsi _|| Backup _| |e Klik tombol Data Member
Nama Toko Beranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorr)ev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Edit Data Produk e Klik tombol Data Merk untuk
ke AO7
e Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8
. — = e Klik tombol Data Produk
Kategori : untuk ke AO9
. e Klik tombol Data Detail
Merk : Produk untuk ke A10
Nama Produk |:| e Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11
Harga |:| e Klik tombol Data Jasa
. Pengiriman untuk ke A12
Diskon(%) |:| e Klik tombol Data Paket
Berat(Gram) |:| Pengiriman untuk ke A13
e Klik tombol Data Ongkos
Deskripsi : Kirim untuk ke A14
e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15
e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16
Ditampilkan ©|Ya v o Klik tombol Backup untuk
ke A17
e Klik tombol Restore untuk
ke A18
e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19
e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20
E e Klik tombol Logout untuk ke
ooter A0L
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.89 Tampilan Halaman Ubah Data Produk
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Halaman Tambah Data Detail Produk
Perancangan antarmuka halaman tambah data detail produk dapat dilihat

pada Gambar 3.91.
No Form : A32
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member. - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v 1 v
ama Toko eranda YM V|l Produk V| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Tambah Data Detail Produk e Klik tombol Data Merk untuk

ke AO7

e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8
e Klik tombol Data Produk

Produk : | Pilih Produk V4 untuk ke AO9

e  Klik tombol Data Detail

Warna ;| Pilih Warna \V4 Produk untuk ke A10

e Klik tombol Data Gambar

Stock : |:| untuk ke A11

e Klik tombol Data Jasa

. Pengiriman untuk ke A12

e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13

e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.90 Tampilan Halaman Tambah Data Detail Produk
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Halaman Ubah Data Detail Produk
Perancangan antarmuka halaman lupa ubah data detail produk dapat dilihat

pada Gambar 3.92.
No Form : A33
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member. - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v 1 v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Edit Data Detail Produk e Klik tombol Data Merk untuk

ke AO7

e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8
e Klik tombol Data Produk

Produk : | Pilih Produk V4 untuk ke AO9

e  Klik tombol Data Detail

Warna ;| Pilih Warna \V4 Produk untuk ke A10

e Klik tombol Data Gambar

Stock : |:| untuk ke A11

e Klik tombol Data Jasa

. Pengiriman untuk ke A12

e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13

e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.91 Tampilan Halaman Ubah Data Detail Produk
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Halaman Tambah Data Gambar

Perancangan antarmuka halaman tambah data gambar dapat dilihat pada

Gambar 3.93.
No Form : A34
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member, - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v 1 v
ama Toko eranda aYm ! Produk V| Pengirimany &Kota ||| &Restore’ untuk ke A04
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Tambah Data Gambar e Klik tombol Data Merk untuk

ke AO7

e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8
e Klik tombol Data Produk

Produk : Pilih Produk V4 untuk ke AO9

e  Klik tombol Data Detail

Gambar (max 200 KB): No file chosen Produk untuk ke A10
e Klik tombol Data Gambar

Judul Gambar : |:| untuk ke A11

e Klik tombol Data Jasa

. Pengiriman untuk ke A12

e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13

e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.92 Tampilan Halaman Tambah Data Gambar
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Halaman Ubah Data Gambar

Perancangan antarmuka halaman ubah data gambar dapat dilihat pada

Gambar 3.94.
No Form : A35
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member, - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v v v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
Edit Data Gambar e Klik tombol Data Merk untuk

ke AO7

e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8
e Klik tombol Data Produk

Produk : Pilih Produk V4 untuk ke AO9

e  Klik tombol Data Detail

Gambar (max 200 KB): No file chosen Produk untuk ke A10
e Klik tombol Data Gambar

Judul Gambar : |:| untuk ke A11

e Klik tombol Data Jasa

. Pengiriman untuk ke A12

e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13

e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.93 Tampilan Halaman Ubah Data Gambar
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Halaman Tambah Data Jasa Pengiriman

Perancangan antarmuka halaman tambah data jasa pengiriman dapat

dilihat pada Gambar 3.95.
No Form : A36
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member._, - . |l Provinsi _|| Backup _| |e  Klik tombol Data Member
Nama Toko Beranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5

e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
e  Klik tombol Data Merk untuk

Tambah Data Jasa Pengiriman ke AO7
e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8

e Klik tombol Data Produk
untuk ke A09
e  Klik tombol Data Detail

Nama Jasa Pengiriman: |:| Produk untuk ke A10

e Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

e Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12

e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13

e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.94 Tampilan Halaman Tambah Data Jasa Pengiriman
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Halaman Ubah Data Jasa Pengiriman

Perancangan antarmuka halaman ubah data jasa pengiriman dapat dilihat

pada Gambar 3.96.
No Form : A37
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member, - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v v v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5

e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
e  Klik tombol Data Merk untuk

Edit Data Jasa Pengiriman ke AO7
e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8

e Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Nama Jasa Pengiriman: |:| e Klik tombol Data Detail

Produk untuk ke A10
Ditampilkan - lva V4 e Klik tombol Data Gambar

untuk ke A11

e Klik tombol Data Jasa

. Pengiriman untuk ke A12

e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13

e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.95 Tampilan Halaman Ubah Data Jasa Pengiriman
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Halaman Tambah Data Pengiriman

Perancangan antarmuka halaman tambah data pengiriman dapat dilihat

pada Gambar 3.97.
No Form : A38
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member, - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v v v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5

e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
e  Klik tombol Data Merk untuk

Tambah Data Paket ke AO7
e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8

e Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Jasa Pengiriman : | Pilih Jasa Pengiriman \/ *  Klik tombol Data Detail
Produk untuk ke A10

Nama Paket : |:| e Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

e Klik tombol Data Jasa

. Pengiriman untuk ke A12

e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13

e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.96 Tampilan Halaman Tambah Data Pengiriman



Halaman Ubah Data Pengiriman

Perancangan antarmuka halaman ubah data pengiriman
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dapat dilihat pada

Gambar 3.98.
No Form : A40
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member. - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v v v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota &Restore untuk ke AO4

Edit Data Paket

Jasa Pengiriman

Nama Paket

Ya

Ditampilkan \V4

Pilih Jasa Pengiriman \/

Footer

Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6

Klik tombol Data Merk untuk
ke AO7

Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8

Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Klik tombol Data Detail
Produk untuk ke A10

Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

Klik tombol Backup untuk
ke A17

Klik tombol Restore untuk
ke A18

Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

Klik tombol Logout untuk ke
A01

Ukuran Form

Jenis Font
Ukuran Font

Warna Background

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

: Abu-abu
: Arial
112,14

Gambar 3.97 Tampilan Halaman Ubah Data Pengiriman
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Perancangan antarmuka halaman tambah data ongkos kirim dapat dilihat

pada Gambar 3.99.
No Form : A41
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member. - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v v v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota &Restore untuk ke AO4

Tambah Data Ongkos Kirim

Jasa Pengiriman
Paket

Propinsi

Pilih Jasa Pengiriman \/

Pilih Paket

Pilih Provinsi

Pilih

Kota/Kabupaten

[]

Nama Kota/Kabupaten

Jumlah Kota Dipilih

Ongkos Kirim (Rp.)

|

Footer

Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5
Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6

Klik tombol Data Merk untuk
ke AO7

Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8

Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Klik tombol Data Detail
Produk untuk ke A10

Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12
Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13
Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

Klik tombol Backup untuk
ke A17

Klik tombol Restore untuk
ke A18

Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

Klik tombol Logout untuk ke
A01

Ukuran Form

Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

Gambar 3.98 Tampilan Halaman Tambah Data Ongkos Kirim
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Halaman Ubah Data Ongkos Kirim
Perancangan antarmuka halaman ubah data ongkos kirim dapat dilihat
pada Gambar 3.100.

No Form : A42
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member. - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v v v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5

e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6

e  Klik tombol Data Merk untuk

Edit Data Ongkos Kirim ke AO7

e Klik tombol Data Warna
untuk ke AO8
e Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Jasa Pengiriman . |:| e  Klik tombol Data Detail
Produk untuk ke A10
Paket : |:| e Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11
Kota : |:| e Klik tombol Data Jasa
— Pengiriman untuk ke A12
Ongkos Kirim (Rp.) l:| e Klik tombol Data Paket
Ditampilkan . l:| Pengiriman untuk ke A13
e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

- e Klik tombol Data Propinsi

untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.99 Tampilan Halaman Ubah Data Ongkos Kirim
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Halaman Tambah Data Provinsi
Perancangan antarmuka halaman tambah data provinsi dapat dilihat pada
Gambar 3.101.

No Form : A43
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member. - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v v v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5

e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6

e  Klik tombol Data Merk untuk

Tambah Data Provinsi ke AO7

e Klik tombol Data Warna

untuk ke A0S

e Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Nama Provinsi . |:| e Klik tombol Data Detail

Produk untuk ke A10

e Klik tombol Data Gambar

- untuk ke A11

e Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12

e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13

e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.100 Tampilan Halaman Tambah Data Provinsi
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Halaman Ubah Data Provinsi
Perancangan antarmuka halaman ubah data provinsi dapat dilihat pada
Gambar 3.102.

No Form : Ad44
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member. - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v v v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5

e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
e  Klik tombol Data Merk untuk

Edit Data Provinsi ke AO7
e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8

e Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Nama Provinsi . |:| e Klik tombol Data Detail

Produk untuk ke A10
Ditampilkan - lva V4 e Klik tombol Data Gambar

untuk ke A11

e Klik tombol Data Jasa

. Pengiriman untuk ke A12

e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13

e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.101 Tampilan Halaman Ubah Data Provinsi
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Halaman Tambah Data Kota
Perancangan antarmuka halaman lupa tambah data kota dapat dilihat pada
Gambar 3.103.

No Form : A45
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member. - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v v v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5

e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
e  Klik tombol Data Merk untuk

Tambah Data Kota ke AO7
e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8

e Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Provinsi : lj| e  Klik tombol Data Detail
Produk untuk ke A10

Nama Kota : |:| e Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

e Klik tombol Data Jasa

. Pengiriman untuk ke A12

e Klik tombol Data Paket
Pengiriman untuk ke A13

e Klik tombol Data Ongkos
Kirim untuk ke A14

e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.102 Tampilan Halaman Tambah Data Kota
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Halaman Ubah Data Kota
Perancangan antarmuka halaman ubah data kota dapat dilihat pada
Gambar 3.104.

No Form : A46
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout [e  Klik tombol Beranda untuk
ke AO2
Member. - Provinsi Backup e  Klik tombol Data Member
L N Tok B d v v v v v
ama Toko eranda YM V[ Produk V|| Pengirimany &Kota V &Restorev untuk ke AO4
e Klik tombol Data Yahoo
Messenger untuk ke AO5

e Klik tombol Data Kategori
untuk ke AO6
e  Klik tombol Data Merk untuk

Edit Data Kota ke AO7
e Klik tombol Data Warna

untuk ke AO8

e Klik tombol Data Produk
untuk ke A09

Provinsi : lj| e  Klik tombol Data Detail
Produk untuk ke A10

Nama Kota : |:| e Klik tombol Data Gambar
untuk ke A11

Ditampilkan : | Ya \V4 e Klik tombol Data Jasa
Pengiriman untuk ke A12

e Klik tombol Data Paket

Pengiriman untuk ke A13

e Klik tombol Data Ongkos

Kirim untuk ke A14

e Klik tombol Data Propinsi
untuk ke A15

e Klik tombol Data Kota
untuk ke A16

e Klik tombol Backup untuk
ke A17

e Klik tombol Restore untuk
ke A18

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke A19

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke A20

e Klik tombol Logout untuk ke

Footer 01
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.103 Tampilan Halaman Ubah Data Kota
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3.3.2.3 Perancangan Antarmuka Kasir

Halaman Login
Perancangan antarmuka halaman login kasir dapat dilihat pada Gambar

3.105

No Form : KO1

o  Klik tombol Login

untuk masuk K02
e  Klik tombol Lupa

Password ? Untuk
masuk K03

SN —

Password

Lupa Password?

Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 012,14

Gambar 3.104 Tampilan Halaman Login Kasir
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Halaman Lupa Password
Perancangan antarmuka halaman lupa password dapat dilihat pada

Gambar 3.106.

No Form : KO3
e  Klik tombol Send
untuk mereset
password
e Klik tombol Kembali ke
login Untuk masuk
K01
Lupa Password
Aamatemail | |
Kembali ke login
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.105 Tampilan Halaman Lupa Password
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Perancangan antarmuka halaman beranda dapat dilihat pada Gambar

3.107.
No Form : K02
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout

Nama Toko

Beranda

Data Transaksi

Data Retur

BERANDA

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke K02

Klik tombol Data Transaksi
untuk ke K04

Klik tombol Data Retur untuk
ke K05

Klik tombol Ubah profil
untuk ke K06

Klik tombol Ubah Password
untuk ke K07

Klik tombol Logout untuk ke
K01

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
: Abu-abu

: Arial

:12,14

Gambar 3.106 Tampilan Halaman Beranda
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Halaman Data Transaksi
Perancangan antarmuka halaman data transaksi dapat dilihat pada Gambar

3.108.
No Form : K04
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout

e Klik tombol Beranda untuk

ke K02
Nama Toko Beranda | Data Transaksi | Data Retur e  Klik tombol Data Transaksi
untuk ke K04

e Klik tombol Data Retur untuk
ke K05

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke K06

e Klik tombol Ubah Password

Lihat Berdasarkan Status : H Cari untuk ke K07
e Klik tombol Logout untuk ke

Data Transaksi

<

Nama | Tanggal | Tanggal Status .
No. Pesanan £e .gg Status L Option
Pesanan | Pesanan | Expired Pengiriman
T
‘\ ‘ “ Ubah | Cetak
! | |
Footer

Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 012,14

Gambar 3.107 Tampilan Halaman Data Transaksi
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Halaman Data Retur

Perancangan antarmuka halaman data retur dapat dilihat pada Gambar

No Form : KO5
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout
e Klik tombol Beranda untuk
ke K02
Nama Toko Beranda | Data Transaksi | Data Retur e  Klik tombol Data Transaksi
untuk ke K04

e Klik tombol Data Retur untuk
ke K05
e Klik tombol Ubah profil

Data Retur

untuk ke K06
e Klik tombol Ubah Password

Lihat Berdasarkan Status :
e Klik tombol Logout untuk ke

Cari untuk ke K07

<

Id Tanggal | Status No. Resi
Id Retur Option
Pemesanan Retur Retur Retur P
Ubah | Cetak

Footer

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
: Abu-abu

: Arial

012,14

Gambar 3.108 Tampilan Halaman Data Retur



Halaman Ubah Profil
Perancangan antarmuka halaman ubah profil dapat dilihat pada Gambar

219

3.110.
No Form : KO6
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout

Nama Toko

Beranda | Data Transaksi | Data Retur

Ubah Profil

Nama: kasir

Email : kasir@yahoo.com

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke K02

Klik tombol Data Transaksi
untuk ke K04

Klik tombol Data Retur untuk
ke K05

Klik tombol Ubah profil
untuk ke K06

Klik tombol Ubah Password
untuk ke K07

Klik tombol Logout untuk ke
K01

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
: Abu-abu
: Arial
012,14

Gambar 3.109 Tampilan Halaman Ubah Profil
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Halaman Ubah Password
Perancangan antarmuka halaman ubah password admin dapat dilihat pada

Gambar 3.111.

No Form : KO7

Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout
e Klik tombol Beranda untuk

ke K02
Nama Toko Beranda | Data Transaksi | Data Retur e  Klik tombol Data Transaksi
untuk ke K04

e Klik tombol Data Retur untuk
ke K05

e Klik tombol Ubah profil
untuk ke K06

e Klik tombol Ubah Password
untuk ke K07

Password Lama : |:| e Klik tombol Logout untuk ke
K01

Ubah Password

Footer
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 012,14

Gambar 3.110 Tampilan Halaman Ubah Password
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Halaman Pengolahan Transaksi Pemesanan
Perancangan antarmuka halaman pengolahan trnasaksi pemesanan dapat
dilihat pada Gambar 3.112.

No Form : KO8
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout
e Klik tombol Beranda untuk
ke K02
Nama Toko Beranda | Data Transaksi | Data Retur e  Klik tombol Data Transaksi
untuk ke K04

e Klik tombol Data Retur untuk
ke K05

e Klik tombol Ubah profil

- untuk ke K06

Pengolahan Transaksi Pesanan +  Kiik tombol Ubah Password
untuk ke K07

e Klik tombol Logout untuk ke
K01

Data Pemesanan

Nomor Pesanan : |:|
Tanggal Pesan : |:|
Tanggal Expired : |:|
Status Pemesanan

Footer
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 012,14

Gambar 3.111 Tampilan Halaman Pengolahan Transaksi Pemesanan



Halaman Pengolahan Retur

Perancangan antarmuka halaman pengolahan retur

Gambar 3.113.

222

dapat dilihat pada

No Form : KO9
Nama User Ubah Profil Ubah Password Logout

Klik tombol Beranda untuk
ke K02

Nama Toko Beranda | Data Transaksi | Data Retur Klik tombol Data Transaksi
untuk ke K04
Klik tombol Data Retur untuk
ke K05
Klik tombol Ubah profil
untuk ke K06

Pengolahan Retur Klik tombol Ubah Password
untuk ke K07

RatalRetun Klik tombol Logout untuk ke
K01
Footer

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

: Abu-abu
: Arial
212,14

Gambar 3.112 Tampilan Halaman Pengolahan Retur
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3.3.2.4 Perancangan Antarmuka Member

Halaman Login member
Perancangan antarmuka halaman login member dapat dilihat pada Gambar
3.114.

No Form : M01

Nama Toko

Email :

[c— D)l —

Password :

‘ Beranda | Tentang Kami ‘ Cara Pesan dan Bayar || Daftar || Lupa Password ‘

4 = -
Kategori Banner
Kategori 1 \ Produk Terbaru ‘

Subkategori 1.1
Subkategori 1.2

Kategori 2
Subkategori 2.1
Subkategori 2.2

Gambar
Nama Barang
Harga

Gambar
Nama Barang
Harga

Gambar
Nama Barang
Harga

[ Produk Terlaris

Barang

Barang

Barang

Hubungi Kami Nama Barang Nama Barang Nama Barang
Harga Harga Harga
Nama Gambar
Petugas YM
[ Produk Banyak Dilihat |
Gambar Gambar Gambar
Keterangan
Nama Barang Nama Barang Nama Barang
Harga Harga Harga
Pages / Sosial / Tentang Kami

v

Footer

Klik tombol login untuk ke
MO02

Klik tombol Beranda untuk
ke NO1

Klik tombol Tentang Kami
untuk ke NO2

Klik tombol Cara Pesan dan
Bayar untuk ke NO3

Klik tombol Daftar untuk ke
NO4

Klik tombol Lupa Password
untuk ke NO5S

Klik kategori untuk ke NO6
Klik Subkategori untuk ke
NO7

Klik Gambar Barang untuk ke
NO8

Klik Nama Barang untuk ke
NO8

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

: Abu-abu
: Arial
112,14

Gambar 3.113 Tampilan Halaman Login Member




Halaman Beranda Member

Perancangan antarmuka halaman beranda member

Gambar 3.115.

224

dapat dilihat pada

No Form : M02

Nama Toko

> Can)

Selamat Datang, nama member

Edit Profil Logout

‘ Beranda H History Pemesanan H Klaim Retur H Tentang Kami H Cara Pesan dan Bayar ‘

a

Kategori

/

Banner

\

Kategori 1
Subkategori 1.1
Subkategori 1.2

Kategori 2
Subkategori 2.1
Subkategori 2.2

[ Produk Terbaru

Gambar
Nama Barang
Harga

Gambar
Nama Barang
Harga

Gambar
Nama Barang
Harga

[ Produk Terlaris

Barang

Barang

Barang

Hubungi Kami Nama Barang Nama Barang Nama Barang
Harga Harga Harga
Nama Gambar
Petugas YM
[ Produk Banyak Dilihat |
Gambar Gambar Gambar
Nama Barang Nama Barang Nama Barang
Harga Harga Harga
/Pages / Sosial / Tentang Kami

v

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke M02

Klik tombol History
Pemesanan untuk ke M03
Klik tombol Klaim Retur
untuk ke M04

Klik tombol Tentang Kami
untuk ke M05

Klik tombol Cara Pesan dan
Bayar untuk ke M06

Klik tombol Edit Profil untuk
ke M07

Klik tombol Logout untuk ke
Mo1

Klik kategori untuk ke M08
Klik Subkategori untuk ke
M09

Klik Gambar Barang untuk ke
M10

Klik Nama Barang untuk ke
M10

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

: Abu-abu
: Arial
012,14

Gambar 3.114 Tampilan Halaman Beranda Member



Halaman History Pemesanan
Perancangan antarmuka halaman histori pemesanan
Gambar 3.116.

225

dapat dilihat pada

Klik tombol Beranda untuk
ke M02

Klik tombol History
Pemesanan untuk ke M03
Klik tombol Klaim Retur
untuk ke M04

Klik tombol Tentang Kami
untuk ke M05

Klik tombol Cara Pesan dan
Bayar untuk ke M06

Klik tombol Edit Profil untuk
ke M07

Klik tombol Logout untuk ke
Mo1

Klik kategori untuk ke M08
Klik Subkategori untuk ke
M09

Klik Gambar Barang untuk ke
M10

Klik Nama Barang untuk ke
M10

No Form : M03
N Tok Selamat Datang, nama member
0go ama |oKo C—> ( " )
‘ Caij ‘ Edit Profil Logout
‘ Beranda H History Pemesanan H Klaim Retur H Tentang Kami H Cara Pesan dan Bayar ‘
. Y
Kategori ‘ History Pemesanan ‘
Kategori 1 Nomor | Tanggal | Batas | Status | Status Aksi
Subkategori 1.1 Pesanan | Pesanan | Bayar | Pesanan | Kirim
Subkategori 1.2 Batal | Lihat
Kategori 2
Subkategori 2.1
Subkategori 2.2
Hubungi Kami
Nama Gambar
Petugas YM
Keterangan
/Pages / Sosial / Tentang Kami
Footer
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.115 Tampilan Halaman Histori Pemesanan



Halaman Klaim Retur
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Perancangan antarmuka halaman klaim retur dapat dilihat pada Gambar

3.117.

No Form : M04

Nama Toko

> Can)

Selamat Datang, nama member

Edit Profil Logout

‘ Beranda H History Pemesanan H Klaim Retur H Tentang Kami H Cara Pesan dan Bayar ‘

a

Kategori

‘ Retur

Kategori 1
Subkategori 1.1
Subkategori 1.2

Kategori 2
Subkategori 2.1
Subkategori 2.2

Hubungi Kami

Nama Gambar
Petugas YM

Keterangan

| —

(e

ages

/ Sosial

/ Tentang Kami

f

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke M02

Klik tombol History
Pemesanan untuk ke M03
Klik tombol Klaim Retur
untuk ke M04

Klik tombol Tentang Kami
untuk ke M05

Klik tombol Cara Pesan dan
Bayar untuk ke M06

Klik tombol Edit Profil untuk
ke M07

Klik tombol Logout untuk ke
Mo1

Klik kategori untuk ke M08
Klik Subkategori untuk ke
M09

Klik Gambar Barang untuk ke
M10

Klik Nama Barang untuk ke
M10

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

: Abu-abu
: Arial
012,14

Gambar 3.116 Tampilan Halaman Klaim Retur



Halaman Tentang Kami
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Perancangan antarmuka halaman tentang kami dapat dilihat pada Gambar

3.118.

No Form : M05

Nama Toko

> Can)

Selamat Datang, nama member

Edit Profil Logout

‘ Beranda H History Pemesanan H Klaim Retur H Tentang Kami H Cara Pesan dan Bayar ‘

a

Kategori

‘ Sekilas Perusahaan

Kategori 1
Subkategori 1.1
Subkategori 1.2

Kategori 2
Subkategori 2.1
Subkategori 2.2

Hubungi Kami

Nama Gambar
Petugas YM

Keterangan

| —

(e

ages

/ Sosial

/ Tentang Kami

f

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke M02

Klik tombol History
Pemesanan untuk ke M03
Klik tombol Klaim Retur
untuk ke M04

Klik tombol Tentang Kami
untuk ke M05

Klik tombol Cara Pesan dan
Bayar untuk ke M06

Klik tombol Edit Profil untuk
ke M07

Klik tombol Logout untuk ke
Mo1

Klik kategori untuk ke M08
Klik Subkategori untuk ke
M09

Klik Gambar Barang untuk ke
M10

Klik Nama Barang untuk ke
M10

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

: Abu-abu
: Arial
012,14

Gambar 3.117 Tampilan Halaman Tentang Kami



Halaman Cara Pesan dan Bayar
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Perancangan antarmuka halaman cara pesan dan bayar dapat dilihat pada

Gambar 3.119.

No Form : M06

Selamat Datang, nama member

Nama Toko

> Can)

Edit Profil Logout

‘ Beranda H History Pemesanan H Klaim Retur H Tentang Kami H Cara Pesan dan Bayar ‘

. Y

Kategori

‘ Cara Pemesanan dan Pembayaran ‘

Kategori 1
Subkategori 1.1
Subkategori 1.2

Kategori 2
Subkategori 2.1
Subkategori 2.2

Hubungi Kami

Nama Gambar
Petugas YM

Keterangan

/Pages / Sosial

/ Tentang Kami

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke M02

Klik tombol History
Pemesanan untuk ke M03
Klik tombol Klaim Retur
untuk ke M04

Klik tombol Tentang Kami
untuk ke M05

Klik tombol Cara Pesan dan
Bayar untuk ke M06

Klik tombol Edit Profil untuk
ke M07

Klik tombol Logout untuk ke
Mo1

Klik kategori untuk ke M08
Klik Subkategori untuk ke
M09

Klik Gambar Barang untuk ke
M10

Klik Nama Barang untuk ke
M10

Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu

Jenis Font : Arial

Ukuran Font 112,14

Gambar 3.118 Tampilan Halaman Cara Pesan dan Bayar



Halaman Ubah Profil
Perancangan antarmuka halaman ubah profil dapat dilihat pada Gambar

3.120.

229

No Form : MO7

Nama Toko

> Can)

Selamat Datang, nama member

Edit Profil Logout

‘ Beranda H History Pemesanan H Klaim Retur H Tentang Kami H Cara Pesan dan Bayar ‘

a

Kategori

‘ Profil Member

Kategori 1
Subkategori 1.1
Subkategori 1.2

Kategori 2
Subkategori 2.1
Subkategori 2.2

Hubungi Kami

Nama Gambar
Petugas YM

Keterangan

| —

Nama Lengkap
Alamat

Kota

Kode Pos
Email

Telepon

Ubah Password

(e

ages

/ Sosial

/ Tentang Kami

f

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke M02

Klik tombol History
Pemesanan untuk ke M03
Klik tombol Klaim Retur
untuk ke M04

Klik tombol Tentang Kami
untuk ke M05

Klik tombol Cara Pesan dan
Bayar untuk ke M06

Klik tombol Edit Profil untuk
ke M07

Klik tombol Logout untuk ke
Mo1

Klik kategori untuk ke M08
Klik Subkategori untuk ke
M09

Klik Gambar Barang untuk ke
M10

Klik Nama Barang untuk ke
M10

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

: Abu-abu
: Arial
012,14

Gambar 3.119 Tampilan Halaman Ubah Profil



Halaman Kategori
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Perancangan antarmuka halaman kategori dapat dilihat pada Gambar

3.121.

No Form : M08

Nama Toko

> Can)

Selamat Datang, nama member

Edit Profil Logout

‘ Beranda H History Pemesanan H Klaim Retur H Tentang Kami H Cara Pesan dan Bayar ‘

a

Kategori

Kategori 1
Subkategori 1.1
Subkategori 1.2

Kategori 2
Subkategori 2.1
Subkategori 2.2

Hubungi Kami

Gambar
YM

Nama
Petugas

Keterangan

| —

‘ Kategori : nama kategori

Gambar
Nama Barang
Harga

ook okosk ok

Gambar
Nama Barang
Harga

ok ok ok ok

Gambar
Nama Barang
Harga

sk kok ok

//;ages

/ Sosial

/ Tentang Kami

<§*

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke M02

Klik tombol History
Pemesanan untuk ke M03
Klik tombol Klaim Retur
untuk ke M04

Klik tombol Tentang Kami
untuk ke M05

Klik tombol Cara Pesan dan
Bayar untuk ke M06

Klik tombol Edit Profil untuk
ke M07

Klik tombol Logout untuk ke
Mo1

Klik kategori untuk ke M08
Klik Subkategori untuk ke
M09

Klik Gambar Barang untuk ke
M10

Klik Nama Barang untuk ke
M10

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

: Abu-abu
: Arial
012,14

Gambar 3.120 Tampilan Halaman Kategori



Halaman Subkategori
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Perancangan antarmuka halaman subkategori dapat dilihat pada Gambar

3.122.

No Form : M09

Nama Toko

> Can)

Selamat Datang, nama member

Edit Profil Logout

‘ Beranda H History Pemesanan H Klaim Retur H Tentang Kami H Cara Pesan dan Bayar ‘

a

Kategori

Kategori 1
Subkategori 1.1
Subkategori 1.2

Kategori 2
Subkategori 2.1
Subkategori 2.2

Hubungi Kami

Nama Gambar
Petugas YM

Keterangan

| —

‘ Kategori : nama kategori, Subkategori : nama subkategori ‘

Gambar
Nama Barang
Harga

ook okosk ok

Gambar
Nama Barang
Harga

ok ok ok ok

Gambar
Nama Barang
Harga

sk kok ok

//;ages

/ Sosial

/ Tentang Kami

<§*

Klik tombol Beranda untuk
ke M02

Klik tombol History
Pemesanan untuk ke M03
Klik tombol Klaim Retur
untuk ke M04

Klik tombol Tentang Kami
untuk ke M05

Klik tombol Cara Pesan dan
Bayar untuk ke M06

Klik tombol Edit Profil untuk
ke M07

Klik tombol Logout untuk ke
Mo1

Klik kategori untuk ke M08
Klik Subkategori untuk ke
M09

Klik Gambar Barang untuk ke
M10

Klik Nama Barang untuk ke
M10

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

: Abu-abu
: Arial
012,14

Gambar 3.121 Tampilan Halaman Subkategori



Halaman Detail Produk
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Perancangan antarmuka halaman detail produk dapat dilihat pada Gambar

3.123.

No Form : M10

Nama Toko

> Can)

Edit Profil

Logout

Selamat Datang, nama member

‘ Beranda H History Pemesanan H Klaim Retur H Tentang Kami H Cara Pesan dan Bayar ‘

a

Kategori

Kategori 1
Subkategori 1.1
Subkategori 1.2

Kategori 2
Subkategori 2.1
Subkategori 2.2

Hubungi Kami

Nama Gambar
Petugas YM

TT

‘ Detail Produk : Nama Barang

Gambar Barang

3k % %k %k k

Kategori

Merk

Harga

Berat

Diskon

Deskripsi

Dilihat Sebanyak
Pilih Warna

Stok yang tersedia

]

Mungkin anda menyukai juga :

Barang

Barang

Barang

Keterangan Nama Barang Nama Barang Nama Barang
Harga Harga Harga
% % % % % * % % % % % % %k k
/Pages / Sosial / Tentang Kami

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke M02

Klik tombol History
Pemesanan untuk ke M03
Klik tombol Klaim Retur
untuk ke M04

Klik tombol Tentang Kami
untuk ke M05

Klik tombol Cara Pesan dan
Bayar untuk ke M06

Klik tombol Edit Profil untuk
ke M07

Klik tombol Logout untuk ke
Mo1

Klik kategori untuk ke M08
Klik Subkategori untuk ke
M09

Klik Gambar Barang untuk ke
M10

Klik Nama Barang untuk ke
M10

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

: Abu-abu
: Arial
012,14

Gambar 3.122 Tampilan Halaman Detail Produk
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Halaman Ubah Profil Member
Perancangan antarmuka halaman ubah profil member dapat dilihat pada

Gambar 3.124.

No Form : M11

Nama Toko

Selamat Datang, nama member

— =

Edit Profil Logout
Beranda H History Pemesanan H Klaim Retur H Tentang Kami H Cara Pesan dan Bayar ‘
N/ ~
Kategori ‘ Ubah Profil Member ‘
Kategori 1 Nama Lengkap 1
Subkategori 1.1 Alamat
Subkategori 1.2
Kategori 2 Provinsi ljl
Subkategori 2.1 Kota L Y
Subkategori 2.2 KodejBos L 1
Email ]
Hubungi Kami elepon L 1]
Nama Gambar Ubah Profil Saya
Petugas YM
Keterangan
/Pages / Sosial ™ / Tentang Kami

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke M02

Klik tombol History
Pemesanan untuk ke M03
Klik tombol Klaim Retur
untuk ke M04

Klik tombol Tentang Kami
untuk ke M05

Klik tombol Cara Pesan dan
Bayar untuk ke M06

Klik tombol Edit Profil untuk
ke M07

Klik tombol Logout untuk ke
Mo1

Klik kategori untuk ke M08
Klik Subkategori untuk ke
M09

Klik Gambar Barang untuk ke
M10

Klik Nama Barang untuk ke
M10

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
: Abu-abu

: Arial

012,14

Gambar 3.123 Tampilan Halaman Ubah Profil Member



Halaman Ubah Password member
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Perancangan antarmuka halaman ubah password member dapat dilihat

pada gambar 3.125.

No Form : M12

Selamat Datang, nama member

Nama Toko

> Can)

Edit Profil Logout

‘ Beranda H History Pemesanan H Klaim Retur H Tentang Kami H Cara Pesan dan Bayar ‘

. Y

Kategori ‘ Ubah Password Member ‘

Kategori 1 Password Lama :

Subkategori 1.1
Password Baru :
Subkategori 1.2

Kategori 2
Subkategori 2.1
Subkategori 2.2

Hubungi Kami

Nama Gambar
Petugas YM

Keterangan

/Pages / Sosial

/ Tentang Kami

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke M02

Klik tombol History
Pemesanan untuk ke M03
Klik tombol Klaim Retur
untuk ke M04

Klik tombol Tentang Kami
untuk ke M05

Klik tombol Cara Pesan dan
Bayar untuk ke M06

Klik tombol Edit Profil untuk
ke M07

Klik tombol Logout untuk ke
Mo1

Klik kategori untuk ke M08
Klik Subkategori untuk ke
M09

Klik Gambar Barang untuk ke
M10

Klik Nama Barang untuk ke
M10

Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu

Jenis Font : Arial

Ukuran Font 112,14

Gambar 3.124 Tampilan Halaman Ubah Password Member



235

3.3.2.5 Perancangan Antarmuka Pengunjung

Halaman Beranda Pengunjung
Perancangan antarmuka halaman beranda pengunjung dapat dilihat pada
Gambar 3.126.

No Form : NO1

Email : Password : . "
Nama Toko ‘(—> Cari ‘ Klik tombol Beranda untuk
Ceri) ke NO1

e Klik tombol Tentang Kami

‘ Beranda | Tentang Kami ‘ Cara Pesan dan Bayar || Daftar || Lupa Password ‘ untuk ke NO2
= - e Klik tombol Cara Pesan dan
/ / \ Bayar untuk ke NO3
Kategori Banner e Klik tombol Daftar untuk ke
NO4
‘ Produk Terbaru ‘ e Klik tombol Lupa Password
Kategori 1 untuk ke NO5
. Gambar Gambar Gambar e Klik kategori untuk ke NO6
Subkategori 1.1 " X
Barang Barang Barang e Klik Subkategori untuk ke
Subkategori 1.2 Nama Barang Nama Barang Nama Barang NO7
H H H e Klik Gambar Barang untuk ke
Kategori 2 arga arga arga NO8
= e  Klik Nama Barang untuk ke
Subkategori 2.1 i NO8
Subkategori 2.2 ‘ Produk Terlaris ‘

Barang Barang Barang

Hubungi Kami Nama Barang Nama Barang Nama Barang
Harga Harga Harga
Nama Gambar
Petugas YM

[ Produk Banyak Dilihat |

Keterangan Barang Barang Barang

Nama Barang Nama Barang Nama Barang
Harga Harga Harga
/Pages / Sosial / Tentang Kami

v

Footer
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.125 Tampilan Halaman Beranda Pengunjung



Halaman Tentang Kami
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Perancangan antarmuka halaman tentang kami dapat dilihat pada Gambar

3.127.

No Form : NO2

Nama Toko

Email : Password : :
T

‘ Beranda H Tentang Kami

‘ Cara Pesan dan Bayar H Daftar H Lupa Password ‘

a

Kategori

Kategori 1
Subkategori 1.1
Subkategori 1.2

Kategori 2
Subkategori 2.1
Subkategori 2.2

[ Sekilas Perusahaan

Hubungi Kami
Nama Gambar
Petugas YM
Keterangan
/Pages /Sosial /TentangKami

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke NO1

Klik tombol Tentang Kami
untuk ke NO2

Klik tombol Cara Pesan dan
Bayar untuk ke NO3

Klik tombol Daftar untuk ke
NO4

Klik tombol Lupa Password
untuk ke NO5

Klik kategori untuk ke NO6
Klik Subkategori untuk ke
NO7

Klik Gambar Barang untuk ke
NO8

Klik Nama Barang untuk ke
NO8

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
: Abu-abu

: Arial

012,14

Gambar 3.126 Tampilan Halaman Tentang Kami



Halaman Cara Pesan dan Bayar
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Perancangan antarmuka halaman cara pesan dan bayar dapat dilihat pada

Gambar 3.127.

No Form : NO3

Nama Toko

Email : Password : :
T

‘ Beranda H Tentang Kami

Cara Pesan dan Bayar H Daftar ‘ Lupa Password ‘

a

Kategori

Kategori 1
Subkategori 1.1
Subkategori 1.2

Kategori 2
Subkategori 2.1
Subkategori 2.2

Hubungi Kami

Gambar
YM

Nama
Petugas

Keterangan

/\Cara Pemesanan dan Pembayaran \\

(e

ages

/ Sosial

/ Tentang Kami

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke NO1

Klik tombol Tentang Kami
untuk ke NO2

Klik tombol Cara Pesan dan
Bayar untuk ke NO3

Klik tombol Daftar untuk ke
NO4

Klik tombol Lupa Password
untuk ke NO5

Klik kategori untuk ke NO6
Klik Subkategori untuk ke
NO7

Klik Gambar Barang untuk ke
NO8

Klik Nama Barang untuk ke
NO8

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
: Abu-abu

: Arial

012,14

Gambar 3.127 Tampilan Halaman Cara Pesan dan Bayar
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Halaman Daftar

Perancangan antarmuka halaman daftar dapat dilihat pada Gambar 3.129.

No Form : NO4
Email : Password : :
Nama Toko ‘(—> ‘ - ‘ e Klik tombol Beranda untuk
i) ke NO1
e Klik tombol Tentang Kami
‘ Beranda | Tentang Kami ‘ Cara Pesan dan Bayar || Daftar || Lupa Password ‘ untuk ke NO2
= = e Klik tombol Cara Pesan dan
4 A /\Pendaftaran Member \\ Bayar untuk ke NO3
: e Klik tombol Daftar untuk ke
Kategori
. NO4
Emai l:l e Klik tombol Lupa Password
Kategori 1 paseword ] untuk ke NOS
" i e Klik kategori untuk ke NO6
Sublciesoriliy Ulangi Password I:l e Klik Subkategori untuk ke
Sublategori 1.2 Namatengip [ | o7
e Klik Gambar Barang untuk ke
Kategori 2 Alamat : NO8
X e Klik Nama Barang untuk ke
Subkategori 2.1 NO8
Subkatesoria.2 Provinsi : | Pilih Provinsi V|
Kota : | Pilih Kota 4
isbugeieni Kodepos Y | —
No. Telepon L ]
Nama Gambar £
Petugas YM |:|
Kode L ]
Syarat dan Ketentuan
Keterangan
[] Saya setuju dengan syarat dan ketentuan Daftarkan Saya
Pages / Sosial ™ / Tentang Kami
Footer
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.128 Tampilan Halaman Daftar



Halaman Lupa Password
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Perancangan antarmuka halaman lupa password dapat dilihat pada

Gambar 3.130.

No Form : NO5

Nama Toko

Email : Password : :
T

‘ Beranda H Tentang Kami

‘ Cara Pesan dan Bayar H Daftar H Lupa Password ‘

a

Kategori

Kategori 1
Subkategori 1.1
Subkategori 1.2

Kategori 2
Subkategori 2.1
Subkategori 2.2

Hubungi Kami

Gambar
YM

Nama
Petugas

Keterangan

J)

/\Form Lupa Password
Masukan Email Anda: [ ]

L

L ]

Masukan Kode

‘ Kirimkan Password Baru ‘

(e

ages

/ Sosial

/ Tentang Kami

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke NO1

Klik tombol Tentang Kami
untuk ke NO2

Klik tombol Cara Pesan dan
Bayar untuk ke NO3

Klik tombol Daftar untuk ke
NO4

Klik tombol Lupa Password
untuk ke NO5

Klik kategori untuk ke NO6
Klik Subkategori untuk ke
NO7

Klik Gambar Barang untuk ke
NO8

Klik Nama Barang untuk ke
NO8

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
: Abu-abu

: Arial

012,14

Gambar 3.129 Tampilan Halaman Lupa Password
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Halaman Kategori
Perancangan antarmuka halaman kategori dapat dilihat pada Gambar
3.131.

No Form : NO6
Logo | Nama Toko - Email : Password : Lo e Klik tombol Beranda untuk
‘( DREET >‘]—H—\ ke NO1
e Klik tombol Tentang Kami
‘ Beranda H Tentang Kami ‘ Cara Pesan dan Bayar H Daftar H Lupa Password ‘ untuk ke NO2
e Klik tombol Cara Pesan dan
/ Bayar untuk ke NO3
Kategori ‘ Kategori : nama kategori ‘ . Elri)l;tombol Daftar untuk ke

Gambar Gambar Gambar e Klik tombol Lupa Password

e Klik kategori untuk ke NO6

Subkategori 1.1 Nama Barang Nama Barang Nama Barang o Kiik Subkategori untuk ke
Subkategori 1.2 Harga Harga Harga No7
Hkkkk Hkok Kk EETT LY e Klik Gambar Barang untuk ke
Kategori 2 NO8
. e Klik Nama Barang untuk ke
Subkategori 2.1 NO8

Subkategori 2.2

Hubungi Kami

Nama Gambar
Petugas YM

Keterangan

/Pages /Sosial /TentangKami

Footer
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.130 Tampilan Halaman Kategori
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Halaman Subkategori
Perancangan antarmuka halaman subkategori dapat dilihat pada Gambar
3.132.

No Form : NO7
Logo | Nama Toko - Email : Password : Lo e Klik tombol Beranda untuk
‘C )M, >‘ ke NO1
e Klik tombol Tentang Kami
‘ Beranda H Tentang Kami ‘ Cara Pesan dan Bayar H Daftar H Lupa Password ‘ untuk ke NO2
e Klik tombol Cara Pesan dan
/ Bayar untuk ke NO3
Kategori ‘ Kategori : nama kategori, Subkategori : nama subkategori ‘ . E'g;tombd Daftar untuk ke

Gambar Gambar Gambar e Klik tombol Lupa Password

e Klik kategori untuk ke NO6

Subkategori 1.1 Nama Barang Nama Barang Nama Barang o Kiik Subkategori untuk ke
Subkategori 1.2 Harga Harga Harga No7
Hkkkk Hkok Kk EETT LY e Klik Gambar Barang untuk ke
Kategori 2 NO8
. e Klik Nama Barang untuk ke
Subkategori 2.1 NO8

Subkategori 2.2

Hubungi Kami

Nama Gambar
Petugas YM

Keterangan

/Pages /Sosial /TentangKami

Footer
Ukuran Form : Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)
Warna Background : Abu-abu
Jenis Font : Arial
Ukuran Font 112,14

Gambar 3.131 Tampilan Halaman Subkategori



Halaman Detail Produk
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Perancangan antarmuka halaman detail produk dapat dilihat pada Gambar

3.133.

No Form : NO8
Email : Password :
Nama Toko [—— ) R

‘ Beranda H Tentang Kami

‘ Cara Pesan dan Bayar H Daftar H Lupa Password ‘

a

Kategori

Kategori 1
Subkategori 1.1
Subkategori 1.2

Kategori 2
Subkategori 2.1
Subkategori 2.2

Hubungi Kami

Nama Gambar
Petugas YM

‘ Detail Produk : Nama Barang

Gambar Barang

3k % %k %k k

Kategori

Merk

Harga

Berat

Diskon

Deskripsi

Dilihat Sebanyak
Pilih Warna

Stok yang tersedia

Mungkin anda menyukai juga :

Barang

Barang

Barang

Keterangan Nama Barang Nama Barang Nama Barang
Harga Harga Harga
% % % % % * % % % % % % %k k
/Pages / /

Footer

Klik tombol Beranda untuk
ke NO1

Klik tombol Tentang Kami
untuk ke NO2

Klik tombol Cara Pesan dan
Bayar untuk ke NO3

Klik tombol Daftar untuk ke
NO4

Klik tombol Lupa Password
untuk ke NO5

Klik kategori untuk ke NO6
Klik Subkategori untuk ke
NO7

Klik Gambar Barang untuk ke
NO8

Klik Nama Barang untuk ke
NO8

Ukuran Form
Warna Background
Jenis Font

Ukuran Font

: Menyesuaikan resolusi monitor (liquid layout)

: Abu-abu
: Arial
012,14

Gambar 3.132 Tampilan Halaman Detail Produk



3.3.3 Perancangan Pesan

MS01

Username atau password yang anda
masukan salah

MS08

Password invalid

MS15
Provinsi belum dipilih

MS02

Username harus di isi !

MS09

Password valid

MS16

Provinsi belum dipilih

MS03

Password harus di isi !

MS10

Panjang minimal ‘xxx’ karakter

MS17

Anda belum melakukan aktivasi akun

MS04

Format email salah !

MS05

Email yang anda masukan tidak ada !

MS06

Password baru telah di reset, silakan
cek email anda

MS11

Perubahan data ‘xxx’ berhasil

MS18

Maaf akun anda sudah di non
aktifkan !

MS12

‘data’,’nama’ berhasil disimpan

MS19

Maaf anda belum login

MS13

Anda yakin akan menghapus
‘data’,’nama’ ?

MS20

Selamat anda sudah terdaftar menjadi
member, silakan lakukan aktivasi
akun yang telah kami kirimkan ke

email anda

MS07

Field harus di isi !

MsS14

Kategori belum dipilih

MS21

Maaf jumlah yang pesan melampaui
stok yang ada

MS22

Ongkir belum tersedia

MS23

Maaf belum ada produk yang dapat
diretur

MS24

‘nama field’ tidak boleh kosong !

MS25

‘nama’ sudah terpakai

MS26

Data tidak ditemukan

Gambar 3.133 Perancangan Pesan
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3.3.4 Jaringan Semantik

Jaringan semantik menggambarkan hubungan yang mungkin dapat
dilakukan antar halaman pada sistem yang akan dibangun. Jaringan semantik yang
akan di bangun pada aplikasi e-commerce ini terdapat lima jaringan semantic

diantaranya pemilik, petugas, kasir, member dan pengunjung

3.3.4.1 Jaringan Semantik Pemilik

MS11,MS24,MS26
A |

MS01,MS02,MS03 MS04,MS05,MS06

’ Y /
A @
MS07,MS11 \

08

MS12,MS24,MS26

Fi
MS08,MS09,
MS10,MS11A"\)
~—

FO6

Gambar 3.134 Jaringan Semantik Pemilik
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3.3.4.2 Jaringan Semantik Petugas

Gambar 3.135 Jaringan Semantik Petugas
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3.3.4.3 Jaringan Semantik Kasir

MS01,MS02,MS03 MS04,MS05,MS06
KOl |« — K03
»
N\
MS11,MS08,MS09,MS10
MS11,MS07 {

Gambar 3.136 Jaringan Semantik Kasir



3.3.4.4 Jaringan Semantik Member

MS16, MS21, MS23

MS07, MS1T MS08, MS09,

Gambar 3.137 Jaringan Semantik Member

3.3.4.5 Jaringan Semantik Pengunjung

MS27 MS27 MS06,MS07, MS20, MS25,
MS08, MS09, MS26
MS10, MS15

Gambar 3.138 Jaringan Semantik Pengunjung
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3.3.5 Perancangan Prosedural

Sebagai langkah terakhir dalam perancangan yaitu perancangan prosedural
yang akan diimplementasikan ke dalam sistem. Prosedur ini akan digunakan
sebagai algoritma dasar dalam mengolah data yang ada. Adapun perancangan
prosedural untuk pembangunan aplikasi e-commerce pada bengkel P2 Bangkok

adalah sebagai berikut

3.3.5.1 Perancangan Prosedural Pendaftaran

Mulai )

\ 4
Masukan

data
registrasi

\ 4
Cek kelengkapan JJ

data —
) Pemberitahuan
> kesalahan data
Tidak
\

Data lengkap ?

Ya
Data terisi
lengkap

Simpan data

A

4
Proses
registrasi
berhasil
SN A
(\ selesai )

Gambar 3.139 Prosedur Pendaftaran




3.3.5.2 Perancangan Prosedural Login

Mulai

A\ 4
Masukan

email dan <t
password

_—

Tampilkan
pemberitahuan email
atau password salah

ek email dan
password

valid

Masuk
kedalam
website

\ 4

( wea )

Gambar 3.140 Prosedur Login
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3.3.5.3 Perancangan Prosedural Ubah Akun

Y

Masukan
data ubah <t
akun

Y

Masukan data

l invm>

Cek data

Pemberitahuan
kesalahan data

¢

valid

v

Simpan perubahan
akun

A
Ubah akun
berhasil

A

it

selesai

'

Gambar 3.141 Prosedur Ubah Akun
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3.3.5.4 Perancangan Prosedural Ubah Password

Mulai

\ 4
Masukan
data
password
baru

Y

Masukan password |«

Cek password invalid—)

Pemberitahuan
kesalahan pengisian
password

valid

v

Simpan perubahan
password

Y
Ubah
password
berhasil

\ 4

(=)
( selesai

Gambar 3.142 Prosedur Ubah Password
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3.3.5.5 Perancangan Prosedural Pemesanan

Mulai

\ 4

Pilih detail barang €

\ 4

Masukan ke Ya
keranjang

Lanjutkan
belanja

Tidak

v

cekout

\ 4

Menentukan
pengiriman

\ 4
Pemesanan
berhasil
y

A

selesai

Gambar 3.143 Prosedur Pemesanan
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3.3.5.6 Perancangan Prosedural Pembayaran

Mulai

\ 4

Pilih histori
pemesanan

\ 4

Pilih jenis
pembayaran

\ 4

Masukan data |
pembayaran

Pemberitahuan
kesalahan data

Tidak

Data lengkap ?

Ya

Data terisi
lengkap

y

Simpan data

Proses
registrasi
berhasil

A\ 4

=
( selesai

Gambar 3.144 Prosedur Pembayaran
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3.3.5.7 Perancangan Prosedural Tambah Data

Mulai

\ 4

masukan
data

A

Tambah data <

Y .
Pemberitahuan
Data lengkap ? Tidak—p( kesalahan pengisian
data
Ya

Data terisi
lengkap

A\ 4

Simpan data

\

selesai

Gambar 3.145 Prosedur Tambah Data
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3.3.5.8 Perancangan Prosedural Ubah Data

Mulai

\ 4

Masukan data baru <

Pemberitahuan
kesalahan pengisian
data

Data lengkap ? Tidak—p

Ya
Data terisi
lengkap
\ 4

Simpan data

perubahan
data

(=)
( selesai

Gambar 3.146 Prosedur Ubah Data
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3.3.5.9 Perancangan Prosedural Pencarian

Mulai

A\ 4

Masukan keyword |«

Pemberitahuan data

Data ditemukan ? i
ata ditemukan Tidak=>( " fidak ditemukan

Info
pencarian
data

\ 4

(=)
( selesai

Gambar 3.147 Prosedur Pencarian




3.3.5.10 Perancangan Prosedural Laporan

Mulai

\ 4

Pilih menu laporan <

A 4

Pengisian jangka
waktu laporan

Tidak

Data ditemukan ?

Ya

Info laporan

Cetak
selesai

Pemberitahuan data
tidak ditemukan

Gambar 3.148 Prosedur Laporan
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