BAB 3
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1  Analisis Sistem

Langkah pertama yang dilakukan dalam membangun sistem ini yaitu
menganalisis sistem yang sedang berjalan (sistem yang sudah ada) dan yang akan
dibangun. Dalam analisis sistem dilakukan penjelasan dari suatu aplikasi yang
dibangun ke dalam komponen-komponennya dengan maksud untuk
mengidentifikasi, menganalisa dan mengevaluasi yang lebih spesifik dan
terstruktur sesuai dengan tujuan sistem, sehingga dapat ditemukan kelemahan-

kelemahan dan kebutuhan-kebutuhannya serta dapat diusulkan perbaikannya.

3.1.1 Analisis Masalah
Analisis masalah bertujuan untuk mengidentifikasi permasalahan-
permasalahan yang ada di instansi terkait. Adapun permasalahan yang ada di
Badan Perencanaan Pembangunan Daerah (BAPPEDA) Kota Cimahi yaitu:
a. Permohonan pembangunan tidak sesuai dengan rencana tata ruang
pemerintah kota Cimahi
b. Minimnya pengetahuan masyarakat terhadap lokasi yang strategis dan
berpotensi karena kurangnya informasi yang didapatkan
c. Penyampaian informasi yang lambat dan kurang up to date dikarenakan
semua data yang sudah ada hanya dicatat, disimpan, dan pengelolaannya
kurang terkoordinir
d. Kurang optimalnya dalam melakukan perubahan data mengenai lokasi
yang berpotensi karena belum adanya suatu sistem yang dapat melakukan
pengolahan data yang ada
e. Kurangnya informasi dalam penyampaian usulan atau rekomendasi lokasi

yang strategis
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Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan di atas, dalam
menyampaikan informasi lokasi diperlukan sistem informasi yang dapat

menampilkan data lokasi yang berpotensi untuk masyarakat secara spasial.

3.1.2 Analisis Sistem yang sedang Berjalan
Analisis sistem yang sedang berjalan merupakan kegiatan mempelajari
interaksi sistem yang terdiri atas pelaku proses dalam sistem, prosedur dan data
serta informasi yang terkait. Proses ini memetakan atau memberikan gambaran
suatu sistem pada model yang dapat mengidentifikasi seluruh aspek yang terlibat
dalam sistem tersebut. Adapun prosedur permohonanan pemanfaatan ruang yang
terlibat dalam sistem yang sedang berjalan yaitu:
1. Pemohon mengambil formulir pendaftaran yang telah tersedia di loket
kantor pelayanan perizinan terpadu
2. Pemohon mengisi formulir pendaftaran dan melengkapi persyaratan lalu
menyerahkannya ke bagian loket penerimaan
3. Petugas loket memeriksa kelengkapan berkas
a. Bila berkas lengkap, pemohon diberi resi penerimaan berkas, dan
berkas permohonan PPR dikirim ke bagian proses
b. Bila berkas tidak lengkap dikembalikan ke pemohon
4. Bagian proses mempelajari berkas permohonan, bila perlu dilakukan
pembahasan maka berkas dibawa ke BKPRD, bila tidak langsung ke tahap
proses pemeriksaan lapangan
Membuat surat undangan kepada BKPRD untuk dilakukan pembahasan
Pembahasan oleh BKPRD

Berdasarkan pembahasan BKPRD dibuat surat rekomendasi

© N o v

Dari surat rekomendasi hasil pembahasan BKPRD apabila diizinkan
berkas permohonan dikirimkan ke bagian proses untuk penerbitan PPR,
bila tidak diizinkan berkas dikembalikan ke pemohon dan diberi surat
penolakan

9. Bagian proses mengolah pembuatan surat PPR
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10. Surat PPR dikirim ke bagian SETDA dan Walikota untuk ditandatangani
yang kemudian dikirim kembali ke bagian proses

11. Bagian proses melakukan pencatatan dan penomoran serta pengarsipan
surat yang telah ditandatangani

12. Petugas loket menerima surat PPR yang telah disetujui yang kemudian

memberikan surat tersebut ke pemohon

Flowmap prosedure tetap pelayanan Persetujuan Pemanfaatan Ruang (PPR)
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Gambar 3.1 Flowmap prosedur Persetujuan Pemanfaatan Ruang (PPR)



46

Keterangan:
Al: Arsip form persyaratan
A2: Arsip SPPR

3.1.3 Analisis Metode Brown Gibson terhadap Studi Kasus

Pada sistem yang akan dibangun, pengambilan keputusan yang digunakan
pada webgis ini menggunakan metode Brown Gibson untuk membantu
BAPPEDA menentukan lokasi yang direkomendasikan untuk pemohon yang akan
melakukan pembangunan di kota Cimahi, sehingga pemohon mendapatkan lokasi
yang berpotensi untuk melakukan pembangunan sesuai dengan pola ruang kota
Cimahi.

Terdapat tiga kategori pembangunan yang dapat direkomendasikan oleh
webgis ini yaitu perumahan, industri, dan perdagangan dan jasa. Masing-masing
kategori memiliki nilai faktor objektif berbeda-beda yang dipengaruhi oleh empat
faktor yaitu guna lahan, ketinggian, kemiringan, dan rawan bencana sesuai dengan
pemanfaatan pengendalian ruang oleh BAPPEDA.

Faktor-faktor tersebut memiliki nilai skor yang terdiri dari skala 1-5 untuk
faktor guna lahan, ketinggian, kemiringan, dan rawan bencana. Berikut tabel nilai
skor untuk masing-masing faktor.

Tabel 3.1 Faktor Guna Lahan
Skor Keterangan

1 | Lokasi sangat sesuai

Lokasi sesuai

Lokasi cukup sesuai

Lokasi kurang sesuai

gl B WD

Lokasi tidak sesuai

Tabel 3.2 Faktor Ketinggian

Skor | Ketinggian (mdpl) Keterangan
1 450-549 Sangat direkomendasikan
2 550-649 Direkomendasikan
3 650-749 Rekomendasi
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750-849 Kurang direkomendasikan
850-950 Tidak direkomendasikan

Tabel 3.3 Faktor Kemiringan

Skor | Kemiringan (%) | Keterangan
1 0-8 Datar
2 8-15 Landai
3 15-25 Agak curam
4 25-45 Curam
5 >45 Sangat curam

Tabel 3.4 Faktor Rawan Bencana

Skor | Jarak (m) Keterangan
1 >1000 | Sangat jauh dari rawan bencana
2 750-1000 | Jauh dari rawan bencana
3 500-750 | Cukup dekat dari rawan bencana
4 250-500 | Dekat dari rawan bencana
5 0-250 Berada pada kawasan rawan bencana

Berikut adalah langkah-langkah yang dilakukan dalam menentukan lokasi
dengan menggunakan metode Brown Gibson untuk menentukan lokasi perumahan
di tiga kelurahan yaitu Cibabat, Melong, dan Baros:

1. Eliminasi alternatif lokasi yang jelas tidak memenuhi syarat / tidak layak

(Critical Factor) CFi

Nilai CFi hanya terdiri atas dua alternatif, yaitu: 1 dan 0. Jika alternatif

tersebut memenuhi syarat, maka critical factor bernilai 1, tetapi jika

alternatif tersebut tidak memenuhi syarat, maka critical factor bernilai 0

sehingga alternatif tersebut di eliminasi. Di dalam sistem ini, setiap

kelurahan yang dipilih telah memenuhi syarat. Tahap awal yang harus
dilakukan adalah memilih lokasi yang akan dijadikan rekomendasi untuk
melakukan pembangunan di kota Cimahi. Admin memilih lokasi
berdasarkan kelurahan dan kategori yang akan dipilih. Pemilihan lokasi
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untuk satu rekomendasi dibatasi hanya bisa memilih tiga lokasi untuk
dibandingkan.
Menentukan performance of measurement dari faktor objektif (OF)
Setelah menentukan lokasi, admin memasukan nilai dari faktor objektif
yang telah ada di masing-masing kelurahan berdasarkan kategori. Total
nilai faktor objektif inilah yang digunakan untuk menghitung nilai
performance of measurement dengan rumus:

1

OF= - 1
CL(
Keterangan:

OF = performance of measurement

Ci = total pemanfaatan pengendalian ruang

Contoh:
Tabel 3.5 Performance of Measurement

. .. .. Rawan | Total .

Alternatif Lahan | Ketinggian | Kemiringan Bencana | (Ci) 1/Ci
Cibabat (A) 3 4 2 3 12 0.08
Melong (B) 5 4 4 4 17 0.06
Baros (C) 4 4 4 1 13 0.08
Total 0.22

Sehingga dapat dihitung besarnya Performance of Measurement dari tiap

alternatif:

OF(A) = ) - 0,38
OF(B) = Tz -0
OF(C) = B0z 0,35

Total OFi=0,38 +0,27+0,35=1

Menentukan faktor subjektif yang berpengaruh terhadap penentuan lokasi
dan tentukan SFi
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Admin melakukan perbandingan faktor subjektif yang berpengaruh dalam
penentuan lokasi dengan menggunakan rumus:
SFi=(W1 x R1) + (W2 x R2) + (W3 x R3)
Keterangan:
Wi = rating faktor untuk setiap faktor subjektif yang ada
Ri = rating faktor untuk setiap alternatif berdasarkan tiap faktor subjektif

Terdapat tiga faktor yang dijadikan perbandingan dalam sistem ini, yaitu
faktor keadaan jalan, faktor jarak ke pusat kota, dan faktor sikap
masyarakat untuk membandingkan tingkat kepentingan (faktor mana yang

lebih penting dari 2 faktor yang dibandingkan)

a. Jika faktor A lebih penting dari faktor B, maka faktor A diberi nilai 1,
faktor B diberi nilai 0.
b. Jika kedua faktor dinilai memiliki tingkat kepentingan yang sama

maka kedua faktor tersebut diberi nilai 1.

Contoh:
Tabel 3.6 Penentuan Index Faktor Subjektif
Pairwise Comparation
Faktor _ _ Total .
subjektif Fasilitas | Jarak ke Sikap score Wi
Jalan Kota Masyarakat
Fasilitas 1 0 0,33
Jalan
Jarak 1 0 0,17
ke Kota
Sikap 1 1 0,5
Masyarakat
Total 1

Dari tabel diatas diketahui bahwa:

a. Faktor jalan lebih penting dari faktor jarak

b. Faktor jalan sama pentingnya dengan faktor sikap masyarakat

c. Faktor jarak tidak lebih penting dari faktor sikap masyarakat
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Perbandingan antar alternatif untuk faktor jalan, faktor jarak, dan faktor

sikap masyarakat antar kelurahan Cibabat (A), Melong (B), dan Baros (C):
Tabel 3.7 Faktor Fasilitas Jalan

Pairwise Comparation

Alternatif Total score Ri
A B C
A 1 1 2 0,33
B 1 3 0,5
C 0 1 1 0,17
Total 6 1
Tabel 3.8 Faktor Jarak ke Pusat Kota
. Pairwise Comparation .
Alternatif Total score Ri
A B C
A 1 0 1 0,17
B 1 0 2 0,33
C 1 1 3 0,5
Total 6 1
Tabel 3.9 Faktor Sikap Masyarakat
. Pairwise Comparation .
Alternatif Total score Ri
A B C
A 0 2 0,33
B 1 2 0,33
C 1 2 0,33
Total 6 1

Sehingga dapat ditentukan besarnya faktor subjektif dari tiap alternatif

sebagai berikut:

SF(A) = (0,33 x 0,33) + (0,17 x 0,17) + (0,5 x 0,33) = 0,31
SF(B) = (0,33 x 0,5) + (0,17 x 0,33) + (0,5 x 0,33) = 0,39
SF(C) = (0,33 x 0,17) + (0,17 x 0,5) + (0,5 x 0,33) = 0,31

Total SF=0,31+0,39+0,31=1
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4. Selanjutnya dipilin faktor mana yang lebih dianggap penting. Dalam
sistem ini ditentukan bahwa faktor objektif lebih penting dibandingkan
faktor subjektif karena faktor objektif digunakan BAPPEDA untuk
memonitoring pemanfaatan pengendalian ruang sehingga faktor objektif
memiliki bobot yang lebih besar dari faktor subjektif, oleh karena itu,
faktor objektif diberi bobot 70%, k=70% dan faktor subjektif 30%, 1-
k=30%. Tahapan terakhir dari metode ini yaitu dengan menghitung nilai
LPM (Location Preference Measurement) menggunakan rumus:

LPM = CFi [k (OF) + (1-k )(SF)]

Contoh:
LPMA = (0,7 x 0,38) + (0,3 x 0,31) = 0,36
LPMB = (0,7 x 0,27) + (0,3 x 0,39) = 0,3
LPMC = (0,7 x 0,35) + (0,3x 0,31) =0,34
Total LPM=0,36+0,30+0,34=1
Kesimpulan:

Alternatif lokasi terbaik untuk melakukan pembangunan perumahan
adalah alternatif A (Cibabat) dengan nilai LPM terbesar.

Hasil perhitungan setiap kategori yang telah didapat kemudian

dijumlahkan per kelurahan untuk mendapatkan nilai total LPM.
Total LPM per kelurahan = LPM1 + LPM2 + LPM3

Nilai total LPM yang telah didapat digunakan untuk mendapatkan hasil
persentase tiap-tiap kelurahan, kemudian dilakukan perbandingan untuk setiap
nilai kategori per kelurahan sehingga hasil akhir yang didapat akan menampilkan
kategori yang paling direkomendasikan per kelurahan.

Persentase per kelurahan = ( ) X 100

Total LPM
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Tabel 3.10 Hasil Perbandingan kategori Per kelurahan

Kelurahan Perumahan Industri Peclj'gﬁg‘]agsgan Total
LPM | % |LPM| % LPM % =R
Cibabat 0,36 | 31,85 | 0,38 | 33,62 0,39 | 34,51 1,13
Melong 0,3]3225| 0,32 | 34,4 0,31| 33,33 0,93
Baros 0,34 | 33,66 0,3 29,7 0,37 | 36,63 1,01

Dari tabel di atas, dapat diambil kesimpulan bahwa:

1.

3.1.4

Kelurahan Cibabat kategori pembangunan yang direkomendasikan adalah:
a. Perdagangan dan Jasa sebesar 34,51%

b. Industri sebesar 33,62%

c. Perumahan sebesar 31,85%

Kelurahan Melong kategori pembangunan yang direkomendasikan adalah:
a. Industri sebesar 34,4%

b. Perdagangan dan Jasa sebesar 33,33%

c. Perumahan sebesar 32,25%

Kelurahan Baros kategori pembangunan yang direkomendasikan adalah:
a. Perdagangan dan Jasa sebesar 36,63%

b. Perumahan sebesar 33,66%

c. Industri sebesar 29,7%

Analisis Google Maps API
Google menyediakan layanan API (Application Programming Interface)

yang memungkinkan aplikasi untuk melihat, menyimpan dan memperbaharui data

peta dalam bentuk Data APl Google feed dengan menggunakan model data fitur

(letak, garis, dan bentuk) dalam peta. Aplikasi ini diberi nama Google Maps API

(GMaps API). Peta yang ditampilkan diambil dari layanan Google Maps. Ada tiga

jenis tampilan yang bisa dipilih dari Google Maps, yaitu:
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1. Map menampilkan peta dalam bentuk peta garis, seperti pada gambar 3.2.
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Gambar 3.2 Kota Cimahi dalam Google Maps

2. Satelit menampilkan peta dalam bentuk citra/foto satelit, seperti pada

gambar 3.3.

3. Earth merupakan gabungan dari Map dan Satelit, seperti pada gambar 3.4.

"Ngampra
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Elemen-Elemen Yang Terdapat Pada Google Maps API:
1. Marker
Marker adalah simbol yang menandakan suatu lokasi pada peta yang
ditampilkan Google Maps. Contoh penggambaran marker dapat dilihat
seperti gambar 3.5.

Pasirkaliki

Cimani 4
Tengah A Yo Pagg,

Gambar 3.5 Marker pada Google Maps

2. Polyline
Polyline adalah shape yang digunakan untuk menandakan suatu jalur jalan
atau area. Polyline itu sendiri yaitu terdiri dari kumpulan titik koordinat.

Contoh penggambaran polyline dapat dilihat pada gambar 3.6.

8
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‘Gambar 3.6 Pblyliné pada ”(43009"e Maps

3.1.5 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan non fungsional adalah sebuah langkah dimana seorang
pembangun perangkat lunak menganalisis sumber daya yang dilibatkan pada
pembangunan sistem ini.
3.1.5.1 Analisis Pengguna (User)

Analisis pengguna sistem dimaksudkan untuk mengetahui siapa saja
pengguna yang terlibat dalam menjalankan sistem, sehingga dapat diketahui
tingkat dan pemahaman pengguna.
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Berdasarkan prosedur yang sedang berjalan, pengguna yang terlibat dalam

sistem yaitu pemohon, petugas loket, bagian proses, BKPRD, sekretaris daerah,

walikota yang diuraikan pada Tabel 3.11.

Tabel 3.11 Analisis Pengguna

No Pengguna Karakteristik
a. Memiliki Kartu Tanda Penduduk
b. Memiliki Kartu Nomor Pokok Wajib Pajak (NPWP)
1 Pemohon e ]
c. Memiliki  kemampuan dalam  mengoperasikan
komputer
a. Pendidikan minimal SMA
b. Bisa mengoperasikan komputer
c. Memiliki pengalaman menggunakan internet
2 Petugas loket d. Dapat menggunakan browser seperti Mozilla Firefox,
Google Chrome, dan Internet Explorer
e. Memahami tentang office application
a. Pendidikan minimal S1
b. Bisa mengoperasikan komputer
3 Bagian proses c. Memiliki pengalaman menggunakar_\ inter_net _
d. Dapat menggunakan browser seperti Mozilla Firefox
dan Google Chrome, dan Internet Explorer
e. Memahami tentang office application
a. Pendidikan minimal S1
b. Bisa mengoperasikan komputer
4 BKPRD c. Memiliki pengalaman menggunakar_\ inter_net _
d. Dapat menggunakan browser seperti Mozilla Firefox
dan Google Chrome, dan Internet Explorer
Memahami tentang office application
a. Pendidikan minimal S1
b. Bisa mengoperasikan komputer
5 Sekretaris c. Memiliki pengalaman menggunakan internet
Daerah d. Dapat menggunakan browser seperti Mozilla Firefox
dan Google Chrome, dan Internet Explorer
Memahami tentang office application
a. Pendidikan minimal S1
b. Bisa mengoperasikan komputer
5 Walikota c. Memiliki pengalaman menggunakar) inter_net _
d. Dapat menggunakan browser seperti Mozilla Firefox

dan Google Chrome, dan Internet Explorer
Memahami tentang office application

Sistem yang akan dibangun pada saat ini dibagi menjadi lima jenis

pengguna, yaitu pemohon, petugas loket, petugas, bagian proses dan bagian

BKPRD. Spesifikasi pengguna dapat dideskripsikan sebagai berikut:
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1. Pemohon

yang melihat

hasil rekomendasi untuk perencanaan

pembangunan di kota Cimahi. Pemohon juga dapat melihat info pengajuan

dengan memasukkan

data resi

penerimaan berkas Persetujuan

Pemanfaatan Ruang (PPR) yang diberikan ketika mendaftarkan formulir

PPR ke petugas loket.

Tabel 3.12 Analisis Pengguna Pemohon

Pengguna Pemohon
Tanggung Jawab -
Hak Akses Melihat hasil rekomendasi dan memasukkan

data resi untuk melihat info pengajuan

Tingkat Keterampilan

a. Memiliki kemampuan dalam
mengoperasikan komputer
b. Memiliki kemampuan dalam

menggunakan internet

Pengalaman

a. Mengoperasikan komputer
b. Pernah mengakses internet

2. Petugas loket yang bertanggung jawab dalam memasukkan data ppr yang
diserahkan oleh pemohon ke dalam sistem.

Tabel 3.13 Analisis Pengguna Petugas loket

Pengguna Petugas loket
Tanggung Jawab Mengisi data ppr
Hak Akses Mengisi data ppr, melihat informasi ppr
Tingkat Keterampilan |a. Memiliki kemampuan dalam
mengoperasikan komputer
b. Memiliki kemampuan dalam

menggunakan internet

Pengalaman

a. Pernah mengakses internet
b. Pernah mengelola data berbasis web

3. Bagian proses merupakan

petugas yang memeriksa apakah PPR yang

diajukan pemohon layak untuk disetujui atau tidak.

Tabel 3.14 Analisis Pengguna Bagian proses

Pengguna Bagian proses
Tanggung Jawab Mengelola data ppr
Hak Akses Menolak atau menyetujui data ppr yang
masuk dalam sistem
Tingkat Keterampilan |a. Memiliki kemampuan dalam
mengoperasikan komputer
b. Memiliki kemampuan dalam
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menggunakan internet
Pengalaman a. Pernah mengakses internet
b. Pernah mengelola data berbasis web

4. BKPRD adalah sekelompok orang yang bertindak sebagai admin dalam
sistem ini  yang merekomendasikan lokasi untuk perencanaan
pembangunan di kota Cimahi.

Tabel 3.15 Analisis Pengguna BKPRD

Pengguna BKPRD
Tanggung Jawab Mengelola data master, mengelola data
rekomendasi
Hak Akses Menambah  data master, menambah
rekomendasi
Tingkat Keterampilan |c. Memiliki kemampuan dalam
mengoperasikan komputer
d. Memiliki kemampuan dalam
menggunakan internet
Pengalaman c. Pernah mengakses internet
d. Pernah mengelola data berbasis web

Setelah dilakukan analisis, dapat disimpulkan bahwa pengguna telah

memenuhi syarat untuk menjalankan aplikasi yang akan dibangun ini.

3.1.5.2 Analisis Perangkat Keras
Analisis kebutuhan perangkat keras dimaksudkan untuk mengetahui
spesifikasi perangkat keras yang digunakan di BAPPEDA kota Cimahi.
Spesifikasi perangkat keras di BAPPEDA kota Cimahi dijelaskan pada

Tabel 3.16.

Tabel 3.16 Spesifikasi Perangkat Keras BAPPEDA
Hardware
Processor berkecepatan 2,13 Ghz
RAM 1 GB
Harddisk 250 GB
Monitor LCD 15” resolusi 1366x768
Keyboard, Mouse, Printer, Modem

Perangkat keras untuk membangun sistem informasi geografis ini dapat

berjalan lebih baik lagi apabila didukung dengan perangkat keras yang lebih
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optimal. Adapun spesifikasi perangkat keras yang direkomendasikan dapat dilihat
pada Tabel 3.17.

Tabel 3.17 Rekomendasi Spesifikasi Perangkat Keras
Hardware
Processor berkecepatan 1,8 Ghz
RAM 512 MB
Harddisk 32 GB
Monitor dengan resolusi 1024x768
Keyboard, Mouse, Printer, Modem

Berdasarkan perbandingan perangkat keras yang ada dengan perangkat
keras yang direkomendasikan untuk membangun web sistem informasi geografis
ini, maka perangkat keras BAPPEDA kota Cimahi telah memadai untuk
dikembangkan sistem yang akan dibangun sehingga tidak dibutuhkan

penambahan perangkat maupun upgrade perangkat.

3.1.5.3 Analisis Perangkat Lunak
Spesifikasi perangkat lunak komputer di BAPPEDA kota Cimahi ialah
sebagai berikut:
a. Sistem operasi windows 7 ultimate
b. Software pendukung Web Browser Mozilla Firefox dan Internet Explorer
Dari hasil pengamatan perangkat lunak, terdapat beberapa hal penting
yang harus diperhatikan agar sistem yang akan dirancang dapat berjalan dengan
baik dan sesuai dengan yang diharapkan. Adapun perangkat lunak (software) yang
dibutuhkan untuk membangun web sistem informasi geografis ini adalah:
a. Sistem operasi windows 7 ultimate
b. MySQL sebagai database

c. Wampserver sebagai tools webserver

o

Adobe Dreamweaver CS5 untuk membangun website

e. Web browser yang dapat digunakan vyaitu Mozilla Firefox, Google
Chrome, Internet Explorer

Berdasarkan perbandingan perangkat lunak yang ada dengan spesifikasi

perangkat lunak yang dibutuhkan untuk membangun serta menjalankan aplikasi,
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maka dapat disimpulkan bahwa diperlukan perangkat lunak tambahan untuk
menjalankan sistem informasi geografis ini, yaitu Wampserver dan Adobe

Dreamweaver CS5.

3.1.5.4 SKPL (Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak)

Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak merupakan gambaran proses yang
akan diterapkan dalam sistem dan menjelaskan kebutuhan yang diperlukan sistem.
Fungsi utama sistem yang akan dibangun adalah:

1. Front end (Pemohon)

Sistem menyediakan info pengajuan untuk melihat status pengajuan yang

telah diajukan oleh pemohon sebelumnya dengan memasukkan data resi

yang telah diterima oleh pemohon ketika melakukan pengajuan formulir

PPR

2. Back end
a. Petugas loket
1. Data login
Petugas loket harus login terlebih dahulu untuk bisa memasukkan
data ppr yang diajukan oleh pemohon
2. Data ppr
Petugas loket yang telah login dapat melakukan input data ppr yang
telah disediakan dalam sistem ini dan memberikan resi kepada
pemohon
3. Data profil
Petugas loket dapat melakukan perubahan data profil
b. Bagian proses
1. Data login
Sistem menyediakan login untuk bagian proses untuk bisa
mengolah data ppr yang ditambahkan oleh petugas loket untuk
selanjutnya data ppr tersebut disetujui atau ditolak



2. Data ppr
Bagian proses megolah data ppr yang masuk dari petugas loket dan
melakukan proses pemberian izin atau tidaknya untuk pemohon
dalam melakukan pembangunan
3. Data laporan
Bagian proses mengolah data ppr yang telah diproses untuk
dijadikan laporan yang selanjutnya diserahkan kepada kepala bagian
4. Data profil
Bagian proses dapat melakukan perubahan data profil seperti halnya
petugas loket
c. BKPRD
1. Login
Penyediaan fungsi login pada sistem, BKPRD login terlebih dahulu
untuk dapat melakukan pengolahan data yang ada di sistem untuk
bisa mengakses data master, penambahan rekomendasi
pembangunan bagi pemohon, melakukan penambahan data pegawai
2. Pengolahan data master
a. Data kecamatan
Sistem menyediakan fungsionalitas untuk menampilkan data
pemeriksaan dan mengolah data kecamatan. Sistem ini bisa
melakukan penambahan data, penghapusan data, pengeditan
data, dan pencarian data kecamatan.
b. Data kelurahan
Sistem menyediakan fungsionalitas untuk menampilkan data
pemeriksaan dan mengolah data kelurahan. Sistem ini bisa
melakukan penambahan data, penghapusan data, pengeditan
data, dan pencarian data kelurahan.
c. Data kegiatan
Sistem menyediakan fungsionalitas untuk menampilkan data

kegiatan dan mengolah data kegiatan sesuai dengan kegiatan
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yang akan dilakukan dengan melakukan penambahan,
pengeditan, dan penghapusan data.

d. Data berita
Sistem menyediakan fungsionalitas untuk menampilkan data
berita dan mengolah data berita yang akan disampaikan kepada
masyarakat.

e. Data pegawai
Sistem menyediakan fungsionalitas untuk menampilkan data
pegawai dan mengolah data pegawai yang ada di BAPPEDA
untuk selanjutnya dibuatkan sebuah account untuk pegawai.

f. Data rekomendasi
Sistem menyediakan fungsionalitas dalam pengambilian
keputusan dengan menggunakan metode Brown Gibson untuk
menampilkan data rekomendasi.

g. Data kategori
Menampung data kategori yang digunakan untuk pengambilan

keputusan.

3.1.5.5 Analisis Basis Data (ERD)
Sistem yang akan dibangun dapat dilihat hubungan antar entitas. Untuk itu
sistem baru yang akan dirancang memiliki usulan ERD (Entity Relationship

Diagram) yaitu:
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Memiliki

Gambar 3.7 ER-Diagram

Kamus data ERD adalah sebagai berikut:

Pegawai : (nip, nama, username, alamat, email , tanya, jawab, userpass, level)
PPR : (no, nama, alamat, atas_nama, jns_bngunan, nama_usaha)

Kegiatan : (id_kegiatan, judul, isi, tanggal, tempat)

Kecamatan : (id_kec, nama_kec, luas, penduduk, long, lat)

Kelurahan : (id_kel, nama_kel, luas, penduduk, long, lat)

Berita : (id_berita, judul, isi, tanggal)

Kategori : (id_kat, nama_Kkat)

Rekomendasi : (id_rek, tanggal, nilai)

© 0 N o g b~ w0 DR

Detail_kategori: (no_kat, id_kel, peruntukan, kemiringan, ketinggian,

rawan_bencana)

3.1.6 Analisis Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional dapat didefinisikan sebagai penggambaran
dan perencanaan yang akan diterapkan dalam sistem. Sistem ini terdiri dari dua,
yaitu front end (pemohon, petugas loket, petugas, dan bagian proses) dan back end
(BKPRD).
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3.1.6.1 Diagram Konteks

Diagram konteks adalah diagram yang menggambarkan secara umum

yang menjadi masukan, proses dan keluaran yang terjadi pada sebuah sistem yang

ditunjukkan oleh anak panah. Gambar berikut adalah diagram konteks dari sistem

informasi yang akan dibangun.

Pemohon
Data login bkprd Data resi Ba:a Ioglqlpettjgas I?kf‘[
ata email petugas loke!
Data email bkprd Info berita Data ]awabgn pgmgas loket
Data jawaban bkprd Info kegiatan

Data profil bkprd yang diubah Info pengajuan
Data kegiatan yang ditambah, diubah, dihapus, dicari Rekomendasi
Data berita yang ditambah, diubah, dihapus, dicari
Data kecamatan yang diubah

Data kelurahan yang diubah, dicari

Data ppr yang ditambah

Data pegawai yang ditambah, dihapus, dicari
Data kategori

Info login bkprd invalid

Info email bkprd tidak terdaftar

BKPRD Info jawaban bkprd salah

Info profil bkprd yang diubah

Info kegiatan yang ditambah, diubah, dihapus, dicari
Info berita yang ditambah, diubah, dihapus, dicari
Info kecamatan yang diubah

Info kelurahan yang diubah, dicari

Info pegawai yang ditambah, dihapus, dicari
Rekomendasi

Sistem Informasi Geografis
Daerah Kota Cimahi

Rekomendasi
Laporan ppr

Email [¢———Infop

Data login bagian proses

Data profil petugas loket yang diubah

Petugas loket

Info login bagian proses invalid
Info email bagian proses tidak terdaftar
Info jawaban bagian proses salah
Info profil bagian proses yang diubah
Info ppr yang ditambah

Info ppr yang telah diproses

v

Info login petugas loket invalid

Info email petugas loket tidak terdaftar
Info jawaban petugas loket salah

Info profil petugas loket yang diubah
Info resi

Data email bagian proses

Data jawaban bagian proses —
Data profil bagian proses yang diubah

Bagian proses

Data ppr yang diproses

Gambar 3.8 Diagram Konteks

3.1.6.2 Data Flow Diagram (DFD)

Data flow diagram merupakan representasi atau model grafis dari sistem

yang menunjukan aliran data atas informasi dari sumber ke tujuan dengan proses

pengolahannya.

3.16.21 DFD Level1

Berdasarkan diagram konteksnya, aliran informasi yang terjadi di dalam

web sistem informasi geografis dapat dilihat pada Gambar 3.9.
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BKPRD

Data login bkprd
Info login bikprd invalid
Info email bkprd tidak terdaftar

Data jawaban bkprc

Datalogin bkprd
Datalogin bagian prdses
Data login petugas loket ~ Data email bkprd

‘ (—Data email bagian prose

Data email petugas loket
Data login bkprd petug:
Data login bagian|proses
Data login petugaks loket

Data email bkprd
Data email bagian prosé;

Data email petugas lokef
|

Data profil bagian proses yang diubah
Pegawai < Data profil petugas loket yang diubah

Data jawaban bkprd
Data jawaban bagian proses
Data jawaban petugas loket

Data profil bagian proses yang diuban
n bkprd  Data profil petugas loket yang diubah
n bagian prdses

i nounac Inkat
profil bkprd yang diubah
pegawai yang ditambah, dihapus, dicari
h
Data profil bikprd yang diubah
Data pegawai yang ditambah, dihapus, dicari
Data profil bikprd yang diubah
Info profil bkprd yang diubah:

Data pegawai yang ditambah, dihapus, dicart
Info pegawai yang ditambah, dinapus, dicar

Data kegiatan yang ditambah, diubah, dihapus, dicari
Data berita yang ditambah, diubah, dihapus, dicari
Data kecamatan yang diubah

Data kelurahan yang diubah, dicari

Info kegiatan yang ditambah, diubah, dinapus, dicari
Info berita yang ditambah, diubah, dihapus, dicari
I nfo kecamatan yang diubah

{nfo-Kelura -ditba o

Info kegiatan

Info berita Data berita yang ditambah, diubah, dihapus, dicari

Berita

JDNE kecamatan yang diubat

Kecamatan «—————————Data kecamatan yang diubat

«-Data berita yang ditambah, diubah, dinapus, dicari

Data ppr-

Data resi

ppr Data ppr————

Kategori

Data kategori

ekomendasi

Rekomendasi 4—————Rekomendas

Gambar 3.9 DFD

3.1.6.2.2 DFD Level 2 Proses Login

Login

Pengolahan data pegawai

3

| Pengolahan data master

Data kelurahan yang diubah, dicari
yang >

Pengolahan data ppr

Pengolahan informasi
rekomendasi

Info password bar

Email

Data email bagian proses

lak terdaftar

o email bagian proses t

s invalid

login bagian prst

e MR

Data ]awalgan bagian prose:
q jawaban bagian proses salah|

——— Kegiatan

Data kegiatan yang ditambah, diubah, dihapus, dicari

Data kegiatan yang ditambah, diubah, dihapus, dicari

Info ema)
Data profil pet
Info profil petugas

Data

Data profil bagian proses
Info profil bagian proses yan|

5
B

Bagian Proses

AA [AA

5

in petugas lof
|

ligas loket invalld

loket
loket tidak terdaftar
fgas loke ya‘ng‘m‘uba‘h

ke o b
‘ » ‘Il‘:ke\

et

Irffo fogin pet

fta
tuga

D
| p

Info

loket saiah

Kelurahan

Data ppr yang dital

Data kelurahan yang diubah, dicari

Info ppr yang telah dipr

Info ppr yang ditar

2o
2222
Jd I

oran ppr

vy | v v

Petugas Loket

Data kelurahan

Level 1

DFD level 2 proses login merupakan proses yang terjadi ketika user akan

melakukan login.
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rdaftar

Info login bagian proses invalid

Info email bagign proses tidak t

Data login bagian proses valid—————————» Proses 3, proses 5

Info jawaban bagian proses salah
T
Data login petugas loket valid———————— Proses 3, proses 5

Petugas loket b—na[a login petugas loket

i
Datg log}n bagiah prbses
o toarpetugas foketinvalis 1 T Data login bikprd valid—— Proses 2, proses 3, proses 4, proses 6
bagidn proses
Data Idgin bprd—] 11
Validasi usermame
Info Ipgih blprd invalic dan password
BKPRD Data jawaban bagian proses
Data login bkprd Data login bkprd
Data login bagian proses  Data login bagian proges
Data login petugas loket  Data login petugas loKet
Info jawaban petugas loket salah Data jawaban bkprd
Data m%ﬂ ! Pegawai Data jawaban bagian proses
i ~Data jawaban petugas loket

Info email petugas Joket

Data email bkprd
Data email bagian proses
Data email petugas loket

Data email bikprd
Dath email bagian proses
email petugas|loket

ata jawaban petugas loke]

Data jawaban bkprd —

e
Data jawaban bagian proses
Data jawaban bkpfd ——Data jawaban petugas loket ——

| N
Tata email bkprd
L

12
Lupa password

Info jawaban bkprd salah
L—Info email bkprd tidak terdaftar- N

Info password baru

Email

Gambar 3.10 DFD Level 2 Proses Login

3.1.6.2.3 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Master
DFD level 2 proses pengolahan data master meliputi pengolahan data

kegiatan, data berita, data kecamatan, data kelurahan.

Info berita

Dafa berita yang ditambah,
Data kegiatan yang ditambah, dikan dmaypusg e Berita

diubah, dihapus, dicari

31
Pengolahan data kegiatan

Data berita yang ditambah,
Data kegiatan yang ditambah diubah, dihapus, dicari

P Info kegiatan yang ditambah,
‘iubah, dihapus, dicari

diubah, dihapus, dicari

Kegiatan

32
Data kegiatan yang ditambah, Pengolahan data berita

diubah, dihapus, dicari

Data berita yang ditambah,
diubah, dihapus, dicari

Info berita yang ditambah,

Data kecamatan yang diubal l4—diubah, dihapus, dicari

Data kelurahan yang diubah, dicari

33
Pengolahan data kecamatan Info kecamatan yang diubal

Info kelurahan yang diubah, dicari

Data kecamatan yang diubah

Dita kecamatan yang diubah Pengolahan data kelurahan

Kecamatan

Data kelurahan yang diubah, dicari

Data kelurahan yang diubah, dicari

Kelurahan

Gambar 3.11 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Master
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3.1.6.2.4 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Pegawai

DFD Level 2 proses pengolahan data pegawai ini meliputi penambahan

data pegawai, perubahan data pegawai, perubahan data pegawai, pencarian data

pegawai, dan penghap

21

Data pegawai

Data prolfi
Petugas loket |
Data profil petugas loket ya

Info

Penambahan data
pegawai

usan data pegawai.

Pencarian data
pegawai

Data pegawai yang dicari

P—lInfo pegawai yang dicari

l

awai yang ditambah Data pegawai y

BKPRD

ang dihapus
23
Penghapusan data

pegawpi yang ditambah

Info pegawai yar

pegawai

ing dihapus

Data profil bkprd yang diubah

Data f

egawai yang dicari
peaawaiyang Data pegawai yang

Data pegawai yang dicari

legawai yang difambah
Data

inapus
Info pegawai
P

Data profil bkprd yang diubah

yang ditambah

I

A
Pegawai

P—Data pegay

25
enyajian data

i

Data profil
Data profil

kprd yang diubah
etugas loket yang diubah
agian proses yang diubah
Dat
Dat
Dat

g diubah fa profil petugas

2.4
Perubahan data

profil petugas loket yang diubab: pegawai

Info profil bagian proses yang diubah

Data profil bagian proses yang diubah

Data pegawai yang dihapus

fa profil bkprd yang diubah

loket yang diubah

i profil bagian proses yang diubah

Gambar 3.12 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Pegawai

3.1.6.2.5 DFD Level 2 Proses Permohonan Surat PPR

DFD level 2 proses permohonan surat PPR meliputi pengisian data PPR,

pengecekan surat PPR dan laporan PPR.

Info ppr ya

4.1
data ppr

Data ppr yang ditambah—

g ditambah

Data ppr

Data ppr

Petugas loket

Info ppr yang telah diproses

Gambar 3.13 DFD Level 2 Proses Permohonan Surat PPR
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3.1.6.2.6 DFD Level 2 Proses Pengolahan Rekomendasi
DFD level 2 proses pengolahan rekomendasi meliputi penambahan data

rekomendasi dan penyajian rekomendasi.

Kategori Kelurahan

1L

Data kategori Data kelurahan

-Data rekomendasi

D: & kelurahan

A,
Rekomendasi

52
Penyajian rekomendasi

L]

[ pemoron |

‘Rekomendas -Data rekomendasi

Bagian proses

Gambar 3.14 DFD Level 2 Proses Pengolahan Rekomendasi

3.1.6.2.7 DFD Level 3 Proses Login
DFD level 3 proses login meliputi verifikasi email dan pertanyaan

keamanan.

—Data email bkprd 121
Validasi email
Data email bkprd

Data email petugas loket
Data email bagian proses

BKPRD —’4—"7«: lemail bkprd tidak terdaffar

Info email petligas loket tidak terdaftar

Data email petugas loket Dhta enail bagian proses terdaftar

Pegawai

Data email bkprd
Data email petugas Iqket
Data email bagian prdses

Data password baru

Petugas loket

Info email bagian proses|tidaK terdaftar

Datal email bkprd terdattar
Data| email petugas loket terdattar]
Info jawabar petugas loket salal| Data jawaban bkpr
Data jawaban bagian proses
Data jawaban petufias loket

Data jawaban petfiga$ loket
|
Data fawaban bkprd

Pertanyaan keamanan Data jawaban bajjian proses

Info jawaban bkprd sal Info jawaban bagian proses salah  Data jawaban bikprd
P Data jawaban bagian proses
Data jawaban petugas loket

Data email bagian proses

Data password baru Data jawaban petugas loket benhr
Bagian proses

Data jawaban bkprd benar
Data jawaban bagian proses

[ e Jewmopassuo van

123
Pembaharuan password

Gambar 3.15 DFD Level 3 Proses Login
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3.1.6.2.8 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Kegiatan
DFD level 3 proses pengolahan data kegiatan ini meliputi tambah

kegiatan, ubah kegiatan, hapus kegiatan, dan cari kegiatan.

Data kegiatdn yang ditambah

Data kegiatan yang ditambah

n yang diubah

Info kegatan yang ditambah
]
Data kegiatan yang ditambah

Info kegiatan yang
BKPRD Info data kegiatan
ata kegiatan

Data kegiatan yang diubal

D yang dicari
|

Info kegidtan yang dicari

n data

Penyajia
kegiatan

Gambar 3.16 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Kegiatan

3.1.6.2.9 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Berita
DFD level 3 proses pengolahan data berita ini meliputi tambah berita,

ubah berita, hapus berita, dan cari berita.

321
Penambahan data berita

Info befita yang ditambah
Data berita yang ditambah

Info berita yang d
Pt/

Gambar 3.17 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Berita
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3.1.6.2.10 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Kecamatan
DFD level 3 proses pengolahan data kecamatan ini meliputi tambah

kecamatan, ubah kecamatan, dan hapus kecamatan.

231
Perubahan data
kecamatan

Data kecamatan yang diubah

Data kecamatan yang diubah-
BKPRD
Info kecamatan yang diubah
Kecamatan

Data kecamatan yang diubah—

Info kecamatan

232

Penyajian data kecamatan Data kecamatarn:

Gambar 3.18 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Kecamatan

3.1.6.2.11 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Kelurahan
DFD level 3 proses pengolahan data kelurahan ini meliputi tambah

kelurahan, ubah kelurahan, hapus kelurahan, dan cari kelurahan.

241
Perubahan data kelurahan
Data kelurahan yang diubah

Data kelurahan yang diubah:
BKPRD
Y Info kelurahan yang diubah-

Data kelurahan yang diubah— Kelurahan

Data kelurahan yang dicari

Data kelurahan yang dicari

Info kdlurahan yang dicari 24.2

Pencarian data kelurahan Data kelurahan

243
Penyajian data kelurahan

Info kelurahan:

Gambar 3.19 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Kelurahan
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3.1.6.3 Spesifikasi Proses
Spesifikasi proses digunakan untuk mendeskripsikan semua proses model

aliran data yang disajikan pada diagram aliran data (DFD). Spesifikasi proses dari

gambaran Data Flow Diagram (DFD) di atas akan dijelaskan pada tabel di bawah

ini:
Tabel 3.18 Spesifikasi Proses
No Proses Keterangan
1 No. Proses 1
Nama proses Login
Sumber BKPRD, petugas, bagian proses, petugas loket
Masukan Data login bkprd, data login petugas, data
login bagian proses, data login petugas loket
Keluaran Info login invalid
Tujuan BKPRD, petugas, bagian proses, petugas loket
Logika proses 1. Sistem menampilkan form login untuk
bkprd, petugas, bagian proses, dan
petugas loket
2. BKPRD, petugas, bagian proses, dan
petugas loket mengisi form login
3. Validasi username dan password
4. Jika login valid, maka akan masuk ke
halaman utama
5. Jika tidak valid, tampil pesan username
dan password salah
6. Jika lupa password tampil proses 1.2
2 No. Proses 1.1
Nama proses Validasi username dan password
Sumber BKPRD, petugas, bagian proses, petugas loket
Masukan Data login bkprd, data login petugas, data
login bagian proses, data login petugas loket
Keluaran Info login invalid
Tujuan BKPRD, petugas, bagian proses, petugas loket
Logika proses 1. Sistem memeriksa apakah username dan
password valid
2. Jika tidak, maka sistem akan
menampilkan pesan kesalahan username
atau password yang anda masukkan
salah, silahkan coba lagi!
3. Jika valid, tampil proses 2, 3, 4, 6 untuk
bkprd, proses 3, 4 untuk petugas, proses
3, 5 untuk bagian proses, dan proses 3, 5
untuk petugas loket
4. Jika lupa password maka akan
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No Proses Keterangan
menampilkan proses 1.2
3 No. Proses 1.2
Nama proses Lupa password
Sumber BKPRD, petugas, bagian proses, petugas loket
Masukan Data email bkprd, data email petugas, data
email bagian proses, data email petugas loket
Keluaran Info email tidak terdaftar
Tujuan BKPRD, petugas, bagian proses, petugas loket
Logika proses 1. BKPRD, petugas, bagian proses, atau
petugas loket memasukkan alamat email,
sistem memeriksa ke database
2. Email di validasi, jika valid masuk ke
pertanyaan keamanan (proses 1.2.2)
3. Jika tidak valid akan menampilkan pesan
bahwa email tidak terdaftar
4 No. Proses 1.2.1
Nama proses Validasi email
Sumber BKPRD, petugas, bagian proses, petugas loket
Masukan Email
Keluaran Info invalid email
Tujuan BKPRD, petugas, bagian proses, petugas loket
Logika proses 1. BKPRD, petugas, bagian proses, dan
petugas loket memasukkan alamat email
2. Jika email terdaftar maka masuk
pertanyaan keamanan (proses 1.2.2)
3. Jika tidak, keluar pesan email tidak
terdaftar
5 No. Proses 1.2.2
Nama proses Pertanyaan keamanan
Sumber BKPRD, petugas, bagian proses, petugas loket
Masukan Data jawaban
Keluaran Info jawaban salah
Tujuan BKPRD, petugas, bagian proses, petugas loket
Logika proses 1. BKPRD, petugas, bagian proses, dan
petugas loket menjawab pertanyaan
keamanan untuk mengirim password
baru ke email
2. Bila jawaban sesuai maka sistem akan
melakukan proses 1.2.3
3. Bila jawaban salah maka akan tampil
pesan jawaban anda salah
6 No. Proses 1.2.3
Nama proses Pembaharuan password
Sumber BKPRD, petugas, bagian proses, petugas loket




72

No Proses Keterangan
Masukan Email, pertanyaan, jawaban
Keluaran Info password baru
Tujuan BKPRD, petugas, bagian proses, petugas loket
Logika proses 1. BKPRD, petugas, bagian proses, atau
petugas loket memasukkan jawaban yang
sesuai dengan pertanyaan
2. Jika jawaban salah tampil pesan jawaban
salah
3. Jika jawaban benar sistem akan
mengirim password baru ke email
masing-masing
7 No. Proses 2.1.1
Nama proses Penambahan data kegiatan
Sumber BKPRD
Masukan Data kegiatan yang akan ditambah
Keluaran Info kegiatan yang telah ditambah
Tujuan BKPRD
Logika proses 1. Sistem menampilkan form tambah
kegiatan
2. BKPRD mengisi form tambah kegiatan
dengan lengkap
3. Tekan tombol submit, jika berhasil maka
akan tampil pesan penambahan kegiatan
berhasil
4. Jika gagal, tampil pesan data gagal
ditambahkan
5. Data kegiatan akan tersimpan dalam
database
8 No. Proses 2.1.2
Nama proses Perubahan data kegiatan
Sumber BKPRD
Masukan Data kegiatan yang akan diubah
Keluaran Info kegiatan yang telah diubah
Tujuan BKPRD

Logika proses

1. Pada form tampilan data kegiatan, bkprd
memilih data kegiatan yang akan diubah

2. Pada form edit kegiatan bkprd dapat
mengubah data kegiatan sesuai dengan
keperluan

3. Tekan tombol update, jika berhasil akan
muncul pesan data kegiatan telah diubah

4. Data kegiatan yang telah diubah
tersimpan dalam database

No. Proses

2.1.3
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No Proses Keterangan
Nama proses Pencarian data kegiatan
Sumber BKPRD
Masukan Data kegiatan yang akan dicari
Keluaran Info kegiatan yang dicari
Tujuan BKPRD
Logika proses 1. BKPRD menuliskan kata kunci pada
kolom pencarian
2. Tekan tombol Cari, bila data tidak
ditemukan akan muncul pesan data tidak
ditemukan
3. Bila data ditemukan sistem akan
menampilkan data kegiatan yang dicari
10 No. Proses 2.1.4
Nama proses Penghapusan data kegiatan
Sumber BKPRD
Masukan Data kegiatan yang akan dihapus
Keluaran Info kegiatan yang telah dihapus
Tujuan BKPRD
Logika proses 1. BKPRD memilih kegiatan yang akan
dihapus
2. Tekan tombol hapus
3. Akan muncul pesan, apakah anda yakin
akan menghapus data berikut?
4. Jika klik Hapus maka data kegiatan akan
dihapus
5. Jika Kklik Batal maka data tidak jadi
dihapus
11 No. Proses 2.1.5
Nama proses Penyajian data kegiatan
Sumber BKPRD
Masukan Data kegiatan
Keluaran Info kegiatan
Tujuan BKPRD, petugas, bagian proses, petugas
loket, pemohon
Logika proses 1. KIlik kegiatan untuk menampilkan data
kegiatan yang telah ditambahkan, diubah,
dan dihapus oleh bkprd
2. Sistem menampilkan semua informasi
data kegiatan
12 No. Proses 2.2.1
Nama proses Penambahan data berita
Sumber BKPRD
Masukan Data berita yang akan ditambah
Keluaran Info berita yang telah ditambah
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No Proses Keterangan
Tujuan BKPRD
Logika proses 1. Sistem menampilkan form tambah berita
2. BKPRD mengisi form tambah berita
dengan lengkap
3. Tekan tombol submit, jika berhasil maka
akan tampil pesan penambahan berita
berhasil
4. Jika gagal, tampil pesan data gagal
ditambahkan
5. Data berita akan tersimpan dalam
database
13 No. Proses 2.2.2
Nama proses Perubahan data berita
Sumber BKPRD
Masukan Data berita yang akan diubah
Keluaran Info berita yang telah diubah
Tujuan BKPRD
Logika proses 1. Pada form tampilan data berita, bkprd
memilih data berita yang akan diubah
2. Pada form edit berita bkprd dapat
mengubah data berita sesuai dengan
keperluan
3. Tekan tombol update, jika berhasil akan
muncul pesan data telah diubah
4. Data berita yang telah diubah tersimpan
dalam database
14 No. Proses 2.2.3
Nama proses Pencarian data berita
Sumber BKPRD
Masukan Data berita yang akan dicari
Keluaran Info berita yang dicari
Tujuan BKPRD
Logika proses 1. BKPRD menuliskan kata kunci pada
kolom pencarian
2. Tekan tombol Cari, bila data tidak
ditemukan akan muncul pesan data tidak
ditemukan
3. Bila data ditemukan sistem akan
menampilkan data berita yang dicari
15 No. Proses 2.2.4
Nama proses Penghapusan data berita
Sumber BKPRD
Masukan Data berita yang akan dihapus
Keluaran Info berita yang telah dihapus
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No Proses Keterangan
Tujuan BKPRD
Logika proses 1. Pada form tampilan data berita, bkprd
memilih berita yang akan dihapus
2. Tekan tombol hapus
3. Akan muncul pesan, apakah anda yakin
akan menghapus data berikut?
4. Jika klik Hapus maka data berita akan
dihapus
5. Jika Kklik Batal maka data tidak jadi
dihapus
16 No. Proses 2.2.5
Nama proses Penyajian data berita
Sumber BKPRD
Masukan Data berita
Keluaran Info berita
Tujuan BKPRD, petugas, bagian proses, petugas
loket, pemohon
Logika proses 1. KIlik berita untuk menampilkan data
berita yang telah ditambahkan, diubah,
dan dihapus oleh bkprd
2. Sistem menampilkan semua informasi
data berita
17 No. Proses 2.3.1
Nama proses Perubahan data kecamatan
Sumber BKPRD
Masukan Data kecamatan yang akan diubah
Keluaran Info kecamatan yang telah diubah
Tujuan BKPRD
Logika proses 1. Pada form tampilan data kecamatan,
bkprd memilih data kecamatan yang akan
diubah
2. Pada form edit kecamatan bkprd dapat
mengubah data kecamatan sesuai dengan
keperluan
3. Tekan tombol update, jika berhasil akan
muncul pesan data kecamatan telah
diubah
4. Data kecamatan yang telah diubah
tersimpan dalam database
18 No. Proses 2.3.2
Nama proses Penyajian data kecamatan
Sumber BKPRD
Masukan Data kecamatan

Keluaran

Info kecamatan
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No Proses Keterangan
Tujuan BKPRD
Logika proses 1. Klik kecamatan untuk menampilkan data
kecamatan yang telah ditambahkan,
diubah, dan dihapus oleh bkprd
2. Sistem menampilkan semua informasi
data kecamatan
19 No. Proses 24.1
Nama proses Perubahan data kelurahan
Sumber BKPRD
Masukan Data kelurahan yang akan diubah
Keluaran Info kelurahan yang telah diubah
Tujuan BKPRD
Logika proses 1. Pada form tampilan data kelurahan,
bkprd memilih data kelurahan yang akan
diubah
2. Pada form edit kelurahan bkprd dapat
mengubah data kelurahan sesuai dengan
keperluan
3. Tekan tombol update, jika berhasil akan
muncul pesan data kelurahan telah diubah
4. Data kelurahan vyang telah diubah
tersimpan dalam database
20 No. Proses 24.2
Nama proses Pencarian data kelurahan
Sumber BKPRD
Masukan Data kelurahan yang akan dicari
Keluaran Info kelurahan yang dicari
Tujuan BKPRD
Logika proses 1. BKPRD menuliskan kata kunci pada
kolom pencarian
2. Tekan tombol Cari, bila data tidak
ditemukan akan muncul pesan data tidak
ditemukan
3. Bila data ditemukan sistem akan
menampilkan data kelurahan yang dicari
21 No. Proses 24.3
Nama proses Penyajian data kelurahan
Sumber BKPRD
Masukan Data kelurahan
Keluaran Info kelurahan
Tujuan BKPRD

Logika proses

1. KIlik kelurahan untuk menampilkan data
kelurahan yang telah ditambahkan,
diubah, dan dihapus oleh bkprd
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No Proses Keterangan
2. Sistem menampilkan semua informasi
data kelurahan
22 No. Proses 3.1
Nama proses Penambahan data petugas
Sumber BKPRD
Masukan Data petugas yang akan ditambah
Keluaran Info petugas yang telah ditambah
Tujuan BKPRD
Logika proses 1. Sistem menampilkan form tambah
petugas
2. BKPRD mengisi form tambah petugas
dengan lengkap
3. Tekan tombol submit, jika berhasil maka
akan tampil pesan penambahan petugas
berhasil
4. Jika gagal, tampil pesan data gagal
ditambahkan
5. Data petugas akan tersimpan dalam
database
23 No. Proses 3.2
Nama proses Pencarian data petugas
Sumber BKPRD
Masukan Data petugas yang akan dicari
Keluaran Info petugas yang dicari
Tujuan BKPRD
Logika proses 1. BKPRD menuliskan kata kunci pada
kolom pencarian
2. Tekan tombol Cari, bila data tidak
ditemukan akan muncul data pesan tidak
ditemukan
3. Bila data ditemukan sistem akan
menampilkan data petugas yang dicari
24 No. Proses 3.3
Nama proses Penghapusan data petugas
Sumber BKPRD
Masukan Data petugas yang akan dihapus
Keluaran Info petugas yang telah dihapus
Tujuan BKPRD
Logika proses 1. Pada form tampilan data petugas, bkprd

2.
3.

memilih petugas yang akan dihapus
Tekan tombol hapus

Akan muncul pesan, apakah anda yakin
akan menghapus data berikut?

Jika klik Hapus maka data petugas akan
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No Proses Keterangan
dihapus
5. Jika Kklik Batal maka data tidak jadi
dihapus
25 No. Proses 3.4
Nama proses Perubahan data petugas
Sumber BKPRD, petugas, bagian proses, petugas loket
Masukan Data petugas yang akan diubah
Keluaran Info petugas yang telah diubah
Tujuan BKPRD, petugas, bagian proses, petugas loket
Logika proses 1. Pada form edit petugas, petugas dapat
mengubah data petugas sesuai dengan
keperluan
2. Tekan tombol update, jika berhasil akan
muncul pesan data petugas telah diubah
3. Data petugas yang telah diubah tersimpan
dalam database
26 No. Proses 3.5
Nama proses Penyajian data petugas
Sumber BKPRD
Masukan Data petugas
Keluaran Info petugas
Tujuan BKPRD
Logika proses 1. Klik petugas untuk menampilkan data
petugas yang telah ditambahkan, dan
dihapus oleh bkprd serta perubahan yang
dilakukan oleh petugas, bagian proses,
dan petugas loket
2. Sistem menampilkan semua informasi
data petugas
27 No. Proses 4.1
Nama proses Penambahan data PPR
Sumber Petugas loket
Masukan Data PPR yang ditambah
Keluaran Info resi
Tujuan Petugas loket
Logika proses 1. Petugas loket mengisi formulir PPR
dengan lengkap
2. Bila sudah lengkap, tekan tombol simpan
3. Data ppr diteruskan ke pengecekan oleh
bagian proses
28 No. Proses 4.2
Nama proses pengecekan data PPR
Sumber Bagian proses
Masukan Data PPR yang diproses
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No Proses Keterangan
Keluaran Info PPR yang telah diproses
Tujuan Petugas loket, pemohon
Logika proses 1. Bagian proses menerima data ppr yang
ditambahkan oleh petugas loket
2. Data PPR dari petugas loket diproses
oleh bagian proses apakah disetujui atau
ditolak
29 No. Proses 4.3
Nama proses Cetak laporan ppr
Sumber Bagian proses
Masukan Data ppr
Keluaran Laporan ppr
Tujuan Bagian proses
Logika proses 1. Bagian proses memilih berdasarkan
bulan yang akan dicetak dan dilaporkan
2. Klik tombol cetak untuk mencetak
laporan
30 No. Proses 5.1
Nama proses Pembuatan rekomendasi
Sumber BKPRD
Masukan Data kelurahan, data kategori
Keluaran Rekomendasi
Tujuan BKPRD, petugas, bagian proses, petugas
loket, dan pemohon
Logika proses 1. BKPRD memilih kategori dan lokasi
kelurahan yang akan dibandingkan
2. Sistem akan melakukan perbandingan
lokasi yang telah dipilih dengan kategori
dan melakukan perhitungan
3. Sistem menampilkan lokasi yang jadi
rekomendasi pada google maps (proses
5.2)
31 No. Proses 5.2
Nama proses Penyajian rekomendasi
Sumber BKPRD
Masukan Data kelurahan, data kategori
Keluaran Rekomendasi
Tujuan BKPRD, bagian proses, pemohon

Logika proses

1.

2.

Sistem menampilkan lokasi rekomendasi
yang telah dibuat sebelumnya

Klik pada marker untuk informasi lebih
lanjut
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3.1.6.4 Kamus Data

Kamus data adalah kumpulan dari elemen-elemen atau simbol yang
digunakan untuk membantu dalam penggambaran atau pengidentifikasian setiap
field atau file di dalam sistem. Kamus data merupakan deskripsi formal mengenai
semua data yang digunakan di dalam sistem. Kamus data untuk sistem yang
dibangun dapat dilihat pada Tabel 3.19.

Tabel 3.19 Kamus Data

Nama

Data Login BKPRD

Where used/How
used

Proses 1 - login
Proses 1.1 - validasi username dan password

Deskripsi Berisi data login BKPRD
Struktur data username + userpass
username [a-z]A-Z][0-9]
userpass [a-z]A-Z][0-9]

Nama Data login bagian proses

Where used/How
used

Proses 1 - login
Proses 1.1 - validasi username dan password

Deskripsi Berisi data login bagian proses
Struktur data username + password
username [a-2z]A-Z][0-9]

userpass [a-2z]A-Z][0-9]

Nama Data Login petugas loket

Where used/How
used

Proses 1 - login
Proses 1.1 - validasi username dan password

Deskripsi Berisi data login petugas loket
Struktur data username + password
username [a-2z]A-Z][0-9]

userpass [a-z]A-Z][0-9]

Nama Lupa password

Where used/How
used

Proses 1.2 - lupa password
Proses 1.2.1- validasi email

Deskripsi Berisi data email BKPRD, bagian proses, petugas loket
Struktur data email

email [a—z]A-Z|@. ][0 - 9]

Nama Pertanyaan keamanan

Where used/How
used

Proses 1.2 - lupa password
Proses 1.2.2 - pertanyaan keamanan

Deskripsi Berisi data jawaban BKPRD, bagian proses, petugas
loket

Struktur data jawab

jawab [a—z|A—-Z][0-9]

Nama Data kegiatan yang ditambah
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Where used/How BKPRD
used Proses 2.1 - pengolahan data kegiatan
Proses 2.1.1 - penambahan data kegiatan
Deskripsi Data ini berisi judul, isi, tanggal, tempat, waktu_mulai,

waktu_selesai yang akan dimasukan dalam tabel kegiatan

Struktur Data

judul + isi + tanggal + tempat + waktu_mulai
+ waktu_selesai

judul [a-2z|A-Z]

ISi [a-2z|A-Z]

tanggal [date]

tempat [a-2z]A-Z][0-9]
waktu_mulai [0-9]

waktu_selesai [0-9]

Nama Data kegiatan yang diubah
Where used/How BKPRD

used

Proses 2.1 - pengolahan data kegiatan
Proses 2.1.2 - perubahan data kegiatan

Deskripsi

Data ini berisi judul, isi, tanggal, tempat, waktu mulai,
waktu_selesai yang akan diubah

Struktur Data

judul + isi + tanggal + tempat + waktu_mulai
+ waktu_selesai

judul [a-z|A-Z]

ISi [a-2z|A-Z]

tanggal [date]

tempat [a-2z]A-Z][0-9]

waktu_mulai [0-9]

waktu_selesai [0-9]

Nama Data kegiatan yang dicari

Where used/How BKPRD

used Proses 2.1 - pengolahan data kegiatan
Proses 2.1.3 - pencarian data kegiatan

Deskripsi Data ini berisi judul yang akan dicari

Struktur Data judul

judul [a-2Z|A - Z]

Nama Data kegiatan yang dihapus

Where used/How BKPRD

used

Proses 2.1 - pengolahan data kegiatan
Proses 2.1.4 - penghapusan data kegiatan

Deskripsi Memilih id_kegiatan yang akan dihapus
Struktur Data id_kegiatan

id_kegiatan [0-9]

Nama Data berita yang ditambah

Where used/How BKPRD

used

Proses 2.2 - pengolahan data berita
Proses 2.2.1 - penambahan data berita
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Deskripsi Data ini berisi judul, dan isi yang akan dimasukkan dalam
tabel berita

Struktur Data judul + isi

judul [a-2z|A-Z]

isi [a-2z|A-Z]

Nama Data berita yang diubah

Where used/How BKPRD

used

Proses 2.2 - pengolahan data berita
Proses 2.2.2 - perubahan data berita

Deskripsi Data ini berisi judul, dan isi yang akan diubah

Struktur Data judul + isi

judul [a-z|A-Z]

ISi [a-2z|A-Z]

Nama Data berita yang dicari

Where used/How BKPRD

used Proses 2.2 - pengolahan data berita
Proses 2.2.1 - pencarian data berita

Deskripsi Data ini berisi judul yang akan dicari

Struktur Data judul

judul [a-2z|A-Z]

Nama Data berita yang dihapus

Where used/How BKPRD

used

Proses 2.2 - pengolahan data berita
Proses 2.2.4 - penghapusan data berita

Deskripsi Memilih id_berita yang akan dihapus
Struktur Data id_berita

id_berita [0-9]

Nama Data kecamatan yang diubah

Where used/How BKPRD

used

Proses 2.3 - pengolahan data kecamatan
Proses 2.3.1 - perubahan data kecamatan

Deskripsi

Data ini berisi nama_kec, luas, penduduk, long, lat yang
akan diubah

Struktur Data

nama_kec + luas + penduduk + long + lat

nama_kec [a-2z]A-Z]
luas [0-9]
penduduk [0-9]
long [0-9]
lat [0-9]
Nama Data kelurahan yang diubah
Where used/How BKPRD
used Proses 2.4 - pengolahan data kelurahan
Proses 2.4.1 - perubahan data kelurahan
Deskripsi Data ini berisi nama_kel, nama_kec, luas, penduduk,

long, lat yang akan diubah
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Struktur Data

nama_kel + nama_kec + luas + penduduk + long + lat

nama_kel [a-2z|A-Z]

nama_kec [a-2z]A-Z]

luas [0-9]

penduduk [0-9]

long [0-9]

lat [0-9]

Nama Data kelurahan yang dicari
Where used/How BKPRD

used

Proses 2.4 - pengolahan data kelurahan
Proses 2.4.2 - pencarian data kelurahan

Deskripsi Data ini berisi nama_kel yang akan dicari

Struktur Data nama_kel

nama_kel [a-z|A-Z]

Nama Data kelurahan yang dihapus

Where used/How BKPRD

used Proses 2.4 - pengolahan data kelurahan
Proses 2.4.3 - penghapusan data kelurahan

Deskripsi Memilih id_kel yang akan dihapus

Struktur Data id_Kkel

id_kel [0-9]

Nama Data pegawai yang ditambah

Where used/How BKPRD

used Proses 3 - pengolahan data pegawai
Proses 3.1 - penambahan data pegawai

Deskripsi Data ini berisi nip, nama, username, alamat, tpt_lhr,

tgl_lhr, email, tanya, jawab, userpass, level yang akan
dimasukkan dalam tabel pegawai

Struktur Data

nip + nama + username + alamat + tpt_lhr + tgl_lhr +
email + tanya + jawab + userpass + level

nip [0-9]

nama [a-2z|A-Z]
username [a-2z|A-2Z][0-9]
alamat [a-z]A-Z][0-9]
tpt_lhr [a-2z|A-Z]
tgl_lhr [0-9]

email [a-z]A-Z][0-9]
tanya [a-2z|A-Z]
jawab [a-2z]A-Z]
userpass [a-2z|A-2Z][0-9]
level [a-z]A-Z]
Nama Data pegawai yang dicari
Where used/How BKPRD

used

Proses 3 - pengolahan data pegawai
Proses 3.2 - pencarian data pegawai
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Deskripsi Data ini berisi nama pegawai yang akan dicari
Struktur Data nama

nama [a-2Z|A - Z]

Nama Data pegawai yang dihapus

Where used/How BKPRD

used

Proses 3 - pengolahan data pegawai
Proses 3.3 - penghapusan data pegawai

Deskripsi Memilih nip yang akan dihapus
Struktur Data nip

nip [0-9]

Nama Data pegawai yang diubah
Where used/How BKPRD

used

Proses 3 - pengolahan data pegawai
Proses 3.4 - perubahan data pegawai

Deskripsi

Data ini berisi nip, nama, username, alamat, tpt_lhr,
tgl_lhr, email, tanya, jawab, userpass, level yang akan
diubah

Struktur Data

nip + nama + username + alamat + tpt_lhr + tgl_lhr +
email + tanya + jawab + userpass + level

nip [0-9]

nama [a-z|A-Z]
username [a-2z]A-Z][0-9]
alamat [a-z]A-Z][0-9]
tpt_lhr [a-2z|A-Z]
tgl_lhr [0-9]

email [a-2z]A-Z][0-9]
tanya [a-z|A-Z]
jawab [a-2z|A-Z]
userpass [a-z]A-2Z][0-9]
level [a-2z|A-Z]
Nama Data PPR yang ditambah

Where used/How
used

Petugas loket
Proses 5 - pengolahan data sistensi
Proses 5.1 - penambahan data asistensi

Deskripsi

Petugas mengisi data ppr yang kemudian dikirim ke
bagian proses

Struktur Data

nama + alamat + atas nama + jns_pmbngunan +
bdn_usaha + alamat_usaha + akte + tgl + npwp + luas +
kampung + rt + rw + kel + kec + kota

nama
alamat
atas_nama
jns_pmbngunan
bdn_usaha
alamat_usaha

[a—zA - Z]
[a—2z]A-2Z][0-9]
[a—z|A - Z]
[a—2z|A-Z]
[a—zA - Z]
[a—z|A-2Z][0-9]
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akte [0-9]

tal [0-9]
npwp [0-9]

luas [0-9]
kampung [a—z|A-Z]
rt [0-9]

rw [0-9]

kel [a—2z|A-Z]
kec [a—z|A-Z]
kota [a—2z|A - Z]
Nama Data PPR yang diproses

Where used/How
used

Bagian proses
Proses 5 - pengolahan data ppr
Proses 5.2 - pengecekan data asistensi

Deskripsi

Bagian proses mengecek data ppr yang ditambahkan oleh
petugas

Struktur Data

nama + alamat + atas nama + jns_pmbngunan +
bdn_usaha + alamat_usaha + akte + tgl + npwp + luas +
kampung + rt + rw + kel + kec + kota + status

nama [a—2z|A - Z]

alamat [a—z|A-2Z][0-9]

atas_nama [a—2z|A-Z]

jns_pmbngunan [a—2z|A-Z]

bdn_usaha [a—2z|A-Z]

alamat_usaha [a—z|A-2Z][0-9]

akte [0-9]

tgl [0-9]

npwp [0-9]

luas [0-9]

kampung [a—2z|A-Z]

rt [0-9]

rw [0-9]

kel [a—2z|A-Z]

kec [a—z|A - Z]

kota [a—2z|A-Z]

status [a—2z|A - Z]

Nama Pembuatan rekomendasi

Where used/How BKPRD

used Proses 6 - pengolahan informasi rekomendasi
Proses 6.1 - pembuatan rekomendasi

Deskripsi Berisi data kelurahan dan data kategori yang digunakan
sebagai acuan dalam perhitungan

Struktur Data nama_kat + nama_kel

nama_kat [a—z|A - Z]

nama_kel [a—z|A-Z]
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3.2 Perancangan Basis Data

Perancangan basis data adalah perancangan data yang tersimpan dalam
media penyimpanan dan perangkat lunak yang akan memanipulasinya.
Perancangan basis data terdiri dari skema relasi dan struktur tabel.
3.2.1 Skema Relasi

Skema relasi antar file merupakan gabungan antar file yang mempunyai
kunci utama yang sama, sehingga file-file tersebut menjadi satu kesatuan yang
dihubungkan oleh field kunci tersebut. Pada proses ini elemen-elemen data
dikelompokan menjadi satu file database beserta entitas dan hubungannya. Skema

relasi dari sistem yang akan dibangun dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

] kegiatan ¥ e v
id_kegiatan INT(4) no INT(10)
Judl TEXT nama V ARCHAR(45)
is TEXT alamat TEXT
tanggal_mulai DATE atas_nama VARGH AR(45)
tanggal_skhir DATE Jns_pmbngunan VARCHAR(45)
bdn_ussha VARCHAR{45)
j kelurahan v alamat_ussha TEXT
d el INT(4) = - k= INT(D)
B @ nip VARCHAR(18) | DATE
nama_kel vaRCHAR(as) | | " kecamatan ¥ P (18) ! g
i wp VARCHAR(21)
@id_kec INT(3) o id eIl | e 2
s INT(10]
uzs DECIMAL(10,2) | nama_kec VARCHAR(45) } uzs INT(10)
ki VARCHAR (45)
penduduk INT(11) ! uzs DECIMAL(10,2) ; mpung ()
LV ARCHAR(Y)
long DOUBLE | penduduk INT(11) | " @
rw VARGHAR(4)
Iat DOUBLE ‘l long DQUELE : - o
VARCHAR(4S)
polygon VARGHAR(200) | | ot DOUBLE | 3)
warna VARCHAR (10) | % nip V ARCHAR(18) ! ee VARGHAR(45)
| | \ kota VARCHAR (45)
! " | tahun_buat INT(11)
I
| | } status VARCHAR(45)
I | 6 .
pegawai v I tgl_selesai DATE
] detail_kategori ¥ | 1 1 o
1 [y | rip VARCHAR(18) S VARCHAR(18)
= ¥ no_kat INT(4 i
| - © nama VARCHAR(45) \ >
| | @ik e = \
eeeeeeee VARCHAR (45) \
| peruntukan INT(11)
| slamat TEXT \
1 kemiringan INT(11) \
| tot Ihr VARGHAR(45) \ Tlberia ¥
| ketinggian INT (11) I \
v DATE id_berita INT(4)
| | rawan_bencana vT(11) " kategori v ol \ L @
| o 1 email VARCHAR(45) \ Judul TEXT
| [emTe) —_—— idINT(2) e sl \
rv TeT
| > am a_kat VARCHAR(20) " \ i
| {con VARCHAR(50) jawab VARCHAR(45) v tanggal DATETIME
] rekomendasi ¥ \I - userpass Y ARCHAR(45) " & nip V ARCHAR (18)
d_rekINT) i level ENUMC..)
tanggal DATE ;

ilei DECIMAL (10,4)

 no_kat INT(4)

i

Gambar 3.20 Skema Relasi

3.2.2 Struktur Tabel

Tabel yang terdapat pada sistem yang akan dibangun terdiri dari 9 tabel.
Struktur dari tabel-tabel tersebut adalah sebagai berikut:
Tabel 3.20 Struktur Tabel Pegawali

Nama_field Tipe Ukuran Kunci Keterangan

nip varchar 18 Primary_Key Not Null

nama varchar 45

Not Null
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username varchar 45 Not Null,
unique
alamat text Not Null
tpt_lhr varchar 45 Not Null
tgl_lhr date Not Null
email varchar 45 Not Null,
unique
tanya varchar 60 Not Null
jawab varchar 45 Not Null
userpass varchar 45 Not Null
level Enum(‘bkprd’, Not Null
‘Petugas
Loket’,
‘Bagian
Proses’)
Tabel 3.21 Struktur Tabel Kegiatan
Nama_field Tipe | Ukuran Kunci Keterangan
id_kegiatan int 4 Primary_Key | Auto Increment
judul text Not Null
isi text Not Null
tanggal_mulai | date Not Null
tanggal_akhir | date Not Null
tempat text Not Null
waktu_mulai | time Not Null
waktu_selesai | time Not Null
nip varchar | 18 Foreign Key | Reference dari tabel admin
(nip)
Tabel 3.22 Struktur Tabel Berita
Nama_field | Tipe | Ukuran Kunci Keterangan
id_berita int 4 Primary_Key | Auto Increment
judul text Not Null
isi text Not Null
tanggal datetime Not Null
nip varchar | 18 Foreign Key | Reference dari tabel admin
(nip)
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Tabel 3.23 Struktur Tabel Kecamatan

Nama_field | Tipe | Ukuran Kunci Keterangan

id_kec int 3 Primary_Key | Auto Increment

nama_kec | varchar | 45 Not Null

luas decimal | 10.2 Not Null

penduduk int 11 Not Null

long double Not Null

lat double Not Null

nip varchar | 18 Foreign_key | Reference dari 88able
pegawawai (nip)

Tabel 3.24 Struktur Tabel Kelurahan

Nama_field | Tipe | Ukuran Kunci Keterangan

id_kel int 4 Primary_Key | Not Null

nama_kel varchar | 45 Not Null

id_kec int 3 Foreign_key | Reference dari 88able
kecamatan (id_kec)

luas decimal | 10,2 Not Null

penduduk int 11 Not Null

long double Not Null

lat double Not Null

polygon varchar | 200 Not Null

warna varchar | 10 Not Null

Tabel 3.25 Struktur Tabel Rekomendasi

Nama_field | Tipe | Ukuran Kunci Keterangan

id_rek int 3 Primary_Key | Not Null

tanggal date Not Null

nilai decimal | 10,4 Not Null

no_kat int 4 Foreign_Key | Reference dari tabel
detail _kategori (no_kat)

Tabel 3.26 Struktur Tabel Kategori
Nama_field Tipe Ukuran Kunci Keterangan
id Int 2 Primary_Key Auto Increment
nama_kat varchar 20 Not Null
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icon varchar 50 Not Null
Tabel 3.27 Struktur Tabel Detail Kategori
Nama_field | Tipe | Ukuran Kunci Keterangan

no_kat int |4 Primary_Key | Auto Increment

id_Kel int |4 Foreign_key | Reference dari tabel kelurahan
(id_kel)

peruntukan int 11 Not Null

kemiringan int |11 Not Null

ketinggian int |11 Not Null

rawan_bencana | int 11 Not Null

id int |2 Foreign_key | Reference dari tabel kategori
(id)

Tabel 3.28 Struktur Tabel PPR
Nama_field Tipe Ukuran Kunci Keterangan

no int 10 Primary_Key Auto Increment

nama varchar 45 Not Null

alamat text Not Null

atas_nama varchar 45 Not Null

jns_pmbngunan | varchar | 45 Not Null

bdn_usaha varchar 45 Not Null

alamat_usaha | text Null

akte int 10 Null

tgl date Null

npwp varchar 21 Not Null

luas int 10 Not Null

kampung varchar 45 Not Null

rt varchar Not Null

rw varchar Not Null

kel varchar 45 Not Null

kec varchar | 45 Not Null

kota varchar 45 Not Null

tahun_buat int 11 Not Null
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status varchar | 45 Not Null

tgl_selesali date Not Null

nip varchar 18 Foreign_key Reference dari
tabel pegawai (nip)

3.2.3 Struktur Menu

Perancangan struktur menu berisikan menu dan submenu yang berfungsi

memudahkan pengguna dalam menggunakan sistem. Berikut ini gambaran

mengenai struktur menu webgis pada BAPPEDA Kota Cimabhi.

3.2.3.1 Struktur Menu BKPRD

Untuk lebih jelasnya struktur menu pada admin dapat dilihat pada gambar

3.21.

Halaman Utama

Lupa Password

Data Master

Rekomendasi

Data Kegiatan

Data Berita

Data Petugas

Data Kecamatan

Data Kelurahan

Gambar 3.21 Struktur Menu BKPRD

3.2.3.2 Struktur Menu Petugas loket dan Bagian Proses

Edit Profil

Untuk lebih jelasnya struktur menu pada petugas loket dan bagian proses

dapat dilihat pada gambar 3.22.




91

Halaman Utama

Login Lupa Password

Beranda Data PPR Edit Profil

Gambar 3.22 Struktur Menu petugas loket dan bagian proses

3.2.3.3 Struktur Menu Pemohon
Untuk lebih jelasnya struktur menu pada user dapat dilihat pada gambar
3.23.

Beranda

Profil Kegiatan Peta Info Pengajuan

Gambar 3.23 Struktur Menu Pemohon

3.2.4 Perancangan Antarmuka

Antarmuka merupakan tampilan dari suatu program aplikasi yang berperan
sebagai media komunikasi yang digunakan sebagai sarana berdialog antar
program dengan pengguna. Sistem yang akan dibangun diharapkan menyediakan
antarmuka yang mudah dipahamidan digunakan oleh pengguna.

Perancangan antarmuka aplikasi webgis pada BAPPEDA Kota Cimahi

adalah sebagai berikut:
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3.2.4.1 Perancangan Antarmuka BKPRD

a. Perancangan Halaman Login

Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman login untuk admin
terlihat pada gambar 3.24.

A0l

header * klik tombol login, jika
username dan
password benar maka

username l akan langsung menuju
A4, jika salah akan
muncul M01

passivord * Klik tombol lupa
password untuk menuju

bagian | lﬂ A2

Lupa Password

footer

Ukuran : 1024763
warna background : Putih
Font : Arial

Gambar 3.24 Perancangan Halaman Login

b. Perancangan Halaman Lupa Password

Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman lupa password
dengan memasukkan alamat email admin terlihat pada gambar 3.25.

AD2

headar * klik tombol kirim, jika
email terdaftar maka
akan menuju A3, jika
tidak terdaftar akan

muncul M02
email ’ * klik tombol batal untuk
kembali ke AQ1
footer

Ukuran : 1024%768
warna background : Putih
Font : Arial

Gambar 3.25 Perancangan Halaman Lupa Password
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Email yang dimasukkan akan diproses oleh sistem, apabila email yang
dimasukkan sesuai dengan yang ada di database maka akan tampil perancangan

antarmuka seperti pada gambar 3.26.

A3

header

email
pertanyaan v

* klik tombol kirim, jika
Jawaban sesuai dengan
pertanyaan maka
sistem akan
mengirimkan password
baru ke email dan
muncul M04, jika tidak
muncul M03

* klik tombol batal untuk

jawaban Iﬁ kembali ke AD1

footer

Ukuran ; 1024x768
warna background : Putih
Font : Arial

Gambar 3.26 Perancangan Halaman Lupa Password (2)

c. Perancangan Halaman Beranda
Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman beranda terlihat pada

gambar 3.27.

A04

header | ® kiik kegiatan akan menuju A0S

® kiik tambah kegiatan akan

menuju ADS_1
| Beranda | ® Kiik barita akan menuju A0S
Loge ® kiik tambah berita skan
menuju ADE_1
® kiik petugas skan menuju AT

Beranda ® kiik tambah petugas akan
Data Master menujs AD7_1
Kegiatan ® kiik kecamatan akan menuju
Tambah Kegiatan a0
Eeglin ® Kkiik kelurahan akas it
Tombah Berita ik kelurahan akan menuju
Petugas Profil Peta Ao
Tambah Petugas ® kiik rekomendasi akan menuju
Kecamatan At0
Kelurahan ® ik edit profil akan menuju
Rekomendasi An
Edit Profil

| footer |

Ukuran @ 1024x768
warna background : Puth
Font : Arial

Gambar 3.27 Perancangan Halaman Beranda

d. Perancangan Halaman Data Kegiatan
Berikut merupakan perancangan antarmuka pilihan menu data kegiatan
terlihat pada gambar 3.28.
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header | * klik edit akan menuju
AD5_2

# klik hapus akan
| Data Kegiatan | menampilkan M05
Logo » klik detail akan
menuju AD5_3

Beranda N N berdasarkan judul » klik tombol cari. bila
b Gart kegiatan arkan Jucd l:l data tidak ditsmukan
ata Master
Kegiatan muncul M0G

Tambah Kegiate
Erin S o Judul Isi  Tempat |Tanggal Waktu Aksi

Tambah Berita Ef{]if
Petugas Befail
Tambah Petugas
Kecamatan
Kelurahan
Rekomendasi
Edit Profil

| footer |

Ukuran : 1024x768
warna background : Puth
Font : Arial

Gambar 3.28 Perancangan Halaman Data Kegiatan

e. Perancangan Halaman Tambah Data Kegiatan
Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman data kegiatan terlihat
pada gambar 3.29.

AD5_1

| header | = klik tombol submit
untuk menyimpan

data, bila berhasil

Tambah Kegiatan muncul MOB, bila

Logo gagal muncul M07
Judul * klik tombol reset

et untuk mereset data
Berande - [
Data Master

kembali ke awal

Kegiatan # klik tombol kembali
Tambah Kegiatan Tanggal Mulai [ untuk kembali ke A05
Berita
Tambah Berita Tanggal Alhir |
Petugas
Tambah Petugas Tempat
Kecamaton |
Kelurha
eluranan Jam Mulai [
Rekomendasi
Asistensi Jam Selesai
Edit Profil [
[Cswmt [ meet [ e
| |

Ukuran : 1024x768
warna background : Puth
Font : Arial

Gambar 3.29 Perancangan Halaman Tambah Data Kegiatan

f.  Perancangan Halaman Edit Data Kegiatan
Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman tambah data kegiatan
terlihat pada gambar 3.30.
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AD5_2
header | e Klik tombol Update
setelah melakukan
perubahan data, bila
Edit Kegiatan berhasil muncul M09,
Lage bila gagal muncul
Fudul ] A
i « Klik tombol kembali
Beranda st ]— :l untuk kembali ke ADS
Data Master
Kegiatan
Tambah Kegiatan Tanggal Mulai [
Berita
Tambah Berita Tanggal Akhir |
Petugas
Tambah Petugas Tempat
Kecamatan [
Kelurhan
Tam Mulai
Rekomendasi [
Edit Profil Tam Selesai ] [
| |

warna background : Putih
Font : Arial

Gambar 3.30 Perancangan Halaman Edit Data Kegiatan

Ukuran : 1024x768 |

g. Perancangan Halaman Detail Data Kegiatan
Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman edit data kegiatan

terlihat pada gambar 3.31.

AD5_3

-

Beranda
Data Master
Kegiatan
Tambah Kegiatan
Berifa
Tambah Berita Data Kegiatan

= klik tombol kembali
untuk kembali ke A0S

header

Kelurahan

Rekomendasi
Edit Profil

| |

Ukuran : 1024x768
warna background : Putih
Font : Arial

Gambar 3.31 Perancangan Halaman Detail Data Kegiatan

h. Perancangan Halaman Data Berita
Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman data berita terlihat

pada gambar 3.32.
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header

B

Beranda
Data Master
Kegiatan
Te h Kegiatan
Berita

Kelurahan

Rekomendasi
Edit Profil

Data Berita

e

Tanggal | Aksi
Edir

]

Mo | Judul Isi

footer

= klik edit akan menuju
ADB_2

» klik hapus akan
menampilkan M05

= klik detail akan
menuju A06_3

= klik tombol cari, bila
data tidak ditemukan
muncul MO&

Ukuran : 1024x768
warna background : Putih
Font : Arial

Gambar 3.32 Perancangan Halaman Data Berita

I. Perancangan Halaman Tambah Data Berita

Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman tambah data berita

terlihat pada gambar 3.33.

AD6_1

header

-

Beranda
Data Master
Kegiatan
Tambah Kegiatan
Berita

Kelurahan

Rekomendasi
Edit Profil

Tambah Berita

Fudul [

s

[ submit | [ Reset ][ xembai

footer

= klik tombol submit
untuk menyimpan
data, bila berhasil
muncul MO7, bila
gagal muncul M08

= klik tombol reset
untuk mereset data
kembali ke awal

= klik tombol kembali
untuk kembali ke AOG

Ulwuran : 1024x768
warna background : Putih
Font : Arial

Gambar 3.33 Perancangan Halaman Tambah Data Berita

j.  Perancangan Halaman Edit Data Berita

Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman edit data berita

terlihat pada gambar 3.34.
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AD6_2

= klik tombol Update
untuk melakukan
perubahan data. bila

Edit Berita berhasil muncul M09,
Logo bila gagal muncul
Fudul | L
B ® klik tombol kembali
Beranda Tsi untuk kembali ke ADS
Data Master
Kegiatan
Tambah Kegiatan

Berita

Tambah Berite

Kelurahan

Rekomendasi
Edit Profil

header |

| footer |

Ukuran : 1024x768
warna background : Putih
Font : Arial

Gambar 3.34 Perancangan Halaman Edit Data Berita

k. Perancangan Halaman Detail Data Berita
Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman hapus data berita

terlihat pada gambar 3.35.

AD6_3

-

Beranda
Data Master
Kegiatan
Tambah Kegiatan
Berita
7 Data Berita

= klik tombol kembali

header
untuk kembali ke A0G

Kelurahan

Rekomendasi
Edit Profil

| |

Ukuran : 1024%768
warna backgraund : Puth
Font : Arial

Gambar 3.35 Perancangan Halaman Detail Data Berita

I.  Perancangan Halaman Data Petugas
Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman data petugas terlihat

pada gambar 3.36.
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header | = klik hapus akan
menampillkan M05

= klik tombol cari, bila
| Data Petugas | data tidak ditemukan
Logo muncul M0&

— PR E—

Data Master
Kegiatan
Tambah Kegiatan
Berita
Tambah Berita Hapus

Mo MIP  Nama Alamat | Bagian | Password Aksi

Kelurahan

Rekamendasi
Edit Profil

| footer |

Ukuran : 1024x768
warna background : Putih
Font : Arial

Gambar 3.36 Perancangan Halaman Data Petugas

m. Perancangan Halaman Tambah Data Petugas

Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman tambah data petugas

terlihat pada gambar 3.37.

AQ7_1

= klik tombol submit
untuk menyimpan

data, bila berhasil
Tambah Petugas muncul MO7, bila
Logo gagal muncul M08
NIP klik tombol reset
untuk mereset data

]7
Beranda Naina ]* [ kembali ke awal
[

header

Data Master » klik tombol kembali

Kegiatan
Tambah Kegiatan | untuk kembali ke AOT

Kelurahan
. Email [
Rekomendasi
e profil g [ ¥

[ submit J[ Reset [ kembal |

| footer |

Ukuran : 1024x768
warna background : Putih
Font : Arial

Gambar 3.37 Perancangan Halaman Tambah Data Petugas

n. Perancangan Halaman Data Kecamatan
Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman data kecamatan

terlihat pada gambar 3.38.



header

Data Kecamatan

-

Beranda
Data Master
Kegiatan
Tambah Kegiatan
Berita

No  Kecamatan

Kelurahan

Rekomendasi
Edit Profil

Luas

Jumlah Penduduk  Long  Lat | Aksi

Edit

| footer

= klik edit akan menuju
A08_1

Ukuran : 1024x768
warna background : Putih
Font : Arial

Gambar 3.38 Perancangan Halaman Data Kecamatan

0. Perancangan Halaman Edit Data Kecamatan
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Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman edit data kecamatan

terlihat pada gambar 3.39.

# klik tombol Update
untuk melakukan
perubahan data, bila
berhasil muncul M09,
bila gagal muncul
M10

* klik tombol kembali
untuk kembali ke A08

ADB_1
| header
Edit Kecamatan
Logo
Mam Keoamatan |
Beranda Luas
Data Master
Kegiatan
Tambah Kegiatan Penduduk
Berita
Tambah Berita Long ]__——___l
Petugas
Tombah Petugas Lat ]*
Kecamatan
Kelurahan
—
Edit Profil
| footer
Ukuran : 1024x765
warna background : Putih
Font : Arial

Gambar 3.39 Perancangan Halaman Edit Data Kecamatan

p. Perancangan Halaman Data Kelurahan

Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman data kelurahan

terlihat pada gambar 3.40.
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header

-

Beranda

Kegiatan
Tambah Kegiatan
Berita

Kelurahan

Rekomendasi
Edit Profil

Data Kelurahan

o et s rana

Mo  Kelurahan Luss Jumlsh Penduduk  Long Lat | Aksi

Edit

footer

= Klik edit akan menuju
AD9_1

= klik tombol cari. bila
data tidak ditemukan
muncul M06

Ukuran : 1024x768
warna background : Putih
Font : Arial

Gambar 3.40 Perancangan Halaman Data Kelurahan

g. Perancangan Halaman Edit Data Kelurahan

Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman edit data kelurahan

terlihat pada gambar 3.41.

# klik tombol Update
untuk melakukan
perubahan data, bila
berhasil muncul M09,
bila gagal muncul
M10

# klik tombol kembali
untuk kembali ke A09

A09_1
header |
Edit Kelurahan
Logo
Mama Kelurahan |
Beranda MNama Kecamatan : I
Data Master
Kegiatan
Tambah Kegiatan Luas [
Berita
Tambah Berita
pes Penduduk [
Tambah Petugas
Kecamatan Long
Kelurdhan Lat r [
Rekomendasi
| footer |
Ukuran : 1024%763
warna background : Putih
Font : Arial

Gambar 3.41 Perancangan Halaman Edit Data Kelurahan

r. Perancangan Halaman Rekomendasi

Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman rekomendasi terlihat

pada gambar 3.42.
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A10
header | = pilih kategori
pembangunan dan
kecamatan yang akan
| Rekomendasi | direkomendasikan lalu
Logo tekan tombol cari
akan muncul A10_1
il i | Ci
Pilih Kategori v =1 = bila tidak memilih
Beranda akan muncul M11
Data Master
Kegiatan
Tambah Kegiatan
Berita
Tambah Berita
Petugas
Tambah Petugas
Kecamatan
Kelurahan
Rekomendasi
Edit Profil
| footer |
Ukuran : 1024x768
warna background : Putih
Font : Arial

Gambar 3.42 Perancangan Halaman Rekomendasi

Admin memilih kategori menekan tombol cari untuk menampilkan A10 1

seperti terlihat pada gambar 3.43 dan melakukan pemilihan untuk menentukan

penting atau tidaknya suatu faktor.

A10_1
| header | = pilih salah satu dari
dua pilihan dari
masing-masing faktor
| Rekomendasi | = klik tombol simpan
Laga akan menuju A10_2,
bila berhasil muncul
Faktor Subjektif  Pairwise Comparation W12, bila gagal
Beranda Jalan Jarak Sikap m.uncul M13
Data Master Jalan O Penting O Penting O Penting - k"'f llz'mhﬂ‘ retﬁzt .
Kegiatan O Tidak O Tidek O Tidak LS MR s B2
Tambah Kegiatan dari awal
Berita Jarak O pPenting O penting O Penting o klik tombol kembali
, chmeh Berita Omidak O Tdak O Tidak untuk menuju A10
etugas
Tambeh Petugas Skap O pPenting O Penting O Penting
Kecamatan O Tidak O Tdak O Tidak
Kelurahan
Rekamendasi
Edit Profil
(e ] (Rt ] (oo )
| footer
Ukuran : 1024x768
warna background : Putih
Font : Arial

Gambar 3.43 Perancangan Halaman Rekomendasi (2)

Hasil yang didapat setelah melakukan proses diatas dapat dilihat setelah

admin menekan tombol simpan seperti terlihat pada gambar 3.44.
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A10_2
| header | = pilih salah satu dari
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Gambar 3.44 Perancangan Halaman Rekomendasi (3)

s. Perancangan Halaman Data Edit Profil
Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman data edit profil

terlihat pada gambar 3.45.
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Gambar 3.45 Perancangan Halaman Edit Profil

3.2.4.2 Perancangan Antarmuka Petugas Loket
a. Perancangan Halaman Login
Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman login untuk petugas

loket terlihat pada gambar 3.46.
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Gambar 3.46 Perancangan Halaman Login Petugas Loket

b. Perancangan Halaman Beranda

Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman beranda untuk
petugas loket terlihat pada gambar 3.47.
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Gambar 3.47 Perancangan Halaman Beranda Petugas Loket

c. Perancangan Halaman Data PPR

Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman data ppr untuk
petugas loket terlihat pada gambar 3.48.
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Gambar 3.48 Perancangan Halaman Data PPR Petugas Loket

3.2.4.3 Perancangan Antarmuka Bagian Proses

a. Perancangan Halaman Login

Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman login untuk petugas
loket terlihat pada gambar 3.49.
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Gambar 3.49 Perancangan Halaman Login Bagian Proses

b. Perancangan Halaman Beranda

Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman beranda untuk bagian
proses terlihat pada gambar 3.50.
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Gambar 3.50 Perancangan Halaman Beranda Bagian Proses

c. Perancangan Halaman Data PPR
Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman data ppr untuk bagian

proses terlihat pada gambar 3.51.
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Gambar 3.51 Perancangan Halaman Data PPR Bagian Proses

3.2.4.4 Perancangan Antarmuka Pemohon
a. Perancangan Halaman Beranda
Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman beranda untuk
pemohon terlihat pada gambar 3.52.
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Gambar 3.52 Perancangan Halaman Beranda Pemohon

b. Perancangan Halaman Profil
Berikut merupakan perancangan antarmuka profil untuk pemohon terlihat

pada gambar 3.53.

E02

header * Klik home akan
menuju BO1

Home | Profle | Kegiatan | Peta Info Pengajuan » Klik kegiatan akan

menuju BO3

= Klik peta akan menuju
B04

= Kiik info pengajuan
akan menuju BO5

Profile Data Berita

| footer |

Ukuran : 1024x768
warna background : Putih
Font : Arial

Gambar 3.53 Perancangan Halaman Profil Pemohon

c. Perancangan Halaman Kegiatan
Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman kegiatan untuk

pemohon terlihat pada gambar 3.54.
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Gambar 3.54 Perancangan Halaman Kegiatan Pemohon

d. Perancangan Halaman Peta

Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman kegiatan untuk

pemohon terlihat pada gambar 3.55.
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Gambar 3.55 Perancangan Halaman Peta Pemohon

e. Perancangan Halaman Info Pengajuan

Berikut merupakan perancangan antarmuka halaman info pengajuan untuk
pemohon terlihat pada gambar 3.56.
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Gambar 3.56 Perancangan Halaman Info Pengajuan Pemohon

Pemohon memasukkan nomor resi berkas yang diterima Kketika
mengumpulkan formulir ppr untuk melihat status pengajuan pemohon seperti

terlihat pada gambar 3.57.
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Gambar 3.57 Perancangan Halaman Info Pengajuan Pemohon (2)
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3.2.5 Perancangan Pesan
Di bawah ini merupakan perancangan pesan yang ada pada webgis
BAPPEDA Kota Cimahi

Mot Maz2 M0z MO4
Usemame atau password yang
anda masukkan salah, Silahkan Email anda tidak terdaftar! Jawaban anda salah Fassword baru telah direset dan
coba lagi! sudah dikirm ke email anda
Mos Mas MO7 Mog
Anda Ya;::;g:;lkﬂ?ghapus Data tidak ditemukan Penambahan data berhasil Data gagal ditambahlkan
‘Hapus | | Batal ‘
mog MI0 MiL Miz2
Data telah diupdate Data gagal diupdate Anda belum memilih PenambaE::h;zﬁumendasx
Mi3 Mi4

Data rekomendasi gagal

ditambahkan Data ppr kosong

Gambar 3.58 Perancangan Pesan

3.2.6 Perancangan Jaringan Semantik
Setelah melakukan perancangan antarmuka dan perancangan pesan, maka
dilakukanlah perancangan terhadap aliran dari menu-menu yang ada di program
yang akan digambarkan dalam sebuah jaringan semantik.
Jaringan semantik yang akan dijelaskan pada gambar terdiri dari jaringan
semantik admin dan petugas serta pemohon.
1. Jaringan Semantik BKPRD

Gambar dibawah ini merupakan jaringan semantik admin
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Gambar 3.59 Jaringan Semantik Admin

2. Jaringan Semantik Petugas dan Bagian Proses
Gambar dibawah ini merupakan jaringan semantik petugas dan bagian

proses

2
2

Gambar 3.60 Jaringan Semantik Petugas dan Bagian Proses

3.2.7 Perancangan Prosedural
Perancangan prosedural adalah tata cara atau urutan langkah-langkah untuk
melakukan suatu proses. Adapun perancangan prosedural untuk aplikasi yang

akan dibangun adalah sebagai berikut:
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3.2.7.1 Prosedur Login
Diagram alir pada prosedur login adalah sebagai berikut:

Mulai

T

Masukan
username
dan
password

Tampilkan
pesan gagal
login

Lanjutkan?

Tampil
halaman utama

Al

V;\

Gambar 3.61 Prosedur Login
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3.2.7.2 Prosedur Tambah Data
Diagram alir pada prosedur tambah data adalah sebagai berikut:

Mulai

A 4
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L .

4
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f
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v
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) 4

Tampil pesan
data berhasil
disimpan

A 4

Selesai

Gambar 3.62 Prosedur Tambah Data
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3.2.7.3 Prosedur Ubah Data
Diagram alir pada prosedur ubah data adalah sebagai berikut:
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Data yang /

akan diubah
Tampilkan
Tidak pesan data
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Ya

|
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Tampil pesan
data berhasil
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A
Selesai

Gambar 3.63 Prosedur Ubah Data
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3.2.7.4 Prosedur Cari Data
Diagram alir data pada procedure cari data adalah sebagai berikut:
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Data yang
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4
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Tampilkan
pesan data
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Tampil data
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4
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%

Gambar 3.64 Prosedur Cari Data
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3.2.7.5 Prosedur Hapus Data
Diagram alir data pada prosedur hapus data adalah sebagai berikut:
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Gambar 3.65 Prosedur Hapus Data
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