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sang Pencipta alam semesta, manusia, dan kehidupan beserta seperangkat aturan 

nya, karena berkat limpahan rahmat, taufiq, hidayah serta inayah-nya, sehingga 
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salam semoga dicurahlimpahkan kepada baginda Nabi Muhammad SAW.  
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wahyu Allah. 
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senantiasa mendoakan penulis sepanjang waktu, memberikan pengertian 
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do’a yang tidak ada hentinya serta memberikan dorongan baik moril 

maupun materil. 
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7. Yth. Galih Hermawan, S.Kom., M.T., selaku pembimbing sekaligus 

Penguji 2 yang telah memberikan pengarahan dan masukan-masukan yang 

berharga kepada penulis dalam penyusunan Skripsi ini. 

8. Yth. Utami Dewi W, S.Kom., selaku Dosen Penguji I . 

9. Yth. Kania Evita Dewi, S.Pd., M.Si., selaku Dosen Penguji III . 

10. Yth. Bapak Adam Mukharil Bachtiar, S.Kom., selaku dosen wali kelas IF-

3 angkatan 2008.  

11. Kepada Kakak tercinta Resky Sagita serta adik tercinta Disa Hastaria 

Sagita yang selalu memberi semangat. 
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khususnya rekan-rekan mahasiswa dari kelas IF-3. 
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