BAB 3

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem

Pada bagian ini akan dilakukan analisis secara mendalam pada
sistem yang akan digunakan secara menyeluruh kedalam bagian-bagian
dari komponen sistem dengan maksud agar dapat diketahui permasalahan,
kesempatan, hambatan dan kebutuhan yang diperlukan sehingga dapat
dilakukan perbaikan pada tahap analisis sebuah sistem dan dapat
mencapai tujuan dari pembangunan sistem.

Sesuai dengan metodologi penelitian yang digunakan, dalam
membangun perangkat lunak, tahap analisis merupakan tahap yang sangat
penting dan kritis, karena jika terjadi kesalahan ditahap ini akan
menyebabkan kesalahan pada tahap-tahap selanjutnya dan  akan
menimbulkan permasalahan baru yang tidak terduga sehingga membuat
sistem akan menjadi gagal. Secara global analisis sistem adalah
mengidentifikasi apa saja yang diperlukan oleh sistem yang akan
dibangun dan memahami dengan jelas proses yang akan berjalan pada

sistem.

3.1.1 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan
Analisis aliran data atau prosedur sangat diperlukan untuk
mengetahui proses yang sedang berjalan disebuah perusahaan dan
sebagai dasar untuk membuat atau memperbaiki serta mempermudah

prosedur yang berjalan di perusahaan agar menjadi lebih baik.

Setelah dilakukan pengamatan terhadap sistem yang sedang
berjalan, terdapat tiga prosedur sistem manual yang sedang berjalan
yaitu :

1. Proses pendaftaran member.

2. Proses pemesanan dan pembayaran lapangan.
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3. Proses laporan lapangan dan kantin

3.1.1.1 Proses Pendaftaran Member
Proses pendaftaran member yang terdapat di gambar 3.1 terdiri
dari beberapa tahap, berikut adalah penjelasan dari tahap-tahap
tersebut :
a. Tahap pengisian formulir
Tahapan ini calon member mendaftar terlebih dahulu dengan
mengisi formulir pendaftaran yan diberikan oleh petugas DDR
Futsal.
b. Tahap pengecekan pendaftaran
Petugas memeriksa formulir pendaftaran yang telah diisi oleh
calon member, apabila data sesuai maka petugas membagi
member kedalam member bulanan atau member biasa, jika data
tidak sesuai maka petugas mengembalikan formulir
pendaftaran kepada calon member untuk dilengkapi.
c. Tahap pembuatan kartu anggota
Tahap pembuatan kartu anggota dilakukan petugas apabila data
calon member telah lengkap. Kartu member diberikan kepada
calon member yang mendaftar sebagai member biasa, didalam
kartu member terdapat tempat stempel yang berfungsi sebagai
akumulasi pemesanan lapangan sebagai acuan pemberian
bonus. Selesai pembuatan kartu anggota, petugas melakukan
pemeriksaan kartu anggota dan membaginya kedalam dua
dokumen, dokumen yang pertama adalah dokumen untuk
member bulanan dan dokumen yang kedua adalah dokumen
member biasa.
Tahap-tahap yang telah dijelaskan diatas, dapat digambarkan
dalam bentuk flowmap, seperti yang terdapat pada gambar 3.1

dibawabh ini.
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Gambar 3. 1 Proses Member Baru

Keterangan :

Al : Arsip Member Bulanan

A2 : Arsip Member Biasa
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3.1.1.2 Proses Pemesanan dan Pembayaran Lapangan
Proses pemesanan lapangan merupakan proses yang dilakukan
pemesan  ketika ingin memesan lapangan. Flowmap dari proses
pemesanan lapangan dapat dilihat pada gambar 3.2. Proses yang ada pada
pemesanan lapangan yaitu sebagai berikut :
a. Tahap Pemesanan Lapangan
Member memberikan data pemesanan lapangan seperti nama
klub, lapangan, waktu dan tanggal kepada petugas, lalu petugas
memeriksa data pemesanan yang diinginkan oleh member apabila data
pemesanan kosong petugas mencatat jadwal pemesanan lapangan,
apabila data jadwal pemesanan penuh petugas memberitahukan kepada
member.
b. Tahap Pencatatan Pemesanan Lapangan
Petugas mencatat data pemesan lapangan seperti nama klub,
tempat, waktu dan tanggal pada buku jadwal pertandingan, setelah itu
petugas membuat nota sebagai bukti transaksi pemesanan lapangan

kepada member.
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Gambar 3. 2 Proses Pemesanan dan Pembayaran Lapangan

39



40

3.1.1.3 Proses Pembuatan Laporan Transaksi Lapangan dan Transaksi
Kantin
Proses pembuatan laporan transaksi lapangan dan transaksi
kantin merupakan proses pencatatan seluruh data transaksi lapangan
maupun transaksi kantin yang dipertanggungjawabkan oleh petugas
kepada pemilik lapangan. Flowmap dari proses pembuatan laporan
transaksi lapangan dan transaksi kantin dapat dilihat pada gambar 3.3
sebagai berikut :
1. Petugas membuat laporan seluruh transaksi lapangan dan
transaksi kantin.
2. Petugas memberikan hasil laporan transaksi lapangan dan
transaksi kantin kepada pemilik lapangan.
3. Pemilik lapangan memeriksa kembali seluruh laporan yang
diberikan petugas untuk melihat perkembangan DDR futsal
kemudian laporan tersebut ditandatangani sebagai bukti

pengesahan.



Proses Pembuatan Laporan Lapangan dan Kantin
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Gambar 3. 3 Proses Pembuatan Laporan Lapangan dan Kantin

Keterangan :

A5
A6
A7
A8

- Arsip laporan lapangan untuk pemilik lapangan
- Arsip laporan kantin untuk pemiliki lapangan
- arsip laporan lapangan untuk petugas

- arsip laporan kantin untuk petugas

41



42

3.1.2 Analisis Masalah
Dari analisis yang telah dilakukan terhadap prosedur yang berjalan
di DDR Futsal, maka dapat ditemukan beberapa permasalahan yang
timbul pada prosedur tersebut, diantaranya adalah sebagai berikut :
1. Pemesanan lapangan dilakukan secara konvensional sehingga
mengharuskan pemesan untuk datang langsung ke tempat futsal.
2. Pencatatan transaksi lapangan maupun transaksi kantin masih
secara manual sehingga membutuhkan waktu yang lama untuk

membuat suatu laporan atau pembukuan.

3.1.3 Analisis Penjadwalan Pemesanan Lapangan
A. Komponen Penjadwalan Pemesanan Lapangan
Sebelum membentuk penjadwalan futsal, perlu dilakukan analisis
komponen-komponen yang dibutunhkan untuk membentuk suatu
penjadwalan yang baik. Komponen-komponen tersebut pada awalnya di
analisis dari penjadwalan yang telah ada. Komponen yang dianalisis
adalah komponen waktu, lapangan, tanggal dan hari, yang dapat dilihat
pada tabel 3. 1.
Tabel 3. 1 Komponen Tabel Jadwal Futsal

L apanaan Tanggal | Tanggal | Tanggal | Tanggal | Tanggal | Tanggal | Tanggal
pang Hari Hari Hari Hari Hari Hari Hari
(waktu)
09.00 s/d 10.00
(waktu)
10.00 s/d 11.00

1. Komponen Waktu
Kolom komponen waktu diisi olen waktu sewa atau waktu
dilaksanakannya penyewaan lapangan. Waktu sewa mempunyai aturan
yang telah dibuat oleh pemilik lapangan, yaitu pukul 09.00 sampai
pukul 23.00 untuk setiap harinya, dalam satu hari terdapat 15 slot

waktu yaitu :
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1. 09.00-10.00 9.17.00-18.00
2.10.00-11.00 10. 18.00-19.00
3.11.00-12.00 11. 19.00-20.00
4.12.00-13.00 12.20.00-21.00
5.13.00-14.00 13. 21.00-22.00
6. 14.00-15.00 14. 22.00-23.00
7.15.00-16.00 15. 23.00-24.00
8. 16.00-17.00

2. Komponen Lapangan
Komponen lapangan diisi oleh nama atau kode lapangan. DDR
Futsal mempunyai empat lapangan penyewaan. Penamaan lapangan
dibedakan berdasarkan daerahnya misalnya untuk lapangan yang berada
di daerah Soreang DDR Futsal memberi nama Soreng 1 sedangkan
untuk di daerah Ciwidey, DDR futsal memberi nama Ciwidey 1,
penamaan lapangan dapat dilihat pada tabel 3.2.

Tabel 3. 2 Komponen Lapangan

Id Lapangan | Nama Lapangan
1 Soreang 1
2 Soreang 2
3 Ciwidey 1
4 Ciwidey 2

3. Komponen Tanggal dan Hari
Komponen tanggal dan hari merupakan gabungan komponen
tanggal dan komponen hari. Komponen tanggal dan hari berisi
informasi daftar tanggal dan hari yang digunakan untuk penjadwalan

pemesanan lapangan di DDR Futsal.

B. Analisis Constraints Jadwal Pemesanan Lapangan
Komponen-komponen yang dibutuhkan untuk  membuat
penjadwalan pemesanan lapangan di DDR Futsal adalah komponen

waktu, komponen lapangan dan komponen hari dan tanggal,
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pengkombinasian ketiga komponen tersebut tidak bisa sembarangan, ada
batasan-batasan atau constraints yang harus dipenuhi oleh jadwal
pemesanan lapangan.

DDR Futsal mempunyai batasan tertentu dalam membuat jadwal
pemesanan, batasan-batasan yang dibuat diharapkan berdampak positif
bagi semua pihak, baik itu bagi pihak penyewa maupun DDR Futsal.
Batasan-batasan (constraints) dikategorikan menjadi dua, Vyaitu
hardconstraints (batasan yang tidak boleh dilanggar) dan softconstraints
(batasan yang boleh dilanggar). Hasil keluaran (output) jadwal
penyewaan lapangan futsal harus memenuhi hardconstraints dan
seoptimal mungkin memenuhi semua softconstraints [1].

Penentuan hardconstraints dan softcontraints sepenuhnya adalah
kewenangan pihak yang membuat jadwal pemesanan lapangan futsal
yang didasarkan pada aturan-aturan yang ada di DDR Futsal.

1. Hardconstraints

Hal yang termasuk hardconstraints yaitu sesuatu Yyang
berhubungan dengan waktu, lapangan, hari dan tanggal, apabila
dilanggar akan menyebabkan kegiatan penjadwalan tidak akan
berlangsung atau menyebabkan kondisi kegiatan penjadwalan yang
tidak baik [1].

Berdasarkan hasil penelitian di DDR Futsal, batasan yang
merupakan hardconstraints meliputi :

1. Lapangan hanya dapat dipakai oleh penyewa yang telah

melakukan pemesanan.

2. Waktu dibatasi mulai pukul 09.00 sampai pukul 23.00.

3. Tanggal dan waktu yang sudah dipesan tidak dapat dipesan

kembali.

2. Softcontraints
Softcontraints adalah batasan yang boleh dilanggar atau ketentuan

yang boleh tidak dipenuhi, sama seperti menentukan hardconstraints,
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dalam menentukan softcontraints pada penelitian ini berdasarkan pada
aturan-aturan serta informasi mengenai lapangan dan waktu, apabila
dilanggar tidak akan menyebabkan tidak berlangsungnya kegiatan
penyewaan lapangan, namun akan menyebabkan kondisi kegiatan
penyewaan tidak berjalan dengan baik sehingga hasil yang didapatkan
dari kegiatan penyewaan kurang maksimal [1], softcontraints pada
penelitian ini yaitu :

1. Member dapat melakukan penambahan jadwal apabila
jadwalnya kosong.

2. Waktu pemesanan bisa dirubah apabila member melakukan
konfirmasi satu hari sebelumnya.

3. Penjadwalan dapat di-reschedule oleh pihak DDR Futsal
apabila terjadi perombakan fasilitas lapangan, tournament, atau
cuaca yang tidak memungkinkan untuk melakukan
pertandingan.

4. Lapangan dapat dipesan kembali apabila jadwal yang

diinginkan belum dipesan oleh pemesan lain.

C. Analisis Penjadwalan
Tahapan yang akan dilakukan setelah menganalisis constraints jadwal
pemesanan ialah menggambarkan proses yang terjadi dalam analisis

penjadwalan, gambaran tersebut dapat dilihat di gambar 3.4.

A B E
Pembentukan ~ —J»{ Pencarian Slot pada —p»| ¢ b Jadwal Futsal

Pohon Solusi Pohon Solusi Pengecekan Kondisi Pengisian Slot

Gambar 3. 4 Proses Analisis Penjadwalan

Keterangan gambar 3.4

a. Proses A . proses pembentukan atau pembuatan pohon solusi.
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b. Proses B : pencarian slot setelah dilakukan analisis constraits

c. ProsesC . proses pengecekan terhadap kondisi yang sesuai
sesuai.

d. Proses D : proses mengisi slot yang sudah memenuhi

Pencarian analisis jadwal dapat dilihat gambar 3.5

Gambar 3. 5 Analisis Jadwal

Keterangan gambar solusi yang terdapat pada gambar 3.5 sebagai berikut :
Gambar 3.5 menggambarkan solusi dari suatu masalah pencarian jadwal.
Untuk mencapai solusi 10, jalan yang akan ditempuh adalah (1,2 ,3 4 ,2,
5,6,7,8,9, 8,10).

. Analisis Penjadwalan DDR Futsal

Penjadwalan DDR Futsal akan dibuat menjadi suatu sistem informasi
yang terkomputerisasi dimana dalam proses pembentukan penjadwalan
semua informasi mengenai jadwal yang terdapat di DDR Futsal akan
tampil. Alur untuk proses pembentukan jadwal akan terlihat pada gambar
3.6.
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Gambar 3. 6 Analisis Penjadwal DDR Futsal

Gambar 3.6 menjelaskan mengenai analisis penjadwalan DDR
Futsal, dimana dalam pembentukan jadwal harus melalui node-node
yang telah ada seperti node 1 menunjukan nama tempat atau lapangan,
node 2 menunjukan bulan, node 3 menunjukan tanggal dan yang terakhir
node 4 menunjukan waktu.

Analisis penjadwalan akan dimulai dari node 1 setelah node
ditemukan tahap selanjutnya adalah pencarian bulan yang terdapat pada
node 2, bulan telah ditemukan selanjutnya akan dilakukan pencarian
pada node 3 yaitu tanggal, setelah node 3 ditemukan tahapan terakhir
adalah pencarian waktu yang terdapat pada node 4, pencarian akan
dilakukan secara berulang sampai ditemukan jadwal yang diinginkan,

jalur alur untuk menghasilkan suatu penjadwalan ialah 1, 2, 3, 4.
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E. Analisis Penjadwalan Booking Lapangan Futsal
Penjadwalan penyewaan lapangan akan dibuat menjadi suatu sistem
informasi yang terkomputerisasi dimana dalam melakukan proses
penjadwalan pemesan maupun DDR Futsal tinggal memasukan parameter
input yang dibutuhkan sehingga menghasilkan penjadwalan penyewaan

lapangan. Alur penjadwalan pemesanan lapangan futsal dapat dilihat pada
gambar 3.7.

3
tanggal

Gambar 3. 7 Analisis Penjadwalan Booking Lapangan Futsal

Gambar 3.7 menunjukan analisis penjadwalan pemesanan lapangan
futsal, dimana pencarian jadwal dimulai dari no 1 yaitu pencarian
lapangan terlebih dahulu setelah lapangan ditentukan selanjutnya di
teruskan ke no 2 yaitu pencarian bulan dan dilanjutkan ke no 3 yaitu
menentukan tanggal serta waktu yang diinginkan, pada tahapan no 3
pencarian diperiksa secara satu-satu mulai dari pukul 09.00 sampai pukul

24.00, pencarian tersebut akan dilakukan secara berulang-ulang sampai
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ditemukan jadwal yang diinginkan, jalur alur untuk menghasilkan suatu
penjadwalan ialah 1,2,3.

Pemahaman mengenai penjadwalan pemesanan lapangan akan
diperlihatkan menggunakan bahasa pemrograman php, seperti yang
terdapat pada tabel 3.3

Tabel 3. 3 Bahasa Pemrograman Pemesanan Lapangan

Kamus
Id lapangan : integer;
Tanggal : date;
P waktu;
Jadwal : array [9..23] of integer;
Jam : record {
Id waktu : integer;
Jam : time;
}

Waktu : array of jam;

Algoritma
Buat form() ;
Input id lapangan; // masukan lapangan untuk mencari node
lapangan
Input tanggal; // masukan tanggal untuk mencari node
tanggal
If (id lapangan!="') or (tanggal!=’’) then

#inisialisasi jadwal

#isikan nilai 0 untuk nilai awal

For i=9 to 23 do

Jadwal [i] = 0;
End for

#Ambil data dari sqgl

Sqgl = “SELECT * FROM Jjadwal WHERE
tanggal=str to date('" + tanggal + "','%d/%m/%Y') and
id lapangan=" + id lapangan + " AND dihapus='T' ORDER BY

j am” ;

#lakukan perulangan untuk tiap data
While data masih ada
Jam = Data sqgl[‘jam’];
For i=0 to i<data sqgl[‘lama’] do
Jadwall[ (jam+i)] = 1;
End for
Endwhile
For i=min(jadwal) to max(jadwal) do
If (jadwal[i]==0)
Jam.id waktu = I;
Jam.jam = mktime (i) ;
Waktu[] = jam;
End if
End for
#output
For i=min (waktu) to max (waktu) do
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output waktul[i].jam;
End for
End if

#melihat jumlah jam yang tersedia
Input p waktu;
If (waktu != ') then

Jml jam = O;

For i=min(jadwal) to max(jadwal) do

If (jJadwal[i]==0) then #nilai 0 berarti jadwal
kosong
Jml jam++;
End if
End for
#output

If (jml jam>0) then
Output “Jam yang tersedia”;
For i=1 to jml jam do
Output “jam “ + I;
End for
Else
Output “Jadwal tidak tersedia”;
End if
End if

Simpan datal();

Gambar 3.7 merupakan penjelasan secara umum dalam pemesanan
lapangan, untuk memberikan gambaran yang lebih jelas mengenai
pemesanan lapangan maka akan diberikan studi kasus yang telah
memenuhi syarat constraints yang telah ditentukan. Misalkan klub
Maduracun Fc yang telah menjadi member di DDR Futsal ingin
memesan lapangan futsal untuk hari Senin tanggal 8 Juli 2013 pukul
15.00 WIB selama 2 jam di lapangan Soreang 1. Sebelum mencatat
jadwal pemesanan untuk Maduracun Fc petugas memastikan terlebih
dahulu apakah jadwal yang diinginkan masih kosong, tabel 3.4
merupakan data jadwal selama satu minggu untuk lapangan Soreang 1.

Tabel 3. 4 Daftatr Jadwal DDR Futsal Soreang 1

Soreang 1

08/07/2013
Senin

09/07/2013
Selasa

10/07/2013
Rabu

11/07/2013
Kamis

12/07/2013
Jumat

13/07/2013
Sabtu

14/07/2013
Minggu

09.00-10.00

10.00-11.00

Bolero Fc

11.00-12.00

Bolero Fc

Prawir Fc

12.00-13.00

Wetan Fc

Sorkol Fc

Barel Fc

13.00-14.00

Dadakan Fc

14.00-15.00

Suri Fc

Nami Fc

15.00-16.00

Bison Fc

16.00-17.00

DDR Fc
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17.00-18.00

Pasar Fc

18.00-19.00

Pati Fc Zoku Fc

19.00-20.00

Cikadut Fc

20.00-21.00

21.00-22.00

Mako Fc

22.00-23.00

Maleng Fc

23.00-24.00

Pastim Fc

Pencarian jadwal pemesanan dapat dilihat pada gambar 3.8, dimana
untuk mencari suatu jadwal akan menelusuri setiap node yang ada, untuk
kasus Madurascun Fc pencarian jadwal dimulai dari node 1 yaitu
lapangan pada langkah pertama lapangan yang dicari langsung
ditemukan yaitu Soreang 1, langkah berikutnya pencarian bulan, bulan
yang dicari ialah bulan juli, bulan bulan juli terdapat pada node 2, setelah
bulan ditemukan selanjutnya pencarian tanggal, pencarian tanggal
dimulai dari node 3 sampai node 9, node terlebut tidak akan ditelusuri
secara mendalam karena data yang dicari tidak mengarah pada solusi,
lalu pencarian tanggal berhenti pada node 10 karena pada node 10
terdapat tanggal yang akan dipesan yaitu tanggal 8, tahap yang terakhir
mencari waktu yang akan dipesan yaitu pukul 15.00 WIB sampai pukul
17.00 WIB, pencarian waktu dimulai dari node 11, kemudian langsung
menuju ke node 14, node 12 dan node 13 tidak akan ditelusuri kembali
karena waktu tersebut sudah digunakan selanjutnya menuju ke node 16,
pada node 17 waktu yang dicari telah ditemukan kemudian menelusuri
node 18 untuk memastikan waktu masih kosong dan pencarian akan
berakhir di node 18, sehingga untuk mencari jadwal yang diinginkan
Maduracun Fc yaitu lapangan Soreang 1 tanggal 8 Juli pukul 15.00 WIB
sampai 17.00 WIB adalah node 1, node 2, node 3, node 4, node 5, node
6, node 7, node 8, node 9, node 10, node 11, node 14, node 16, node 17
dan node 18.

Padasuka Fc Mosi Fc Komi Fc
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Keterangan :
Node berwarna abu : jadwal yang sudah dipesan
Node berwarna orange : jadwal yang akan dipesan

Gambar 3. 8 Pencarian Jadwal Pemesanan Maduracun Fc

3.1.4 Analisis Perkembangan Pemesanan Lapangan DDR Futsal

Digital dashboard merupakan salah satu cara yang dapat
menentukan strategi bisnis suatu perusahan karena digital dashboard
memberikan sebuah halaman berisi informasi kunci yang dibutuhkan
bagi manajer untuk memonitor, sehingga manajer dapat menemukan
permasalahan secara cepat, dan memberikan aksi atau melakukan
pengambilan keputusan dalam rangka membantu meningkatkan
performa perusahaannya.

Pengambilan keputusan merupakan proses pemilihan alternatif

tindakan untuk mencapai tujuan atau sasaran tertentu. Pengambilan
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dilakukan

permasalahan melalui proses pengumpulan data menjadi informasi serta

keputusan dengan pendekatan sistematis terhadap
ditambah dengan faktor-faktor yang perlu dipertimbangkan dalam
pengambilan keputusan.

Metode statistika salah satunya yang dapat digunakan dalam
mengumpulkan, mengorganisasi, meringkas menyajikan, menganalisa
data penarikan kesimpulan yang sah dan dapat membuat keputusan
beralasan berdasarkan analisis tertentu [3].

Data yang diperolen dari pengamatan perlu dihitung dan
diinterpretasikan terhadap ukuran tertentu yaitu dihitung akan ukuran
pemusatan dan penyebaran data tersebut. Ukuran pemusatan melihat
bagaimana data tersebut mengumpul sedangkan ukuran penyebaran
digunakan untuk melihat bagaimana data tersebut menyebar [2]. Ukuran
pemusatan yang akan diolah adalah rata-rata (mean), nilai tengah
(median) dan modus.

DDR Futsal dapat melakukan perhitungan ukuran pemusatan
berdasarkan data yang terdapat pada tabel 3.5. Data yang diambil
merupakan pemesanan seluruh lapangan yang dimiliki DDR Futsal
dimulai dari bulan Juli 2012 sampai Desember 2012.

Tabel 3. 5 Data Pemesanan Lapangan Futsal di DDR Futsal

Soreang 1 | Soreang 2 | Ciwidey 1 | Ciwidey 2

Juli 2012 109 jam 154 jam 128 jam 84 jam

Agustus 2012 54 jam 125 jam 71 jam 77 jam

September 2012 | 81 jam 169 jam 76 jam 112 jam

Oktober 2012 74 jam 150 jam 81 jam 168 jam

November 2012 | 67 jam 153 jam 91 jam 164 jam

Desember 2012 | 118 jam 153 jam 101 jam 20 Jam

L=l 503jam | 904jam | 548jam | 606 jam | > total 2561 jam

Berdasarkan table 3.5, data yang terdapat di DDR Futsal dapat
diubah kedalam bentuk diagram lingkaran yang terdapat pada gambar
3.9.
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persamaan

21%

35%

Saoreang 1

Sareang 2

Ciwidey 1

Ciwiday 2

Jumlah jam (6 bln) setiap lapangan

Total jam seluruh lapangan

Gambar 3. 9 Diagram Lingkaran Persentase DDR Futsal

Nilai persentase yang didapat dari gambar 3.9 diperoleh dari

, dengan perhitungan tersebut

dapat diketahui berapa persen pemakaian lapangan tiap lapangannya

setiap enam bulan.

rataan jam pemesanan

a. Soreangl:
b. Soreang?2:
c. Ciwidey 1:

d. Ciwidey 2 :

503
256
904

2561
548
2561

606

2561

¥ 100% = 19%
*100% = 35%
*100% = 21%

*100% = 24%

Berdasarkan persentase yang didapat setiap satu periode, maka

lapangan dapat digunakan menggunakan

persamaan 1 yang terdapat dalam bab 2, perhitungan rataan ini dapat

digunakan untuk menghitung jam pemesanan tiap bulannya, seperti yang

terdapat pada tabel 3.6, contoh yang diambil untuk perhitungan rataan ini

menggunakan data seluruh pemesanan lapangan DDR Futsal dimulai

dari bulan Juli 2012 sampai bulan Desember 2012.

Tabel 3. 6 Tabel Rataan per Bulan
Soreang 1 x | Soreang 2 x Ciwidey 1 x | Ciwidey 2 x
Juli 2012 109 jam 3,52 | 153 jam 4,94 | 128 jam 4,13 | 84 jam 2,70
Agustus 2012 54 jam 1,74 [125jam | 4,03 | 71jam 2,29 | 77 jam 2,48
September 2012 | 81 jam 2,70 [ 169jam [ 5,63 | 76 jam 253 | 112jam [ 3,73
Oktober 2012 74 jam 2,38 | 159 jam 5,13 | 81 jam 2,61 | 168 jam 5,42
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November 2012

67 jam

2,23

158 jam

5,27

91 jam

3,03

165 jam

5,50

Desember 2012

118 jam

3,80

142 jam

4,58

101 jam

3,26

20 Jam

0,65

Hasil dari rataan setiap lapangan dapat digambarkan melalui grafik

batang yang dapat dilihat pada gambar 3.10.

6 .Jam

5 Jam

3 Jam

2 Jam

0 Jam

July August

September

Mean

October

November

Gambar 3. 10 Rataan Pemesanan Lapangan

December

Soreang 1
Soreang 2
Ciwidey 1

Ciwidey 2

Perhitungan rataan telah ditemukan maka tahap selanjutnya ialah

mencari

data yang sering muncul atau dalam statistika sering disebut

dengan istilah modus, sebagai contoh data yang diambil merupakan data

lapangan Soreang 1 pada bulan Juli 2012 sampai Desember 2012,

perhitungan ini akan memberikan gambaran mengenai jumlah jam yang

sering digunakan member dalam pemesanan lapangan, data Soreang 1

dapat dilihat pada tabel 3.7 dan gambar 3.11.

Tabel 3. 7 Jumlah Jam Booking Lapangan

Booking lapangan

> Frekuensi
(dalam jam)
Juli Agustus | September | Oktober | November | Desember
0 3 8 7 6 2 4
1 6 8 8 9 13 4
2 4 6 4 7 7 5
3 6 3 3 1 3 4
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4 3 5 2 3 - 5
5 3 1 2 1 2 1
6 - - - - 1 1
7 3 - - 2 1 1
8 1 - 2 1 1 1
9 - - - 1 - 4
10 1 - - - - 1
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Soreang 1 Bulan July 2012
20 Jam
15 Jam
11 Jam
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0 Jam
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Soreang 1 Bulan August 2012
10 Jam
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5 Jam
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0 Jam

1
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Soreang 1 Bulan December 2012
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Gambar 3. 11 Jumlah Jam Booking Lapangan

Berdasarkan tabel 3.7 dan gambar 3.11 dapat diambil kesimpulan
mengenai lamanya booking yang sering dilakukan oleh member di
Soreang 1 setiap bulannya.

- Juli 2012-November 2012, member sering melakukan booking
lapangan selama 1 jam.

- Desember 2012, member sering melakukan booking lapangan selama 2
jam dan 4 jam.

Rekapitulasi data member dapat digunakan pemilik lapangan untuk
memberikan reward kepada member yang melakukan booking lapangan
futsal, reward ini diberikan kepada member biasa yang telah melakukan
booking lapangan selama 15 jam atau kelipatannya, reward yang diberikan
kepada member berupa gratis bermain futsal di DDR Futsal selama 2 jam.
Data seluruh member yang melakukan booking dapat dilihat pada gambar 3.12
data berupa hasil rekapitulasi member selama satu periode atau selama 6 bulan
(bulan Juli 2012-bulan Desember 2012).
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Gambar 3. 12 Daftar Member yang Melakukan Booking Lapangan

Gambar 3.12 merupakan rekapitulasi keseluruhan data member secara
keseluruhan selama 6 bulan, tetapi data tersebut belum cukup detail karena hanya
menampilkan jumlah jam booking lapangan setiap membernya, gambar 3.13
merupakan laporan booking lapangan per bulan yang dilakukan member setiap
bulannya, data tersebut diambil berdasarkan history booking yang dilakukan oleh

setiap membernya.
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Gambar 3. 13 History Booking Member

Berdasarkan hasil laporan rekapitulasi pemesanan lapangan dan
data member, dapat membantu pemilik lapangan untuk memantau atau
memonitoring perkembangan DDR Futsal selama 6 bulan maupun setiap

bulannya.

3.1.5 Aturan Bisnis
Aturan bisnis sistem yang diterapkan pada sistem di DDR Futsal yaitu :
1. Pendaftatran member

Pendaftaran member di DDR Futsal mempunyai dua jenis Yyaitu,
member biasa dan member bulanan. Jenis member biasa hanya
dapat melakukan satu kali pemesanan lapangan untuk satu kali
main sedangkan jenis member bulanan dapat melakukan satu kali
pemesanan lapangan untuk satu bulan atau empat kali main.
Apabila member ingin merubah jenis membernya, pada halaman
profil member dapat melakukan update jenis member.

Pendaftaran member bulanan dikenakan registrasi sebesar Rp
50.000.00. Keuntungan menjadi member bulanan pada saat

melakukan pemesanan lapangan, member mendapatkan diskon



62

sebesar 10 % setiap melakukan booking harian maupun booking
bulanan.

Pemesanan Lapangan

Pemesanan lapangan hanya bisa dilakukan oleh member yang telah
terdaftar di DDR Futsal. Proses pemesanan lapangan terdapat tiga
cara, yang pertama dengan melakukan pemesanan secara online,
datang langsung ke lapangannya atau melalui telepon. Pemesanan
lapangan akan diberikan kepada member yang melakukan
pemesanan terlebih dahulu baik secara online, telepon maupun
datang langsung ke DDR Futsal.

Pemesanan lapangan akan dimasukan kedalam data booking sistem
informasi DDR Futsal apabila member telah melakukan
pembayaran, waktu pembayaran dibatasi selama 2 jam setelah
member melakukan pemesanan apabila member tidak melakukan
pembayaran atau melebihi batas waktu maka pemesanan lapangan
dianggap batal.

Pembayaran

Terdapat dua cara yang dapat dilakukan dalam pembayaran
pemesanan lapangan, pertama apabila member datang langsung ke
lapangan, member tersebut langsung melakukan pembayaan saat
pemesanan lapangan, kedua yaitu pemesanan lapangan melalui
online, member mentransfer setelah mendapatkan konfirmasi
pemesanan lapangan yang dikirim oleh DDR Futsal melalui email,
pemesanan melalui online maupun telepon, member dibatasi waktu
pembayaran selama 2 jam, member dapat membayar langsung ke
DDR Futsal atau member dapat menstrasfer uang antar bank.
Apabila melebihi batas waktu maka pemesanan lapangan dianggap
batal.
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3.1.6 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan non fungsional adalah sebuah langkah
dimana seorang pembangun perangkat lunak menganalisis sumber data
yang akan digunakan perangkat lunak yang dibangun.

Analisis kebutuhan non fungsional tidak hanya menganalisis
siapa saja yang akan menggunakan aplikasi tetapi juga menganalisis
perangkat keras dan perangkat lunak, sehingga dapat menentukan
kompabilitas aplikasi yang dibangun terhadap sumber daya yang ada.
Setelah melakukan analisis kebutuhan non  fungsional, maka
dilanjutkan kelangkah berikutnya yaitu menentukan kebutuhan non
fungsional sistem yang akan dibangun untuk disesuaikan dengan fakta
yang ada.

Apabila terjadi ketidakcocokan antara fakta dan kebutuhan, maka
perlu adanya penyesuaian fakta terhadap kebutuhan yang ada. Apabila
kebutuhan tidak terpenuhi maka sistem yang akan dibangun tidak akan

berjalan baik sesuai dengan yang diharapkan.

3.1.6.1 Analisis Perangkat Keras
Meskipun dalam melakukan pengolahan data penjadwalan dan
rekapitulasi DDR Futsal masih secara manual akan tetapi mereka
mempunyai satu buah perangkat keras dengan spesifikasi yang
terdapat dalam tabel 3.8 berikut :

Tabel 3. 8 Spesifikasi Perangkat Keras DDR Futsal

No | Perangkat Keras Spesifikasi

1 Processor Dual Core E5200, 2.50 GHz
2 Harddisk 160 Gb

3 VGA GeForce 9400 GT

4 | Memori 2 Gb

5 | Koneksi Internet 10/100 mbps

6 Monitor LCD 19 inch

7 Mouse Mouse

8 | Keyboard Keyboard

9 Printer Printer
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Untuk melakukan pengolahan data penjadwalan dan
rekapitulasi, maka dibangun sebuah aplikasi yang dapat mempermudah
proses tersebut. Aplikasi ini dapat dijalankan dalam sebuah perangkat
keras dengan spesifikasi tertentu. Spesifikasi minimum perangkat
keras agar dapat menjalankan aplikasi yang akan dibangun dapat
dilihat pada tabel 3.9

Tabel 3. 9 Spesifikasi Minimum Perangkat Keras

No | Perangkat Keras Spesifikasi
1 | Processor Pentium 4,0 GHz

2 | Harddisk 80 Gb

3 | VGA -

4 | Memori 1 Gb

5 | Koneksi Internet 10/100 mbps

6 | Monitor LCD 19 inch

7 Mouse Mouse

8 | Keyboard Keyboard

Hasil dari analisis kebutuhan perangkat keras sudah tidak
diperlukan penambahan karena perangkat keras yang ada sudah

mendukung untuk aplikasi yang sedang dibangun.

3.1.6.2 Analisis Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan di DDR Futsal adalah sebagai berikut

1. Sistem Operasi Windowws XP Professional Service Pack 11

2. Microsoft Office 2007

3. Web browser

Tidak hanya kebutuhan perangkat keras saja yang harus

diperhatikan tetapi juga perangkat lunak harus diperhatikan.
Kebutuhan perangkat lunak yang digunakan untuk mengimplementasi
aplikasi ini adalah sebagai berikut :

1. Sistem Operasi Windows XP Professional Service Pack Il

2. Web browser
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Hasil analisis perangkat lunak, DDR Futsal telah memiliki

semua kebutuhan perangkat lunak untuk mengimplementasi aplikasi

sistem informasi DDR Futsal.

3.1.6.3 Analisis Pengguna

Analisis kebutuhan pengguna dimaksudkan untuk mengetahui

siapa saja pelaku yang terlibat sehingga dapat diketahui tingkat

pengalaman dan pemahaman pengguna.

Pelaku yang terlibat dalam sistem yang berjalan saat

ini

yaitu pemilik lapangan, petugas dan pemesan, terdapat pada tabel
3.10.
Tabel 3. 10 Analisis Pelaku Sistem Saat ini
Pengguna Tanggung Jawab P;]I(rj]igdl?i;n Tingkat Keterampilan
Mengelola serta Mengerti cara
Pemili mengawasi jalannya menjalankan sebuah
emilik .

Lapangan sistem prosedur | Lulusan D3 perusahaan,_ dapat
operasional secara mengoperasikan dan
keseluruhan mengakses internet

Mengerti laporan
Mengelola data dan akuntansi, menguasai
selurun  transaksi komputer, pemahaman
lapangan  maupun yang  cukup  untuk

Petugas transaksi kantin dan Lulusan D3 mengelola data dalam
mengelola data web  serta  memiliki
membership pengetahuan tentang

internet.
Rata — rata
Melakukan Sekolah

Pemesan pemesanan Menengah -

lapangan Pertama
(SMP)

Sistem yang akan

dibangun digunakan oleh empat jenis

pengguna Yyaitu pemilik lapangan, petugas, member dan pengunjung,

terdapat pada tabel 3.11.
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Tabel 3. 11 Analisis Pengguna Sistem

Tingkat Tingkat
Pengguna | Tanggung Jawab Hak Akses Pendidikan Keterampilan
Mengontrol  seluruh rl\n/IeerT%?;tr:kan sebcl?arﬁ
Pemilik Mengontrol dan | laporan yang ada erqu ahaan dapat
mengawasi seluruh | serta melakukan | Lulusan D3 P " P
Lapangan data yang ada pengolahan data mengoperasikan
admin komputer dan
mengakses internet
Melakukan .
pengolahan data Mengertl_ 'apOrar?
Mengelola data dan | lapangan,data il;lrj;'ti?g:’ gnrr?gr?;rffr:
seluruh  transaksi | pemesanan, data an P C;Jk% untuk
Petugas lapangan  maupun | member baru, data Lulusan D3 Elner? elola dgta dalam
transaksi kantin | pembayaran serta webg serta memiliki
serta membership membuat rekapitulasi
laporan akuntansi pengetahuan tentang
seluruh transaksi Internet.
Melakukan Melakukan Biasanya mﬁw%l:erm%na%gundaakaar;
pemesanan pemesanan lapangan, y P . dap
lapangan, mengubah data | Y29 menggunakan_ internet
Member pembayaran  serta | pribadi/tim futsal dan _mengakses untuk _browsmg daq
konfirmasi melihat history Internet mengerti transaksi
embavaran emesanan minimal SMA | pemesanan  lapangan
P y P online
Melihat info tentang Hanya bisa melihat | Biasanya
DDR Futsal, jadwal futsal dan | yang Mampu menggunakan
Pengunjung ]Enellhat jadwal tidak dapat | mengakses komputer dan_ dapat
utsal dan melakukan  booking | intemet menggunakan internet
melakukan lananaan minimal SMA untuk browsing
pendaftaran pang

Berdasarkan hasil analisis pengguna diatas,

maka dapat

disimpulkan bahwa pengguna di DDR Futsal telah memenuhi kriteria

kebutuhan sistem, tetapi diperlukan pelatihan lebih lanjut untuk

mengoperasikan sistem yang baru.
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3.1.6.4  Analisis Keamanan (Security)
Keamanan yang digunakan adalah sebagai berikut :
1. Ip-Dedicated
2. Secure Socket Layer (SSL)

3. Menggunakan username dan password untuk mengakses situs.

3. 2 Analisis Basis Data

Setiap aplikasi membutuhkan data untuk menghasilkan informasi
yang dibutuhkan. Data yang ada saling terhubung atau berelasi antara satu
dengan yang lain untuk menyajikan informasi yang benar. Apabila data
yang ada tidak berelasi, maka tidak akan terbentuk suatu pengolahan data
menjadi informasi. Untuk memodelkan relasi data dalam model analisis
perangkat lunak terstruktur digunakan sebuah alat bantu berupa diagram
yang disebut diagram E-R (Entity-Relationship).

3.2.1 Entity Relationship Diagram (ERD)
ERD digunakan untuk menggambarkan secara sistematis
berbagai entitas dan komponen data yang dimiliki sistem dan hubungan
antar masing-masing entitas tersebut. Untuk melihat hubungan antar

entitas yang ada maka akan digambarkan pada gambar 3.14.
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Gambar 3. 14 Entity Relatinship Diagram

3. 3 Analisis Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional merupakan tahap perancangan pola aliran
informasi yang meliputi perancangan diagram konteks dan aliran
informasi yang direpresentasikan dengan menggunakan data flow diagram
(DFD).

3.3.1 Diagram Konteks
Sistem yang dibangun digambarkan secara garis besar dengan
menggunakan diagram konteks. Dari diagram ini dapat dilihat secara
umum mengenai alur proses yang ditangani sistem.
Hakekatnya sistem memilik keterkaitan dengan sejumlah entitas,
baik itu keterkaitan dengan entitas luar sistem maupun keterkaitan

dengan entitas dalam sistem.
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Hubungan antara entitas dengan sistem aplikasi ini dapat
digambarkan dengan diagram konteks, seperti terlihat pada gambar 3.15
berikut ini:

Data login

Data admin

Data member

Data konfirmasi pembayaran
Data lapangan

Data booking lapangan

petugas

Data produk
Data transaksi

Info produlf Data booking lapangan
Data admin Info transksi Data tentang futsal
Data laporan harian Info laporan Data member

Data laporan Info jadwal futsal
A Data grafik Info membership .
Data kontak Info kontak pengunjung
Info login Info tentang futsal
Info admin Data jadwal futsal
Info member Data membership

Info konfirmasi pembayaran Data kontak
Info lapangan Data tentang futsal
Info booking lapangan vy v Data login

Data laporan jurnalumum Info grafik | q Data kontak
Data laporan buku beasr Info kontak | ! Pgnjad\(\/alan dan \‘ Data history booking lapangan
p fik | | Rekapitulasi DDR Futsal | Y g lapang
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Data grafik member Info login
Data grafik keuangan Info booking lapangan 9
| Info admin Info tentang futsal
Info laporan harian Info member
pemilik € Info laporan jurnalumum Info history booking lapangan
Info laporan buku beasr

Info grafik lapangan
Info grafik member

Info grafik keuangan
Info aktivasi member

Info pembayaran booking

Mail server <€ Info lupa password

Info pembayaran membership

Gambar 3. 15 Diagram Konteks

3.3.2 Data Flow Diagram (DFD)

DFD sering digunakan untuk menggambarkan suatu sistem yang
telah ada atau sistem baru yang akan dikembangkan secara logika tanpa
mempertimbangkan lingkungan fisik dimana data tersebut mengalir atau

lingkungan fisik dimana data tersebut akan disimpan.
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3.3.2.1 DFD Levell
DFD level 1 menjelaskan turunan dari diagram konteks sistem
informasi penjadwalan dan rekapitulasi di DDR Futsal yang terdiri

dari sebelas proses dan dapat dilihat pada gambar 3.16.
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Gambar 3. 16 DFD level 1 Sistem Informasi Penjadwalan dan Rekapitulasi
DDR Futsal
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3.3.2.2 DFD Level 2 Proses 1 Registasi
DFD level 2 proses 1 registrasi menjelaskan tentang
pendaftaran member baru yang dilakukan oleh pengunjung, dfd level

2 proses 1 dapat dilihat pada gambar 3.17.

A
member

Data registrasi valid A
Info registrasi data valid /’Y’\
— 7/ Data registrasi membe
‘ A

Info registrasi invalid 1.2 X X
Ktivasi Data registrasi member——

account
member

Mail server |€——Info aktivasi

Gambar 3. 17 DFD Level 2 Proses 1 Registrasi

3.3.2.3 DFD Level 2 Proses 2 Login
DFD level 2 proses 2 menjelaskan mengenai proses login yang
dilakukan oleh pemilik lapangan, petugas dan member, alur
prosesnya dapat dilihat pada gambar 3.18.

Data password petugas——————p—
—
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Info lupa password member——\lupa password

Data lupa password member nfo lupa password member

Mail server

Gambar 3. 18 DFD Level 2 Proses 2 Login



3.3.2.4 DFD Level 2 Proses 3 Pengolahan User
DFD level 2 proses 3 pengolahan data user menjelaskan
tentang pengolahan data user (petugas, pemilik lapangan serta
member) yang terdiri dari 2 proses yaitu ubah profil, dan ubah

password, dapat dilihat pada gambar 3.19.

Info perubahan data pemilik Info perubahan data member.
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= Pemilik pass petugas Data pass petugas

lapangan \ 2| admin

petugas

A

Gambar 3. 19 DFD Level 2 Proses 3 Pengolahan User

3.3.2.5 DFD Level 2 Proses 4 Pengolahan Menu
DFD level 2 proses 4 pengolahan menu menjelaskan tentang
proses yang terdapat dalam menu admin, pada pengolahan menu

terdapat 10 proses dan dapat dilihat pada gambar 3.20.
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Gambar 3. 20 DFD Level 2 Proses 4 Pengolahan Menu

3.3.2.6 DFD Level 3 Proses 4.1 Pengolahan Data Halaman
DFD level 3 proses 4.1 menjelaskan mengenai pengolahan data
halaman yang dapat di edit maupun dilihat oleh petugas, alur data dfd

level 3 proses 4.1 dapat dilihat pada gambar 3.21.



74

llnfo edit halaman—/,/ 411 \ﬁData halaman

Data haIaman—)\ Edit Data  |€Data halaman i
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petugas halaman

| VPP e

Data halaman—)\ Hapus Data |€—Data halaman

Halaman
Info hapus haIamanﬂ Data halaman

Gambar 3. 21 DFD Level 3 Proses 4.1 Pengolahan Data Halaman

3.3.2.7 DFD Level 3 Proses 4.2 Pengolahan Data Member
DFD level 2 proses 4.2 menjelaskan tentang pengolahan data
member yang berfungsi untuk memperbaharui seluruh data member
dan mempunyai dua proses yaitu tambah data member dan hapus data

member, proses 4.2 dapat dilihat di gambar 3.22.
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Info member baru— 4.2.1

Data membe
¢ |—Data member—N Tambah data [€—Data member ’1

\iemby

petugas member

1Lt

Data member—N Hapus data |<€——Data member
Info hapus member member Data member

Gambar 3. 22 DFD Level 3 Proses 4.2 Pengolahan Data Member

3.3.2.8 DFD Level 3 Proses 4.3 Pengolahan Data Admin
DFD level 3 proses 4.3 menjelaskan tentang pengolahan data
admin yang berfungsi untuk memperbaharui seluruh data admin dan
mempunyai dua proses yaitu tambah data admin dan hapus data
admin, dapat dilihat di gambar 3.23
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Gambar 3. 23 DFD Level 2 Proses 4.3 Penglahan Data Admin

3.3.2.9 DFD Level 3 Proses 4.4 Pengolahan Konfirmasi Pembayaran
DFD level 3 proses 4.4 menjelaskan mengenai pengolahan
konfirmasi pembayaran booking lapangan dan membership yang
telah dilakukan oleh member, dfd level proses 8 dapat dilihat di

gambar 3.24.
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Gambar 3. 24 DFD Level Proses 4.4 Pengolahan Konfirmasi Pembayaran

3.3.2.10DFD Level 3 Proses 4.5 Pengolahan Data Lapangan
DFD Level 3 Proses 4.5 pengolahan lapangan menjelaskan

tentang pengolahan data lapangan yang mempunyai 3 proses yaitu
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tambah lapangan, edit lapangan dan hapus lapangan, dapat dilihat

pada gambar 3.25.
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Gambar 3. 25 DFD Level 3 Proses 4.4 Pengolahan Lapangan

3.3.2.11 DFD Level 2 Proses 4.6 Pengolahan Data Pemesanan

DFD level 2 proses

4.6 pengolahan data pemesanan

menjelaskan tentang bagaimana member dan petugas melakukan

pemesanan jadwal lapangan

maupun pengunjung dapat

futsal, selain itu member, petugas

mencari jadwal lapangan, proses

pengolahan jadwal booking dapat dilihat pada gambar 3. 26.
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Gambar 3. 26 DFD Level 3 Proses 4.6 Pengolahan Data Booking
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3.3.2.12 DFD Level 3 Proses 4.7 Pengolahan Data Barang
DFD Level 3 Proses 4.7 pengolahan data produk menjelaskan
tentang pengolahan seluruh data barang terdapat tambah data produk
pengolahan jual produk dan pengolahan beli produk, dapat dilihat
pada gambar 3.27.
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Gambar 3. 27 DFD Level 3 Proses 4.7 Pengolahan Data Barang

3.3.2.13 DFD Level 3 Proses 4.8 Pengolahan Data Transaksi
DFD Level 3 Proses 4.8 menjelaskan mengenai pengolahan
transaksi yang ada di DDR Futsal, proses pngolahan transaksi dibagi
dua yaitu tambah kode transaksi dan tambah data transaksi alur
proses pengolahan transkasi dapat dilihat pada gambar 3.28.

Info kode transaksi—,/‘l.&l Data kode:

Data kode transaksi»{ tambah kode Data kode—J» Kode_transaksi
\\iwaksi
petugas —
/ Data kode transaksi
| / 4.8.2 Data kode transaksi

Data transaksi-» Tambah data
Info transaksi

transaksi
\ Data transaksi—J»  transaksi

Gambar 3. 28 DFD Level 3 Proses 4.8 Pengolahan Data Transaksi
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3.3.2.14 DFD Level 3 Proses 4.9 Pengolahan Grafik
DFD Level 3 proses 4.9 menjelaskan tentang pengolahan laporan
grafik, data yang akan diolah dalam proses laporan grafik ialah data

lapangan, data member dan data keuangan, dfd level 2 proses 4.9

dapat dilihat pada gambar 3.29
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Gambar 3. 29 DFD Level 3 Proses 4.9 Pengolahan Grafik

3.3.2.15 DFD Level 3 Proses 4.10 Pengolahan Laporan

DFD Level 3 proses 4.10 berisi tentang alur proses pengolahan

laporan yang ada di DDR Futsal, laporan yang diolah mengenai

laporan harian, laporan jurnal umum, laporan buku besar, alur data

dfd level 2 proses 4.10 dapat dilihat pada gambar 3.30.
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Gambar 3. 30 DFD Level 2 Proses 4.10 Pengolahan Laporan
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Spesifikasi proses digunakan untuk menggambarkan proses

model aliran yang terdapat pada DFD. Spesifikasi proses dari DFD

yang telah dibuat dapat dijelaskan pada tabel 3.12 berikut :
Tabel 3. 12 Spesifikasi Proses

No Proses Keterangan
No.Proses 1
Nama Proses Pengolahan Registrasi
Source Pengunjung
Input Data registrasi
Output Info data registrasi
Info pengaktifan account
Destination Pengunjung, mail server
Logika Proses | 1. Pengunjung memilih menu registrasi.
1 2. Sistem akan menampilkan form registrasi.

3. Pengunjung memasukan data registrasi.

4. Sistem memeriksa kelengkapan dan
ketepatan data.

5. Apabila terdapat data yang tidak tidak
lengkap pengunjung harus mengisi kembali
data tersebut.

6. Jika data lengkap, maka data akan disimpan
kedalam database.

No.Proses 2

Nama Proses Pengolahan Login

Source Member, petugas, pemilik lapangan

Input Data username member, petugas dan pemilik
lapangan

Data password member, petugas dan pemilik

lapangan

Output Login valid
2 Login invalid
" | Destination petugas, pemilik lapangan, member

Logika Proses

1. Pengguna (petugas, pemilik lapangan dan
member) memasukan username dan
password pada form login.

2. Apabila username dan passsword valid,
sistem menampilkan halaman untuk petugas
dan pemilik lapangan, sedangkan untuk
member sistem akan menampilkan halaman
akun member.

3. Apabila username atau password tidak
valid, sistem akan menampilkan pesan




80

kesalahan dan meminta pengguna untuk
memasukan  kembali  username  dan
password pada form login.

No Proses 3
Nama Proses Pengolahan data user
Source petugas, pemilik lapangan, member
Input Data petugas
Data pemilik lapangan
Data member
Output Info petugas
Info pemilik lapangan
Info member
Destination petugas, pemilik, member

Logika Proses

1.

Pengguna (petugas, pemilik lapangan
member) masuk ke halaman akun masing-
masing.

Pengguna dapat mengubah data akun,
kemudian sistem akan menyimpan data
akun yang telah diubah.

Apabila terjadi kesalahan dalam perubahan
data akun, sistem akan menampilkan pesan
kesalahan dan pengguna dapat merubah

kembali data akun tersebut.

No.Proses

4

Nama Proses

Pengolahan Menu

Source

Petugas, pemilik

Input

Data kontak

Data lapangan
Data jadwal

Data kode transaksi
Data halaman

Data barang

Data pemesanan
Data transaksi

Data konfirmasi

Output

Info kontak

Info lapangan

Info jadwal

Info kode transaksi
Info halaman

Info barang

Info pemesanan
Info transaksi

Info konfirmasi

Destination

Petugas, pemilik lapangan

Logika Proses

1. Petugas maupun pemilik lapangan memilih
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data yang ingin ditampilkan
2. Sistem akan menampilkan data yang telah

dipilih oleh petugas maupun pemilik
lapangan.
No.Proses 1.1
Nama Proses Verifikasi data registrasi
Source Pengunjung
Input Data registrasi member (Jenis member, nama,
nama Klub, alamat, no telp, email, username,
password)
Output Info registrasi valid dan invalid
Destination Pengunjung
Logika 1. Pengunjung mengisi data registrasi pada
form keanggotaan.

2. Sistem akan memeriksa kelengkapan dan
ketepatan data

3. Jika data tidak sesuai, sistem akan
memberikan pesan kepada pengunjung.

4. Apabila sesuai, maka data akan disimpan
ke database dan sistem akan memberikan
data pengaktifan member melalui email.

No.Proses 1.2

Nama Proses Aktivasi account member

Source Pengunjung dan Mailserver

Input Data registrasi member

Output Info registrasi member

Destination Pengunjung dan mailserver

Logika 1. Sistem akan memberikan data pengaktifan
berupa link kepada pengunjung ke
mailserver.

2. Setelah pengunjung mengklik link tersebut,
sistem akan mengaktifkan data pengunjung
menjadi member dan pengunjung akan
masuk ke halaman member.

No.Proses 2.1

Nama Proses Verifikasi Data Login

Source Member, petugas, pemilik lapangan

Input Data username dan password member, petugas,

pemilik lapangan.

Output Data login valid dan invalid

Destination Member, petugas, pemilik lapangan

Logika 1. Pengguna (member, pemilik lapangan,
petugas) memasukan data login berupa

username dan password kedalam sistem.
2. Sistem akan memeriksa validitas data login.
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3. Apabila valid, sistem akan menampilkan
halaman untuk admin, sedangkan untuk
member sistem akan menampilkan halaman
akun member.

4. Apabila data login tidak valid, sistem akan
menampilkan pesan kesalahan dan meminta
pengguna untuk memasukan kembali data
login pada form login.

No.Proses 2.2
Nama Proses Pengolahan lupa password
Source Member
Input Data email
8 Output Info password

' Destination mailserver

Logika 1. Member memasukan email pada form lupa
password.

2. Sistem akan mengirimakan data password

baru ke email member.
No.Proses 3.1
Nama Proses Mengubah profile
Source petugas, pemilik lapangan, member
Input Data petugas
Data pemilik lapangan
Data member
Output Info perubahan data petugas
Info perubahan data pemilik lapangan
9. Info perubahan data member
Destination petugas, pemilik lapangan dan member
Logika 1. Pengguna (petugas, pemilik lapangan,
member) memasukan data profil user yang
akan diubah.

2. Sistem akan memeriksa kesesuaian data.

3. Jika data sesuai, maka data akan disimpan.

4. Jika data tidak sesuai, maka sistem akan
memberitahu kesalahannya.

No.Proses 3.2
Nama Proses Mengubah password
Source Member, petugas dan pemilik lapangan
Input Data password member
10 Data password petugas
' Data password pemilikk lapangan
Output Info password baru member
Info password baru petugas
Info password baru pemilik lapangan
Destination Member, petugas, pemilik lapangan
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Logika 1. Member, petugas, pemilik memasukan data
password lama dan data password baru
kedalam sistem.

2. Sistem akan memeriksa kesesuaian data
password yang telah dimasukan pengguna
(member, petugas, pemilik lapangan)
dengan yang ada dalam database.

3. Jika data sesuai, maka data akan disimpan.

4. Jika data tidak sesuai, maka sistem akan
memberitahu kesalahnnya.

No.Proses 4.1

Nama Proses Pengolahan data halaman

Source Petugas

Input Data halaman

Output Info halaman

11 Destination Petugas
" | Logika 1. Petugas mengisi data informasi pada form
halaman.

2. Sistem akan memproses data yang telah
dimasukan petugas.

3. Setelah memproses, sistem akan
menampilkan data informasi.

No.Proses 4.2

Nama Proses Pengolahan data member

Source Petugas

Input Data member

Ouput Info member

Destination Petugas

12 | Logika 1. Petugas memilih menu data member

2. Sistem akan menampilkan data member

3. Petugas dapat melakukan pengolahan data
member seperti tambah member dan hapus
member.

4. Sistem akan menampilkan data member
yang telah dipilih oleh petugas.

No. Proses 4.3

Nama Proses Pengolahan data admin

Source Pemilik lapangan

Input Data admin

13 Output Info admin
" | Destination Pemilik lapangan

Logika 1. Pemilik lapangan memilih menu data

admin.

2. Sistem akan menampilkan data admin.
3. Pemilik lapangan dapat melakukan
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pengolahan data admin seperti tambah
member dan hapus member.

2. Sistem akan menampilkan data admin yang
telah dipilih oleh pemilik lapangan.

No.Proses 4.4

Nama Proses Pengolahan konfirmasi pembayaran

Source Petugas

Input Data konfirmasi pembayaran

Ouput Info konfirmasi pembayaran

Destination Petugas

Logika 1. Petugas memasukan data konfirmasi
14. pembayaran yang telah dimasukan oleh

member.

2. Apabila data valid sistem akan menyimpan
kedalam database.

3. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian
data konfirmasi pembayaran, sistem akan
memberitahu kesalahan pengisian kepada
petugas.

No.Proses 4.5

Nama Proses Pengolahan data lapangan

Source Petugas

Input Data lapangan

Output Info data lapangan

Destination Petugas

Logika Proses | 1. Petugas memilih menu pengolahan data
15. lapangan.

2. Sistem  akan  menampilakan  menu
pengolahan lapangan.

3. Pada menu pengolahan lapangan, petugas
dapat melakukan proses tambah, ubah dan
hapus data lapangan.

4. Sistem akan menampilkan data lapangan
yang telah dipilih oleh petugas.

No.Proses 4.6

Nama Proses Pengolahan data pemesanan

Source Petugas, member

Input Data lapangan

Data member
16. Data pemesanan

Output Info pemesanan lapangan

Destination Petugas, member

Logika proses | 1. Petugas memilih pengolahan data booking,
sedangkan ~ member  memilih  menu
pemesanan
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2. Sistem akan menampilkan menu data
pemesanan telah dipilih oleh petugas dan
member.

3. Petugas maupun member dapat melakukan
penambahan data pemesanan

4. Sistem akan menyimpan data pemesanan
apabila data yang dimasukan telah valid.

5. Apabila  terdapat  kesalahan  dalam
memasukan data maka sistem akan
memberikan pesan kepada petugas maupun
member.

No.Proses 4.7
Nama Proses Pengolahan data barang
Source Petugas
Input Data barang
Output Info data barang
17, Destination Petugas
Logika Proses | 1. Petugas memilih menu pengolahan barang.

2. Petugas dapat melakukan tambah produk,
edit produk, dan hapus produk pada form
pengolahan data barang.

3. Sistem akan menampilkan pengolahan
barang yang telah dilakukan oleh petugas.

No.Proses 4.8

Nama Proses Pengolahan data transaksi

Source Petugas

Input Data transaksi
Data kode transaksi

Ouput Info transaksi
Info kode transaksi

18 Destination Petugas
" | Logika 1. Petugas memilih menu transaksi

2. Sistem akan menampilkan menu transaksi
yang telah dipilih petugas.

3. Dalam menu transaksi petugas dapat
menambah data transaksi dan tambah data
transaksi.

4. Sistem akan menampilkan proses yang telah
dipilih oleh petugas.

No. Proses 4.9
Nama Proses Pengolahan grafik
19 Source Petugas, pemilik lapangan
" | Input Data grafik lapangan

Data grafik member
Data grafik keuangan
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Output Info grafik lapangan
Info grafik member
Info grafik keuangan
Destination Petugas, pemilik lapangan
Logika 1. Petugas maupun pemilik memmilih menu
pengolahan grafik.

2. Sistem akan menampilkan pengolahan
grafik

3. Dalam menu pengolahan grafik petugas dan
pemilik data memilih  menu grafik
lapangan, grafik member dan grafik
keuangan.

4. Sistem akan menampilkan grafik yang telah
dipilih oleh petugas dan pemilik lapangan.

No. Proses 4.10
Nama Proses Pengolahan laporan
Source Petugas, pemilik lapangan
Input Data laporan harian
Data laporan jurnal umum
Data buku besar
Output Info laporan harian
Info laporan buku besar
Info buku besar
Destination Petugas, pemilik lapangan
20. | Logika 1. Petugas dan pemilik memilih menu
pengolahan laporan

2. Sistem akan menampilkan menu
pengolahan laporan.

3. Dalam menu pengolahan laporan pemilik
lapangan dan petugas dapat memilih menu
laporan harian, laporan jurnal umum dan
laporan buku besar.

4. Sistem akan menampilkan menu yang telah
dipilih oleh petugas maupun pemilik
lapangan.

No.Proses 411
Nama Proses Pengolahan pesan
Source admin
Input Data kontak
21. | Output Info kontak
Destination Petugas
Logika 1. admin memilih menu kontak

2. Sistem akan menampilkan data kontak yang

telah tersimpan di dalam database
22. | No.Proses 41.1
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Nama Proses

Edit data halaman

Source Petugas

Input Data halaman

Ouput Info edit halaman

Destination Petugas

Logika 1. Petugas memilih data halaman yang akan
diedit.

2. Sistem akan menampilan data halaman
yang telah dipilih.

3. Apabila data benar sistem akan menyimpan
kedalam database dan menampilkan ke
halam web.

4. Apabila data salah, sistem akan
memberikan pesan kepada petugas.

No.Proses 4.1.2
Nama Proses Hapus data halaman
Source Petugas
Input Data halaman

23 Ouput Info hapus halaman

* | Destination Petugas
Logika 1. Petugas memilih data halaman yang akan
dihapus.

2. Sistem akan menghapus data halaman yang
telah dipilih oleh petugas.

No. Proses 4.2.1

Nama Proses Tambah data member

Source Petugas

Input Data member berupa jenis membership, nama

lengkap, nama klub, alamat, no telepon.

Output Info member baru

Destination Petugas

Logika 2. Petugas masuk kedalam pengolahan data

member lalu petugas dapat menambahkan

o4, member baru dengan memilih data member.

3. Pada form data member petugas mengisi
data member secara lengkap.

4. Sistem akan memeriksa kelengkapan data,
apabila data lengkap maka sistem akan
menyimpan data member yang telah
dimasukan oleh petugas.

5. Apabila data kurang lengkap, sistem akan
menampilkan pesan kesalahan kepada
petugas dan petugas dapat memperbaiki
data member pada form tambah member.

25. | No.Proses 4.2.2
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Nama Proses

Hapus data member

Source Petugas

Input Data member

Output Info hapus member

Destination Petugas

Logika 1. Petugas masuk kedalam pengolahan data
member lalu petugas dapat menghapus data
member.

2. Sistem akan menghapus data member yang
telah dipilih oleh petugas.

No. Proses 43.1

Nama Proses Tambah data admin

Source Pemilik lapangan

Input Data admin

Output Info admin baru

Destination Petugas

Logika 1. Pemilik  lapangan  masuk  kedalam
pengolahan data admin lalu pemilik dapat
menambahkan admin baru dengan memilih

26. data admin.

2. Pada form data admin pemilik mengisi data
admin secara lengkap.

3. Sistem akan memeriksa kelengkapan data,
apabila data sesuai maka sistem akan
menyimpan data admin yang telah
dimasukan oleh pemilik.

4. Apabila data tidak sesuai, sistem akan
menampilkan pesan kesalahan kepada
pemilik dan pemilik dapat memperbaiki
data admin pada form tambah admin.

No.Proses 4.3.2

Nama Proses Hapus data admin

Source Pemilik lapangan

Input Data admin

Output Info hapus admin

27. | Destination Pemilik lapangan

Logika 1. Pemilik masuk kedalam pengolahan data
admin lalu pemilik dapat menghapus data
admin.

2. Sistem akan menghapus data admin yang
telah dipilih oleh pemilik.

No.Proses 44.1
28 Nama Proses Pengolahan konfirmasi manual
" | Source Petugas

Input

Data member
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Data jenis pembayaran
Data no booking
Data jumlah pembayaran

Ouput Info pembayaran

Destination Petugas

Logika 1. Petugas memasukan data pembayaran yang
telah diberikan oleh member.

2. Sistem akan memeriksa kelengkapan data
apabila data valid sistem akan menyimpan
kedalam database.

3. Apabila terdapat kesalahan kesalahan dalam
pengisian data konfirmasi, sistem akan
memberitahu kesalahan pengisian.

No.Proses 4.4.2
Nama Proses Pengolahan konfirmasi pembayaran
Source Petugas
Input Data pembayaran
Ouput Info pembayaran
Destination Petugas
Logika 1. Petugas memilih menu konfirmasi
29. pembayaran memasukan data pembayaran
yang telah dimasukan oleh member.

2. Sistem akan memeriksa kelengkapan data
apabila data valid sistem akan menyimpan
kedalam database.

3. Apabila terdapat kesalahan kesalahan dalam
pengisian data konfirmasi, sistem akan
memberitahu kesalahan pengisian.

No.Proses 4.4.3
Nama Proses Cari data pembayaran
Source Petugas
Input Data jenis pembayaran
Data id member
Data no booking
30 Ouput Info pembayaran
" | Destination Petugas
Logika 1. Petugas dapatt mencari data pembayaran
dengan kata kunci nama member,
lapangan, pemesanan maupun transaksi

2. Sistem akan menampilkan data
pembayaran yang telah dipilih petugas
berdasarkan kata kuncinya.

No.Proses 45.1
31. | Nama Proses Tambah data lapangan
Source Petugas
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Input data tambah lapangan

Output Info tambah lapangan

Destination Petugas

Logika 1. Petugas memilih menu tambah lapangan.

2. Petugas melakukan proses tambah form
data lapangan.

3. Apabila data lapangan tidak sesuai, sistem
akan mengkonfirmasi kesalahan pengisisan
data lapangan.

4. Jika tidak ada kesalahan dalam pengisian,
data lapangan akan tersimpan dalam
database.

No.Proses 4.5.2
Nama Proses Edit data lapangan
Source Petugas
Input data edit lapangan
Output Info data lapangan telah diedit
3. Destination Petugas
Logika 1. Petugas memasukan data lapangan yang
akan diubah.

2. Sistem akan memeriksa kesesuaian data.

3. Jika data benar, maka data akan disimpan.

4. Jika data tidak benar, maka sistem akan
memberitahu kesalahannya.

No.Proses 4.5.3
Nama Proses Hapus data lapangan
Source Petugas
Input data hapus lapangan
Output Info data lapangan
33. | Destination Petugas
Logika 1. Petugas memasukan data lapangan yang
akan dihapus.

2. Sistem akan memeriksa kesesuaian data.

3. Jika data sesuai, maka data lapangan akan
dihapus dari database.

No.Proses 4.6.1
Nama Proses Tambah data booking
Source Petugas,member
Input Data member
Data jadwal
34.
Data lapangan
Output Info pemesanan
Destination Petugas
Logika 1. Petugas dan member memilih menu

booking.
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2. Petugas dan member melakukan proses
tambah pada form booking.

3. Apabila dalam pengisian data booking
sesuai , sistem akan mengkonfirmasi
kesalahan pengisisan data booking.

4. Jika dalam pengisian data booking tidak
sesuai akan tersimpan dalam database.

No.Proses 4.6.2

Nama Proses Cari jadwal

Source Member, pengunjung

Input Data jadwal

Data lapangan
Output Info jadwal
35. | Destination Member, pengunjung

Logika 1. Pengunjung maupun member dapat
mencari jadwal dengan memasukan data
jadwal dan data lapangan.

2. Sistem akan menampilkan data jadwal
yang telah dipilih oleh member maupun
pengunjung.

No.Proses 4.6.3

Nama Proses Edit data booking

Source Petugas

Input Data pemesanan

Output Info data booking

Destination Petugas

Logika 1. Petugas mencari jadwal lapangan yang
36. akan diedit

2. Sistem akan menampilkan data jadwal
yang telah dipilih oleh petugas.

3. Apabila data yang telah diedit benar maka
sistem akan menyimpannya kedalam
database.

4. Apabila data yan diedit tidak benar, maka
sistem akan memberikan pesan kepada
petugas.

No.Proses 4.7.1
Nama Proses Tambah data produk
Source Petugas
Input Data tambah barang
37. | Output Info tambah barang
Destination Petugas
Logika 1. Petugas memilih menu tambah produk.

2. Petugas melakukan proses tambah form
data produk.
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3. Apabila dalam pengisian data produk tidak
sesuai, sistem akan mengkonfirmasi
kesalahan pengisisan data produk.

4. Jika dalam pengisisan data produk sesuai
akan tersimpan dalam database.

No. Proses 4.7.2
Nama Proses Pengolahan jual produk
Source Petugas
Input Data barang
Data transaksi
Output Info jual produk
Destination Petugas
38, Logika 1. Petugas memilih menu jual produk.

2. Petugas melakuka proses penjualan produk.

3. Apabila ada kesalahan dalam pengisian data
jual produk, sistem akan mengkonfirmasi
kesalahan pengisian data jual produk.

4. Jika tidak ada kesalahan dalam pengisisan,
data jual produk akan tersimpan dalam
database.

No. Proses 4.7.3
Nama Proses Pengolahan beli produk
Source Petugas
Input Data barang
Data transkasi
Output Info pembelian produk
Destination Petugas
39. | logika 1. Petugas memilih menu beli produk.

2. Petugas melakukan proses beli produk.

3. Apabila ada kesalahan dalam pengisian data
beli produk, sistem akan mengkonfirmasi
kesalahan pengisian data penjualan produk.

4. Jika tidak ada kesalahan dalam pengisisan,
data beli produk akan tersimpan dalam
database.

No.Proses 4.8.1
Nama Proses Tambah kode transaksi
Source Petugas
Input Data kode transaksi

40 Output Info kode transaksi

* | Destination Petugas
Logika 1. Petugas memilih menu tambah kode
transaksi.

2. Petugas melakukan proses tambah pada

form tambah kode transaksi.
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3. Apabila ada kesalahan dalam pengisian data
kode transaksi, sistem akan mengkonfirmasi
kesalahan pengisisan kode transaksi.

4. Jika tidak ada kesalahan dalam pengisian,

kode transaksi akan tersimpan dalam
database.
No.Proses 4.8.2
Nama Proses Tambah data transaksi
Source Petugas
Input Data transaksi
Data transaksi
Output Info transaksi
Destination Petugas
41. | Logika 1. Petugas memilih menu transaksi.

2. Petugas menisi form transaksi.

3. Apabila ada kesalahan dalam pengisian
data, sistem akan  mengkonfirmasi
kesalahan pengisisan data transaksi.

4. Jika tidak ada kesalahan dalam pengisian,
data transaksi akan tersimpan dalam
database.

No.Proses 4.9.1

Nama Proses Pengolahan grafik lapangan

Source petugas, pemilik lapangan

Input Data lapangan

Output Info grafik lapangan

42. | Destination Pemilik lapangan

Logika 1. Pemilik lapangan dan petugas memilih
laporan grafik grafik.

2. Sistem akan menampilkan grafik yang
telah dipilih oleh pemilik lapangan dan
petugas.

No.Proses 4.9.2

Nama Proses Pengolahan grafik member

Source petugas, pemilik lapangan

Input Data member

Output Info grafik member

43. | Destination Pemilik lapangan, petugas

Logika 1. Pemilik lapangan dan petugas memilih
laporan grafik member.

2. Sistem akan menampilkan grafik member
yang telah dipilih oleh pemilik lapangan dan
petugas.

44, No.Proses 4.9.3

Nama Proses

Pengolahan grafik keuangan
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Source petugas, pemilik lapangan

Input Data transkasi

Output Info grafik keuangan

Destination Pemilik lapangan, petugas

Logika 1. Pemilik lapangan dan petugas memilih
laporan grafik keuangan.

2. Sistem akan menampilkan grafik keuangan
yang telah dipilih oleh pemilik lapangan dan
petugas.

No.Proses 4.10.1
Nama Proses Pengolahan laporan harian
Source Admin, pemilik lapangan
Input Data laporan harian

45 Output Info laporan harian

" | Destination petugas, pemilik lapangan
Logika 1. Petugas dan pemilik lapangan memilih
laporan harian

2. petugas memasukan tanggal yang akan
dilihat.

3. Sistem menampilkan laporan yang ddiminta
oleh petugas

No.Proses 4.10.2

Nama Proses Pengolahan laporan jurnal umum

Source petugas, pemilik lapangan

Input Data laporan jurnal umum

Output Info laporan jurnal umum

Destination petugas, pemilik lapangan

46. | Logika 1. Petugas dan pemilik lapangan memilih

laporan jurnal umum.

2. Petugas dan pemilik lapangan memasukan
tanggal yang akan dicari.

3. Sistem akan menampilkan laporan jurnal
umum yang diminta petugas dan pemilik
lapangan.

No.Proses 4.10.3
Nama Proses Pengolahan laporan buku besar
Source petugas, pemilik lapangan
Input Data laporan buku besar
Output Info laporan buku besar
47. | Destination Petugas, pemilik lapangan
Logika 1. Petugas dan pemilik lapangan memilih

proses laporan buku besar

2. petugas dan pemilik lapangan memasukan
tanggal yang dicari.

3. Sistem akan menampilkan laporan buku
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besar yang diminta petugas dan pemilik
lapangan.

3.3.3 Kamus Data

Kamus data merupakan sebuah daftar yang tersusun dari elemen

data yang berhubungan dengan sistem. Kamus data dibuat berdasarkan

arus data yang ada pada diagram flow data. Berikut ini adalah kamus data

yang diusulkan untuk diagram alir data pada aplikasi ini akan dijelaskan

pada tabel 3.13.

Tabel 3. 13 Kamus Data

Nama Aliran Data

Data Registrasi

Digunakan pada

Pengunjung
Proses 1, proses 1.1, proses 1.2

Deskripsi

Berisi data member yang digunakan untuk registrasi
dan akan disimpan didalam database.

Struktur data

Jenis_membership+nama_lengkap+nama_klub+alama
t+no_telepon+email+username+password

Jenis_membership [A-Z]a-Z]
Nama_lengkap [A-Z]a-z|0-9]
Nama_klub [A-Z]a-z|0-9]
Alamat [A-Z]a-z|0-9]
No_telepon [0-9]
Email [A-Z]|a-z|0-9|@]
Username [A-Z]a-z|0-9]
Password [A-Z]a-z|0-9]
Nama Aliran Data Data login member
Member

Digunakan pada

Proses 2, proses 2.1, proses 2.2

Deskripsi Berisi data login member

Struktur data Username-+password

Username [A-Z]a-z|0-9]

Password [A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran Data Data login petugas
Petugas

Digunakan pada

Proses 2, proses 2.1

Deskripsi Berisi data login member
Struktur data Username-+password
Username [A-Z]a-z|0-9]

Password [A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran Data Data login pemilik
Digunakan pada Pemilik
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Proses 2, proses 2.1

Deskripsi Berisi data login member
Struktur data Username+password
Username [A-Z]a-z|0-9]
Password [A-Z]a-z|0-9]
Nama Aliran Data Data petugas

Petugas

Digunakan pada

Proses 3, proses 3.1, proses 3.2

Berisi data petugas yang akan disimpan didalam

Deskripsi q

atabase
Struktur data Id_admin+nama-+alamat+no_telp+username-+passwor

d+level

Id_admin [0-9]
Nama [A-Z]a-Z]
Alamat [A-Z]a-z|0-9]
No_telp [0-9]
Username [A-Z]a-z|0-9]
Password [A-Z]a-z|0-9]
Level [A-Z]a-z]
Nama Aliran Data Data pemilik

Digunakan pada

Pemilik lapangan
Proses 3, proses 3.1, proses 3.2, proses 4.3.1, proses
4.3.2

Berisi data pemilik yang akan disimpan didalam

Deskripsi database
Struktur data Id_admin+nama-+alamat+no_telp+username-+passwor
d+level
Id_admin [0-9]
Nama [A-Z]a-Z]
Alamat [A-Z]a-z|0-9]
No_telp [0-9]
Username [A-Z]a-z|0-9]
Password [A-Z]a-z|0-9]
Level [A-Z]a-Z]
Nama Aliran Data Data member
Member

Digunakan pada

Proses 3, proses 3.1, proses 3.2

Berisi data member yang akan disimpan didalam

Deskripsi database

Struktur data Id_member+nama+_nama_klub+alamat_+no_te|p+usern
ame+password+jenis+status+kupon-+dihapus

Id_member [A-Z]a-z|0-9]

Nama [A-Z]a-z]

Nama_Kklub [A-Z]a-z|0-9]

Alamat [A-Z]a-z|0-9]
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No_telp [0-9]

Username [A-Z]a-z|0-9]

Password [A-Z]a-z|0-9]

Jenis [A-Z]a-z]

Status [0-9]

Kupon [0-9]

Dihapus [A-Z]a-Z]

Nama Aliran Data Data lapangan
Petugas

Digunakan pada

Proses 4, proses 4.5, proses 4.5.1, proses 4.5.2, proses
45.3

Berisi data lapangan yang akan tersimpan didalam

Deskripsi
database
Struktur data I(_jTIapangan+nama+statu_s+harga1+harga2+tempat+fa
silitastgambar+informasi
Id_lapangan [0-9]
Nama [A-Z]a-z|0-9]
Status [A-Z]a-z]
Hargal [0-9]
Harga2 [0-9]
Tempat [A-Z]a-z|0-9]
Fasilitas [A-Z]a-z|0-9]
Gambar [.ipg]
informasi [A-Z]a-z|0-9]
Nama Aliran Data Data pemesanan

Digunakan pada

Petugas, member
Proses 4, proses 4.6, proses 4.6.1, proses 4.6.2, proses
4.6.3

Berisi data pemesanan lapangan yang dipesan oleh

Deskripsi
member
Id_pemesanan+id_member+id_admin+tanggal_pesan
Struktur data +tanggal_bayar+harga+jenis_pemesanan+status+by+b

onus

Id_pemesanan [0-9]
id_member [A-Z]a-z|0-9]
id_admin [0-9]
tanggal_pesan [datetime]
tanggal _bayar [date]
harga [0-9]
jenis_pemesanan [A-Z]a-z]
status [A-Z]a-z]
by [A-Z]a-z]
bonus [0-9]
Nama Aliran Data Data barang
Petugas

Digunakan pada

Proses 4, proses 4.7, proses 4.7.1, proses 4.7.2, proses
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4.7.3
Deskripsi (IjBerisi data barang yang akan tersimpan didalam
atabase
Struktur data Id_barang + nama + harga + stok+tempat
Id_barang [A-Z]a-z|0-9]
Nama [A-Z]a-z|0-9]
Harga [0-9]
Stok [0-9]
Tempat [A-Z]a-z|0-9]
Nama Aliran Data Data halaman
Petugas

Digunakan pada

Proses 4, proses 4.1, proses 4.1.1, proses 4.1.2

Berisi halaman informasi mengenai futsal dan DDR

Deskripsi
Futsal
Struktur data Id_halaman+judul+isi+id_admin
Id_halaman [0-9]
Judul [A-Z]a-z]
isi [A-Z]a-z|0-9]
id_admin [0-9]
Nama Aliran Data Data konfirmasi
Digunakan pada Petugas

Proses 4, proses 4.4, prosses 4.4.1, proses 4.4.2, proses
4.4.3

Deskripsi Berisi data pembayaran pemesanan lapangan dan
pembayaran membership

Struktur data Id+no_booking+no_rek+bank+pemilik_rek+jumlah+s
tatus+id_member

Id_konfirmasi [0-9]

no_booking [0-9]

no_rek [0-9]

Bank [A-Z]a-Z]

pemilik_rek [A-Z|a-z]

jumlah [0-9]

_status [A-Z]a-Z]

id_member [A-Z|a-2|0-9]

jenis [0_9]

Nama Aliran Data Data transaksi

Digunakan pada Petugas

Proses 4, proses 4.8.1, proses 4.8.2

Deskripsi Berisi data transaksi

Struktur data ld+
debit+kredt+tanggal+tempat+pengisi+keterangan+kod
e+id_admin

Id [0-9]

Debit [0-9]




99

Kredt [0-9]

Tanggal [date]

Tempat [A-Z]a-z|0-9]
Pengisi [A-Z]a-z|0-9]
Keterangan [A-Z]a-z|0-9]

Kode [A-Z]a-z|0-9]
Id_admin [0-9]

Nama Aliran Data Data kode_transaksi
Digunakan pada Petugas

Proses 4, proses 4.8, proses 4.8.1

Deskripsi Berisi data kode transaksi
Struktur data Kode+description+type+system
Kode [0-9]

Description [A-Z]a-z|0-9]

Type [A-Z]a-z|0-9]

system [A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran Data Data kontak

Digunakan pada petugas

Proses 4, proses 4.11

Struktur data Id_admin+subjek+nama+email+pesan
Id_admin [0-9]

Subjek [A-Z]a-z|0-9]

Nama [A-Z]a-z]

Email [A-Z|a-z| @]

Pesan [A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran Data Data jadwal

Digunakan pada Petugas

Proses 4, proses 4.4, proses 4.6, proses 4.4.1, proses
4.4.2

Deskripsi Berisi data jadwal

Struktur data Id_jadwal+id_lapangan+id_pemesanan+nama_klub+t
anggal+jam+lama+dihapus

Id_jadwal [0-9]

id_lapangan [0-9]

id_pemesanan [0-9]

nama_klub [A-Z]a-z|0-9]

tanggal+jam [date]

lama [0-9]

dihapus [A-Z]

Nama Aliran Data

Data grafik lapangan

Digunakan pada

Petugas, pemilik lapangan
Proses 4, proses 4.9, proses 4.9.1

Deskripsi

Berisi seluruh laporan lapangan berupa grafik

Struktur data

Id_lapangan+nama+status+lama+tanggal+id_pemesan
an
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Id_lapangan
Nama

status

Lama
Tanggal
Id_pemesanan

[0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[0-9]

[date]

[0-9]

Nama Aliran Data

Data grafik member

Digunakan pada

Petugas, pemilik lapangan
Proses 4, proses 4.9, proses 4.9.2

Deskripsi Berisi seluruh laporan member berupa grafik

Struktur data Id_member+nama_klub+id_pemesanan+nama+lama+
tanggal

Id_member [0-9]

nama_klub [A-Z]a-z|0-9]

id_pemesanan [0-9]

nama [A-Z]a-z|0-9]

lama [0-9]

tanggal [time]

Nama Aliran Data

Data grafik keuangan

Digunakan pada

Petugas, pemilik lapangan
Proses 4, proses 4.9, proses 4.9.3

Deskripsi Berisi seluruh laporan keuangan berupa grafik
Struktur data Ttempat+debit+kredit+tanggal

Tempat [A-Z]a-z|0-9]

Debit [0-9]

kredit [0-9]

tanggal [time]

Nama Aliran Data

Data laporan harian

Digunakan pada

Petugas, pemilik lapangan
Proses 4, proses 4.10, proses 4.10.1

Deskripsi Berisi seluruh laporan keuangan harian

Struktur data Kode+description+type+system-+tanggal+tempat
Kode [0-9]

description [A-Z]a-z]

type [A-Z]a-Z]

system [A-Z]a-z]

tanggal [time]

tempat [A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data laporan jurnal umum

Digunakan pada

Petugas, pemilik lapangan
Proses 4, proses 4.10, proses 4.10.2

Deskripsi Berisi seluruh laporan keuangan secara periode
Struktur data description+type+system-+tanggal+tempat
description [A-Z]a-z]

type [A-Z]a-z]
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system [A-ZJa-Z]
tanggal [time]
tempat [A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data laporan buku besar

Digunakan pada

Petugas, pemilik lapangan
Proses 4, proses 4.10, proses 4.10.3

Deskripsi Berisi seluruh laporan keuangan

Struktur data Kode+description+type+system-+tanggal+tempat
kode [0-9]

description [A-Z]a-Z]

type [A-Z]a-z]

system [A-Z]a-Z]

tanggal [time]

tempat [A-Z]a-z|0-9]

3.3.4 Perancangan Basis Data
Perancangan data atau lebih dikenal dengan perancangan basis
data yaitu menciptakan atau merancang data yang terhubung dan
disimpan secara bersama — sama. Untuk menggambarkannya
digunakanlah skema relasi dan perancangan struktur tabel. Dari dua hasil

tersebut, implementasi basis data akan 101ias dikerjakan.

3.3.4.1 Skema Relasi
Model data relasional merupakan model data dimana hubungan
antardata, arti data dan batasannya dijelaskan dengan baris dan kolom.
Secara formal, kesemuanya itu digambarkan ke dalam skema relasi dan
diagram skema. Adapun skema relasi yang terdapat dalam aplikasi ini
dapat dilihat pada gambar 3.31.
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lontak

id_admin_int(11) <fle
subjek  varchar(30)
nama  varchar(30)

admin

halaman

pemesanan
id pemesanan  int(11; <ple.
1gl_pesan datetime

tgl_bayar date

harga decimal(10,2)

id_member varchar(6) <akfii>
id_admin int(11) <fle>
jenis_pemesanan  enum(bulanan’,biasa)

bonus int(11)

satus enum(0,1,2)

by enum(member, petugas)

member

(30;
nama_Kub  varchar(30)
alamat  varchar(s0)
no_telp varchar(15;

(50)
usemame  varchar(20)
password  varchar(32)
enum(MB','MF) COLLATE latin1_general_ci

dihapus

id_member varchar(6)

varchar

int(11)
int(11)

enum(Y'T) COLLATE latin1_general_ci

nama  varchar(30)

id_halaman int(11) <ple
idadmin in11)  <fie

lonfirmasi

int(11)

jenis int(11)
no_booking varchar(10)
no_rek  varchar(20)

bank varchar(30)
pemilik_rek varchar(50)
jumlah int(11)
satus int(L1)

id <
id_member varchar(6) <fl

email  varchar(s0) damat . e
pesn il no_telp  varchar(15) g
usemame varchar(20) <al
password  varchar(32)
fr level __tinyint(4)
id_jadwal int(11 <l
id_lapangan int(11) <alefie>
nama_kub  varchar(30)
tanggal date
e fima tansaks
lama int(11) id int11) <ple
dihapus enum(Y',T) kode char(2) <akfid> barang
id_pemesanan_int(11) <ald,fid> id_admin  int(11) <fie> id_barang varchar(6)
Keterangan varchar(100) nama  varchar(30)
debit int(11) stok int(11)
kedit int(11) ™ haga  int(11)
tanggal  date tempat _enum(L',2) COLLATE latin_general_ci
tempat enum(1',2) COLLATE latin1_general_ci
pengis varchar(50)
tode_transaks
tode char(2) <ale
Description varchar(s0)
Type enum(Kredit, Debit, Both’) COLLATE latin1_general_ci
ssem  enum(Y'T) COLLATE latinl_general_ci
sple
lapangan
id_lapangan int(11)
nama varchar(30)
status varchar(10)
hargal decimal(10,2)
harga2 decimal(10,2)
tempat enum(1'2) COLLATE latin1_general_ci
faslitas  varchar(50)
gambar  varchar(0)
informasi longtext

Gambar 3. 31 Skema Relasi

3.3.4.2 Perancangan Struktur Tabel

Tabel-tabel yang terdapat dalam basis data yang digunakan

dalam pembangunan aplikasi ini adalah sebagai berikut :

1. Tabel Admin

Tabel ini adalah perancangan untuk tabel admin yang akan

digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel admin
dijelaskan pada tabel 3.14

Tabel 3. 14 Tabel Admin

Nama Tabel

> admin

Primary Key

> id_admin

Nama field

Tipe data

Ukuran

Keterangan

Id_admin

Integer

11

PK,autoincrement

Nama

Varchar

30

Nama admin

Alamat

Varchar

50

Alamat admin

No_telp

Varchar

15

No telepon admin

Username

Varchar

20

Username admin

Password

Varchar

32

Password login admin
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| Level | Tinyint | 4 | Petugas, pemilik lapangan
2. Tabel Member
Tabel ini adalah perancangan untuk tabel member yang
akan digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel
member dijelaskan pada tabel 3.15.
Tabel 3. 15 Tabel Member
Nama Tabel : member
Primary Key - id_member
Nama field Tipe data Ukuran Keterangan
Id_member Varchar 6 PK
Nama Varchar 30 Nama member
Nama_klub Varchar 30 Nama klub
Alamat Varchar 50 Alamat member
No_telp Varchar 15 Telepon member
Email Varchar 50 Email member
Username Varchar 20 Username login member
Password Varchar 32 Pass login member
Jenis Enum MB.MF Tipe  member (m_ember
bulanan dan member biasa)
Status Integer 11
Kupon Integer 11
Dihapus Enum Y, T Ya atau tidak
3. Tabel Lapangan
Tabel ini adalah perancangan untuk tabel lapangan yang
akan digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel
lapangan dijelaskan pada tabel 3.16.
Tabel 3. 16 Tabel Lapangan
Nama Table : lapangan
Primary Key - id_lapangan
Nama field Tipe data Ukuran Keterangan
Id_lapangan Integer 11 PK,autoincrement
Nama Varchar 30 Nama lapangan
Status Varchar 10 Status lapangan
Harga 1 Decimal (10,2) Harga lapangan siang
Harga 2 Decimal (10,2) | Harga lapangan malam
Tempat Enum 1,2 Soreang, Ciwidey
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Fasilitas varchar 50 Fasilitas lapangan
gambar varchar 50 Gambar lapangan
Informasi longtext Informasi lapangan

4. Tabel Barang
Tabel ini adalah perancangan untuk tabel barang yang akan
digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel barang
dijelaskan pada tabel 3.17.
Tabel 3. 17 Tabel Barang

Nama Tabel : barang
Primary Key . id_barang
Nama field Tipe data Ukuran Keterangan

Id_barang Varchar 6 PK,autoincrement

Nama Varchar 30 Nama barang

Stok Integer 11 Stok barang

Harga Integer 11 Harga barang
Angka 1 menunjukan
Soreang

Tempat Enum 12 Angka 2 menunjukan
Ciwidey

5. Tabel pemesanan
Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data pemesanan.
Struktur tabel pemesanan dijelaskan pada tabel 3.18.
Tabel 3. 18 Tabel Pemesanan

Nama Tabel . pemesanan
Primary Key > id_pemesanan

Nama field Tipe data Ukuran Keterangan
Id_pemesanan | Integer 11 PK,autoincrement
e Ve |6 | o G e
Id_admin Integer 11 ;%rlil ggmir??iﬁ!a drr(re]?ra];ence
Tgl_pesan Datetime Tanggal pesan lapangan
Tgl_bayar Date Tanggal bayar pemesanan
Harga decimal (10,2) Harga lapangan
Jenis Enum (‘bulanan’,” | Jenis pemesanan biasa dan
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pemesanan biasa’) bulanan

Status Enum (‘0°.’1°.2”) | Belum bayar, sudah bayar

Bonus Integer 11 Bonus untuk member
(‘member’,’

By Enum petugas’) Member, petugas

6. Tabel Konfirmasi
Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data pembayaran.
Struktur tabel pembayaran dijelaskan pada tabel 3.19.
Tabel 3. 19 Tabel Konfirmasi

Nama Tabel : konfirmasi
Primary Key 2 id
Nama field Tipe data Ukuran Keterangan

Id Integer 11 PK,autoincrement

Id_member varchar 5 Foreign K_ey, reference tabel
member (id_member)

Jenis integer 11 Jumlah  bayar transaksi
pembayaran

No_booking Varchar 10 :\lo booking  pemesanan
apangan

No_rek Varchar 20 no rek member

Bank Varchar 30

Pemilik_rek | Varchar 50

Jumlah Integer 11

Status Integer 11

7. Tabel Transaksi
Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data transaksi
khususnya transaksi barang. Struktur tabel transaksi dijelaskan
pada tabel 3.20.
Tabel 3. 20 Tabel Transaksi

Nama Tabel - transaksi
Primary Key s id
Nama field Tipe data Ukuran Keterangan
Id integer 11 PK,autoincrement
Kode char 2 Foreign Key, reference table
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kode (id_kode)
: . Foreign Key, reference table
Id_admin integer 11 admin (id_admin)
Id_barang varchar 6 Foreign !(ey, reference table
barang (id_barang)
Keterangan Varchar 100 Keterangan transaksi
Debit int 11 Pemasukan
Kredit Int 11 Pengeluaran
Tanggal Datetime Tanggal
tempat Enum Soreang, Ciwidey
pengisi Varchar 50
8. Tabel Halaman Informasi
Tabel yang berfungsi untuk menyimpan data informasi
mengenai futsal maupun tentang DDR Futsal. Struktur tabel
informasi dijelaskan pada tabel 3.21.
Tabel 3. 21 Tabel Halaman
Nama Tabel : halaman
Primary Key - id_halaman
Nama field | Tipe data Ukuran Keterangan
Id_halaman Integer 11 PK,autoincrement
. Foreign Key, reference tabel
Id_admin Integer 11 admin(id_admin)
Judul Varchar 50
Isi Longtext
9. Tabel Kontak
Tabel yang berfungsi untuk menyimpan data kontak.
Struktur tabel kontak dapat dijelaskan pada tabel 3.22.
Tabel 3. 22 Tabel Kontak
Nama Tabel . kontak
Primary Key - id_kontak
Nama field | Tipe data Ukuran Keterangan
Id_kontak Integer 11 PK, autoincrement
Id_admin int 11 Foreign Key, reference tabel
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admin (id_admin)

Subjek varchar 30
Nama varchar 30 Nama pengisi kontak
Email Varchar 50 Email pengisi kontak
Pesan varchar 300 Pesan
10. Tabel Kode_Transaksi
Tabel yang berfungsi untuk menyimpan data kode
transaksi. Struktur tabel kontak dapat dijelaskan pada tabel
3.23.
Tabel 3. 23 Tabel Kode Transaksi
Nama Tabel : Kode_Transaksi
Primary Key :id_kode
Nama field Tipe Ukuran Keterangan
data
Kode Char 2 Pk,
Description varchar 50
Type Enum (‘kredit’, | Kredit, debit
‘debit”)
system Enum (‘y’,’t) Ya,tidak
11. Tabel Jadwal
Tabel yang berfungsi untuk menyimpan data jadwal, struktur
tabel jadwal dapat dijelaskan pada tabel 3.24.
Tabel 3. 24 Tabel Jadwal
Nama Tabel - jadwal
Primary Key - id_jadwal
Nama field Tipe Ukuran Keterangan
data
Id_jadwal int 11 PK
Id_lapangan int 11 Foreign K_ey, reference tabel
lapangan (id_lapangan)
Nama_klub varchar 30 Nama klub
tanggal Date tanggal
jam Time Jam
Lama Int 11 Lama
Dihapus Enum Yt dihapus
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Id_pemesanan | Int

11

Foreign Key, reference tabel
pemesanan (id_pemesanan)

3. 4 Perancangan Arsitektur

Setelah melakukan perancangan data pada sistem yang dibangun,

maka dilakukanlah perancangan arsitektur. Perancangan arsitektur yang

telah dibuat meliputi beberapa perancangan diantaranya perancangan

struktur menu, spesifikasi antarmuka, perancangan keluaran dan jaringan

semantik.

3.4.1 Perancangan Struktur Menu

Struktur menu dirancang sesuai dengan level pengguna sistem.

Terdapat tiga pengguna aplikasi ini yaitu administrator, member dan

pengunjung. Adapun Struktur menunya adalah sebagai berikut:

1. Perancang Struktur Menu Pengunjung

Struktur menu dari aplikasi yang dibangun terdiri dari

strktur menu untuk hak akses sebagai pengunjung dapat dilihat

pada gambar 3.32.

MENU APLIKASI

Home

Jadwal Futsal

Information

Membership

About Us

Contact Us

— | L

=

€

=

sE= i

Cara Booking

Cara Bayar

Gambar 3. 32 Struktur Menu Pengunjung

GG




2. Perancangan Struktur Menu Member

1

09

Struktur menu dari aplikasi yang akan dibangun terdiri

dari strktur menu untuk hak akses sebagai member, dapat

dilihat pada gambar 3.33.

Login
I
[ I [ I I 1
Home Jadwal Futsal Information Booking About Us Contact Us
a J
w -
M .
N Cara Booking Cara Bayar
| T 1]
Profil Ubah Password T“‘f’,y Logout
1gan
Edit Profil Konfirmasi
Pembayaran

Gambar 3. 33 Struktur Menu Member

3. Perancangan Struktur Menu Petugas

Struktur menu dari aplikasi yang akan dibangun terdiri

dari struktur menu untuk hak akses sebagai petugas dapat
dilihat pada ambar 3.34.

Ganti Password

Logout

[

T

Konfirmasi

Halaman Data Member Data Lapangan Data Booking Data Produk Data Transaksi Grafik Laporan Pesan
f—  Pembayaran
[THAR || \M}\ A4 A J
M i J Grafik Lapangan Laporan H
%,
j— j—
Grafik Member Laporan Jurnal Umum
Konfirmasi Manual Jual Produk Beli Produk
R [ [
n /‘\r;/\_/\_/
[ ‘ Grafik Keuangan Laporan Buku Besar
Cari Tambah Edit Hap

Gambar 3. 34 Struktur Menu Petugas
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4. Struktur Menu Pemilik Lapangan
Struktur menu dari aplikasi yang akan dibangun terdiri
dari struktur menu untuk hak akses sebagai pemilik lapangan

dapat dilihat pada gambar 3.35.

Ganti Password

Home Menu Admin
— logout

Data Admin Grafik Laporan

Grafik Lapangan Grafik Member Grafik Keuangan

—

Cari Tambah Hapus Laporan Buku Besar Laporan Harian

lLaporan Jurnal Umum|

Gambar 3. 35 Struktur Menu Pemilik Lapangan

3.4.2 Perancangan Antarmuka
Spesifikasi antarmuka merupakan suatu bentuk tampilan dari
program yang akan dibuat untuk kebutuhan interface dengan user.
Spesifikasi antarmuka terdiri dari perancangan tampilan menu,
tampilan form, tampilan pesan, keluaran dan jaringan.
3. Perancangan Antarmuka Pengunjung
1. Perancangan Antarmuka Menu Utama (Home)
Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka menu

utama (Home) dari yang tercantum pada gambar 3.36.




Mo1

DDR

Futsal Home Jadwal Futsal Information

Membership About Us Contact us

Foto

Selamat Datang
XXXXXXXXKKXXKKEXXXXKXKKKXXKKXXKKXXXKKXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXKX XXX XXRXXXXKX XXX XXX

Jadwal Futsal

Username
Password

Peraturan Futsal

register
Lupa Password

Tentang Futsal
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Navigasi
. Klik home menuju ke
MO01

. Klik Jadwal Futsal
menuju ke M02

. Klik Informasi menuju
Ke M03

. Klik Membership
menuju ke M04

. Klik About Us menuju
ke M05

. Klik Contact us
menunu ke M 06

. Klik login menuju ke
Mo07

. Klik Peraturan Futal
menuju ke M08

. Klik Tentang Futsal
menuju ke M09

. Klik register menuju ke
M04

. Klik lupa Password
menuju ke M10

Gambar 3. 36 Perancangan Antarmuka Menu utama

2. Perancangan Antarmuka Jadwal Futsal

Perancangan Antarmuka jadwal futsal dapat dilihat pada

gambar 3.37.

MO02
DDR
Futsal Home Jadwal Futsal Information Membership About Us Contact us
JADWAL FUTSAL
Lapangan ‘ XXXXX M
Futsal
Tanggal ‘ XX/XX/XXXX ‘
Mulai
Tanggal ‘ XX/XX/XXXX ‘
Akhir
Tampilkan
Username
Password
Peraturan Futsal Tentang Futsal
register
Lupa Password

Navigasi

Klik home menuju ke
Mo01

Klik Jadwal Futsal
menuju ke M02

Klik Informasi menuju
Ke M03

Klik Membership
menuju ke M04

Klik About Us menuju
ke M05

Klik Contact us
menunu ke M 06

Klik login menuju ke
Mo7

Klik Peraturan Futal
menuju ke M08

Klik Tentang Futsal
menuju ke M09

Klik tampilkan menuju
ke M02a

Klik register menuju ke
Mo04

Klik Lupa Password
menu ke M10

Gambar 3. 37 Perancangan Antarmuka Jadwal Futsal
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3. Perancangan Antarmuka Tampil Jadwal
Perancangan antarmuka tampil jadwal dapat dilihat
padagambar 3.38.

MO02a
DDR
Futsal Home Jadwal Futsal Information Membership AboutUs Contact us igasi
Navigasi
. Klik home menuju ke
Mo1
Tgl e Klik Jadwal Futsal
Hari menuju ke M02
09.00-10.00 . Klik Informasi menuju
Ke M03
10.00-11.00 . Klik Membership
menuju ke M04
11.00-12.00 . Klik About Us menuju
ke M05
12.00-13.00 . Klik Contact us
13.00-14.00 menunu ke M 06
. Klik login menuju ke
M07
. Klik Peraturan Futal
Username menuju ke M08
Password . Klik Tentang Futsal
- menuju ke M09
Peraturan Futsal Tentang Futsal . Kiik register menuju ke
register MO04
Lupa Password . Klik Lupa Password
menu ke M10

Gambar 3. 38 Perancangan Antarmuka Tampil Jadwal

4. Perancangan Antarmuka Informasi
Perancangan antarmuka informasi dapat dilihat pada
gambar 3.39.

MO03

Navigasi
DDR . Klik home menuju ke
Futsal Mo1

Home Jadwal Futsal Information Membership About Us Contact us .
. Klik Jadwal Futsal

menuju ke M02

. Klik Informasi menuju
Ke M03

. Klik Membership
menuju ke M04

. Klik About Us menuju
ke AO5

. Klik Contact us
menunu ke M 06

. Klik login menuju ke
M07

. Klik Peraturan Futal

Cara Booking

XXXXXXXKXXXXXXKKKXXXXKKKKEXXXXKKKKXXXKKKKXEXXXKKKERXXXKKKKEXXXXKKKXXXXKKKXXXXXKKXX
XXXXXXKXXXXXXHXXKKXKKXXKXXKKXKKXXHXXKKXKKXXKXXKXXXXXXKXX
XXXXXXXKXKXXXXKKKKEXXXKKKKXXXXKKKKXXXXKKKKRXXKKKKKXXXXKKKXXXXKKXKKXK
XXXXXXXXXXXXXKXXKXXXKXXKKXXKXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

'L)Jsernan:je menuju ke M08
asswor . Klik Tentang Futsal
Peraturan Futsal Tentang Futsal menuju ke M09
- . Klik register menuju ke
register MO4

Lupa Password . Klik lupa password

menuju ke M10

Gambar 3. 39 Perancangan Antarmuka Informasi



5. Perancangan Antarmuka Membership
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Perancangan antarmuka membership dapat dilihat pada

gambar 3.40.

Mo04

DDR
Futsal

Home Jadwal Futsal Information Membership About Us Contact us

Membership

Membership

Nama
Lengkap

Nama klub
Alamat

No Telepon

Email L ]

register
Lupa Password

Username
passwod ||
Daftar
Username
Password

Peraturan Futsal

Tentang Futsal

Navigasi

Klik home menuju ke
Mo1

Klik Jadwal Futsal
menuju ke M02

Klik Informasi menuju
Ke M03

Klik Membership
menuju ke M04

Klik About Us menuju
ke MO5

Klik Contact us
menunu ke M 06

Klik login menuju ke
Mo7

Klik Peraturan Futal
menuju ke M08

Klik Tentang Futsal
menuju ke M09

Klik register menuju ke
M04

Klik Lupa Password
menuju ke M10

Gambar 3. 40 Perancangan Antarmuka Membership

6. Perancangan Antarmuka About Us

MO05

DDR
Futsal

Perancangan antamuka about us dapat dilihat pada gambar 3.41.
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Klik Jadwal Futsal
menuju ke M02

Klik Informasi menuju
Ke M03

Klik Membership
menuju ke M04
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ke MO5

Klik Contact us
menunu ke M 06
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M07

Klik Peraturan Futal
menuju ke M08

Klik Tentang Futsal
menuju ke M09

Klik register menuju ke
M04

Klik lupa assword
menuju ke M10

Gambar 3. 41 Perancangan Antarmuka About us
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7. Halaman ContactUs
Perancangan antarmuka contac us dapat dilihat pada

gambar 3.42.
MO06
DDR
Futsal Home Jadwal Futsal Information Membership AboutUs Contact us Navigasi
. Klik home menuju ke
N M01
ey Contact Us * KikJadwal Futsal
XXXXXXXXXXXX ‘ Nama ‘ mfenUJu ke MF)Z X
‘ Email ‘ . Klik Informasi menuju
Ke M03
[ subjek | e Klik Membership
menuju ke M04
Pesan . Klik About Us menuju
ke MO5
. Klik Contact us
menunu ke M 06
. Klik login menuju ke
Mo07
. Klik Peraturan Futal
Username menuju ke M08
Password . Klik Tentang Futsal
Peraturan Futsal Tentang Futsal mgnu;u_ ke M09 i
. Klik register menuju ke
register MO04
Lupa Password e  Klik lupa password
menuju ke M10

Gambar 3. 42 Perancangan Antarmuka ContactUs

4. Perancangan Antarmuka Member
1. Perancangan Antarmuka Home Member
Perancangan antarmuka home member dapat dilihat
pada gambar 3.43.
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Jadwal Futsal

Menu Member

Profil

Ubah Password
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Logout

Peraturan Futsal

Tentang Futsal

Gambar 3. 43 Perancangan Antarmuka Member

Perancangan Antarmuka Profil Member

Navigasi

.

Klik home menuju ke
Mo01

Klik Jadwal Futsal
menuju ke M02

Klik Informasi menuju

Ke M03
Klik Booking menuju
ke M07a

Klik About Us menuju

ke M05

Klik Contact us
menunu ke M 06
Klik login menuju ke
Mo07

Klik Peraturan Futal
menuju ke M08

Klik Tentang Futsal
menuju ke M09

Klik profil menuju ke
MO07b

Klik ubah password
menuju ke M07c

Klik History menuju ke

MO7d

Klik Logout menuju ke

Mo01
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Perancangan antarmuka pada halaman profil member dapat

dilihat pada gambar 3.44.

MO07b

DDR
Futsal
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About Us Contact us
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Menu Member

Profil
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Gambar 3. 44 Perancangan Antarmuka Profil Member

Navigasi

Klik home menuju ke
MO1

Klik Jadwal Futsal
menuju ke M02

Klik Informasi menuju
Ke M03

Klik Booking menuju
ke M07a

Klik About Us menuju
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Klik Contact us
menunu ke M 06

Klik login menuju ke
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menuju ke MO8

Klik Tentang Futsal
menuju ke M09

Klik profil menuju ke
MO07b

Klik ubah password
menuju ke MO7c¢

Klik History menuju ke
MO07d

Klik edit profil menuju
ke MO7e

Klik konfirmasi menuju
ke MO7f

Klik Logout menuju ke
MO01
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2. Perancangan Antarmuka Edit Profil Member
Perancangan antarmuka update profil member dapat dilihat
pada gambar 3.45.

MO7e
DDR Navigasi
Futsal Home Jadwal Futsal Information Booking About Us Contact us ° KMllglhome menuju ke
Data Member . KIikJaf:iwaI Futsal
menuju ke M02
ID Member XXXX . Klik Informasi menuju
Ke MO03
Jenis . Klik Booking menuju
Membership XXXXXXXXXHXXXXXXX ke. MO07a ‘
. Klik About Us menuju
ke MO5
Nama
XXXXXXX i
Lengkap ‘ ‘ . Klik Contact us
menunu ke M 06
Nama klub . Klik login menuju ke
[ o0000x | Vo7
Alamat . Klik Peraturan Futal
‘ xooo00x ‘ menuju ke M08
Klik Tentang Futsal
No Telepon °
‘ X000 ‘ menuju ke M09
Email ‘ XXXXXXX ‘ . Klik profil menuju ke
MO7b
menuju ke M07¢
. Klik History menuju ke
Menu Member M_07“‘ .
. Klik simpan menuju ke
Profil Mo7b
Peraturan Futsal Tentang Futsal . Klik Batal menuju ke
Ubah Password
i MO7b
Histrory ) .
Logout . Klik Logout menuju ke
& Mo1

Gambar 3. 45 Perancangan Antarmuka Update Profil Member

3. Perancangan Antarmuka Ubah Password
Perancangan antarmuka ubah password dapat dilihat pada

gambar 3.46.

MO7c
Navigasi
. Klik home menuju ke
Mo1
DDR . Klik Ja'dwal Futsal
Futsal menuju ke M02
utsa Home Jadwal Futsal Information Booking About Us Contact us . Klik Informasi menuju
Ke M03
Ubah Password . Klik Booking menuju
ke M07a
ID Member XXXX . Klik About Us menuju
ke MO5
Username XXXXXXXXXXXXXXXX . Klik Contact us
menunu ke M 06
Password Baru  |_password | e Klik login menuju ke
Mo7
| update | batal I . Klik Peraturan Futal
menuju ke M08
. Klik Tentang Futsal
menuju ke M09
. Klik profil menuju ke
Menu Member MO07b
] . Klik ubah password
Profil Peraturan Futsal Tentang Futsal menuju ke M07c
Ubah Password . Klik History menuju ke
Histrory Mo07d
Logout . Klik Logout menuju ke
Mo1

Gambar 3. 46 Perancangan Antarmuka Ubah Password



4. Perancangan Antarmuka History Pemesanan
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Perancangan antarmuka history pemesanan dapat dilihat

pada gambar 3.47.
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DDR

Futsal

Home Jadwal Futsal Information Booking About Us Contact us

History Pembookingan

Tambah Booking

Id Tanggal | Tanggal
Pemesanan | Pesan Bayar
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Lapangan

Menu Member

Profil

Ubah Password
Histrory

Logout

Peraturan Futsal Tentang Futsal

Navigasi

Klik home menuju ke
Mo1

Klik Jadwal Futsal
menuju ke M02

Klik Informasi menuju
Ke M03

Klik Booking menuju
ke M07a

Klik About Us menuju
ke M05

Klik Contact us
menunu ke M 06

Klik login menuju ke
Mo7

Klik Peraturan Futal
menuju ke M08

Klik Tentang Futsal
menuju ke M09

Klik profil menuju ke
MO07b

Klik ubah password
menuju ke M07¢c

Klik History menuju ke
Mo07d

Klik tambah booking
menuju ke m07a

Klik logout menuju ke
Mo01

Gambar 3. 47 Perancangan Antarmuka History Pemesanan

5. Perancangan Antarmuka Booking

Perancangan antarmuka booking dapat dilihat pada gambar 3.48.
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MO07a

DDR

Futsal Home Jadwal Futsal
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About Us Contact us

Booking Lapangan

Booking Biasa Booking Bulanan

Member Id XXXXXXX

Lapangan Futsal ‘ Pilih Lapangan M
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Harga Sewa [18.00-00.00] Rp.XXXXXXX

Tanggal Booking XX/ XX/XXXX

Waktu Booking [ Pilih Waktu M
Lama ‘ Pilih Lama M jam
Total Harga R XXXXXXX

Menu Member

Profil

Ubah Password
Histrory
Logout

Peraturan Futsal

Tentang Futsal

Navigasi

Klik home menuju ke
Mo01

Klik Jadwal Futsal
menuju ke M02

Klik Informasi menuju
Ke M03

Klik Booking menuju
ke M07a

Klik About Us menuju
ke M05

Klik Contact us
menunu ke M 06

Klik login menuju ke
MO07

Klik Peraturan Futal
menuju ke M08

Klik Tentang Futsal
menuju ke M09

Klik profil menuju ke
MO07b

Klik ubah password
menuju ke M07c

Klik History menuju ke
MO07d

Klik Logout menuju ke
MO01

Gambar 3. 48 Perancangan Antarmuka Booking

5. Perancangan Antarmuka Admin

1. Perancangan Antarmuka Login Admin

perancangan antarmuka login admin dapat dilihat pada

gambar 3.49.

PO1

Username

Password

DDR Futsal

Login

Login

Navigasi

Klik login
menuju ke P02
atau M02

Gambar 3. 49 Perancangan Antarmuka Login Admin
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2. Perancangan Antarmuka Menu Admin
Perancangan antarmuka menu admin dapat dilihat pada

gambar 3.50.

A02
DDR Futsal Login as admin Navigasi
Home
Home . Klik Halaman menu
Home ke AO3
Selamat Datang . Klik Data Member
menuju ke AO4
Menu Hai admin, selamat datang di halaman . Klik Konfirmasi
Aministrator Pembayaran menuju
Halaman Silahkan klik menu untuk mengelola content web ke AOS
anda. . Klik Data Lapangan
Data Member menuju ke A06
. Klik Data Booking
Konfirmasi Pembayaran menuju ke AO7
Data L . Klik Data Prosuk
ata tapangan menuju ke AO8
Data Booking . Klik D?ta Transaksi
menuju ke AO9
Data Produk . Klik grafik menuju ke
A10
Data Transaksi . Klik Laporan menuju
ke A11
Grafik . Klik Pesan menuju
ke A12
Laporan . Klik Ganti Password
Pesan menuju ke A13
. Klik Logout menuju
ke PO1
Admin @
Ganti Password
Logout

Gambar 3. 50 Perancangan Menu Utama Admin



3. Perancangan Antarmuka Halaman

Perancangan antarmuka halaman admin dapat dilihat

gambar 3.51.

A03
DDR Futsal

Halaman
Home

Halaman
Menu
Halaman

No

Data Member
Konfirmasi Pembayaran
Data Lapangan

Data Booking

Data Produk

Data Transaksi

Grafik

Laporan

Pesan

Admin

Ganti Password

Logout

@

Login as admin

Search

Judul

Selamat datang
Tentang Kami
Peraturan
Sejarah

Cara Booking

Cara Bayar

pada

Navigasi

Klik Halaman menu
ke AO3

Klik edit selamat
datang menuju ke
AO3A

Klik edit tentang
kami menuju ke
A03B

Klik edit Peraturann
menuju ke A03C
Klik edit sejarah
menuju ke AO3D
Klik cara booking
menuju ke AO3E
Klik edit cara bayar
menuju ke AO3F
Klik Data Member
menuju ke AO4

Klik Konfirmasi
Pembayaran menuju
ke AO5

Klik Data Lapangan
menuju ke AO6

Klik Data Booking
menuju ke AO7

Klik Data Prosuk
menuju ke AO8

Klik Data Transaksi
menuju ke A09

Klik grafik menuju ke
Al10

Klik Laporan menuju
ke A11

Klik Pesan menuju
ke A12

Klik Ganti Password
menuju ke A13

Klik Logout menuju
ke PO1

Gambar 3. 51 Perancangan Antarmuka Halaman
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4. Perancangan Antamuka Ganti Password
Perancangan antarmuka ganti password admin dapat dilihat

pada gambar 3.52.

Al3
Login as admin -
DDR Futsal g Navigasi
Ganti password . Klik Halaman menu
H ke AO3
ome Ganti Password . Klik Data Member
menuju ke A04
. Klik Konfirmasi
Menu Ganti Password Pembayaran menuju
ke AO5
Halaman Username . Klik Data Lapangan

password ||

Data Member
Konfirmasi Pembayaran
Data Lapangan

Data Booking

Data Produk

Data Transaksi

Grafik

Laporan

Pesan

Admin @

Ganti Password

Logout

menuju ke AO6

Klik Data Booking
menuju ke AO7

Klik grafik menuju ke
A10

Klik Laporan menuju
ke A11

Klik Pesan menuju
ke A12

Klik Ganti Password
menuju ke A13

Klik Logout menuju
ke PO1

Gambar 3. 52 Perancangan Antarmuka Ganti Password
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5. Perancangan Antarmuka Edit Selamat Datang
Peracangan antarmuka edit selamat datang dapat dilihat
pada gambar 3.53.

AO03A
DDR Futsal il Navigasi
Halaman > Edit
Home « Kl Halaman menu
Halaman ke A03
o Kiksimpan menuju
ke AO3
Menu . o Kik batal menuju ke
Edit Halaman 03
Halaman +  KikData Member
I E— e
Data Member e KiikKonfirmasi
Pembayaran menuju
Konfirmasi Pembayaran ke AOS
Data Lapangan . Klik Data Lapangan
menuju ke A6
Isi . Kiik Data Booking.
Data Booking menuju ke AO7
Data Produk +  KiikData Prosuk
menuju ke A8
Data Transaksi « Kl Data Transaksi
menuju ke A9
Grafik «  Kiikgrafik menuju ke
+  KikLaporan menuju
Pesan ke ALL
« Kl Pesan menuju
A12

Admin @ . Klik Ganti Password
menuju ke A13

. +  KikLogout menuju

Ganti Password (e POL

Logout

Gambar 3. 53 Perancangan Antarmuka Edit Selamat Datang

6. Perancangan Antarmuka Edit Tentang Kami
Perancangan antarmuka edit tentang kami dapat dilihat di

gambar 3.54

AO3B
DDR Futsal Login as admin Navigasi
Halaman > Edit
Home o Kiik Halaman menu
Halaman ke A03
o Kiksimpan menuju
ke AO3
Menu . o Kiik batal menuju ke
Edit Halaman 03
Halaman e Kikk Data Member
Judul| Tentang Kami menuju ke A04
Data Member e KikKonfirmasi
Pembayaran menuju
Konfirmasi Pembayaran Ke AOS
«  KikData Lapangan
Data Lapangan menuju ke AGG
Data Booking Isi . Klik Data Booking
menuju ke AO7
Data Produk «  KiikData Prosuk
menuju ke AO8
Data Transaksi e Kiik Data Transaksi
menuju ke AO9
Grafik o Kikgrafik menuju ke
. mpan Batal AlO
aporan e Kik Laporan menuju
Pesan ke ALL
e Kiik Pesan menuju
ke A12
Admin @ . Kiik Ganti Password
menuju ke A13
) «  Kiik Logout menuju
Ganti Password ke PO1

Logout

Gambar 3. 54 Perancangan Antarmuka Edit Tentang Kami
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7. Perancangan Antarmuka Peraturan Pertandingan
Perancangan antarmuka peraturan pertandingan dapat
dilihat pada gambar 3.55.

A03C
DDR Futsal Login as admin Navigasi
Halaman > Edit
Klik Halaman menu
Home

Halaman ke AO3
.

Klik simpan menuju

ke AO3
Menu o Kiik batal menuju ke

Edit Halaman A03
Halaman . Klik Data Member
Judul| Peraturan Futsal menuju ke A04
Data Member . Klik Konfirmasi
Pembayaran menuju
Konfirmasi Pembayaran ke AOS

DatalL Klik Data Lapangan
ata Lapangan menuju ke AO6

Data Booking Isi . Klik Data Booking
menuju ke AO7

Data Produk . Klik Data Prosuk
menuju ke AO8

Data Transaksi . Klik Data Transaksi

menuju ke AO9
Grafik Klik grafik menuju ke

.
aporan . Klik Laporan menuju

Pesan ke A11
. Klik Pesan menuju
ke A12
Admin @ . Klik Ganti Password

menuju ke A13
. Klik Logout menuju
Ganti Password ke PO1

Logout

Gambar 3. 55 Perancangan Antarmuka Peraturan

Pertandingan

8. Perancangan Antarmuka Tentang Futsal
Perancangan antarmuka peraturan tentang futsal dapat dilihat
pada gambar 3.56.
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A03B

DDR Futsal

Home

Login as admin
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Halaman
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Konfirmasi Pembayaran
Data Lapangan

Data Booking
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Data Transaksi
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Admin
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Logout

Gambar 3. 56 Perancangan Antarmuka Tentang Futsal

Edit Halaman

Judul| Tentang Kami

Isi

9. Perancangan Antarmuka Cara Booking

Perancangan antarmuka cara booking dapat dilihat pada

gambar 3.57.
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DDR Futsal
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Menu

Halaman

Data Member
Konfirmasi Pembayaran
Data Lapangan

Data Booking

Data Produk

Data Transaksi

Grafik

Laporan
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Admin @

Ganti Password

Logout
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. Klik Halaman menu
ke AO3

. Klik simpan menuju
ke A03

. Klik batal menuju ke
A03

. Klik Data Member
menuju ke A04

. Klik Konfirmasi
Pembayaran menuju
ke AOS

. Klik Data Lapangan
menuju ke A06

B Klik Data Booking
menuju ke AO7

. Klik Data Prosuk
menuju ke A0S

. Klik Data Transaksi
menuju ke A0S

. Klik grafik menuju ke
Al0

. Klik Laporan menuju
ke A11

. Klik Pesan menuju
ke A12

. Klik Ganti Password
menuju ke A13

. Klik Logout menuju
ke PO1

Login as admin

Halaman > Edit

Halaman

Edit Halaman

Judul| caraBooking

Navigasi

Klik Halaman menu
ke AO3

Klik simpan menuju
ke AO3

Klik batal menuju ke
A03

Klik Data Member
menuju ke A04

Klik Konfirmasi
Pembayaran menuju
ke A0S

Klik Data Lapangan
menuju ke AO6

Klik Data Booking
menuju ke AO7

Klik Data Prosuk
menuju ke AO8

Klik Data Transaksi
menuju ke AO9

Klik grafik menuju ke
A10

Klik Laporan menuju
ke A11

Klik Pesan menuju
ke A12

Klik Ganti Password
menuju ke A13

Klik Logout menuju
ke PO1

Gambar 3. 57 Perancangan Antarmuka Cara Booking




10. Perancangan Antarmuka Cara Bayar
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Perancangan antarmuka cara bayar dapat dilihat pada gambar

3.58.

AO3F
DDR Futsal Login as admin
Halaman > Edit
Home
Halaman
Menu .
Edit Halaman

Halaman

Judul| caraBayar
Data Member Y

Konfirmasi Pembayaran
Data Lapangan
Data Booking

Data Produk

Data Transaksi

Grafik

Laporan Simpan Batal

Pesan

Admin @

Ganti Password

Logout

Gambar 3. 58 Perancangan Antarmuka Cara Bayar

12. Perancangan Antamuka Data Member

Navigasi

Klik Halaman menu
ke AO3

Kiik simpan menuju
ke AO3

Klik batal menuju ke
A03

Klik Data Member
menuju ke A04

Klik Konfirmasi
Pembayaran menuju
ke AO5

Klik Data Lapangan
menuju ke AO6

Klik Data Booking
menuju ke AO7

Klik Data Prosuk
menuju ke A0S

Klik Data Transaksi
menuju ke AO9

Kiik grafik menuju ke
A10

Klik Laporan menuju
ke ALL

Klik Pesan menuju
ke AL2

Klik Ganti Password
menuju ke AL3

Klik Logout menuju
ke PO1

Perancangan antarmuka data member yang dapat dilihat

pada gambar 3.59.
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A04

DDR Futsal

Home

Menu

Halaman

Data Member
Konfirmasi Pembayaran
Data Lapangan

Data Booking

Data Produk

Data Transaksi

Grafik

Laporan

Pesan

Admin @

Ganti Password

Logout

Login as admin

Data Member

Data Member

Search

TambahMember

Member Biasa | Member Bulanan

No IDmember Nama NamaKlub NoTelp  Email

Jenis Aksi

Navigasi

. Kiik Halaman menu
ke AO3

. Kiik Data Member
menuju ke AO4

. Klik tambah
member menuju ke
A04A

. Klik Konfirmasi
Pembayaran menuju
ke A0S

. Klik Data Lapangan
menuju ke AO6

. Klik Data Booking
menuju ke AO7

. Klik Data Prosuk
menuju ke AO8

. Klik Data Transaksi
menuju ke A0S

. Klik grafik menuju ke
A10

. Klik Laporan menuju
ke A11

. Klik Pesan menuju
ke AL2

. Klik Ganti Password
menuju ke A13

. Klik Logout menuju
ke PO1

Gambar 3. 59 Perancangan Antarmuka Data Member

13. Perancangan Antarmuka Tambah Member

Perancanga antarmuka tambah member dapat dilihat pada

gambar 3.60.




AO4A

DDR Futsal

Home

Menu
Halaman

Data Member

Konfirmasi Pembayaran

Data Lapangan

Data Booking

Data Produk

Data Transaksi

Grafik

Laporan

Pesan
Admin
Ganti Password

Logout

O

127

Login as admin

Data Member

Data Member

Tambah Member

Jenis =
Namalengkap [ |
Nama Klub |:|
Alamat 1
No Telepon |:|
Email |:|
Username ]
Password l:l

Navigasi
. Klik Halaman menu
ke AO3

Klik Data Member
menuju ke A04

Klik simpan menuju
ke AO4

Klik Batal menuju ke
A04

Klik Konfirmasi
Pembayaran menuju
ke A0S

Klik Data Lapangan
menuju ke AO6

Klik Data Booking
menuju ke AO7

Klik Data Prosuk
menuju ke AO8

Klik Data Transaksi
menuju ke A0S

Klik grafik menuju ke
Al0

Klik Laporan menuju
ke A11

Klik Pesan menuju
ke A12

Klik Ganti Password
menuju ke A13

Klik Logout menuju
ke PO1

Gambar 3. 60 Perancangan Antarmuka Tambah Member

14. Perancangan Antarmuka Konfirmasi Pembayaran

Perancangan antarmuka konfirmasi

dilihat pada gambar 3.61.

A05
DDR Futsal Login as admin
Konfirmasi Pembayaran
Home . X
Konfirmasi Pembayaran
Menu Konfirmasi Manual
Search
Halaman
Data Member No IDKonfirmasi IDMember JenisBayar  NoBooking Status  Aksi

Konfirmasi Pembayaran
Data Lapangan

Data Booking

Data Produk

Data Transaksi

Grafik

Laporan
Pesan
Admin @

Ganti Password

Logout

pembayaran dapat

Navigasi
«  Kiik Halaman menu
ke A03

Kiik Data Member
menuju ke AO4

Kiik konfirmasi
manual menuju ke
AOSA

Kiik Konfirmasi
Pembayaran menuju
ke AOS

Klik Data Lapangan
menuju ke AOG

Kiik Data Booking
menuju ke AO7

Kiik Data Prosuk
menuju ke A8

Kiik Data Transaksi
menuju ke AO9

Kiik grafik menuju ke
A10

Kiik Laporan menuju
ke AlL

Kiik Pesan menuju
ke A12

Kiik Ganti Password
menuju ke A3

Kiik Logout menuju
ke PO1

Gambar 3. 61 Perancangan Antarmuka Konfirmasi Pembayaran

15. Perancangan Antarmuka Konfirmasi Manual
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Perancangan antarmuka konfirmasi manual

pada gambar 3.62.

dapat dilihat

AOSA
DDR Futsal Login as admin
Konfirmasi pembayaran > konfirmasi manual

Home X .

Konfirmasi Pembayaran
Menu

Konfirmasi Manual
Halaman

Jeis —
Data Member Nama Lengkap [
Konfirmasi Pembayaran Namakib [ ]
Data Lapangan Alamat ]
Data Booking NoTelepon [ ]
Data Produk Email —
Data Transaksi Username [ ]
Grafik password [ |
Laporan
Pesan

Admin @

Ganti Password

Logout

Navigasi

Klik Halaman menu
ke AD3

Klik Data Member
menuju ke A04

Kiik simpan menuju
ke AO4

Kiik Batal menuju ke
A04

Klik Konfirmasi
Pembayaran menuju
ke A0S

Klik Data Lapangan
menuju ke AOS

Klik Data Booking
menuju ke AO7

Klik Data Prosuk
menuju ke A0S

Klik Data Transaksi
menuju ke A09

Kiik grafik menuju ke
Al0

Klik Laporan menuju
ke ALL

Klik Pesan menuju
ke A12

Klik Ganti Password
menuju ke A13

Kiik Logout menuju
ke PO1

Gambar 3. 62 Perancangan Antarmuka Konfirmasi Manual

16. Perancangan Antarmuka Data Lapangan

Perancangan antarmuka data lapangan dapat dilihat pada

gambar 3.63.
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Gambar 3. 63 Perancangan Antarmuka Data Lapangan
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17. Perancangan Antarmuka Tambah Lapangan
Perancangan antarmuka tambah lapangan dapat dilihat pada
gambar 3.64.
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Gambar 3. 64 Perancangan Antarmuka Tambah Lapangan

18. Perancangan Antarmuka Edit Lapangan
Perancangan antarmuka edit lapangan dapat dilihat pada

gambar 3.65.
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Gambar 3. 65 Perancangan Antarmuka Edit Lapangan
19. Perancangan Antarmuka Data Booking

Perancangan antarmuka data booking dapat dilihat pada

gambar 3.66.
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Gambar 3. 66 Perancangan Antamuka Data Booking

20. Perancangan Antarmuka Tambah Booking
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Perancangan antarmuka tambah booking dapat dilihat pada

gambar 3.67.
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Gambar 3. 67 Peracangan Antarmuka Tambah Booking

21. Perancangan Antarmuka Edit Booking

Perancangan antarmuka edit booking admin dapat dilihat

pada gambar 3.68.
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Gambar 3. 68 Perancangan Antarmuka Edit Booking
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22. Perancangan Antarmuka Data Produk
Perancangan antarmuka data produk dapat dilihat pada

gambar 3.609.
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Gambar 3. 69 Perancangan Antarmuka Data Produk

23. Perancangan Antarmuka Tambah Data Produk
Perancangan antarmuka tambah data produk dapat dilihat

pada gambar 3.70.
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Gambar 3. 70 Perancangan Antarmuka Tambah Data Produk

24. Perancangan Antarmuka Edit Data Produk
Perancangan antarmuka edit data produk dapat dilihat pada

gambar 3.71.
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Gambar 3. 71 Perancangan Antarmuka Edit Data Produk



25. Perancangan Antarmuka Jual Produk

Perancangan antarmuka jual produk dapat dilihat

gambar 3.72.
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Gambar 3. 72 Perancangan Antarmuka Jual Produk

26. Perancangan Antarmuka Beli Produk

Perancangan antarmuka beli produk dapat dilihat

gambar 3.73.

pada

pada
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Gambar 3. 73 Perancangann Antarmuka Beli

27. Perancangan Antarmuka Data Transaksi
Perancangan antarmuka data transaksi

gambar 3.74.
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Gambar 3. 74 Perancangan Antarmuka Data Transaksi
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28. Perancangan Antarmuka Tambah Kode Transaksi

Perancangan antarmuka tambah kode transaksi dapat dilihat
pada gambar 3.75.
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Gambar 3. 75 Perancangan Antamuka Tambah Kode Transaksi

29. Perancangan Antarmuka Grafik

Perancangan antarmuka grafik dapat dilihat pada gambar
3.76.
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Gambar 3. 76 Perancangan Antarmuka Grafik
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30. Perancangan Antarmuka Grafik Lapangan
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Perancangan antarmuka grafik lapangan dapat dilihat pada

gambar 3.77
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Gambar 3. 77 Perancangan Antarmuka Grafik Lapangan
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31. Perancangan Antarmuka Detail Grafik Lapangan
Perancangan antarmuka detail grafik lapangann dapat
dilihat pada gambar 3.78.
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Gambar 3. 78 Perancangan Antarmuka Detail Grafik
Lapangan

32. Perancangan Antarmuka Grafik Member
Perancangan antarmuka grafik member dapat dilihat pada

gambar 3.79
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Gambar 3. 79 Perancangan Antarmuka Grafik Member

33. Perancangan Antarmuka Detail Grafik member
Perancangan antarmuka detail grafik member dapat dilihat

pada gambar 3.80.
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Gambar 3. 80 Perancangan Antarmuka Detail Grafik Member

34. Perancangan Antarmuka Grafik Keuangan
Perancangan antarmuka grafik keuangan dapat dilihat pada

gambar 3.81.
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Gambar 3. 81 Perancangan Antarmuka Grafik Keuangan
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35. Perancangan Antarmuka Detail Grafik Keuangan
Perancangan antarmuka detail grafik keuangandapat dilihat

pada gambar 3.82.
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Gambar 3. 82 Perancangan Antarmuka Detail Grafik Keuangan

36. Perancangan Antarmuka Laporan

Perancangan antarmuka laporan dapat dilihat pada gambar

3.83.
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Gambar 3. 83 Perancangan Antarmuka Laporan
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37. Perancangan Antarmuka Laporan Harian
Perancangan antarmuka laporan harian dapat dilihat pada
gambar 3.84.
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Laporan Harian e Klik Halaman menu ke
A03
Home : "
Laporan Harian o Klik Data Member
menuju ke A04
o Klik Konfirmasi
W Laporan Harian Pembayaran menuju

ke AO5

Halaman Tempat « Kik Data Lapangan
menuju ke AO6
X;
Data Member Tangea + Rk Dota Booking

menuju ke AO7

* Klik simpan menuju
ke AO9

o Klik batal menuju A09

* Klik tambah kode
transaksi menuju ke

Konfirmasi Pembayaran
Lihat

Data Lapangan

Data Booking

Data Produk A09A
* Klik Data Transaksi
Data Transaksi menuju ke A09
o Klik grafik menuju ke
Grafik Al0
o Klik Laporan menuju
Laporan ke A1l
Pesan * Klik lihat menuju ke
AllAa
e Klik Pesan menuju ke
Admin @ ALz
* Klik Ganti Password
menuju ke A13
Ganti Password o Klik Logout menuju ke

PO1
Logout

Gambar 3. 84 Perancangan Antarmuka Laporan Harian

38. Perancangan Antarmuka Lihat Laporan Harian
Perancangan antarmuka lihat laporan harian dapat dilihat
pada gambar 3. 85.



AllAa

DDR Futsal

Home

Menu

Halaman

Data Member
Konfirmasi Pembayaran
Data Lapangan

Data Booking

Data Produk

Data Transaksi

Grafik

Laporan

Pesan

Admin @

Ganti Password

Logout

Login as admin
Laporan Harian

Laporan Harian

Laporan Harian

Soreang ‘Tanggal : xu/xx/xo00x

Navigasi

Klik Halaman menu ke
A03

Klik Data Member
menuju ke A04

Klik Konfirmasi
Pembayaran menuju
ke AOS

Klik Data Lapangan
menuju ke AO6

Klik Data Booking
menuju ke AO7

Klik simpan menuju
ke AO9

Klik batal menuju A9
Klik tambah kode
transaksi menuju ke
AD9A

Klik Data Transaksi
menuju ke AO9

Klik grafik menuju ke
Al0

Klik Laporan menuju
ke A11

Klik kembali menuju
ke A11A

Klik Pesan menuju ke
A12

Klik Ganti Password
menuju ke A13

Klik Logout menuju ke
POl
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Gambar 3. 85 Perancangan Antarmuka Lihat Laporan Harian

39. Perancangan Antarmuka Jurnal Umum

Perancangan antarmuka jurnal umum dapat dilihat pada

gambar 3.86.

Al11B
DDR Futsal Login as admin Navigasi
Laporan Jurnal Umum . Klik Halaman menu
Home ke AO3
Laporan Jurnal Umum . Klik Data Member
menuju ke AO4
. Klik Konfirmasi
Menu Laporan Jurnal Umum Pembayaran menuju
ke AOS
Halaman Tempat +  KikDataLapangan
Data Member Periode . Klik Data Booking
menuju ke AO7
Konfirmasi Pembayaran . Kiik simpan menuju
Data Lapangan . Klik batal menuju
A09

Data Booking

Data Produk

. Klik tambah kode
transaksi menuju ke

A09A
Data Transaksi . Klik Data Transaksi
menuju ke AO9
Grafik . Klik grafik menuju ke
Al0
Laporan . Klik Laporan menuju
Pesan ke ALL
. Klik lihati menuju ke
A11Bb
Admin @ . Klik Pesan menuju
ke A12
. Klik Ganti Password
Ganti Password menuju ke A13
. Klik Logout menuju
ke PO1

Logout

Gambar 3. 86 Perancangan Antarmuka Laporan Jurnal Umum
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40. Perancangan Antarmuka Lihat Jurnal Umum
Perancangan antarmuka detail jurnal umu dapat dilihat pada

gambar 3.87.

Al1Bb
DDR Futsal Login as admin Navigasi
Laporan > Laporan Jurnal Umum . Klik Halaman menu
Home ke AO3
Laporan Jurnal Umum . Klik Data Member

menuju ke AO4

. Klik Konfirmasi
Menu Soreang Pembayaran menuju

ke AOS

Halaman Klik Data Lapangan
Tanggal | | Nama | Debit [Kredit menuju ke AO6
Data Member [ . Klik Data Booking

menuju ke AO7

Konfirmasi Pembayaran Klik simpan menuju
ke AO9

Klik batal menuju
A09

Klik tambah kode

.
Data Produk transaksi menuju ke

Data Lapangan

Data Booking

Data Transaksi . Klik Data Transaksi
menuju ke AO9
Grafik . Klik grafik menuju ke
A10
Laporan . Klik Laporan menuju
Pesan ke ALl
Klik kembali menuju
ke A11B
Admin @ . Klik Pesan menuju
ke A12
Klik Ganti Password
Ganti Password menuju ke A13
Klik Logout menuju
Logout ke P01

Gambar 3. 87 Perancangan Antarmuka Lihat Jurnal Umum

41. Perancangan Antarmuka Buku Besar
Perancangan antarmuka buku besar dapat dilihat pada
gambar 3.88.
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Al11C
DDR Futsal Login as admin Navigasi
Laporan Buku Besar . Klik Halaman menu
H ke AO3
ome Laporan Buku Besar . Klik Data Member
menuju ke A04
. Klik Konfirmasi
Menu Laporan Buku Besar Pembayaran menuju
ke A0S

Halaman Tempat . Klik Data Lapangan
menuju ke AO6
X;
Data Member Tanggal . Klik Data Booking

menuju ke AO7

Konfirmasi Pembayaran . Klik simpan menuju
t
ke A09

Data Lapangan . Klik batal menuju
A09

. Klik tambah kode
transaksi menuju ke

Data Booking

Data Produk

A09A
Data Transaksi . Klik Data Transaksi
menuju ke AO9
Grafik . Klik grafik menuju ke
A10
Laporan . Klik Laporan menuju
Pesan ke A11
. Klik lihat menuju ke
Al1Cc
Admin @ . Klik Pesan menuju
ke A12
. Klik Ganti Password
Ganti Password menuju ke A13
. Klik Logout menuju
Logout ke PO1

Gambar 3. 88 Perancangan Antarmuka Laporan Buku Besar

42. Perancangan Antarmuka Lihat Buku Besar
Perancangan antarmuka lihat buku besar dapat dilihat pada

gambar 3.89.
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AllCc

DDR Futsal

Home

Menu

Halaman

Data Member
Konfirmasi Pembayaran
Data Lapangan

Data Booking

Data Produk

Data Transaksi

Grafik

Laporan

Pesan

Admin @

Ganti Password

Logout

Gambar 3. 89 Perancangan Antarmuka Lihat Buku Besar

Login as admin

Laporan Buku Besar

Laporan Buku Besar
Soreang.

KAS
Tangal [ nama [ oebit [kredit

43. Perancangan Antarmuka Contact

Perancangan antarmuka contact dapat dilihat pada gambar

3.90.

A12

DDR Futsal

Home

Menu

Halaman

Data Member
Konfirmasi Pembayaran
Data Lapangan

Data Booking

Data Produk

Data Transaksi

Grafik

Laporan

Pesan

Admin @

Ganti Password

Logout

Gambar 3. 90 Perancangan Antarmuka Data Contact

Login as admin

Pesan

Data Pesan

No  Subject Nama  Email Pesan

Navigasi

. Klik Halaman menu
ke AO3

. Klik Data Member
menuju ke AO4

. Klik Konfirmasi
Pembayaran menuju
ke AOS

. Klik Data Lapangan
menuju ke AO6

. Klik Data Booking
menuju ke AO7

. Klik simpan menuju
ke AO9

. Klik batal menuju
A09

. Klik tambah kode
transaksi menuju ke
A09A

. Klik Data Transaksi
menuju ke AO9

. Klik grafik menuju ke
A10

. Klik Laporan menuju
ke A11

. Klik kembali menuju
ke A11C

. Klik Pesan menuju
ke A12

. Klik Ganti Password
menuju ke A13

. Klik Logout menuju
ke PO1

Navigasi

. Klik Halaman menu
ke AO3

. Klik Data Member
menuju ke AO4

. Klik Konfirmasi
Pembayaran menuju
ke A0S

. Klik Data Lapangan
menuju ke AO6

. Klik Data Booking
menuju ke AO7

. Klik tambah kode
transaksi menuju ke
A09A

. Klik Data Transaksi
menuju ke AO9

. Klik grafik menuju ke
A10

. Klik Laporan menuju
ke ALL

. Klik Pesan menuju
ke A12

. Klik kembali menuju
ke A3

. Klik Ganti Password
menuju ke AL3

. Klik Logout menuju
ke PO1
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3.4.3 Perancangan Antarmuka Pemilik Lapangan
1. Perancangan Antarmuka Halaman Utama
Perancangan antarmuka halaman utama pemilik lapangan dapat
dilihat pada gambar 3.91.

P02

DDR Futsal Login as pemilik Navigasi

Home
Home H . Klik Home menuju
ome
Selamat Datang tlei:g:ta i

Menu @ Hai pemilik, selamat datang di halaman Aministrator . Eiingi:f:'(::\ziuju
Silahkan klik menu untuk mengelola content web anda. ke PO4
Data Admin . Klik Laporan menuju
Grafik Keuangan Periode xxxx Grafik Lapangan Periode xxxx ke POS
Grafik . Klik Ganti Password
menuiu e P06
. Klik Logout menuju
Laporan # pemasukan ke PO1

= rengelusran

4h
\J

Admin @ ‘.

Ganti Password

Logout Grafik Member periode xxxx
J
Jun
D,
0 10 20 30

Gambar 3. 91 Perancangan Antarmuka Halaman Utama Pemilik

2. Perancangan Antarmuka Detail Grafik
Perancangan antarmuka detail Grafik dapat dilihat pada

gambar 3.92.



148

P02a
DDR Futsal

Home

Menu
Data Admin
Grafik

Laporan

@

Admin
Ganti Password

Logout

Login as pemilik

Home

Home
Selamat Datang

Hai pemilik, selamat datang di halaman Aministrator
Silahkan klik menu untuk mengelola content web anda.

Grafik Keuangan Periode xxo

Grafik Lapangan Periode xxxx

H
: |||

Jan

Mar
May

Grafik Member periode xxxx

40

|
20 =
NEREN

Jan Feb Mar Apr May Jun

Navigasi

Klik Home menuju
ke P02

Klik data admin
menuju ke P03

Klik Grafik menuju
ke P04

Klik Laporan menuju
ke PO5

Klik Ganti Password
menuju le PO6

Klik Logout menuju
ke PO1

Gambar 3. 92 Perancangan Antarmuka Detail Grafik

3. Perancangan Antarmuka Data Admin

Perancangan antarmuka data admin dapat dilihat pada

gambar 3.93.

P03

DDR Futsal
Home

Menu
Data Admin
Grafik

Laporan

Admin

Ganti Password

Logout

Login as pemilik

Data Admin
Data Admin
@ Tambah Admin Search
No ID  Alamat Level Telp

Aksi

Navigasi

Klik Home
menuju ke P02
Klik data admin
menuju ke P03
Klik Tambah
Admin menuju ke
PO3A

Klik Grafik
menuju ke P04
Klik Laporan
menuju ke PO5
Klik Ganti
Password menuju
le PO6

Klik Logout
menuju ke P01

Gambar 3. 93 Perancangan Antarmuka Data Admin




4. Perancangan Antarmuka Tambah Admin

149

Perancangan antarmuka tambah admin dapat dilihat pada

gambar 3.94.
PO3A

DDR Futsal

Home

Menu
Data Admin
Grafik

Laporan

Admin
Ganti Password

Logout

©)

@

Login as pemilik
Data Admin ) Tambah

DAta Admin

Tambah Admin

Nma [ ]
Alamat I
No Telepon ]
Username /]
Password /]
Level E

Navigasi

. Klik Home menuju
ke P02

. Klik data admin
menuju ke P03

. Klik Tambah Admin
menuju ke PO3A

. Klik simpan menu ke
P03

. Klik Batal menuju ke
P03

. Klik Grafik menuju
ke P04

. Klik Laporan menuju
ke PO5

. Klik Ganti Password
menuju le PO6

. Klik Logout menuju
ke PO1

Gambar 3. 94 Perancangan Antarmuka Tambah Admin

5. Perancangan Antarmuka Grafik

Perancangan antarmuka grafik dapat dilihat pada gambar 3.95.

P04

DDR Futsal

Home

Menu

Data Admin

Grafik

Laporan

Admin

Ganti Password

Logout

ol

@

Login as pemilik

Grafij

Grafik
Graflk ] [ Grafik Member ] [ Srafik
Lapangan Keuangan

l

Navigasi

Klik Home menuju
ke P02
Klik data admin
menuju ke P03

. Klik Grafik menuju
ke P04
Klik grafik Lapangan
menuju PO4A
Klik grafikk member
menuju P04B

. Klik grafik keuangan
menuj PO4C
Klik Laporan menuju
ke P05
Klik Ganti Password
menuju le P06

. Klik Logout menuju
ke PO1

Gambar 3. 95 Perancangan Antarmuka Grafik
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6. Perancangan Antarmuka Grafik Lapangan

Perancangan antarmuka grafik lapangan dapat dilihat pada gambar

3.96.

PO4A

DDR Futsal
Home

Menu
Data Admin
Grafik

Laporan

Admin
Ganti Password

Logout

Gambar 3. 96 Perancangan Antarmuka Grafik Lapangan

©)

N
@

Login as pemilik
Grafik

Grafik Lapangan

Peride juli s/d desember Januari s/d juli B

i

Periode juli s/d desember XXXXXXXXXXX

Navigasi

Klik Home menuju
ke P02

Klik data admin
menuju ke P03

Klik Grafik menuju
ke P04

Klik detail menuju ke
PO4Aa

Klik Laporan menuju
ke P05

Klik Ganti Password
menuju le P06

Klik Logout menuju
ke PO1

7. Perancangan Antarmuka Detail Grafik Lapangan

Perancangan antarmuka detail grafik lapangan dapat dilihat

pada gambar 3.97.

PO4Aa

DDR Futsal

Home

Menu

Data Admin

Grafik

Laporan

Admin

Ganti Password

Logout

Gambar 3. 97 Perancangan Antarmuka Detail Grafik Lapangan

©)

¥
@

Login as pemilik
Grafik

Grafik Lapangan

Peride juli s/d desember Januari s/d juli E]

e

Periode juli s/d desember XXxXXXXXXXXx

Navigasi

0 Klik Home menuju
ke P02

. Klik data admin
menuju ke P03

. Klik Grafik menuju
ke PO4

. Klik Laporan menuju
ke P05

. Klik Ganti Password
menuju le P06

0 Klik Logout menuju
ke PO1




8. Perancangan Antarmuka Grafik Member

151

Perancangan Grafik member dapat dilihat pada gambar 3.98.

P04B

DDR Futsal

Home

Menu
Data Admin
Grafik

Laporan

Admin
Ganti Password

Logout

©)

@

Login as pemilik

Grafik
Grafik Member

Peride juli s/d desember

Januari s/d juli

Detail
J
Jun
D
0 10 20 30

Periode juli s/d desember xXxxxxxxxxx

Navigasi

. Klik Home menuju
ke P02

. Klik data admin
menuju ke PO3

. Klik Grafik menuju
ke P04

. Klik detail menuju ke
P04Bb

. Klik Laporan menuju
ke PO5

. Klik Ganti Password
menuju le P06

. Klik Logout menuju
ke PO1

Gambar 3. 98 Perancangan Antarmuka Grafik Member

9. Perancangan Antarmuka Detail Grafik Member

Perancangan antarmuka detail grafik member dapat dilihat

pada gambar 3.99.

P04Bb

DDR Futsal

Home

Menu

Data Admin

Grafik

Laporan

Admin
Ganti Password

Logout

©)

@

Login as pemilik

Grafik
Grafik Member

Peride juli s/d desember

Januari s/d juli

40

20

il

Jan Feb Mar Apr May Jun

Periode juli s/d desember XXXXXXXXXXX

Navigasi

Klik Home menuju
ke P02

Klik data admin
menuju ke P03

Klik Grafik menuju
ke P04

Klik diagram batang
menuju ke PO4Bbb
Klik Laporan menuju
ke PO5

Klik Ganti Password
menuju le PO6

Klik Logout menuju
ke PO1

Gambar 3. 99 Perancangan Antarmuka Detail Grafik Member
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10. Perancangan Antarmuka Detail Grafik Member Setiap Bulan

Perancangan antarmuka detail grafik member setiap bulan

dapat dilihat pada gambar 3.100.

P04Bbb
DDR Futsal
Grafik
H "
ome Grafik Member
Menu
@ Peride juli s/d desember
Data Admin
Grafik Nama Klub
Laporan Tanggal Hari

Admin @

Ganti Password

Logout

Login as pemilik

Januari s/d juli

Lama Main

Navigasi

Klik Home menuju
ke P02

Klik data admin
menuju ke PO3

Klik Grafik menuju
ke PO4

Klik kembali menuju
ke PO4Bb

Klik Laporan menuju
ke PO5

Klik Ganti Password
menuju le P06

Klik Logout menuju
ke PO1

Gambar 3. 100 Perancangan Antarmuka Detail Grafik

Lapangan Setiap Bulan

11. Perancangan Antarmuka Grafik Keuangan

Perancangan antarmuka grafik keuangan dapat dilihat pada

gambar 3.101




P04C

DDR Futsal

Home

Menu @

Data Admin
Grafik

Laporan

§
Admin @

Ganti Password

Logout

Login as pemilik
Grafik

Grafik Keuangan

Peride juli s/d desember Januari s/d juli E]

= pemasukan
= Pengeluaran

(\

Periode juli s/d desember XXXXXXXXXxx

Navigasi

Klik Home menuju
ke P02

Klik data admin
menuju ke P03

Klik Grafik menuju
ke PO4

Klik Laporan menuju
ke PO5

Klik Ganti Password
menuju le PO6

Klik Logout menuju
ke PO1

Gambar 3. 101 Perancangan Antarmuka Grafik Keuangan

12. Perancangan Antarmuka Detail Grafik Keuangan
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Perancangan antarmuka detail grafik keuangan dapat dilihat

pada gambar 3.102

PO4Cc

DDR Futsal

Home

Menu @

Data Admin
Grafik

Laporan

@

Admin
Ganti Password

Logout

Login as pemilik
Grafik

Grafik Keuangan

Peride juli s/d desember Januari s/d juli

40
—

30 -

20 —

10

0

Jan Mar May

Periode juli s/d desember xxxXXxxxxxx

Navigasi

Klik Home menuju
ke P02

Klik data admin
menuju ke P03
Klik Grafik menuju
ke P04

Klik kembali menuju

ke P0O4C

Klik Laporan menuju

ke PO5

Klik Ganti Password
menuju le P06

Klik Logout menuju
ke PO1

Gambar 3. 102 Perancangan Antarmuka Detail Grafik

Keuangan
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13. Perancangan Antarmuka Laporan

Perancangan antarmuka laporan dapat dilihat pada gambar 3.103.

PO5
DDR Futsal Login as pemilik Navigasi
Laporan
Home Klik Home menuju
Laporan ke P02
[ = = e = . Klik data admin
aporan ” aporan Jurnal H aporan ] menuiu k
- - jju ke PO3
HA u Buku B
Menu @ e m e . Klik Grafik menuju
ke P04
Data Admin . Klik laporan harian
menuju POSA
" Klik laporan jurnal
Grafik umum menuju PO5B
Klik laporan buku
Laporan besar menuj PO5C
Klik Laporan menuju
ke PO5
q . Klik Ganti Password
Admin @ menuju le P06
Klik Logout menuju
Ganti Password ke PO1
Logout

Gambar 3. 103 Perancangan Antarmuka laporan

14. Perancangan Antarmuka Laporan Harian
Perancangan antarmuka laporan harian dapat dilihat pada
gambar 3.104.

PO5A
DDR Futsal Login as pemilik Navigasi
Laporan Harian
Home Klik Home menuju
Laporan Harian ke P02
Klik data admin
M . menuju ke P03
enu @ Laporan Harian Klik Grafik menuju

ke P04

.
Data Admin Tempat V . Klik lihat menuju
PO5Aa

Klik Laporan menuju

Grafik Kik L
Lihat Klik Ganti Password
Laporan menuju le P06

Klik Logout menuju
ke PO1

Admin @

Ganti Password

Logout

Gambar 3. 104 Perancangan Antarmuka Laporan Harian
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15. Perancangan Antarmuka Detail Laporan Harian
Perancangan antarmuka detail laporan harian dapat dilihat

pada gambar 3.105.

PO5Aa
DDR Futsal Login as pemilik Navigasi
Laporan Harian : X
Home . Klik Home menuju
Laporan Harian ke P02
. Klik data admin
. menuju ke P03
Sen @ Laporan Harian D Klik Grafik menuju
ke P04
Data Admin Soreang Tanggal : xx/xx/xo . Klik Kembali menuju
N“‘kods ] Nama ] debetl Kredit lKe(erangan ke POSA
" . Klik Ganti Password
Grafik menuju le PO6
. Klik Logout menuju
Laporan ke PO1
Admin @

Ganti Password

Logout

Gambar 3. 105 Perancangan Antarmuka Detail Laporan Harian

16. Perancangan Antarmuka Laporan JurnalUmum
Perancangan antarmuka laporan jurnal umum dapat dilihat

pada gambar 3.106.

PO5Bb
DDR Futsal Login as pemilik Navigasi
Laporan Jurnal Umum
Home Klik Home menuju
Laporan Jurnal Umum ke P02
. Klik data admin
menuju ke P03
Menu @ Laporan Jurnal Umum . Kiik Grafik menuju

ke P04

Data Admin Tempat « KikLaporan menuju
Periode . Klik lihat menuju

Grafik POSBb

. . Klik simpan menuju
.

Klik Logout menuju
Admin @

ke PO1
Ganti Password

Logout

Gambar 3. 106 Perancangan Antarmuka Laporan Jurnal Umum
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17. Perancangan Antarmka Detail Jurnal Umum
Perancangan antarmuka detail laporan jurnal umu dapat
dilihat pada gambar 3.107.

PO5Bb
DDR Futsal Login as pemilik Navigasi
Laporan Jurnal Umum
Home . Klik Home menuju
Laporan Jurnal Umum ke P02
. Klik data admin
menuju ke P03
Menu @ ‘ Soreang Periode : bulan xxxx ‘ . Kiik Grafik menuju
ke PO4
Data Admin Tangga\] kode ] Namal Debit ]Kreun * :Iil;l(.;poran menuju
e
Grafik . ggl;;zmball menuju
. Klik simpan menuju
Laporan P02
. Klik Logout menuju
ke PO1
Admin @
Ganti Password
Logout

Gambar 3. 107 Perancangan Antarmuka Detail Jurnal Umum

18. Perancangan Antarmuka Laporan Buku Besar
Perancangan antarmuka laporan buku besar dapat dilihat pada
gambar 3.108.
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PO5C
DDR Futsal Login as pemilik Navigasi
Laporan Buku Besar
Home . Klik Home menuju
Laporan Buku Besar ke P02
. Klik data admin
menuju ke P03
Menu @ Laporan Buku Besar . Klik Grafik menuju
ke PO4

Data Admin Tempat . Klik lihat menuju
PO5Cc

Klik Laporan menuju

Grafik ke POS
. Klik Ganti Password
Laporan menuju le P06
. Klik Logout menuju
ke PO1

Admin @

Ganti Password

Logout

Gambar 3. 108 Perancangan Antarmuka Laporan Buku Besar

19. Perancangan Antarmuka Detail Laporan Buku Besar
Perancangan antarmuka detail laporan buku besar dapat
dilihat pada gambar 3.109.

PO5Cc
DDR Futsal Login as pemilik Navigasi
Laporan Buku Besar
Home . Klik Home menuju
Laporan Buku Besar ke P02
. Klik data admin
menuju ke PO3
Menu @ Soreang . Klik Grafik menuju
ke PO4
Data Admin Kas . Klik Kembali menuju
Tanggal [ Nama [ vebit_[kredit ke PO5C
y . Klik Ganti Password
Grafik menuju le PO6
. Klik Logout menuju
Laporan ke PO1
Admin @

Ganti Password

Logout

Gambar 3. 109 Paerancangan Antarmuka Detail Laporan Buku
Besar
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3.4.4 Perancangan Pesan
Pada gambar dibawah ini merpakan perancangan pesan yang
terdapat pada pembangunan aplikasi. Adapun tampilan pesan yang ada

seperti yang terdapat pada gambar 3.110.
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LOGIN GAGAL
Username dan Password Anda tidak benar.
Atau account Anda sedang diblokir.
ULANGI LAGI

LOGIN GAGAL.!
Username atau Password Salah.!

Password minimal 6 karakter

Username tidak boleh kosong

Password tidak boleh kosong

Level tidak boleh kosong

Data telah dihapus

Data berhasl Disimpan

M09 M11
Data lapangan masih kosong Ada kesalahan dalam pengiriman data Data Telah Disimpan Persiapan besok untuk membayar Gaji
Karyawan
M13 M14 M15 M16
Persiapan besok untuk membayar . :
Biaya Air, Biaya Listrik, Biaya Telepon Data masih kosong Data Telah Update Data Telah Diproses
M17 M18 M19 M20
Terimakasih telah menghubungi kami Data Gagal Disimpan Data yang anda masukan tidak Data berhasil Dihapus
Kami akan segera meresponnya lengkap
M21 M22 M23 M24

Stok yang ada kurang

Terimakasih telah bergabun dengan kami
Member ID anda : xxxx
Silahkan cek email anda untuk mengaktifasi
akun

Data Lapangan dengan ID xxx tidak
ditemukan

No telp harus angka

Data Member berhasil ditambah.
ID Member : xxxx

Data dengan ID member xxx tidak
ditemukan

Data berhasil diupdate

Data gagal diupdate

M29

M30

m31 |

M32

ID produk masih kososng

Nama produk masih kosong

Harga produk masih kosong

Data belum komplit

Data Lapangan dengan ID xxx tidak
ditemukan

Data Lapangan dengan ID xxx tidak
ditemukan

Data Lapangan dengan ID xxx tidak
ditemukan

Data Lapangan dengan ID xxx tidak
ditemukan

mM37

M38

M39

M40

Tidak dapat melakukan pembookingan
karena akun belum melakukan aktifasi
email

Tidak dapat melakukan booking
bulanan. Silahkan lakukan
pembayaran membership terlebih
dahulu

Tidak dapat melakukan booking
bulanan. Silahkan ganti jenis
membership anda

Terimakasih telah bergabung dengan kami
Member ID anda : xxxx
Silahkan cek email anda untuk mengaktifasi
akun

Silahkan cek email anda untuk
melakukan pembayaran

Data pemesanan no xxxx tidak
ditemukan

Silahkan cek email anda untuk
melanjutkan proses lupa password

Email tidak ditemukan

Link anda salah/kadaluarsa

ID member tidak terdeteksi.
Silahkan ulangi link yang kami berikan
dalam email

Data telah diupdate.
Silahkan login

Anda mendaftar sebagai member
bulanan silahkan bayar biaya
membership Anda

silahkan cek email yang didaftarkan
untk mengetahui tujuan transfer dan
biaa pembayaran

Link aktifasi telah dikirim ke email
yang anda daftarkan. Silahkan buka
email anda.

Silahkan cek email anda untuk
membayar biaya membership

Anda belum melakukan pembayaran
membership

Data berhasil disimpan
Silahkan Bayar Biaya Pembookinan sebelum
tanggal xx/xx/xx x:x:x: WIB,
Pembookingan akan otomatis dibatalkan
setelah melewati tanggal xx/xx/xx x:x:x WIB

Gambar 3. 110 Perancangan Pesan
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3.4.5 Jaringan Semantik
Setelah melakukan perancangan antarmuka dan perancangan pesan
maka dilakukanlah perancangan terhadap aliran dari menu-menu yang
ada diprogram akan digambarkan dalam sebuah jaringan semantik.
1. Jaringan Semantik Pengunjung
Jaringan semantik pengunjung dapat dilihat pada gambar
3.111.

i
54,M55,M03,M1p,M4
v O m

Gambar 3. 111 Jaringan Semantik Pengunjung

2. Jaringan Semantik Member

Jaringan semantik member dapat dilihat pada gambar 3.112.
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/l\ M54,M19

M37,M38,M39,M

A4

Gambar 3. 112 Jaringan Semantik Member

3. Jaringan Semantik Admin

Jaringan semantik admin dapat dilihat pada gambar 3.113.
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Gambar 3. 113 Jaringan Semantik Admin

4. Jaringan Semantik Pemilik lapangan

A10B

A10Bb

Jaringan semantik pemilik lapangan dapat dilihat pada
gambar 3.114.



163

Gambar 3. 114 Jaringan Semantik Pemilik Lapangan

3.4.6 Perancangan Prosedural
Perancangan procedural (flowchart) adalah tata cara atau urutan
langkah-langkah untuk melakukan suatu proses. Perancanan
prosedural pada aplikasi DDR Futsal digambarkan dengan
menggunakan flowchart, adapun penjelasan beserta gambaran dari

masing-masing flowchart yang ada adalah sebagai berikut :

3.4.6.1 Prosedur Registrasi Member
Prosedur registrasi member merupakan langkah-langkah yang
dilakukan oleh pengunjung untuk melakukan registrasi. Gambaran

flowchart dari proses registrasi member dapat dilihat pada gambar 3.115.
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| Mulai )

Y

Input data
daftar

member

Data calon member

| Tampil pesan
data daftar
member tidak
\\ lengkap
o |

Verifikasi data

Tidak———{
lengkap \

ya
v // Tampil pesan :

| terimakasih telah
. ./ bergabung dengan
Simpan Data r\\ il
\ Member ID
anda:xxxxx

\ 4

(/ Selesai \

Gambar 3. 115 Prosedur Daftar Member

3.4.6.2 Prosedur login
Flowchart login merupakan langlah-langkah  yang
dilakukan oleh user untuk melakukan proses login agar dapat
masuk kedalam aplikasi yang dibangun. Adpun gambaran

flowchart dari proses login dapat dilihat pada gambar 3.116.
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a . >
{ Mulai
N

&
<

\ 4

Login invalid
Input
username
dan
password

A 4

Pengolahan
username dan
password

/
/

Validasi
username dan
password

/ .

Login invalid—V\/ e ian
| pesan keslahan
\

\
\
1

Login valid

Masuk menu
sesuai hak
akses

\ 4

| Selesai

Gambar 3. 116 Prosedur Login

3.4.6.3 Prosedur Penambahan Data
Prosedur penambahan data merupakan langlah-langkah yang
dilakukan oleh admin untuk melakukan penambahan data pada
aplikasi. Adapun gambaran flowchart dari proses penambahan data
dapat dilihat pada gambar 3.117.
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/

( Mulai

N

A

) LJ

Data yang
akan
ditambahkan

Y

Pengolahan data
yang akan
ditambahkan

|

/
// Tampil pesan :

. . / datayang anda
Tidak sesuai ) \ masukan tidak

\\ lengkap
||

Cek validasi data

sesuai

Data telah
ditambahkan

A 4

(s )

Gambar 3. 117 Prosedur Penambahan Data

3.4.6.4 Prosedur Perubahan Data
Prosedur perubahan data merupakan langlah-langkah yang
dilakukan oleh admin untuk melakukan perubahan data pada
aplikasi. Adapun gambaran flowchart dari proses perubahan dapat

dilihat pada gambar 3.118.
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Mulai

A

Masukan
data yan
akan diubah

Pengolahan ubah
data

! |

RN

/
,// Tampil pesan :
idasi | datayang anda
 — )/
Valdasi data salah \  masukan tidak
\ lengkap
\
|
benar
j/i
/ il
Data telah _/ Tampil pesan :
diubah P> data telah
\ diubah
\
\
] |
S 2
( Selesai )

Gambar 3. 118 Prosedur Perubahan Data

3.4.6.5 Prosedur Penghapusan data
Prosedur perubahan data merupakan langlah-langkah yang

dilakukan oleh admin untuk melakukan perubahan data pada

aplikasi. Adapun gambaran flowchart dari proses perubahan dapat

dilihat pada gambar 3.119.



168

Pilih data
yang akan
dihapus

\ 4

Pengolahan
hapus data

L

/

Tampil
tidak—» pesan
\ kesalahan

\

Verifikasi
hapus data

ya

/ Data
berhasil
i dihapus

\ 4

e
( Selesai
e

Gambar 3. 119 Prosedur Penghapusan Data

3.4.6.6. Prosedur Pencarian Data

Prosedur pencarian data merupakan langlah-langkah yang
dilakukan oleh admin untuk melakukan pencarian data pada

aplikasi. Adapun gambaran flowchart dari proses pencarian data

dapat dilihat pada gambar 3.120.




Mulai

Masukan
data yang
akan dicari

A

Pengolahan data
cari

Tampil pesan :
data tidak
ditemukan

Verifikasi data
ditemukan

ya

Data berhasil
ditemukan

\ 4

(=)
Selesai

Gambar 3. 120 Prosedur Pencarian Data
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