
107 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

1. Budhi irawan.2005.Jaringan komputer.Graha ilmu, Yogyakarta 

2. Edy Winarno ST,M.Eng.,Ali Zaki,dan SmitDev Community.2011.Hacking 

& Programming dengan Android SDK untuk Advanced.Elex Media 

Komputindo, Jakarta 

3. Ivan Michael Siregar, S.T., M.T.2011.Membongkar Source Code berbagai 

Aplikasi Android.Gava Media, Yogyakarta 

4. JonathanSarwono. 2006.Metode Penelitian Kuantitaif dan kualitatif.Graha 

Ilmu, Yogyakarta. 

5. Nazruddin Safaat H.2012. Pemrograman Aplikasi Mobile Smartphone dan 

Tablet PC Berbasis Android.Informatika, Bandung  

6. Rosa A.S dan M. Shalahuddin.2011.Modul Pembelajaran Rekayasa 

Perangkat Lunak(Terstruktur dan Berorientasi Objek).Modula, Bandung 

7. Stephanus Hermawan S. 2011. Mudah Membuat Aplikasi 

Android.andi,Yogyakarta  

8. Suharsimi Arikunto.2005.Manajemen Penelitian.PT. Rineka Cipta, Jakarta 

9. http://albalatif.blogspot.com/ 

10. http://www.budihermawan.net/?tag=waterfall-model 

11. http://id.wikipedia.org/wiki/Eclipse_(perangkat_lunak) 

 

 

 

http://albalatif.blogspot.com/
http://www.budihermawan.net/?tag=waterfall-model
http://id.wikipedia.org/wiki/Eclipse_(perangkat_lunak)


108 

 

12. http://id.wikipedia.org/wiki/Salat  

13. http://id.wikipedia.org/wiki/Sistem 

14. http://id.wikipedia.org/wiki/Sumber_terbuka 

15. http://id.wikipedia.org/wiki/Wudu 

16. http://rukyatulhilal.org/arah-kiblat/index.html 

http://id.wikipedia.org/wiki/Sumber_terbuka
http://rukyatulhilal.org/arah-kiblat/index.html

