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SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

InitialState

Menunjukan awal aktifitas
berjalan.

®

FinalState

Menunjukan akhir dari seluruh
aktifitas.

actor

Aktor

Actor tersebut mempresentasikan
seseorang atau sesuatu (seperti
perangkat, sistem lain) yang
berinteraksi dengan sistem.
Sebuah actor mungkin hanya
memberikan informasi inputan
pada sistem, hanya menerima
informasi dari sistem atau
keduanya menerima, dan memberi
informasi pada sistem.

Actor hanya berinteraksi

dengan use case, tetapi tidak
memiliki kontrol atas use

case. Actor digambarkan

dengan stick man . Actor dapat
digambarkan secara secara umum
atau spesifik, dimana untuk
membedakannya kita dapat
menggunakan relationship

Use Case

Gambaran fungsionalitas dari
suatu sistem, sehingga customer
atau pengguna sistem paham dan
mengerti mengenai kegunaan
sistem uang akan dibangun.

—

Association

Untuk menunjukan alur dari actor
ke use case.

Activity1

ActionState

Menunjukan aktifitas yang sedang
dikerjakan.

<

Decision

Berfungsi untuk memproses atau
memvalidasi sebuah aktifitas.







