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ABSTRAK 

Tugas akhir ini merupakan hasil dari penelitian yang penulis lakukan pada 

TRIUMPH STUDIO MUSIK. Pada TRIUMPH STUDIO MUSIK ini pengelolaan data 

penyewaan dan penjadwalan masih dilakukan secara manual, di sini pengelola 

studio melakukan pencatatn manual pada buku ketika terjadi transaksi penyewaan 

dan dalam pembuatan laporan bulanan. Selain untuk memberikan kemudahan 

pada saat proses penyewaan dan penjadwalan, penelitian ini bertujuan membantu 

proses kerja karyawan dalam melayani setiap pelanggan. 

Pada proses pengumpulan data dengan tujuan untuk memecahkan 

masalah, penulis menggunakan metode pengumpulan data secara deskriptif yaitu 

dengan observasi dan wawancara. Dan untuk merancang aplikasi perangkat 

lunaknya, penulis menggunakan metode pengembangan prototype. Guna 

menyelesaikan permasalahan diatas, maka dibangunlah sebuah aplikasi perangkat 

lunak penyewaan dan penjadwalan studio musik dengan menggunakan NetBeans. 

Berdasarkan dari hasil pengujian yang telah dilakukan, aplikasi perangkat  

lunak Sistem Informasi Tugas Akhir ini dapat membantu pihak TRIUMPH 

STUDIO MUSIK dalam pengolahan data penyewaan dan penjadwalan studio 

musik serta pembuatan laporan bulanan. 

 

Kata kunci : Penyewaan, Penjadwalan, Studio, Musik 
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ABSTRACT 

This thesis is the result of research by the author on MUSIC STUDIO 

TRIUMPH. At this MUSIC STUDIO TRIUMPH rental data management and 

scheduling is still done manually, here pencatatn manager studio doing manual 

transactions on the books when the rental and the monthly reporting. In addition 

to providing ease during the process of leasing and scheduling, this research aims 

to assist the employee in serving every customer. 

In the process of data collection in order to solve the problem, the writer 

uses descriptive method of data collection is by observation and interview. And to 

design its software applications, the authors use the method of prototype 

development. In order to resolve the above problems, he built a rental application 

and scheduling software music studio using NetBeans. 

Based on the results of the testing that has been done, the application 

software Information System Final Project can help the TRIUMPH STUDIO 

MUSIC in data processing rentals and scheduling music studio as well as making 

monthly report. 
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Simbol Use Case Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

 

 

Use Case Fungsionalitas yang 

disediakansistemsebagai unit-unit yang 

salingbertukarpesanantar unit atauaktor, 

biasanyadinyatakandenganmenggunakan 

kata kerja di awalfrasenama use case 

 

 

 

 

 

Nama Aktor 

Aktor / 

Actor 

Orang, proses, atausistem lain yang 

berinteraksidengansisteminformasi yang 

akandibuat di luarsisteminformasi yang 

akandibuatitusendiri, jadi, 

walaupunsimboladalahgambar orang, 

tapiaktorbelumtentumerupakan orang, 

biasanyadinyatakanmenggunakan kata 

benda di awalfrasenamaaktor 

 

Asosiasi / 

Association 

Komunikasiantaraaktordan use case yang 

berpartisipasipada use case atau use case 

memilikiinteraksidenganaktor 

<<Include>> 

 

Include  Relasi use casa tambahankeseluruh use case 

dimana use case yang 

ditambahkanmemerlukan use-case 

iniuntukmenjalankanfungsinyaatausebagais

yaratdijalankan use case ini. 

 

Sumber : Rosa A.S – M. Shalahuddin( 2011 : 131 ) 
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Simbol Activity Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Status Awal Status awalaktivitassistem, sebuah 

diagram aktivitasmemilikisebuah 

status awal 

 

 

Aktivitas Aktivitas yang dilakukansistem, 

aktivitasbiasanyadiawalidengan 

kata kerja 

 

 

 Percabangan 

/ decision 
Asosiasipercabangandimanajikaada

pilihanaktivitaslebihdarisatu 

 

 

Status Akhir Asosiasipenggabungandimanalebih

darisatuaktivitasdigabungkanmenja

disatu 

 

Swimlane Memisahkanorganisasibisnis yang 

bertanggungjawabterhadapaktivitas 

yang terjadi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sumber : Rosa A.S – M. Shalahuddin( 2011 : 134 ) 
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Nama Swimlane
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 : nama aktor

nama objek : nama kelas

1 : nama_metode()

 

 

Simbol Sequence Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

 

 

 

Nama Aktor 

Aktor 
Orang, proses, atausistem lain yang 

berinteraksidengansisteminformasi 

yang akandibuat di 

luarsisteminformasi yang 

akandibuatitusendiri. 

Aktorbelumtentumerupakan orang, 

biasanyadinyatakanmenggunakan kata 

benda di awalfrasenamaaktor 

 
GarusHidup / 

Lifeline 
Menyatakankehidupansuatuobjek 

 

 

 

Objek 
Menyatakanobjek yang 

berinteraksipesan 

 

 

 

WaktuAktif 
Menyatakanobjekdalamkeadaaanaktif

danberinteraksipesan 

 

 

Pesantipecall Menyatakansuatuobjekmemanggiloper

asi/metode yang adapadaobjek lain. 

Arahpanahmengarahpadaobjek yang 

memilikioperasi/metode. 

 

Pesantipecall Menyatakansuatuobjekmemanggiloper

asi/metode yang 

adapadadirinyasendiri 

 

 

Pesantipesend Menyatakanbahwasuatuobjekmengiri

mkan 

data/masukan/informasikeobjeklainny

a, arahpanahmengarahpadaobjek yang 

dikirimi 
 

Sumber : Rosa A.S – M. Shalahuddin( 2011 : 138 ) 

 : nama aktor

nama objek : nama kelas

 : nama aktor

nama objek : nama kelas

1 : nama_metode()

 : nama aktor

nama objek : nama kelas

1 : masukan
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Simbol Class Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Kelas 
Kelaspadastruktursistem 

 

 

 

 

 

Asosiasi / 

Association 

Relasiantarkelasdenganmaknaumum, 

asosiasibiasanyajugadisertaidengan 

multiplicity 

 

 

Asosiasiberarah / 

directed 

association 

Relasiantarkelasdenganmaknakelas 

yang satudigunakanolehkelas yang 

lain, 

asosiasibiasanyajugadisertaidengan 

multiplicity 

 

Sumber : Rosa A.S – M. Shalahuddin( 2011 : 123 ) 

 

Simbol Component Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Package Package 

merupakansebuahbungkusandarisatuat

aulebihkomponen 

 

 

 

Komponen 
Komponensistem 

 

 

 

 

Kebergantungan 

/ dependency 

Kebergantunganantarkomponen, 

arahpanahmengarahpadakomponen 

yang dipakai 

 

 
Link Relasiantarkomponen 

 

 

nama_kelas

+atribut

+operasi()

package

nama_komponen
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Simbol Deployment Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Package Package 

merupakansebuahbungkusandarisatu

ataulebih node 

 

 

 

 

Node Biasanyamengacupadaperangkatkera

s (hardware), perangkatlunak yang 

tidakdibuatsendiri (software), jika di 

dalam node 

disertakankomponenuntukmengkons

istenkanrancanganmakakomponen 

yang di 

ikutsertakanharussesuaidengankomp

onen yang 

telahdidefinisikansebelumnyapada 

diagram komponen 

 

Kebergantungan 

/ dependency 

Kebergantunganantarkomponen, 

arahpanahmengarahpadakomponen 

yang dipakai 

 

 
Link Relasiantarkomponen 

 

 

 

 

 

 

nama_node

package


