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 Assalamu’alaikum Wr.Wb.  

Puji syukur alhamdulillah penulis panjatkan atas kehadirat Allah SWT 

sang Pencipta alam semesta, manusia, dan kehidupan beserta seperangkat aturan- 

Nya, karena berkat limpahan rahmat, taufiq, hidayah serta inayah-Nya, sehingga 

penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul ” Pembangunan Aplikasi game 

2D “SAVE BABY MONSTONES” ini dapat terselesaikan tepat pada waktunya.  

Shalawat serta salam semoga senantiasa tercurahkan kepada baginda Nabi Besar 

Muhammad SAW beserta seluruh keluarga dan sahabatnya yang selalu membantu 

perjuangan beliau dalam menegakkan Dinullah di muka bumi ini.  

Penyusunan skripsi ini adalah merupakan salah satu syarat untuk 

memperoleh gelar program Strata 1 Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer, Program 

Studi Teknik Informatika di Universitas Komputer Indonesia. Dalam penulisan 

skripsi ini, tentunya banyak pihak yang telah memberikan bantuan baik moril 

maupun materil. Oleh karena itu penulis ingin menyampaikan ucapan terimakasih 

yang tiada hingganya kepada : 

1. Kepada kedua orang tua, Jumairi Syahlan, S.E (Ayah yang selalu 

mendukung penulis dalam berbagai hal, terima kasih ayah), Misnani 

(Seorang ibu terbaik, yang tentunya selalu memberikan segala daya dan 

upayanya). 

2. Ibu Tati Harihayati M., S.T., M.T. selaku dosen pembimbing yang telah 

memberikan bimbingan dan dorongan dalam penyusunan skripsi ini. 

3. Bpk Iskandar Ikbal, S.T., M.Kom. selaku penguji 1 yang telah banyak 

membantu dalam penyusunan skripsi ini. 

4. Bpk Adam Mukharil Bachtiar S.Kom., M.T. selaku penguji 3 yang telah 

banyak membantu dalam penyusunan skripsi ini. 

5. Bapak Irawan Afrianto, S.T.,M.T selaku Ketua Program Studi Teknik 

Informatika Universitas Komputer Indonesia. 



6. Seluruh dosen dan karyawan Program Studi Teknik Informatika, 

Universitas Komputer Indonesia, atas ilmu, bimbingan dan bantuannya 

hingga penulis selesai menyusun skripsi ini. 

7. Kakak penulis, beserta semua keluarga yang telah membantu memberi 

dukungan dan doa kepada penulis. 

8. Rekan-rekan di Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Teknik dan 

Ilmu Komputer, Universitas Komputer Indonesia, khususnya IF-1 2008 

yang telah banyak membantu penulis. 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini belum sempurna, baik dari segi 

materi maupun dalam penyajiannya. Untuk itu saran dan kritik yang membangun 

dari para pembaca sangat diharapkan dalam penyempurnaan skripsi ini. 

Terakhir penulis berharap, semoga skripsi ini dapat memberikan ilmu yang 

bermanfaat dan menambah wawasan bagi pembaca, khususnya bagi penulis. 

Wassalamu’alaikum Wr. Wb.  
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