BAB 5
KESIMPULAN

51 Kesimpulan

Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian game the tiger of prabu

siliwangi dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Dengan memainkan game in responden (masyarakat) mendapatkan

informasi tentang sejarah Prabu Siliwangi dan harimaunya.

2. Game the tiger of prabu siliwangi ini dapat memberikan informasi
kepada responden (masyarakat) sehingga mereka mengenal tokoh-tokoh
keragjaan Padjadjaran.

3. Permainan yang disgjikan pada game the tiger of prabu siliwangi ini
dapat memberikan gambaran tentang sgarah Prabu Siliwangi beserta
materi-materi yang ada di dalamnya (tokoh-tokoh dalam sgjarah,
budaya sunda, karakter paratokoh, dsb).

52 Saran

Sebagaimana penulis sampaikan dalam Bab | mengenai maksud dan tujuan
yang ingin diperoleh, maka berdasarkan beberapa analisa dan kesimpulan yang
diperoleh dari hasil pendlitian ini, penulis memberikan saran-saran yang ditujukan
kepada penulis dan peneliti pembuatan game berikutnya sebagali penyempurnaan
dalam pembuatan game selanjutnya sebagai berikut :

1. Karena keterbatasan waktu penelitian yang penulis lakukan, maka
disarankan untuk peneliti selanjutnya agar pembuatan game ini lebih
sempurna, maka waktu penelitian ujicoba oleh responden agar lebih
lamalagi termasuk variasi usianya.

2. Dibuat versi online, hal ini dimaksudkan agar game the tiger of prabu
siliwangi bisa semakin dikenal secaraluas.

3. Dapat di kontrol dengan device joystick.
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