


















Menganalisis 
performansi 
algoritma 
knapsack 
pada kasus 
pemilihan 
proyek di PT. 
GITS 
Indonesia 















Strategi Algoritma 



Knapsack Parameter Pemilihan Proyek Parameter

Weight Banyak Sumber Daya Manusia 
yang dibutuhkan untuk 
mengerjakan sebuah proyek

wi 

Profit Keuntungan tiap proyek pi 

Constraint Ketersediaan SDM (Sumber Daya 
Manusia) di perusahaan

W





Greedy = Rakus 



“take  
what you  

can get  

now!” 







Greedy 
By 

Weight 
(Wi) 



Greedy 
By 

Profit 
(Pi) 



Greedy 
By 

Density 
(Pi/Wi) 



































Knapsack 
=  

Kantong 
 

Pemilihan barang-
barang yang akan 
dibawa kedalam 

kantong 

















read (SDM[i], profit[i], k) 

density[i]profit[i]/SDM[i] 

PengurutanNilaiBerdasarkanDensity(density[i]) 

Opt_sol0 

i1 

for i1 to n do 

   optimum[i]  0 

endfor 

for i  to n do                                        

  if SDM[i] > k then                                     

    eof                                                  

  else                                                  

    optimum[i]  1                                     

     kk-SDM[i]                                        

  endif                                                      

  if i<= n then optimum[i]  k/SDM[i]                  

    else opt_sol0                                     

    for i0 to n do 

       opt_solopt_sol+(profit[i]*optimum[i]) 

    endfor 

  endif 

endfor 

write (SDM[i], profit[i], density[i], optimum[i], opt_sol) 



read (SDM[i], profit[i], k) 

density[i]profit[i]/SDM[i] 

PengurutanNilaiBerdasarkanDensity(density[i]) 

Opt_sol0 

i1 

for i1 to n do 

   optimum[i]  0 

endfor 

for i  to n do                                        

  if SDM[i] > k then                                     

    eof                                                  

  else                                                  

    optimum[i]  1                                     

     kk-SDM[i]                                        

  endif                                                      

  if i<= n then optimum[i]  k/SDM[i]                  

    else opt_sol0                                     

    for i0 to n do 

       opt_solopt_sol+(profit[i]*optimum[i]) 

    endfor 

  endif 

endfor 

write (SDM[i], profit[i], density[i], optimum[i], opt_sol) 



read (SDM[i], profit[i], k) 

density[i]profit[i]/SDM[i] 

PengurutanNilaiBerdasarkanDensity(density[i]) 

Opt_sol0 

i1 

for i1 to n do 

   optimum[i]  0 

endfor 

for i  to n do                                        

  if SDM[i] > k then                                     

    eof                                                  

  else                                                  

    optimum[i]  1                                     

     kk-SDM[i]                                        

  endif                                                      

  if i<= n then optimum[i]  k/SDM[i]                  

    else opt_sol0                                     

    for i0 to n do 

       opt_solopt_sol+(profit[i]*optimum[i]) 

    endfor 

  endif 

endfor 

write (SDM[i], profit[i], density[i], optimum[i], opt_sol) 

O(n) 



Kompleksitas waktu asimptotik 
untuk algoritma fractional 

knapsack adalah O(n) 
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Simulasi Pemilihan Proyek dengan Algoritma 

Knapsack

Pengguna

- Data Jumlah SDM yang dibutuhkan

- DataProfit

- Data SDM yang tersedia diperusahaan

- Info Rasio Proyek

- Info SDM terpakai

- Info total profit optimal

- Info density



Pengguna

- Data SDM yang tersedia

Diperusahaan

- Data SDM

- Data Profit

1

Perhitungan Rasio Proyek 

Berdasarkan Density

2

Pemilihan Proyek 

berdasarkan Density 

terbesar

3

Perhitungan jumlah SDM 

dan profit

- Info SDM

- Info profit

- Info rasio density

- Info Profit optimal

Data density proyek Data proyek optimal



 











& 







1

2

4

7

8

9

10

11

5

6

7,8,9

10

1,2,3

4

I

II

III

11,12

3

6

5

12

13

13

I

II

III















[ ] Diterima 
[    ] Ditolak

[ ] Diterima 
[    ] Ditolak 

[ ] Diterima 
[    ] Ditolak 

[ ] Diterima 
[    ] Ditolak

[ ] Diterima 
[    ] Ditolak



















 


