PEMBANGUNAN GAME EDUKASI
ADVENTURE UNTUK PENGENALAN
TEORI MUSIK BERBASIS DESKTOP




LATAR BELAKANG




LATAR BELAKANG




LATAR BELAKANG




PERUMUSAN MASALAH

Bagaimana meningkatkan pengetahuan teori
musik pengguna tentang interval nada

Bagaimanan meningkatkan sensitivitas
pendengaran pengguna terhadap interval nada

Bagaimana membuat sarana alternatif belajar
yvang lebih menantang dan lebih menyenangkan




MAKSUD DAN TUJUAN

Membantu meningkatkan pengetahuan teori
musik pengguna

Membantu meningkatkan sensitivitas
pendengaran pengguna terhadap interval nada

Membantu membuat sarana alternatif belajar
yvang lebih menantang dan lebih menyenangkan




BATASAN MASALAH

Game yang dibuat berbasis
desktop

Grafis game berupa 2D

Game berupa single player game

Game berupa offline game




BATASAN MASALAH (2)

Target pengguna adalah usia 6-12 tahun

Materi teori musik yang dibahas adalah
interval

Game terdiri dari 5 stage

Shuffling urutan pertanyaan dan jawaban
menggunakan Fisher-Yates Shuffle




BATASAN MASALAH (3)

Bahasa pemrograman
menggunakan ActionScript 3.0 +
flixel framework

Pemodelan menggunakan Object
Oriented Analysis Design (OOAD)
dengan tools UML

Pertanyaan Quiz disimpan di dalam
file XML




METODOLOGI PENELITIAN




METODOLOGI PENELITIAN




TAHAP PENGUMPULAN DATA




TAHAP PENGUMPULAN DATA

Observasi




TAHAP PENGUMPULAN DATA




TAHAP PENGUMPULAN DATA

Kuisioner ] i



METODE PENGEMBANGAN PERANGKAT
LUNAK

uiremen

System and

software design |
r

Implementation
and unit testing

r
Integration and
system testing

I Operation and
intenance




ANALISIS DAN PERANCANGAN




USE CASE DIAGRAM

Memainkan
<<include>>
Mei pilkan adventure —=r=

menu about / s game

<<y né::
K

Menampilkan
materi

-“::emends::
N

Memainkan Menjawab Memainkan
full game quiz interval

Menjawab
ear training

Memainkan
mini game




ACTIVITY DIAGRAM
(Adventure Game)




ACTIVITY DIAGRAM
(Menampilkan Materi)

. K Tambah jumiah
; i Py e
idapat
n
Jumiah i i Jumilah
materiBox yang materiBox yang
sudah didapat sudah didapat




ACTIVITY DIAGRAM
(Menjawab Quiz)




ACTIVITY DIAGRAM
(Menjawab Ear Training)
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SEQUENCE DIAGRAM
(Adventure Game)




SEQUENCE
DIAGRAM
(Menampilkan
WETET)




SEQUENCE DIAGRAM
(Menjawab Quiz)




SEQUENCE
DIAGRAM
(Menjawab Ear
Training)




COMPONENT DIAGRAM

Flixel
Framework

L
Flash API
LN




PERANCANGAN ANTARMUKA

Game Edukasi Adventure Teor Musik

()63

( Full Game: %) [ Wini Game ?
( Aboul Sz) [ Keluar ?

Mavigasi

- Klik 1 umuk
menuju FO3

- Klik 2 untuk
menuju FOZ

- Kk 3 untuk
menuju FO7

= Klik 41 untuk keluar
dari aplixasi

Game Edukasi Adventurs Teard Musik

EEE

Menu Utama

?

Lewvel 2 Level 4

Mavigasi

- Elile 1 unluk.
menuju FO1
-Kikz, 3, 4,5,06
untuk menuju Fo4
sesual level yang
dipilibh

Keterangan :
Uluiran €43 x 480

Keterangan ©
Ukuran 640 x 480

Garme Edukasi Advanture Teori Musik

PERTANYAAN

1. Pertanyaan L
2. Perlanyaan 2
3. Pertanyaan 3
4. Pertanyaan 4
5. Pertanyaan 3

PILIHAN JAWABAN
&. Pilihan 1
b. Pilihan 2
c. Filihan 3
d. Pilihan 4
e. Pilihan 5
I Filihan G

Navinasi @
= Rlik 1 untux
melihat petunjuk

-Klik2, 8. 4,5 6 7
unluk mengisi
password

- Klik & untuk
merjawal

- Klik 9 untuk
meEngosongkan
password

Game Edukasi Adventurs Teor Musik

[BE )

Pertanyaan 115

Mavigas:

- Klix 1 untuk
memainkan kambali
interval snal

-Klix 2, 3 4.5
untuk menjawab

@ : ©

Keterangan |
Ukuran 840 x 480

- B menunjulan
Hama Ievval Marra Inberyal Puama el Mauna berval Jumilah pertanyaan
vany sudah dijgwag
Keterangan

Ukuran 640 x 430




PERANCANGAN

Game Edukasi Adventure Teon Musik

W&

Judul Materi

Tekan 2] Uniuk Wair«an Contak

Takan |ENTER] Wriis Keluar

Game Edukasi Advanture Teori Musik

Password Salah

[Jawaban Benar|

Ulangi O

Navigasi
- Klik 1 untuk
mengulang quiz

Keterangan
Ukuran 620 x 480

Keterangan :
Ulran B40 x 480

Game Fdukasi Adventure Teon Musik

SEE3

Skor Anda

[SKOR]

Mavigasi :
- Klik 2 untuk
memunculkan MO

Gams Edukasi Adventure Teori Musik

Level Selesai

Lewel Selanjutnya o

Mavigasi «

- it L untuk
menuju FOd
- Klik 2 urtuk
Fentju Fl

Keterangan :
UkLran 540 x 430

Keterangan :
Ukuran 640 x 280




Anlzsal

PERANCANGAN METODE

Berjalan ke kirl

| | f [ 1
15 i=e j=u I=4 153 i=6
1 ' T i '
sarahisan tamBakkan tambahian tambankan tankahkan tambalkan
ekl 'k keaakier B haarale ' b [ Kaarahiz i e Karakies T 42t
jewabar javaban Jawaban Juasaban peasan [aanen




KESIMPULAN

o Terjadi peningkatan skor sebesar 80.95% pada test teori

o Terjadi peningkatan skor sebesar 22.35% pada ear
training test

« Berdasarkan hasil kuisioner disimpulkan bahwa game ini

dapat menjadi sarana belajar alternatif yang lebih
menantang dan lebih menyenangkan
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