KATA PENGANTAR

Assalammu’alaikum Wr.Wb.

Segala puji dan syukur penulis panjatkan atas kehadirat Tuhan Yang Maha

Esa, Allah SWT, yang telah melimpahkan berkat, rahmat, dan inayah-Nya,

sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “MEMBANGUN

GAME SHOOTER-ADVENTURE THE LEGEND OF CURSED AMULET?™.

Tak lupa shalawat serta salam semoga selalu tercurah kepada Baginda Rasullullah

SAW, kepada para sahabatnya, dan kepada para ummatnya hingga akhir jaman.

Skripsi ini dibangun untuk memenuhi salah satu syarat dalam
menyelesaikan jenjang pendidikan Strata 1 Jurusan Teknik Informatika Fakultas

Teknik dan IImu Komputer Universitas Komputer Indonesia. Penulis menyadari

bahwa skripsi ini masih sangat banyak kekurangan dan berkat bantuan dari semua

pihak akhirnya skripsi ini dapat terselesaikan tepat pada waktunya.
Oleh karena itu, dengan rasa syukur dan haru, penulis ingin
menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya kepada :
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dan Bapak Dadang Iskandar, yang selalu sabar memberikan dukungan,
senantiasa memberikan kasih sayang yang begitu besar, serta senantiasa
memberikan doa setiap waktu.

2. Bapak Dr. Eddy Suryanto Soegoto, M. Sc, selaku Rektor Universitas
Komputer Indonesia.

3. Ibu Nelly Indriani W., S.Si.,, M. T., selaku pembimbing yang telah
memberikan pengarahan dan masukan yang sangat berguna bagi penulis
dalam penyusunan skripsi ini.

4. Bapak Galih Hermawan, S.Kom., M.T., selaku penguji 1 yang telah

memberikan banyak masukan yang sangat berguna bagi penulis.
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Dian Dharmayanti, S.T., M.Kom. selaku dosen penguji 3 yang telah
memberikan banyak pengarahan dalam penyusunan skripsi yang berguna bagi
penulis.

Ibu Rani Susanto, S.Kom., selaku dosen wali kelas IF-12 angkatan 2008.

Ibu Mira Kania Sabariah, S.T., M.T., selaku Ketua Jurusan Teknik
Informatika Universitas Komputer Indonesia.

Seluruh staff dosen dan staff tata usaha Jurusan Teknik Informatika Fakultas
Teknik dan llmu Komputer Universitas Komputer Indonesia.

Rekan-rekan mahasiswa kelas IF-12 angkatan 2008, khususnya Agung
Rosamaji, R Moch. Reza N.H. , Ronan D Malelak, Fadli Fadlillah Sulaiman,
Eka Priyambudi Utama, Dadang Sujana, Aris Nugraha, Oscar Anwar Nurdin,
dan Olga Dwi Hendriana.

Serta semua pihak yang telah membantu dalam penyusunan skripsi ini, yang
tidak bisa penulis sebutkan satu-persatu.

Semoga Allah SWT. senantiasa melimpahkan rahmat dan karunia-Nya,

serta memberikan balasan berlipat ganda atas jasa dan amal baiknya.

Keterbasan kemampuan dan pengetahuan dari penulis dalam melaksanan

penelitian yang hasilnya dituangkan ke dalam skripsi ini masih jauh dari kata

sempurna. Oleh karena itu penulis sangat mengharapkan segala masukan dari

berbagai pihak untuk menyempurnakan skripsi ini.

Akhir kata semoga skripsi ini dapat menjadi ilmu yang bermanfaat bagi

penulis sendiri khususnya dan bagi pembaca pada umumnya.

Wassalammu’alaikum Wr.Wb
Bandung, 22 Januari 2013
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