BAB 3
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem

Analisis dan rancangan sistem informasi merupakan bagian atau tahapan
pengembangan sistem. Tahapan-tahapan pengembangan sistem informasi
berhubungan dengan yang lain untuk membentuk suatu siklus.

Tahapan analisis sistem merupakan tahapan yang sangat penting karena
kesalahan di dalam tahapan ini akan menyebabkan kesalahan pada tahapan
selanjutnya. Proses analisis sistem dalam pengembangan sistem informasi
merupakan suatu prosedur yang dilakukan untuk pemeriksaan masalah dan
penyusunan pemecahan masalah yang timbul serta membuat spesifikasi sistem
yang baru. Langkah- langkah analisis sistem adalah sebagai berikut :

Analisis sistem yang sedang berjalan
Analisis Aturan Bisnis

Analisis Solusi Yang Ditawarkan
Analisis Paket Komputer

Analisis Rakit Sendiri

Analisi Kebutuhan Perangkat Lunak
Analisis kebutuhan non fungsional
Analisis Basis Data
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Analisis kebutuhan fungsional

3. 1.1 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

Prosedur adalah kumpulan dari proses dalam suatu sistem yang saling
terkait antara satu dengan yang lainnya untuk mencapai tujuan yang telah
diterapkan. Sistem yang ada saat ini memiliki prosedur pengadaan barang,
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prosedur pembuatan brosur, prosedur penjualan barang, prosedur pengembalian

barang (Retur Garansi) dan prosedur stock of name barang.

3.1.1.1 Prosedur Pengadaan Barang

Prosedur pengadaan barang dilakukan apabila terdapat stok barang yang

mengalami stok habis. Pengadaan barang yang dilakukan kepada Dealer yang saat

ini sedang berlangsung adalah sebagai berikut :

1.

Bagian Operasional mengecek stok barang yang habis pada data barang.xls
kemudian membuat daftar barang habis.xls.

Bagian Operasional mencetak daftar barang habis.xlIs dan memberikan stok
barang habis kepada manager.

Manager mengecek kebutuhan pengadaan barang daftar stok barang habis
dengan data penjualan.xls. Apabila Manager telah menyetujui daftar stok
barang habis untuk dipesan maka daftar stok barang habis akan
dikembalikan kepada bagian operasional untuk dibuatkan Surat Jalan
Pemesanan, Apabila Manager tidak menyetujui maka daftar stok barang
habis akan dikembalikan kepada bagian operasional untuk di perbaiki ulang.
Bagian Operasional menyerahkan Surat Jalan Pemesanan kepada Manager.
Manager menyerahkan Surat Jalan Pemesanan kepada Dealer.

Dealer akan mengeluarkan faktur pembelian yang kemudian diserahkan
kepada bagian operasional untuk dilakukan pengecekan kesesuaian barang
pesanan.

Bagian operasional melakukan pengecekan kesesuaian antara barang yang
datang dengan daftar barang yang dipesan. Apabila telah sesuai, bagian
operasional akan memperbaharui data barang.xlIs dan menyerahkan faktur
pembelian kepada bagian keuangan. Jika tidak sesuai, bagian operasional
akan mencetak surat pesanan tidak sesuai dan menyerahkan surat pesanan
tidak sesuai serta faktur pembelian kepada manager.

Manager menyerahkan surat pesanan tidak sesuai serta faktur pembelian

kepada dealer untuk dilakukan mengecekan ulang.
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3.1.1.2 Prosedur Pembuatan Brosur

Prosedur pembuatan brosur dilakukan apabila Beecom akan
memperbaharui informasi paket komputer atau informasi barang pada brosur.
Proses Pembuatan brosur yang dilakukan Beecom yang saat ini sedang
berlangsung adalah sebagai berikut :

1.  Bagian operasional melakukan pengecekan data barang.xIs.

2 Bagian operasional membuat paket dan mencetak daftar paket.

3. Bagian operasional menyerahkan daftar paket kepada manager.

4 Manager melakukan pengecekan daftar paket. Apabila manager menyetujui
maka daftar paket akan diserahkan kepada bagian operasional untuk
dilakukan pencetakan brosur Beecom. Jika manager tidak menyetujui maka
daftar paket akan diserahkan kepada bagian operasional untuk dilakukan

pembuatan daftar paket yang baru.
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Flowmap Pembuatan Brosur
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3.1.1.3 Prosedur Penjualan Barang

Prosedur penjualan yang dilakukan dengan mendatangi Toko Beecom,

prosedur penjualan yang sedang berlangsung saat ini di Toko Beecom adalah

sebagai berikut :

1.

Bagian operasional menyerahkan brosur dan form pesanan barang kepada
pelanggan.

Pelanggan mengisi form pesanan barang yang kemudian diserahkan kepada
bagian operasional.

Bagian operasional mengecek form pesanan barang dengan stok barang
pada data barang.xls. Apabila barang tersedia, bagian operasional
menyerahkan form pesanan barang barang kepada bagian keuangan untuk
dibuatkan faktur pembelian. Jika barang tidak tersedia, maka bagian
operasional akan memberikan estimasi waktu ketersediaan barang dan
menyerahkannya kepada pelanggan.

Pelanggan mengkonfirmasi estimasi waktu ketersediaan barang kepada
bagian operasional. Apabila estimasi waktu ketersediaan barang disetujui
maka bagian operasional menyerahkan form pesanan barang kepada bagian
keuangan untuk dibuatkan faktur pembelian. Jika tidak disetujui maka
bagian operasional akan memberikan rekomendasi barang pengganti kepada
pelanggan.

Pelanggan mengkonfirmasi rekomendasi barang pengganti kepada bagian
operasional. Apabila rekomendasi barang pengganti disetujui maka bagian
operasional menyerahkan form pesanan barang kepada bagian keuangan
untuk dibuatkan faktur pembelian. Jika tidak disetujui maka proses
penjualan tidak dapat dilanjutkan.

Pelanggan menyerahkan data diri kepada bagian operasional yang kemudian
diserahkan kepada bagian keuangan.

Bagian keuangan membuat faktur pembelian dan menyerahkan faktur
pembelian, data diri, serta form pesanan barang kepada bagian operasional.
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8.  Bagian operasional menyerahkan faktur pembelian dan data diri kepada
pelanggan untuk melakukan pembayaran serta mencatat data penjualan ke

data penjualan.xls dan memperbaharui data barang.xls
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Flowmap Penjualan Barang
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3.1.1.4 Prosedur Pengembalian Barang (Retur Garansi Barang)

Prosedur pengembalian barang (retur garansi) yang dilakukan dengan

mengembalikan barang ke Toko Beecom dengan kondisi barang memenuhi

syarat-syarat diterimanya klaim garansi. Prosedur pengembalian barang yang saat

ini sedang berlangsung adalah sebagai berikut :

1.

Pelanggan menyerahkan barang yang di retur dan faktur pembelian kepada
bagian operasional.

Bagian operasional pengecekan label garansi. Apabila label garansi ada
maka bagian operasional akan melakukan pengecekan barang. Jika tidak ada
label garansi maka barang dan faktur pembelian akan dikembalikan kepada
pelanggan.

Bagian operasional mengecek barang. Apabila barang rusak maka bagian
operasional akan mengecek ketersediaan barang pengganti. Jika barang
tidak rusak maka barang dan faktur pembelian akan dkembalikan kepada
pelanggan.

Bagian operasional mengecek stok barang untuk mengganti barang yang di
retur. Apabila barang pengganti tidak tersedia maka bagian operasional akan
menentukan estimasi waktu barang pengganti tersedia dan mencetak surat
tanda terima yang kemudian akan diserahkan kepada pelanggan. Jika barang
pengganti tersedia maka bagian operasional membuat surat pengganti
barang retur.

Bagian operasional mengupdate data barang, menyerahkan surat pengganti

barang retur dan barang pengganti kepada pelanggan.
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Flowmap Pengembalian Barang
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3.1.1.5 Prosedur Stock of name Barang

Prosedur Stock of name barang merupakan prosedur pengecekan yang
dilakukan oleh bagian operasional untuk mengetahui kesesuaian antara stok
barang pada data barang.xls dengan jumlah fisik barang yang dilakukan setiap
satu bulan sekali. Prosedur stock of name barang yang saat ini sedang berlangsung
adalah sebagai berikut :

1. Bagian Operasional menghitung jumlah barang yang ada di toko.

2. Bagian Operasional melakukan pengecekan kesesuaian antara jumlah
barang yang ada ditoko dengan data barang.xls. Apabila sesuai, Bagian
operasional mencetak data barang.xls dan menyerahkan data barang
kepada manager. Apabila tidak sesuai, Bagian operasional akan mencatat
selisih barang.

3. Bagian Operasional melakukan selisih jumlah barang dengan data
penjualan.xls. Apabila ada, maka Bagian operasional akan memperbaharui
stok barang pada data barang.xls. Apabila tidak ada, Bagian operasional
akan mencatatnya di data barang hilang serta memperbaharui stok barang
pada data barang.xls.

4. Bagian operasional mencetak data barang.xls dan menyerahkan data

barang kepada manager.
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Flowmap Stock Of Name Barang
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3. 1. 2 Analisis Aturan Bisnis Sistem

Analisis aturan bisnis sistem yang akan di bangun berdasarkan ketentuan

yang telah disepakati oleh pihak perusahaan meliputi beberapa hal, antara lain.

1. Pelanggan, perusahaan memiliki ketentuan untuk pelanggan sebagai berikut

a.

Pelanggan merupakan pengunjung yang telah melakukan pendaftaran dan

melakukan aktivasi.

2. Barang, perusahaan memiliki ketentuan mengenai barang sebagai berikut.

a.

f.

Barang memiliki kategori seperti motherboard, processor, harddisk, casing
komputer, accessories dll.

Barang memiliki informasi rating dari pelanggan.

Barang dapat diberi rating oleh pelanggan apabila barang telah diterima
oleh pelanggan.

Barang terlaku akan ditampilkan berdasarkan barang yang paling banyak
dibeli selama kurun waktu tiga bulan.

Barang terbaru merupakan barang-barang yang terakhir diinput pada
sistem.

Barang yang dapat dibeli apabila barang tersedia.

3. Rakitan komputer, Beecom memiliki ketentuan mengenai rakitan komputer

sebagai berikut.

a. Rakitan komputer minimal memiliki item 1 motherboard, 1 processor, 1

ram, 1 harddisk, dan 1 casing komputer.

b. Jumlah maksimal pembelian rakitan komputer

4. Pengelolaan stok, Beecom memiliki ketentuan mengenai pengelolaan stok

sebagai berikut.

a.
b.

Stok akan berkurang ketika pelanggan menyelesaikan pembelian.

Stok akan kembali apabila pelanggan belum melakukan pembayaran dan
konfirmasi melebihi batas jatuh tempo konfirmasi pembayaran yaitu 4 jam
setelah pelanggan menyelesaikan pembelian.
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Apabila stok barang habis, maka sistem akan memberitahukan secara
otomatis kepada Manager.
Stok dibagi menjadi dua yaitu stok offline (stok pada toko Beecom) dan

stok online (stok pada ecommerce Beecom).

5. Pembelian barang, Beecom memiliki ketentuan mengenai pembelian barang

sebagai berikut.

a.

Pembelian barang dilakukan oleh pelanggan untuk pembelian minimal
satu barang.

Apabila terdapat dua pelanggan atau lebih yang melakukan pembelian
terhadap barang yang sama, maka barang akan diberikan kepada
pelanggan yang lebih awal menyelesaikan pembelian.

Apabila pelanggan tidak melakukan pembayaran hingga batas waktu yang
telah ditentukan maka secara otomatis akan terjadi pembatalan pembelian.
Apabila penyediaan barang membutuhkan waktu lebih dari satu hari kerja
maka pihak beecom akan melakukan konfirmasi waktu ketersediaan
barang kepada pelanggan baik via telpon maupun email.

Pengiriman barang akan dilakukan pada hari kerja dari senin-sabtu pada
pukul 15.00 WIB. Apabila konfirmasi pembayaran dilakukan pada pukul
15.00 WIB atau lebih maka pengiriman dilakukan pada hari kerja
berikutnya.

Bagian Bagian operasional akan mengecek ulang barang serta alamat
pengiriman sebelum dikirim sehingga meminimalisir kesalahan dalam

pengiriman.

6. Pembayaran, Beecom memiliki ketentuan mengenai pembayaran sebagai
berikut.

a.

b.

Pelanggan diberikan waktu pembayaran dan konfirmasi selama 4 jam
terhitung setelah pelanggan melakukan selesai pembelian.

Sistem akan menampilkan jumlah total yang harus dibayar, apabila
pelanggan memasukan jumlah pembayaran yang tidak sesuai dengan total

yang harus dibayar maka sistem akan menolak pembayaran tersebut.
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Konfirmasi pembayaran dapat dilakukan melalui website, via sms, dan via
messenger. Apabila konfirmasi pembayaran dilakukan diluar jam kerja

maka akan diproses pada hari kerja berikutnya.

7. Retur Garansi, Beecom memiliki ketentuan mengenai proses garansi sebagai
berikut.

a.

Barang garansi adalah barang yang tidak berfungsi dengan baik dan

pembelian kurang dari 1 tahun (garansi toko).

Barang yang dikembalikan akan diterima apabila syarat-syarat sah

diterima retur telah terpenuhi. Adapun syarat sah diterima retur adalah

sebagai berikut.

1) Batas garansi barang kurang dari 1 tahun sejak pembelian barang.

2) Barang yang dikembalikan tidak mengalami cacat fisik yang
disebabkan oleh kesalahan pelanggan sendiri, misal karena jatuh atau
terbakar.

Apabila pembelian barang kurang dari 3 bulan maka barang akan langsung

diganti dan pengiriman barang pengganti akan dikirim paling lama 2 hari

setelah barang garansi diterima oleh pihak Beecom. Sedangkan pembelian
lebih dari 3 bulan maka pelanggan harus menunggu, maksimal empat hari
kerja.

Biaya kirim akan ditanggung oleh pelanggan, sedangkan biaya Kirim

barang baru akan ditanggung oleh pihak beecom.

Barang yang akan dikirim kembali adalah barang yang sesuai dengan

pembelian sebelumnya dan akan dikirim setelah barang diterima oleh

pihak Beecom.

Apabila stok barang yang akan diretur tidak tersedia maka pelanggan

harus menunggu sampai barang pengganti tersedia, maksimal empat hari

kerja.

Apabila barang garansi merupakan barang discontinue maka barang akan

diganti dengan barang pengganti sesuai dengan kesepakatan antara

pelanggan dan pihak Beecom.
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h. Proses retur dapat dilakukan apabila sudah mendapat persetujuan dari toko

sebagai pihak yang menjual barang yang diretur.

3. 1. 3 Analisis Solusi Yang Ditawarkan

Berdasarkan hasil analisis sebelumnya dan aturan bisnis yang akan
dijalankan, solusi yang ditawarkan adalah suatu aplikasi yang proses akses atau
transaksinya melalui media internet yang disebut juga e-commerce. Sistem e-
commerce yang akan dibangun di toko beecom dapat dijangkau oleh pelanggan
dari manapun sehingga dapat menyelesaikan permasalahan toko yang ingin
memfasilitasi pelanggan yang ingin bertransaksi tanpa harus datang langsung ke
toko. Sistem dapat memberikan informasi yang lebih lengkap mengenai barang
yang dijual kepada pelanggan dengan menambahkan detail barang pada barang
yang ditampilkan. Pihak pelanggan sendiri dapat diuntungkan dengan pelayanan
dari sistem yang akan dibangun, pembelian barang dapat dilakukan kapanpun dan

dimanapun.

3. 1.4 Analisis Paket Komputer

Paket Komputer adalah gabungan beberapa komponen komputer yang
disarankan oleh toko untuk pelanggan dan disampaikan melalui brosur. Adapun
kegunaan dari paket komputer diharapkan dapat membantu pihak toko menjual
barang — barang yang memiliki stok banyak.

Langkah — langkah dalam membuat paket komputer :

Tabel 3.1. Stok Barang toko Beecom

No. Nama Kategori Stok Barang Harga
1 | Intel Core i3 2120 Processor 4 Rp. 1.100.000
2 | AMD APU 3300 Processor 5 Rp. 500.000
3 | Gigabyte H77-DS3H Motherboard | 3 Rp. 1. 380.000
4 | Gigabyte AS5MD2 Motherboard | 2 Rp. 700.000
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5 | Visipro DDR3 2GB RAM 1 Rp. 140.000
6 | Seitec DDR3 2GB RAM 15 Rp. 120.000
7 | Seagate SATA 250GB | Harddisk 3 Rp. 570.000
8 | Hitachi SATA 250GB | Harddisk 10 Rp. 400.000
9 | Simbadda Sim C Case 5 Rp. 450.000

Menentukan Processor, Bagian operasional menentukan terlebih dahulu
processor jenis apa yang akan dijadikan paket komputer. Misal Intel Core
13 2120.
Menentukan Motherboard, Bagian Operasional menentukan motherboard
yang memiliki socket sesuai dengan processor. Misal Gigabyte H77-
DS3H.
Menentukan RAM, Bagian Operasional akan menentukan RAM yang
memiliki slot yang sesuai dengan slot RAM yang ada di motherboard.
Misal Seitec DDR3 2GB. Bagian Operasional memilih Seitec karena
memiliki stok yang lebih banyak dibandingkan Visipro sehingga
diharapkan dengan adanya paket ini dapat membantu dalam terjualnya
RAM Seitec ini.
Menentukan Harddisk, Bagian Operasional akan menentukan Harddisk
yang masih memiliki stok. Misal Harddisk Hitachi 250GB.
Menentukan Case, Bagian Operasional akan menentukan casing yang
tersedia di toko. Misal casing Sim C.
Paket komputer yang telah dibuat memiliki spesifikasi sebagai berikut :

Processor : Intel Core 13 2120

Motherboard : Gigabyte H77-DS3H

RAM : Seitech DDR3 2GB

Harddisk : Hitachi 250GB

Case : Simbadda Sim C

Harga Rp. 3.450.000
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3. 1.5 Analisis Rakit Sendiri

Paket Komputer pada brosur sering kali tidak sesuai dengan keinginan
pelanggan, baik dari sisi kebutuhan ataupun budget harga sehingga dibutuhkan
sarana untuk merakit komputer sendiri. Rakitan sendiri membantu pelanggan
dalam memilih spesifikasi komputer sesuai dengan kebutuhannya. Adapun
langkah dalam pembuatan rakitan komputer adalah sebagai berikut
1. Pelanggan menentukan kebutuhan rakitan komputer, sehingga pihak toko

dapat memberi saran spesifikasi komputer seperti apa yang sesuai untuk
kebutuhan pelanggan.

2. Pelanggan menentukan budget biaya untuk rakitan komputer, sehingga pihak
toko dapat membantu menyesuaikan spesifikasi rakitan dengan harga yang
diinginkan pelanggan.

Spesifikasi kebutuhan minimal yang direkomendasikan oleh pihak toko

dari tiap-tiap paket komputer dapat dilihat pada tabel 3.2.

Tabel 3.2 Rekomendasi Spesifikasi kebutuhan minimal paket

komputer
Paket Komputer Spesifikasi Minimal
Paket Rumahan Processor : Minimal Dual core / Am2

RAM : Minimal 2 GB
HD : Minimal 160 GB

Paket Warnet Processor : Minimal Dual core / Am2
RAM : Minimal 2 GB

VGA Card / Onboard : minimal 512MB
HD : Minimal 160 GB

Paket Design Processor : Minimal FX4100 / Intel 17
RAM : Minimal 4 GB

VGA : 1GB 128bit

HD : Minimal 1 TB
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Paket Games Processor : Minimal FX4100 / Intel 17
RAM : Minimal 4 GB

VGA : 1GB 256bit

HD : Minimal 1TB

Paket Kantor Processor : Minimal Dual core / Am2
RAM : Minimal 2 GB
HD : Minimal 160 GB

Langkah — langkah dalam pembuatan komputer rakitan adalah

Pelanggan memberitahukan kepada bagian operasional kebutuhan rakitan
yang akan dibeli.

Pelanggan memberitahukan kepada bagian operasional harga yang
diinginkan untuk komputer rakitan apabila pelanggan memiliki

Bagian operasional akan memberikan rekomendasi spesifikasi komputer

rakitan sesuai dengan kebutuhan pelanggan.

Toko Beecom pun merekomendasikan kombinasi paket komputer

berdasarkan kebutuhan pelanggan sesuai dengan barang-barang yang

direkomendasikan oleh toko Beecom. Adapun tahap dalam pembuatan paket

rekomendasi adalah sebagai berikut

1.

Misalkan barang-barang yang direkomendasikan oleh toko Beecom untuk
kebutuhan paket kantor adalah

Processor : Intel Core 13 2120 dan AMD Athlon X3 455

Motherboard : Gigabyte H61MD2 dan Gigabyte AS5MDS2

Ram : Visipro DDR3 8GB dan Kingston DDR3 4GB

Harddisk : Seagate SATA 250GB dan Seagate SATA 160GB

Adapun kombinasi paket komputer kantor yang direkomendasikan adalah
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Tabel 3.3 Kombinasi paket komputer rekomendasi

No.

Nama Paket

Spesifikasi Paket Komputer

Paket Kantor 1

Intel Core 13 2120
Gigabyte H61MD2
Visipro DDR3 8GB
Seagate SATA 250GB

Paket Kantor 2

Intel Core 13 2120
Gigabyte H61MD2
Visipro DDR3 8GB
Seagate SATA 160GB

Paket Kantor 3

Intel Core 13 2120
Gigabyte H61IMD2
Visipro DDR3 4GB
Seagate SATA 250GB

Paket Kantor 4

Intel Core 13 2120
Gigabyte H61IMD2
Visipro DDR3 4GB
Seagate SATA 160GB

Paket Kantor 5

AMD Athlon X3 455
Gigabyte AS5MDS2
Visipro DDR3 8GB
Seagate SATA 250GB

Paket Kantor 6

AMD Athlon X3 455
Gigabyte AS5MDS2
Visipro DDR3 8GB
Seagate SATA 160GB

Paket Kantor 7

AMD Athlon X3 455
Gigabyte AS5MDS2
Visipro DDR3 4GB
Seagate SATA 250GB
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8 | Paket Kantor 8 AMD Athlon X3 455
Gigabyte AS5MDS2
Visipro DDR3 4GB
Seagate SATA 160GB

3. 1. 6 Analisis Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

Analisis spesifikasi kebutuhan perangkat lunak untuk sistem yang akan

dibangun adalah sebagai berikut

1.

Proses pendaftaran, proses ini dilakukan oleh pengunjung yang hendak

menjadi pelanggan.

a.

Verifikasi data pendaftaran, proses ini dilakukan oleh pengunjung untuk
menjadi pelanggan, didalam proses ini pengunjung diharuskan mengisikan
data seperti email, kata sandi, nama lengkap, propinsi, kota, alamat, dan
kodepos.

Mengaktivasi akun, proses ini sebagai langkah berikutnya setelah proses
pengisian data pendaftaran telah selesai dilakukan, dimana sistem akan

mengirimkan link aktivasi akun ke email pengunjung.

Proses masuk, proses ini dapat dilakukan oleh pelanggan, Bagian operasional,

Bagian keuangan, dan Manager yang terdiri dari dua proses, yaitu :

a.

Memvalidasi data masuk, proses ini dilakukan oleh pelanggan setelah
aktivasi akun telah berhasil dilakukan. Pelanggan akan memasukkan email
dan kata sandi untuk masuk ke halaman pelanggan. Proses ini juga dapat
dilakukan oleh Bagian operasional, Bagian keuangan, dan Manager
dengan memasukkan username dan kata sandi.

Mereset kata sandi, proses ini dapat dilakukan oleh pelanggan, Bagian
operasional, Bagian keuangan, dan Manager. Pelanggan memasukkan
email sedangkan Bagian Operasional, Bagian keuangan dan manager

memasukkan username sehingga sistem akan memverifikasi email yang
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dimasukkan terdaftar atau tidak. Langkah selanjutnya adalah sistem akan
mengirimkan link ke email pelanggan, Bagian operasional, Bagian

keuangan, dan Manager untuk membuat kata sandi baru

3. Proses pengolahan data barang, proses ini dilakukan oleh pengunjung,

pelanggan, Bagian, dan Manager yang terdiri dari beberapa proses, yaitu :

a.

Pencarian barang, proses ini dilakukan oleh pengunjung, pelanggan, dan
Bagian operasional untuk mencari barang yang diinginkan.

Pengubahan barang, proses ini dilakukan oleh Bagian Operasional untuk
merubah data barang.

Penambahan barang, proses ini dilakukan oleh Bagian Operasional untuk
menambah data barang yang baru.

Peringatan stok barang habis, proses ini merupakan peringatan bagi
Bagian Operasional bahwa barang yang ditampilkan telah habis.
Penambahan rating barang, proses ini dilakukan oleh pelanggan untuk
menambahkan rating barang yang sudah dibeli.

4. Proses pengolahan data pengguna, proses ini dilakukan oleh pelanggan,

Bagian operasional, Bagian keuangan, dan Manager terdiri dari beberapa

proses vaitu :

a.

Pengubahan profile, proses ini dilakukan oleh pelanggan, Bagian
operasional, Bagian keuangan, dan Manager untuk mengubah data akun
yang telah tersimpan.

Penambahan  Pengguna, proses ini dilakukan oleh Manager untuk
menambah pengguna baru.

Pengubahan status Pengguna, proses ini dilakukan oleh Manager untuk
mengubah status Bagian.

Status blokir pelanggan, proses ini dilakukan oleh Bagian Operasional
untuk merubah status pelanggan.

Pengubahan kata sandi, proses ini dilakukan oleh pelanggan, Bagian
operasional, Bagian keuangan, dan Manager untuk merubah kata sandi

yang lama dengan kata sandi yang baru
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. Proses pengelolaan kategori barang, proses ini dilakukan oleh pengunjung,

pelanggan, dan Bagian operasionalyang terdiri dari beberapa proses, yaitu :

a.

Pencarian kategori, proses ini dilakukan oleh pengunjung, pelanggan,
Bagian operasional untuk mencari data kategori yang diinginkan.
Pengubahan kategori, proses ini dilakukan oleh Bagian Operasional untuk
merubah data kategori yang telah ada.

Penambahan kategori, proses ini dilakukan oleh Bagian Operasional untuk
menambah data kategori yang baru.

Penghapusan kategori, proses ini dilakukan oleh Bagian Operasional untuk
menghapus data kategori yang telah ada.

. Proses pengolahan data merk, proses ini dilakukan oleh Bagian Operasional

yang terdiri dari beberapa proses, yaitu :

a.

Pengubahan merk, proses ini dilakukan oleh Bagian Operasional untuk
merubah data merk yang telah ada.

Penambahan merk, proses ini dilakukan oleh Bagian Operasional untuk
menambah data merk yang baru.

Penghapusan merk, proses ini dilakukan oleh Bagian Operasional untuk

menghapus data merk yang ada.

. Proses pengelolaan paket komputer, proses ini dilakukan oleh pengunjung,

pelanggan dan Bagian Operasional yang terdiri dari beberapa proses, yaitu :

a.

Pengubahan paket komputer, proses ini dilakukan oleh Bagian
Operasional untuk merubah paket komputer yang telah ada.

Penambahan paket komputer, proses ini dilakukan oleh Bagian
Operasional untuk menambah paket komputer yang baru.

Penghapusan paket komputer, proses ini dilakukan oleh Bagian

Operasional untuk menghapus paket komputer yang telah ada.

. Proses pengolahan data kota, proses ini dilakukan oleh Bagian Operasional

yang terdiri dari beberapa proses, yaitu :

a.

Ubah kota, proses ini dilakukan oleh Bagian Operasional untuk merubah

data kota yang telah tersimpan sebelumnya.
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b. Tambah kota, proses ini dilakukan oleh Bagian Operasional untuk
menambah data kota yang baru.
c. Hapus kota, proses ini dilakukan oleh Bagian Operasional untuk
menghapus data kota.
9. Proses pengolahan data propinsi, proses ini dilakukan oleh Bagian
Operasional yang terdiri dari beberapa proses, yaitu :
a. Pengubahan propinsi, proses ini dilakukan oleh Bagian Operasional untuk
merubah data propinsi yang telah tersimpan seelumnya.
b. Penambahan propinsi, proses ini dilakukan oleh Bagian Operasional untuk
menambah data propinsi yang baru.
c. Penghapusan prospinsi, proses ini dilakukan oleh Bagian Operasional
untuk menghapus data propinsi.
10. Proses pengolahan data paket pengiriman, proses ini dilakukan oleh Bagian
Operasional yang terdiri dari beberapa proses, yaitu :
a. Pengubahan paket pengiriman, proses ini dilakukan oleh Bagian
Operasional untuk merubah data paket pengiriman
b. Penambahan paket pengiriman, proses ini dilakukan oleh Bagian
Operasional untuk menambah data paket pengiriman yang baru
c. Penghapusan paket pengiriman, proses ini dilakukan oleh Bagian
Operasional untuk menghapus data paket pengiriman
11. Proses pengolahan data jasa pengiriman, proses ini dilakukan oleh Bagian
Operasional yang terdiri dari beberapa proses, yaitu :
a. Pengubahan jasa pengiriman, proses ini dilakukan oleh Bagian
Operasional untuk merubah data jasa pengiriman.
b. Penambahan jasa pengiriman, proses ini dilakukan oleh Bagian
Operasional untuk menambah data jasa pengiriman yang baru.
c. Penghapusan jasa pengiriman, proses ini dilakukan oleh Bagian
Operasional untuk menghapus data jasa pengiriman.
12. Proses pengolahan data biaya Kkirim, proses ini dilakukan oleh Bagian

Operasional yang terdiri dari beberapa proses, yaitu :
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Ubah biaya kirim, proses ini dilakukan oleh Bagian Operasional untuk

merubah data biaya kirim yang telah tersimpan sebelumnya.

Proses pengolahan data pembelian, proses ini dilakukan oleh pelanggan dan

Bagian operasional yang terdiri dari beberapa proses, yaitu :

a.

Pengolahan data keranjang belanja, proses ini dilakukan oleh pelanggan
untuk menyimpan data pembelian barang

Pencarian pembelian, proses ini dilakukan oleh Bagian operasional untuk
mencari data pembelian.

Pengubahan status pembelian, proses ini dilakukan oleh Bagian
operasional untuk merubah status pembelian pelanggan.

Pembatalan pembelian, proses ini dilakukan oleh pelanggan untuk
membatalkan pembelian yang telah dilakukan

Penginputa nomor resi pengiriman, proses ini dilakukan oleh Bagian
operasional untuk mengisi nomor resi pengiriman pada pembelian
pelanggan.

History pembelian, proses ini dilakukan oleh pelanggan ataupun Bagian

operasional untuk melihat pembelian yang telah dilakukan.

Proses pengelolaan data keranjang belanja, proses ini dilakukan oleh

pelanggan yang terdiri dari beberapa proses, yaitu :

a.

Penambahan pembelian barang, proses ini dilakukan oleh pelanggan
untuk menambah item barang dikeranjang.

Pengubahan jumlah pembelian barang, proses ini dilakukan oleh
pelanggan untuk meruah jumlah barang yang akan dipesan

Pembatalan pembelian, proses ini dilakukan oleh pelanggan untuk
membatalkan barang yang akan dipesan

Penginputan alamat pengiriman, proses ini dilakukan oleh pelanggan
untuk memasukkan alamat tujuan pengiriman yang akan menjadi tujuan
dari pengiriman barang.

Pemilihan paket pengiriman, proses ini dilakukan oleh pelanggan untuk

memilih paket pengiriman.
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f. Penyimpanan data pembelian, proses ini dilakukan oleh pelanggan untuk
menyimpan data pembelian yang telah dilakukan.

15. Proses konfirmasi pembayaran, proses ini dilakukan baik oleh pelanggan
ataupun Bagian keuangan. Pelanggan akan melakukan konfirmasi pembayaran
setelah melakukan pembayaran sesuai dengan total pembelian yang harus
dibayar baik melalui setor tunai, ATM atau Internet Banking. Bagian
keuangan akan melakukan pengecekan data konfirmasi pembayaran yang
dilakukan oleh pelanggan, apakah data tersebut valid atau invalid dan sistem
akan mengirimkan pemberitahuan ke email pelanggan.

16. Proses pengecekan tracking, proses ini dilakukan oleh pelanggan dan Bagian
operasional untuk mengetahui pengiriman barang sudah dikirim atau diterima.

17. Proses pengolahan retur, proses ini dilakukan oleh pelanggan dan juga oleh
Bagian operasional yang terdiri dari beberapa proses, yaitu :

a. Pencarian retur, proses ini dilakukan oleh Bagian operasional untuk
mencari data retur yang diinginkan

b. Pengubahan jumlah retur, proses ini dilakukan oleh pelanggan untuk
mengubah jumlah barang yang akan diretur.

c. Penginputan alasan retur, proses ini dilakukan oleh pelanggan untuk
memberikan alasan ketika retur dilakukan

d. Penginputan nomor resi retur, proses ini dilakukan oleh Bagian
operasional untuk mengisi nomor resi barang yang diretur.

e. Penyimpanan data retur, proses ini dilakukan oleh pelanggan untuk
menyimpan data retur barang.

f. Pengubahan status retur, proses ini dilakukan oleh Bagian operasional
untuk mengubah status retur yang diajukan oleh pelanggan.

18. Proses pengolahan data laporan, proses ini dilakukan oleh Bagian
Operasional, Bagian Keuangan dan Manager yang terdiri dari beberapa
proses yaitu :

a. Pembuatan laporan penjualan, proses ini dilakukan oleh Bagian Keuangan

dan Manager ketika akan mencetak laporan penjualan
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b. Pembuatan laporan stok barang, proses ini dilakukan oleh Bagian
Operasional dan Manager ketika akan mencetak laporan stok barang.
c. Pembuatan laporan retur barang, proses ini dilakukan oleh Manager ketika
akan mencetak laporan retur barang.
19. Proses backup dan restore, proses ini dilakukan oleh Manager untuk mem-

backup database dan me-restore database.

3. 1. 7 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan non-fungsional sendiri merupakan analisis yang
dibutuhkan untuk menentukan spesifikasi kebutuhan sistem. Analisis kebutuhan
non-fungsional juga menentukan spesifikasi inputan yang diperlukan sistem,
output yang akan dihasilkan sistem dan proses yang dibutuhkan untuk mengolah
inputan dan akhirnya didapatlah suatu output yang dikehendaki. Kebutuhan non-
fungsional terbagi menjadi beberapa analisis yaitu analisis perangkat keras,

perangkat lunak dan analisis pengguna.

3.1.7.1 Analisis Perangkat Keras

Spesifikasi perangkat keras yang digunakan dalam semua kegiatan
operasional yang ada di toko beecom adalah dengan spesifikasi sebagai berikut :
1. 1 unit komputer pada Bagian Operasional, yaitu:

a. Processor Intel Core 2 Duo E630

b. Motherboard Biostar G41
c. Harddisk seagate 160 Gb
d. RAM visipro ddr3 2 Gb

e. LED BenQ 16”

f. Keyboard + mouse Votre

2. 1 unit komputer pada Bagian Keuangan, yaitu:

a. Processor Intel Dual Core E2200
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o

Motherboard Biostar G41
Harddisk seagate 160 Gb
RAM visipro ddr3 2 Gb
LED BenQ 16”

Keyboard + mouse Votre

h ® o O

g. Printer Epson Stylus R230

3. 1 unit komputer Manager, yaitu:

a. Processor Intel i3 2120

b. Motherboard Gigabyte H77-DS3H
c. Harddisk seagate 250 Gb

d. RAM visipro ddr3 2 Gb

e. LEDLG17”

f. Keyboard + mouse Logitech

4. Jaringan Komputer, yaitu:
a. Switch hub dan kabel jaringan
b. Sharing data dan printer
c. Internet dengan AI3 ITB sebagai ISP

Kebutuhan minimal untuk menunjang aplikasi e-commerce yang akan
dibangun harus memiliki spesifikasi sebagai berikut :
Processor dengan kecepatan 1.8 GHz
RAM sebesar 512 Mb
Kapasitas Harddisk 80 Gb
Motherboard
Monitor
Keyboard dan mouse

Printer

L N o g s~ w D PE

Internet
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Dari analisis kebutuhan perangkat keras yang telah dilakukan, perangkat
keras yang dimiliki toko sudah memadai untuk diterapkan sistem aplikasi e-

commerce yang akan dibangun.

3.1.7.2 Analisis Perangkat Lunak

Tujuan analisis perangkat lunak adalah untuk menilai apakah perangkat
lunak yang telah dipakai oleh Toko Beecom dapat menjalankan sistem yang
dibangun, maka dilakukan pemeriksaan perangkat lunak yang dipakai oleh Toko

Beecom. Perangkat lunak yang dipakai oleh toko Beecom yaitu:

1. Sistem operasi  : Windows XP

2. Browser : Mozzilla firefox dan Internet Explorer
3. Dokumen editor : Microsoft office 2007

4. Pdf reader : Adobe Reader 10

Sedangkan untuk menggunakan sistem yang dibangun, diperlukan
perangkat lunak sebagai berikut :

1. Sistem operasi  : Windows XP

2. Browser : Mozzilla Firefox

3. Pdf reader : Adobe Reader 9

Dari analisis kebutuhan perangkat lunak yang telah dilakukan, perangkat
lunak yang dimiliki toko sudah memadai untuk diterapkan sistem aplikasi e-

commerce yang akan dibangun.

3.1.7.3 Analisis Kebutuhan Pengguna

Pengguna yang terdapat pada toko Beecom meliputi tiga bagian, yaitu
bagian operasional, bagian keuangan, dan manager. Adapun karakteristik dari

tiap-tiap bagian dapat dilihat pada tabel 3.4.
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Tabel 3.4 Karakteristik Pengguna Yang Sedang Berjalan

penjualan, laporan keuangan,

dan laporan stok barang

kepada pemilik.

Bagian Tanggung Jawab Tingkat Kemampuan
Bidang
Pendidikan | Komputer
Bagian Melayani kebutuhan | SMA/SMK | Berpengalaman
Operasional | transaksi pelanggan, dalam
bertanggung  jawab  atas mengoperasikan
pemeliharaan barang, aplikasi office dan
Mencatat data penjualan, internet
melakukan pengadaan
barang, membuat paket
komputer dan brosur,
membuat laporan penjualan
dan laporan stok barang,
melakukan stock of name
setiap bulan.
Bagian Bertanggung jawab atas | D3 Berpengalaman
Keuangan keuangan, pembuatan faktur, dalam
dan  pembuatan  laporan mengoperasikan
keuangan. aplikasi office dan
internet
Manager Mengatur, mengawasi, dan | S1 Berpengalaman
mengkoordinasi setiap dalam
kegiatan yang akan mengoperasikan
dilakukan perusahaan, aplikasi office dan
melaporkan laporan internet
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Pengguna yang dibutuhkan untuk aplikasi e-commerce yang dibangun
dapat dilihat pada tabel 3.5.

Tabel 3.5 Karakteristik Pengguna Yang Dibutuhkan

Pengguna

Hak Akses

Keterampilan

Pengunjung

Melihat melakukan

pendaftaran menjadi pelanggan.

barang,

Mengenal internet

Pelanggan

Melakukan setting akun, melihat
barang, melakukan pembelian,
melakukan konfirmasi

pembayaran.

Mampu mengoperasikan

komputer, memiliki
pengetahuan tentang internet,
dan mengerti cara berbelanja

online

Bagian
Operasional

Mengelola data pelanggan, data
pembelian, item pembelian, data
retur, data barang, data kategori,
data merk, data gambar, data
paket komputer, item paket
komputer, data jasa, data kota,
data propinsi, data kurs, melihat
data penjualan dan data stok

barang.

Mampu mengoperasikan

komputer, memahami cara
mengelola data dalam web
serta memiliki pengetahuan

tentang internet.

Bagian

Keuangan

Mengelola data pembayaran,

melihat laporan penjualan.

Mampu mengoperasikan

komputer, memahami cara
mengelola data dalam web
serta memiliki pengetahuan

tentang internet.

Manager

Mengelola data  pengguna,

melihat  laporan  penjualan,

laporan retur, laporan stok

barang.

Mampu mengoperasikan

komputer, memahami cara
mengelola data dalam web

serta memiliki pengetahuan
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tentang internet.

Berdasarkan analisis pengguna yang telah dipaparkan maka dapat
disimpulkan bahwa bagian yang terlibat pada saat ini di toko Beecom sudah

memenuhi syarat untuk dapat menggunakan aplikasi yang akan dibangun.

3. 1. 8 Analisis Basis Data

Dalam memodelkan data dan hubungan yang ada pada sistem yang akan
dibangun digunakan alat bantu yaitu Entity Relationship Diagram (ERD). Entity
Relationship Diagram (ERD) digunakan untuk menggambarkan secara sistematis
berbagai entitas dan komponen data yang dimiliki sistem dan hubungan antar

masing-masing entitas tersebut.

1. Entity Relationship Diagram (ERD)
Adapun bentuk ERD untuk aplikasi yang akan dibangun dapat dilihat pada
gambar 3.6.
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2. Kamus Data Diagram E-R

Kamus data diagram ER tersebut dapat dilihat dari tabel 3.6.

Tabel 3.6 Kamus Data Diagram E-R

Nama Entitas / Relasi

Nama Atribut

Pengguna

admin_username, password, nama, email, level,
status

Pelanggan Email_pelanggan, password, nama, alamat, telepon,
kodepos, tgl daftar, kode aktivasi, status, blokir,
terakhir_login

Barang Id_barang, nama, harga, tgl_input, berat, gambar,

keterangan, garansi,
stok_sekarang, tgl _update

status, stok_terakhir,

Kombinasi_rakit

Id barang, Barangl, barang?2

Kategori

Id_kategori, nama

Merk

Id_merk, nama

paket komputer

Id_paket komputer, nama, harga, status

item_paket komputer

Id_paket komputer, id_barang

Pembelian

Id_pembelian, status, total_pembelian,
biaya pengiriman, waktu_masuk, jatuh_tempo,
penerima, kodepos, telepon, alamat, resi, tgl_kirim,
waktu_terima, penerima_barang

item_pembelian

Id produk, id_pembelian, harga, banyak, tipe

Jasa Id_jasa, nama

paket Id_paket, nama

Kota Id_kota, nama

Propinsi Id_propinsi, nama

biaya kirim Id_kota, id_paket, harga, lama

Kurs Id_kurs, nilai_kurs, last update

Pembayaran Id_pembayaran, cara_transfer, tgl pembayaran,
waktu_konfirmasi, rekening_tujuan, id_Kkurs,
besar_transfer, kode_validasi, pemilik_rekening,
status

Rating Email _pelanggan, id_barang, rating

Retur Id_retur, waktu_masuk, status, resi, tgl kirim,
waktu_terima, penerima_barang

Item_retur Id_item retur, banyak, keterangan, status

rekomendasi Id_rekomendasi, nama

Item_rekomendasi

Id_item_rekomendasi, Id_barang

Produk

Id_produk, Id_barang, id paket komputer
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3. 1.9 Analisis Kebutuhan Fungsional

Dalam analisis kebutuhan fungsional dijelaskan mengenai alur aplikasi
yang akan dibangun dan setiap proses yang ada pada sistem. Adapun alur aplikasi
yang akan dibangun digambarkan dengan menggunakan diagram konteks dan
Data Flow Diagram (DFD).

3.1.9.1 Diagram Konteks

Diagram konteks adalah diagram yang menggambarkan masukan, proses
dan keluaran secara umum yang terjadi pada sistem. Diagram konteks untuk
aplikasi yang akan dibangun dapat dilihat melalui gambar 3.7.
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Gambar 3.7 Diagram Konteks Sistem e-commerce pada Toko Beecom



69

3.1.9.2 Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram (DFD) merupakan suatu diagram yang menggunakan
notasi-notasi atau simbol-simbol untuk menggambarkan arus data dari suatu
sistem secara tersruktur. Data Flow Diagram (DFD) dibuat apabila pada Diagram

Konteks masih terdapat proses yang harus dijelaskan lebih rinci.

3.1.9.2.1 DFD Level 1

Berikut DFD level 1 dari sistem yang akan dibangun
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Gambar 3.8 DFD Level 1 Sistem E-Commerce Toko Beecom
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DFD Level 2 untuk proses pendaftaran dapat dilihat pada gambar 3.9.

DFD Level 2 Proses Pendaftaran
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Gambar 3.9 DFD Level 2 Proses Pendaftaran

DFD Level 2 Proses Masuk

DFD Level 2 untuk proses Masuk dapat dilihat pada gambar 3.10.
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Gambar 3.10 DFD Level 2 Proses Masuk



72

3.1.9.2.4 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Master

DFD Level 2 untuk proses pengolahan data master dapat dilihat pada
gambar 3.11.
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Gambar 3.11 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Master
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DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Transaksi
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DFD Level 2 untuk proses data transaksi dapat dilihat pada gambar 3.12.
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Gambar 3.12 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Transaksi
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3.1.9.2.6 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Laporan

DFD Level 2 untuk proses pengolahan data laporan dapat dilihat pada
gambar 3.13.
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Gambar 3.13 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Laporan
3.1.9.2.7 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Barang

DFD Level 3 untuk proses pengolahan data barang dapat dilihat pada
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Gambar 3.14 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Barang
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DFD Level 3 untuk proses pengolahan data pengguna dapat dilihat pada

gambar 3.15.
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Gambar 3.15 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Pengguna
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3.1.9.2.9 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data kategori

DFD Level 3 untuk proses pengolahan data kategori dapat dilihat pada
gambar 3.16.
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Gambar 3.16 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data kategori

3.1.9.2.10 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Merk

DFD Level 3 untuk proses pengolahan data merk dapat dilihat pada
gambar 3.17.
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Gambar 3.17 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Merk
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3.1.9.2.11 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Paket Komputer

DFD Level 3 untuk proses pengolahan data paket komputer dapat dilihat

pada gambar 3.18.
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Gambar 3.18 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data paket computer

3.1.9.2.12 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Kota

DFD Level 3 untuk proses pengolahan data kota dapat dilihat pada gambar

3.19.
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Gambar 3.19 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Kota
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3.1.9.2.13 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Propinsi

DFD Level 3 untuk proses pengolahan data propinsi dapat dilihat pada
gambar 3.20.
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Gambar 3.20 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Propinsi

3.1.9.2.14 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Paket Pengiriman

DFD Level 3 untuk proses pengolahan data paket pengiriman dapat dilihat

pada gambar 3.21.
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Gambar 3.21 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Paket pengiriman
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3.1.9.2.15 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Jasa Pengiriman

DFD Level 3 untuk proses pengolahan data jasa pengiriman dapat dilihat

pada gambar 3.22.
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Gambar 3.22 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Jasa Pengiriman

3.1.9.2.16 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data rekomendasi

DFD Level 2 untuk proses pengolahan data rekomendasi dapat dilihat

pada gambar 3.23.
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Gambar 3.23 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data rekomendasi
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3.1.9.2.17 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Pembelian

gambar 3.24.

DFD Level 3 untuk proses pengolahan data pembelian dapat dilihat pada
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Gambar 3.24 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Pembelian
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3.1.9.2.18 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Retur

DFD Level 3 untuk proses pengolahan data retur dapat dilihat pada
gambar 3.25.
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Gambar 3.25 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data Retur
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3.1.9.2.19 DFD Level 4 Proses Pengolahan Data Keranjang Belanja

DFD Level 4 untuk proses pengolahan data keranjang belanja dapat dilihat
pada gambar 3.26.

Pelanggan Data » Data
00N 1 Infopembelian 4111 \a Data
A[A[A[AT4 Penambahan |« Data barang
Pembelian |¢—————Dataitem pembelian
Baran,
N ;
ogin vali .
—~ Barang Pembelian
A (A[AA[4
4112 Data b
ata g
Data pembelian Pejgu?a:an \qiData b: I}
Inf umiaf Data
P(;mbellan ‘ Data
arang i i
Login vaiid 4—Data item pembelian
-
41.1.3 4———Data barang I
Data pembelian Pembatalan ] N1 Data
Info yang Pembelian /< M1 Data
Barang /4——Data item pembelian:
Login valid
-
4.1.1.4
Data i #[ Penginputan ] M~ Data
Info Alamat < N Data
Pengiriman /4——Data item pembelian-
. - Login valid
Biaya Kirim /g
—|:Da(a biaya kirim: N Data
o — ST NIV
Info \ e;n“ an ake! ¢—Data item pembelian-
Dataj » enginman
Data paket————
Login valid
~
— Data » . 4.1.16 ] Data
— Indo '[ S:Dmpat? Pata /14 I A | Data
embelian NPT —Info pembelial
4—Data item pembelian
Jasa Paket Login valid
-
Item Pembelian Mail Server

Gambar 3.26 DFD Level 4 Proses Pengolahan Data Keranjang
Belanja
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3. 1. 10 Spesifikasi Proses
Spesifikasi proses merupakan deskripsi dari setiap elemen proses yang
terdapat dalam Data Flow Diagram (DFD). Spesifikasi proses pada DFD dari

sistem e-commerce yang dibangun dapat dilihat pada tabel 3.7.

Tabel 3.7 Spesifikasi Proses

No Proses Keterangan
No. Proses 1
Nama Proses Pendaftaran
Source Pengunjung
Input Data Pendaftaran
Output Info Pendaftaran
Destination Pengunjung

1. Pengunjung mengisi data pendaftaran.

2. Apabila data pendaftaran masih ada yang kosong
maka sistem akan menampilkan pesan “ harus diisi”

3. Apabila data pendaftaran telah benar, maka Sistem
akan memeriksa data pendaftaran

4. Apabila email yang dimasukkan tidak valid maka
sistem akan menampilkan pesan “ alamat email

1 tidak valid”

5. Apabila data kata sandi yang dimasukkan kurang
dari 5 karakter maka sistem akan menampilkan

Logika Proses pesan “ Minimum 5 karakter”

6. Apabila nama lengkap yang dimasukkan terdapat
angka maka sistem akan menampilkan pesan *
Masukkan huruf saja”

7. Apabila kode pos yang dimasukkan bukan angka
maka sistem akan menampilkan pesan “ masukkan
angka saja”

8. Apabila kode captcha yang dimasukkan salah maka
sistem akan menampilkan pesan “kode salah”

9. Apabila Data Pendaftaran benar maka system akan
menyimpan data pendaftaran ke dalam database.

No. Proses 2

Nama Proses Masuk

Source Pelanggan, Bagian Operasional, Bagian Keuangan,
2 Manager

Input Data login pengguna, data login pelanggan

Output Info login pengguna, info login pelanggan

Destination Pelanggan, Bagian Operasional, Bagian Keuangan,
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Manager

Logika Proses

Untuk Pelanggan :

1. Pelanggan memasukkan data email dan data kata
sandi

2. Sistem mengecek email dan kata sandi pelanggan

3. Apabila email dan kata sandi kosong maka sistem

akan menampilkan pesan “tidak terdaftar”

Sistem mengecek email pelanggan

Apabila email yang dimasukkan tidak valid maka

sistem akan menampilkan pesan “ tidak terdaftar”

6. Sistem mengecek kata sandi pelanggan

7. Apabila kata sandi salah maka sistem akan
menampilkan pesan “kata sandi salah”

8. Apabila data email dan kata sandi telah benar maka
sistem akan menampilkan halaman pelanggan

Untuk Pengguna :

1. Pengguna memasukkan username dan kata sandi

2. Sistem mengecek username dan Kkata sandi
pengguna

3. Apabila email dan kata sandi kosong maka sistem
akan menampilkan pesan “tidak terdaftar”

4. Sistem mengecek username pengguna

Apabila username yang dimasukkan salah maka

sistem akan menampilkan pesan “ tidak terdaftar”

6. Sistem mengecek kata sandi pengguna

7. Apabila kata sandi salah maka sistem akan
menampilkan pesan “kata sandi salah”

8. Apabila data username dan kata sandi telah benar
maka sistem akan menampilkan halaman pengguna

ok~

o

No. Proses 3
Nama Proses Pengolahan Data Master
Source Bagian Operasional, Bagian Keuangan, Manager
Data Pengguna, Data Barang, Data Kategori, Data
Input Merk, Data paket, Data Jasa, Data Biaya kirim, Data
Paket Komputer
Info Pengguna, Info Barang, Info Kategori, Info Merk,
Output Info paket, Info Jasa, Info Biaya kirim, Info Paket
Komputer
Destination Bagian Operasional, Bagian Keuangan, Manager

Logika Proses

1. Pengguna telah masuk ke halaman pengguna

2. Pengguna dapat melakukan penambahan data
barang, data kategori, data merk, data paket
pengiriman, data jasa pengiriman, data biaya Kirim,
dan data paket komputer

3. Pengguna dapat melakukan pengubahan data
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barang, data kategori, data merk, data paket
pengiriman, data jasa pengiriman, data biaya kirim,
dan data paket komputer

4. Pengguna dapat melakukan penghapusan data
barang, data kategori, data merk, data paket
pengiriman, data jasa pengiriman, data biaya kirim,
dan data paket computer

No. Proses 1.1

Nama Proses Validasi Data Pendaftaran
Source Pengunjung

Input Data pendaftaran

Output Info pendaftaran
Destination Pengunjung

Logika Proses

1. Pengunjung mengisi data pendaftaran.

2. Apabila data pendaftaran masih ada yang kosong
maka sistem akan menampilkan pesan “ harus diisi”

3. Apabila data pendaftaran telah benar, maka Sistem
akan memeriksa data pendaftaran

4. Apabila email yang dimasukkan tidak valid maka
sistem akan menampilkan pesan “ alamat email
tidak valid”

5. Apabila data kata sandi yang dimasukkan kurang
dari 5 karakter maka sistem akan menampilkan
pesan “ Minimum 5 karakter”

6. Apabila nama lengkap yang dimasukkan terdapat
angka maka sistem akan menampilkan pesan *
Masukkan huruf saja”

7. Apabila kode pos yang dimasukkan bukan angka
maka sistem akan menampilkan pesan “ masukkan
angka saja”

8. Apabila kode captcha yang dimasukkan salah maka
sistem akan menampilkan pesan “kode salah”

No. Proses 1.2

Nama Proses Aktivasi Akun

Source Pengunjung, mailserver

Input Data aktivasi akun

Output Info aktivasi akun, data aktivasi akun
Destination Pengunjung, mailserver

Logika Proses

Pengunjung meng-klik link aktivasi akun yang
dikirim ke mailserver pengunjung dan aktivasi akun
telah berhasil.

No. Proses

2.1

Nama Proses

Validasi Data Masuk

Source

pelanggan, Bagian operasional, Bagian keuangan,
Manager




Input Data login pelanggan, data login pengguna
0 Info login pelanggan, info login pengguna, data login
utput :
pelanggan, data login pengguna
Destination pelanggan, Bagian operasional, Bagian keuangan,

Manager

Logika Proses

Untuk Pelanggan :

1. Pelanggan memasukkan data email dan data kata
sandi

2. Sistem mengecek email dan kata sandi pelanggan

3. Apabila email dan kata sandi kosong maka sistem
akan menampilkan pesan “tidak terdaftar”

4. Sistem mengecek email pelanggan

5. Apabila email yang dimasukkan tidak valid maka
sistem akan menampilkan pesan “ tidak terdaftar”

6. Sistem mengecek kata sandi pelanggan

7. Apabila kata sandi salah maka sistem akan
menampilkan pesan “kata sandi salah”

Untuk Pengguna :

1. Pengguna memasukkan username dan kata sandi

2. Sistem mengecek username dan Kkata sandi
pengguna

3. Apabila email dan kata sandi kosong maka sistem
akan menampilkan pesan “tidak terdaftar”

4. Sistem mengecek username pengguna

5. Apabila username yang dimasukkan salah maka
sistem akan menampilkan pesan “ tidak terdaftar”

6. Sistem mengecek kata sandi pengguna

7. Apabila kata sandi salah maka sistem akan
menampilkan pesan “kata sandi salah”

8. Apabila data username dan kata sandi telah benar
maka sistem akan menampilkan halaman pengguna

No. Proses

2.2

Nama Proses

Mereset Kata Sandi

Pelanggan, Bagian Operasional, Bagian Keuangan,

Source
Manager
Input Email, Username
Output Info Lupa Kata Sandi
Destination Pelanggan, Bagian Operasional, Bagian Keuangan,

Manager, mailserver

Logika Proses

Untuk Pelanggan :

1. Pelanggan memasukkan email

2. Sistem mengecek data email

3. Apabila email kosong, maka
menampilkan pesan “ Harus diisi”

4. Apabila email tidak valid, maka sistem akan
menampilkan pesan “alamat email tidak valid”

sistem akan
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5. Apabila email yang dimasukkan benar, maka sistem
akan menampilkan pesan “Silahkan Buka email

anda untuk membuat kata sandi baru” dan
mengirimkan link reset kata sandi ke email
pelanggan

Untuk Pengguna :

1. Pengguna memasukkan Username pengguna

2. Sistem mengecek data username pengguna

3. Apabila username kosong, maka sistem akan
menampilkan pesan “Harus Diisi”

4. Apabila Username tidak terdaftar, maka system
akan menampilkan pesan “Username tidak
terdaftar”

5. Apabila username yang dimasukkan benar, maka
sistem akan menampilkan pesan “Email telah
dikirim ke xxxxxx” dan mengirimkan link reset kata
sandi ke email pengguna.

No. Proses 4.2

Nama Proses Konfirmasi Pembayaran

Source Pelanggan, Bagian keuangan, Website Bank, Paypal
Input Data pembayaran, data pembayaran paypal, data kurs
Output Info konfirmasi pembayaran, data pembayaran
Destination Pelanggan, Bagian Keuangan, Paypal

Logika Proses

1. Pelanggan memasukkan data pembayaran

2. Apabila data pembayaran yang dimasukkan kosong,
maka sistem akan menampilkan pesan “harus diisi”

3. Bagian keuangan memasukkan data status
pembayaran

4. Apabila data status pembayaran sudah terisi dengan
benar maka sistem akan menyimpan pada database

5. Sistem akan menyimpan data konfirmasi
pembayaran dan menampilkan pada aplikasi serta
mengirimkan data konfirmasi pembayaran ke mail
server pelanggan

No. Proses 5.1

Nama Proses Pembuatan Laporan Penjualan

Source Manager, Bagian Keuangan

Input Data Penjualan, data item penjualan, data pembayaran
Output Info laporan penjualan

Destination Manager, Bagian Keuangan

Logika Proses

1. Manager atau Bagian Keuangan memilih laporan
penjualan berdasarkan periode

2. Sistem akan menampilkan laporan penjualan yang
tersimpan didatabase

3. Manager atau Bagian Keuangan memilih menu
cetak
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4. Sistem akan mencetak laporan penjualan

No. Proses 5.2
Nama Proses Pembuatan Laporan retur
Source Manager
Input Data laporan retur, data retur, data item retur
Output Info laporan retur
10 | Destination Manager
1. Manager memilih laporan retur berdasarkan periode
2. Sistem akan menampilkan laporan retur yang
Logika Proses tersimpan didatabase
3. Manager memilih menu cetak
4. Sistem akan mencetak laporan retur
No. Proses 5.3
Nama Proses Pembuatan Laporan Stok Barang
Source Manager, Bagian Operasional
Input Data laporan stok barang, data barang
Output Info laporan stok barang
Destination Manager, Bagian Operasional
11 1. Manager atau Bagian Operasional memilih laporan
stok barang berdasarkan periode
2. Sistem akan menampilkan laporan stok barang yang
Logika Proses tersimpan didatabase
3. Manager atau Bagian Operasional memilih menu
cetak
4. Sistem akan mencetak data stok barang
No. Proses 3.1.1
Nama Proses Pencarian Barang
Source Pengunjung, pelanggan
Input Data barang, data merk, data kategori
Output Info barang data barang yang dicari
Destination Pengunjung, pelanggan
12 1. Pengunjung, atau pelanggan memasukan data
barang pada form pencarian untuk mencari barang.
2. Sistem akan mencari data barang pada database
. 3. Jika data barang yang dicari tersedia maka sistem
Logika Proses ) .
akan menampilkan data barang yang dicari
4. Jika data barang yang dicari tidak tersedia maka
sistem akan menampilkan pesan bahwa barang yang
dicari tidak tersedia
No. Proses 3.1.2
Nama Proses Pengubahan data Barang
13 Source Bagian Operasional
Input Data barang, data merk, data kategori
Output Info data barang yang diubah
Destination Bagian Operasional
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Logika Proses

=

Sistem menampilkan form ubah data barang

2. Bagian Operasional memasukkan data barang yang

akan diubah

Sistem mengecek data yang akan diubah

4. Apabila data yang dimasukkan kosong, maka
sistem akan menampilkan pesan “harus diisi”.

5. Apabila data yang dimasukkan telah ada, maka
sistem akan menampilkan pesan “nama duplikat!”

6. Apabila data yang diubah telah benar, maka sistem

akan menampilkan pesan “Data berhasil diubah”

dan menyimpan perubahan pada database

w

14

No. Proses 3.1.3

Nama Proses Penambahan data Barang

Source Bagian Operasional

Input Data barang, data merk, data kategori

Output Info data barang yang ditambah, data barang baru
Destination Bagian Operasional, Social Network

Logika Proses

1. Sistem Menampilkan form penambahan data barang

2. Bagian Operasional memasukkan data barang yang
akan ditambah pada form barang

3. Apabila data barang yang dimasukkan kosong maka
sistem akan menampilkan pesan “harus diisi”

4. Apabila data barang yang dimasukkan telah ada,
maka sistem akan menampilkan pesan “Nama
Duplikat”

5. Apabila data barang yang akan ditambah sudah
benar maka sistem akan menyimpan pada database

6. Sistem akan menampilkan data barang yang telah
berhasil ditambah pada aplikasi dan akan
menampilkan data barang pada social network

15

No. Proses 3.1.5

Nama Proses Penambahan Rating Barang

Source Pelanggan

Input Data rating, data barang, data pelanggan
Output Info rating, data rating

Destination Pelanggan

Logika Proses

1. Pelanggan telah melakukan pembelian barang yang
akan diberi rating

2. Pelanggan memberikan rating pada barang

3. Apabila barang telah dirating maka pelanggan tidak
dapat melakukan rating kembali

4. Sistem akan menyimpan data rating barang pada
database

5. Sistem akan menampilkan rating barang terbaru

16

No. Proses

3.2.1
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Nama Proses

Pengubahan Profile

pelanggan, Bagian operasional, Bagian keuangan,

Source
Manager

Input Data pelanggan, data pengguna

Output Info pelanggan, info pengguna, data pelanggan, data
pengguna

Destination pelanggan, Bagian operasional, Bagian keuangan,

Manager

Logika Proses

1. pelanggan, Bagian operasional, Bagian keuangan,
atau Manager sudah login

2. pelanggan, Bagian operasional, Bagian keuangan,
Manager memilih menu ubah profile

3. pelanggan, Bagian operasional, Bagian keuangan,
Manager memasukan data profile yang akan di
ubah

4. Apabila tidak terdapat form yang kosong pada data
profile yang dimasukan maka sistem akan
menyimpan data pada database

5. Apabila terdapat form yang kosong pada data
profile yang dimasukkan maka sistem akan
menampilkan pesan kesalahan

6. Sistem akan menampilkan info profile yang diubah.

17

3.2.2

No. Proses

Nama Proses Penambahan Pengguna

Source Manager

Input Data pengguna

Output Info penambahan pengguna, data pengguna
Destination Manager

Logika Proses

1. Manager memasukkan data Pengguna yang akan di
tambah

2. Apabila terdapat data yang kosong pada form
tambah maka sistem akan menampilkan pesan
“harus diisi”

3. Apabila data yang dimasukkan telah benar maka
sistem akan menyimpan data pada database

18

No. Proses

3.2.5

Nama Proses

Pengubahan Kata Sandi

Pelanggan, Bagian Operasional, bagian keuangan

Source
Manager
Input Data Kata Sandi
Output Info Kata Sandi yang telah diubah, Data Kata Sandi
Destination pelanggan, Bagian operasional, Bagian keuangan,

Manager

Logika Proses

1. pelanggan, Bagian operasional, Bagian keuangan,
atau Manager sudah login
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2. pelanggan, Bagian operasional, Bagian keuangan,

atau Manager memilih menu ganti kata sandi

Sistem akan menampilkan form ganti kata sandi

4. pelanggan, Bagian operasional, Bagian keuangan,
atau Manager memasukkan data ganti kata sandi

5. Apabila terdapat data yang kosong pada form ganti
kata sandi atau salah maka sistem akan
menampilkan kesalahan

6. Apabila tidak terdapat data yang kosong pada form
ganti kata sandi atau sudah benar maka sistem akan
menyimpan data pada database

7. Sistem akan menampilkan info kata sandi baru yang
telah diubah

w

19

No. Proses 33.1

Nama Proses Pencarian data kategori
Source pengunjung dan pelanggan
Input Data kategori

Output info kategori yang dicari
Destination pengunjung dan pelanggan

Logika Proses

1. Pengunjung, atau pelanggan memasukan data

kategori pada form pencarian untuk mencari data

kategori

Sistem akan mencari data kategori pada database

3. Jika data kategori yang dicari tersedia maka sistem
akan menampilkan data kategori yang dicari

4. Jika data kategori yang dicari tidak tersedia maka
sistem akan menampilkan pesan bahwa data
kategori yang dicari tidak tersedia

N

20

No. Proses 3.3.2

Nama Proses Pengubahan data kategori

Source Bagian Operasional

Input Data kategori

Output Info kategori yang telah diubah, data kategori
Destination Bagian Operasional

Logika Proses

1. Sistem menampilkan form ubah kategori

2. Bagian Operasional memasukkan data kategori
yang akan diubah

3. Sistem mengecek data yang akan diubah

4. Apabila data yang dimasukkan kosong, maka
sistem akan menampilkan pesan “harus diisi”.

5. Apabila data yang dimasukkan telah ada, maka
sistem akan menampilkan pesan “nama duplikat!”

6. Apabila data yang diubah telah benar, maka sistem
akan menampilkan pesan “Data berhasil diubah”
dan menyimpan perubahan pada database

21

No. Proses

3.3.3
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Nama Proses

Penambahan data kategori

Source Bagian Operasional

Input Data kategori

Output Data kategori, info kategori baru
Destination Bagian Operasional

Logika Proses

1. Sistem Menampilkan form penambahan data
kategori

2. Bagian Operasional memasukkan data barang yang
akan ditambah pada form kategori

3. Apabila data kategori yang dimasukkan kosong
maka sistem akan menampilkan pesan “harus diisi”

4. Apabila data kategori yang dimasukkan telah ada,
maka sistem akan menampilkan pesan “Nama
Duplikat”

5. Apabila data kategori yang akan ditambah sudah
benar maka sistem akan menyimpan pada database

No. Proses 3.3.4
Nama Proses Penghapusan data kategori
Source Bagian Operasional
Input Data kategori
Output Data kategori, info kategori yang dihapus
Destination Bagian Operasional
22 1. Bagian Operasional mengklik tombol hapus maka
akan muncul pesan, “Anda yakin akan menghapus
data kategori?”
Logika Proses | 2. Apabila berhasil maka akan muncul pesan *“data
berhasil dihapus”
3. Apabila gagal maka akan muncul pesan “data gagal
dihapus”
No. Proses 34.1
Nama Proses Pencarian data merk
Source pengunjung dan pelanggan
Input Data merk
Output info merk yang dicari
Destination pengunjung dan pelanggan
23 1. Pengunjung, atau pelanggan memasukan data merk
pada form pencarian untuk mencari data merk
2. Sistem akan mencari data merk pada database
. 3. Jika data merk yang dicari tersedia maka sistem
Logika Proses . N
akan menampilkan data merk yang dicari
4. Jika data merk yang dicari tidak tersedia maka
sistem akan menampilkan pesan bahwa data merk
yang dicari tidak tersedia
o4 No. Proses 3.4.2

Nama Proses

Pengubahan data merk
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Source Bagian Operasional

Input Data merk

Output Data merk, Info merk yang diubah
Destination Bagian Operasional

Logika Proses

1. Sistem menampilkan form ubah data merk

2. Bagian Operasional memasukkan data merk yang
akan diubah

3. Sistem mengecek data yang akan diubah

4. Apabila data yang dimasukkan kosong,
sistem akan menampilkan pesan “harus diisi”.

5. Apabila data yang dimasukkan telah ada, maka
sistem akan menampilkan pesan “nama duplikat!”

6. Apabila data yang diubah telah benar, maka sistem
akan menampilkan pesan “Data berhasil diubah”
dan menyimpan perubahan pada database

maka

25

No. Proses 3.4.3

Nama Proses Penambahan data merk
Source Bagian Operasional

Input Data merk

Output Data merk, info merk baru
Destination Bagian Operasional

Logika Proses

1. Sistem Menampilkan form penambahan data merk

2. Bagian Operasional memasukkan data barang yang
akan ditambah pada form merk

3. Apabila data merk yang dimasukkan kosong maka
sistem akan menampilkan pesan “harus diisi”

4. Apabila data merk yang dimasukkan telah ada,
maka sistem akan menampilkan pesan “Nama
Duplikat”

5. Apabila data merk yang akan ditambah sudah benar
maka sistem akan menyimpan pada database

26

No. Proses 3.4.4

Nama Proses Penghapusan data merk

Source Bagian Operasional

Input Data merk

Output Data merk, info merk yang dihapus
Destination Bagian Operasional

Logika Proses

1. Bagian Operasional mengklik tombol hapus maka
akan muncul pesan, “Anda yakin akan menghapus
data merk?”

2. Apabila berhasil maka akan muncul pesan “data
berhasil dihapus”

3. Apabila gagal maka akan muncul pesan “data gagal
dihapus”

27

No. Proses

3.5.1
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Nama Proses

Pengubahan Paket Komputer

Source Bagian Operasional
Inout Data paket komputer, data barang, data item paket
P computer
Info paket komputer yang telah diubah, data paket
Output
computer
Destination Bagian Operasional

Logika Proses

1. Sistem menampilkan form wubah data Paket
komputer

2. Bagian Operasional memasukkan
komputer yang akan diubah

3. Sistem mengecek data yang akan diubah

4. Apabila data yang dimasukkan kosong,
sistem akan menampilkan pesan “harus diisi”.

5. Apabila data yang dimasukkan telah ada, maka
sistem akan menampilkan pesan “nama duplikat!”

6. Apabila data yang diubah telah benar, maka sistem
akan menampilkan pesan “Data berhasil diubah”
dan menyimpan perubahan pada database

data paket

maka

No. Proses 3.5.2
Nama Proses Penambahan Paket Komputer
Source Bagian Operasional
Data barang, data paket komputer, data item paket
Input
komputer
Output info paket komputer baru
Destination Bagian Operasional

1. Sistem akan menampilkan data paket komputer
2. Sistem akan menampilkan form tambah data paket

komputer
28 3. Bagian Operasional memasukkan data paket
komputer yang akan ditambah

4. Apabila data paket komputer yang dimasukkan

Lodi kosong maka sistem akan menampilkan pesan
ogika Proses “ -
arus diisi

5. Apabila data paket komputer yang dimasukkan
telah ada, maka sistem akan menampilkan pesan
“nama duplikat”.

6. Apabila data paket komputer yang akan ditambah
sudah benar maka sistem akan menyimpan pada
database

No. Proses 3.5.3

Nama Proses Penghapusan Paket Komputer
29 | Source Bagian Operasional

Input Data barang

Output

Data paket computer
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Destination

Bagian Operasional

Logika Proses

1. Bagian Operasional mengklik tombol hapus maka
akan muncul pesan, “Anda yakin akan menghapus
data kategori?”

2. Apabila berhasil maka akan muncul pesan “data
berhasil dihapus”

3. Apabila gagal maka akan muncul pesan “data gagal

30

dihapus”
No. Proses 3.6.1
Nama Proses Pengubahan data Kota
Source Bagian Operasional
Input Data kota, data propinsi
Output Info kota yang telah diubah, data kota
Destination Bagian Operasional

Logika Proses

1. Sistem menampilkan form ubah data kota

2. Bagian Operasional memasukkan data kota yang
akan diubah

3. Sistem mengecek data yang akan diubah

4. Apabila data yang dimasukkan kosong,
sistem akan menampilkan pesan “harus diisi”.

5. Apabila data yang dimasukkan telah ada, maka
sistem akan menampilkan pesan “nama duplikat!”

6. Apabila data yang diubah telah benar, maka sistem
akan menampilkan pesan “Data berhasil diubah”
dan menyimpan perubahan pada database

maka

31

No. Proses 3.6.2

Nama Proses Penambahan data Kota
Source Bagian Operasional
Input Data kota, data propinsi
Output Info kota baru, data kota
Destination Bagian Operasional

Logika Proses

1. Sistem akan menampilkan data kota yang terdapat
pada database

2. Bagian Operasional memasukkan data kota

3. Apabila data kota yang dimasukkan kosong maka
sistem akan menampilkan pesan “harus diisi”

4. Apabila data kota yang dimasukkan telah ada,
maka sistem akan menampilkan pesan ‘“nama
duplikat”.

5. Apabila data kota yang akan ditambah sudah benar
maka sistem akan menyimpan pada database

32

No. Proses 3.6.3
Nama Proses Penghapusan data Kota
Source Bagian Operasional

Input

Data kota, data propinsi
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Output

Info kota yang telah dihapus, data kota

Destination

Bagian Operasional

Logika Proses

1. Bagian Operasional mengklik tombol hapus maka
akan muncul pesan, “Anda yakin akan menghapus
data kota?”

2. Apabila berhasil maka akan muncul pesan “data
berhasil dihapus”

1. Apabila gagal maka akan muncul pesan “data gagal

33

dihapus”
No. Proses 3.7.1
Nama Proses Pengubahan data Propinsi
Source Bagian Operasional
Input Data propinsi
Output Info propinsi yang telah diubah, data propinsi
Destination Bagian Operasional

Logika Proses

1. Sistem menampilkan form ubah data propinsi

2. Bagian Operasional memasukkan data propinsi
yang akan diubah

3. Sistem mengecek data yang akan diubah

4. Apabila data yang dimasukkan kosong,
sistem akan menampilkan pesan “harus diisi”.

5. Apabila data yang dimasukkan telah ada, maka
sistem akan menampilkan pesan “nama duplikat!

6. Apabila data yang diubah telah benar, maka sistem
akan menampilkan pesan “Data berhasil diubah”
dan menyimpan perubahan pada database

maka

34

No. Proses 3.7.2

Nama Proses Penambahan data Propinsi
Source Bagian Operasional

Input Data propinsi

Output Info propinsi baru, data propinsi
Destination Bagian Operasional

Logika Proses

1. Sistem Menampilkan form penambahan data
propinsi

2. Bagian Operasional memasukkan data barang yang
akan ditambah pada form propinsi

3. Apabila data propinsi yang dimasukkan kosong
maka sistem akan menampilkan pesan “harus diisi”

4. Apabila data propinsi yang dimasukkan telah ada,
maka sistem akan menampilkan pesan “Nama
Duplikat”

5. Apabila data propinsi yang akan ditambah sudah
benar maka sistem akan menyimpan pada database

35

No. Proses

3.7.3

Nama Proses

Penghapusan data Propinsi
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Source Bagian Operasional

Input Data propinsi

Output Info propinsi yang telah dihapus, data propinsi
Destination Bagian Operasional

Logika Proses

1. Bagian Operasional mengklik tombol hapus maka
akan muncul pesan, “Anda yakin akan menghapus
data propinsi?”

2. Apabila berhasil maka akan muncul pesan “data
berhasil dihapus”

3. Apabila gagal maka akan muncul pesan “data gagal

36

dihapus”
No. Proses 3.8.1
Nama Proses Pengubahan Paket pengiriman
Source Bagian Operasional
Input Data paket, data jasa
Output Info paket yang telah diubah, data paket
Destination Bagian Operasional

Logika Proses

1. Sistem menampilkan form ubah data paket
pengiriman

2. Bagian Operasional memasukkan
pengiriman yang akan diubah

3. Sistem mengecek data yang akan diubah

4. Apabila data yang dimasukkan kosong,
sistem akan menampilkan pesan “harus diisi”.

5. Apabila data yang dimasukkan telah ada, maka
sistem akan menampilkan pesan “nama duplikat!

6. Apabila data yang diubah telah benar, maka sistem
akan menampilkan pesan “Data berhasil diubah”

dan menyimpan perubahan pada database

data paket

maka

37

No. Proses 3.8.2

Nama Proses Penambahan Paket pengiriman
Source Bagian Operasional

Input Data paket, data jasa

Output Info paket baru, data paket
Destination Bagian Operasional

Logika Proses

1. Sistem Menampilkan form penambahan data paket
pengiriman

2. Bagian Operasional memasukkan data barang yang
akan ditambah pada form paket pengiriman

3. Apabila data paket pengiriman yang dimasukkan
kosong maka sistem akan menampilkan pesan
“harus diisi”

4. Apabila data paket pengiriman yang dimasukkan
telah ada, maka sistem akan menampilkan pesan
“Nama Duplikat”
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5. Apabila data paket pengiriman yang akan ditambah
sudah benar maka sistem akan menyimpan pada
database

38

No. Proses 3.8.3

Nama Proses Penghapusan Paket Pengiriman

Source Bagian Operasional

Input Data paket, data jasa

Output Info paket yang telah dihapus, data paket
Destination Bagian Operasional

Logika Proses

1. Bagian Operasional mengklik tombol hapus maka
akan muncul pesan, “Anda yakin akan menghapus
data paket pengiriman?”

2. Apabila berhasil maka akan muncul pesan “data
berhasil dihapus”

3. Apabila gagal maka akan muncul pesan “data gagal

39

dihapus”
No. Proses 3.9.1
Nama Proses Pengubahan Jasa Pengiriman
Source Bagian Operasional
Input Data jasa
Output Info jasa yang telah dihapus
Destination Bagian Operasional

Logika Proses

1. Sistem menampilkan form ubah data Jasa
Pengiriman
2. Bagian Operasional memasukkan data Jasa

pengiriman yang akan diubah
3. Sistem mengecek data yang akan diubah
4. Apabila data yang dimasukkan kosong,
sistem akan menampilkan pesan “harus diisi”.
5. Apabila data yang dimasukkan telah ada, maka
sistem akan menampilkan pesan “nama duplikat!”
6. Apabila data yang diubah telah benar, maka sistem
akan menampilkan pesan “Data berhasil diubah”
dan menyimpan perubahan pada database

maka

40

No. Proses 3.9.2

Nama Proses Penambahan Jasa Pengiriman
Source Bagian Operasional

Input Data jasa

Output Info jasa baru, data jasa
Destination Bagian Operasional

Logika Proses

7. Sistem Menampilkan form penambahan data jasa
pengiriman

8. Bagian Operasional memasukkan data barang yang
akan ditambah pada form jasa pengiriman

9. Apabila data jasa pengiriman yang dimasukkan
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kosong maka sistem akan menampilkan pesan
“harus diisi”

10. Apabila data jasa pengiriman yang dimasukkan
telah ada, maka sistem akan menampilkan pesan
“Nama Duplikat”

11. Apabila data jasa pengiriman yang akan ditambah
sudah benar maka sistem akan menyimpan pada
database

No. Proses 3.9.3
Nama Proses Penghapusan Jasa Pengiriman
Source Bagian Operasional
Input Data jasa
Output Info jasa yang telah dihapus, data jasa
Destination Bagian Operasional
41 1. Bagian Operasional mengklik tombol hapus maka
akan muncul pesan, “Anda yakin akan menghapus
data jasa pengiriman?”
Logika Proses | 2. Apabila berhasil maka akan muncul pesan *“data
berhasil dihapus”
3. Apabila gagal maka akan muncul pesan “data gagal
dihapus”
No. Proses 4.1.1
Nama Proses Pengolahan Data Keranjang Belanja
Source Pelanggan
Data pembelian, data barang, data paket pengiriman,
Input data jasa pengiriman, data ongkos kirim, data detail
42 pembelian
Output Info pembelian, data pembelian, data barang
Destination Pelanggan
1. Pelanggan mengubah jumlah pembelian
Logika Proses | 2. Apabila jumlah melebihi stok, maka system akan
menampilkan pesan “ stok tidak tersedia”
No. Proses 4.1.2
Nama Proses Pencarian data Pembelian
Source Bagian operasional
Input Data penjualan, data item penjualan
Output Info penjualan, data penjualan
Destination Bagian operasional
43 1. Bagian operasional sudah login

Logika Proses

2. Bagian operasional masuk ke menu penjualan

3. Dalam halaman penjualan sistem menyediakan
form untuk melakukan pencarian penjualan

4. Bagian operasional memasukkan data penjualan
yang ingin dicari

5. Apabila data penjualan yang dicari terdapat pada




100

database maka sistem akan menmpilkan data
pembelian

6. Apabila data penjualan yang dicari tidak terdapat
pada database maka sistem akan menampilkan
pesan bahwa data yang dicari tidak tersedia

44

No. Proses 4.1.3

Nama Proses Pengubahan Status Pembelian
Source Bagian operasional

Input Data penjualan, data item penjualan
Output Info penjualan, data penjualan
Destination Bagian operasional

Logika Proses

1. Bagian operasional sudah login

2. Bagian operasional masuk ke halaman penjualan

3. Sistem akan menampilkan data penjualan

4. Bagian operasional memilih penjualan yang akan di
ubah statusnya

5. Sistem akan menampilkan data penjualan yang

dipilih Bagian operasional

Bagian operasional memilih status untuk penjualan

7. Sistem akan menyimpan pada database dan
menampilkan status terbaru pada penjualan yang
telah diubah

S

45

No. Proses 4.1.4

Nama Proses pembatalan Pembelian

Source Pelanggan

Input Data pembelian, data item pembelian
Output Info pembelian, data pembelian
Destination Pelanggan

Logika Proses

1. pelanggan sudah login

2. pelanggan memilih menu pembelian saya

3. Sistem akan menampilkan data pembelian yang
telah dilakukan oleh pelanggan

4. pelanggan memilih menu batalkan

5. Sistem akan menampilkan pesan, apakah pembelian
akan dibatalkan

6. Apabila pelanggan setuju maka pembelian akan
dibatalkan

7. Apabila pelanggan tidak setuju maka pembelian
tidak akan dibatalkan

46

No. Proses 4.1.5

Nama Proses Input No. Resi Pengiriman

Source Bagian operasional

Input Data penjualan, data item penjualan
Output Info penjualan, data penjualan
Destination Bagian operasional
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Logika Proses

Bagian operasional sudah login

Bagian operasional masuk ke menu penjualan
Sistem akan menampilkan data penjualan

Bagian operasional memilih penjualan yang akan
dimasukkan nomor resi pengirimannya

5. Sistem akan menyimpan data nomor resi pada
database dan menampilkan data nomor resi yang
telah dimasukkan oleh Bagian operasional

N

No. Proses 4.1.6
Nama Proses History Pembelian
Source Pelanggan, Bagian operasional
Input Data pembelian, data item pembelian, data penjualan
Output Info_ pembelian, data pembelian, info penjualan, data
47 penjualan
Destination Pelanggan, Bagian operasional
1. Pelanggan atau Bagian operasional sudah login
2. Pelanggan, Bagian operasional —memilih menu
Logika Proses history pembelian
3. Sistem akan menampilkan daftar pembelian yang
ada pada database
No. Proses 43.1
Nama Proses Pencarian data Retur
Source Bagian operasional
Input Data retur, data item retur, data pembelian, data item
pembelian
Output Info retur
Destination Bagian operasional
48 1. Bagian operasional sudah login
2. Bagian operasional memilih menu retur
3. Sistem akan menampilkan form cari retur
4. Bagian operasional memasukkan data retur
Logika Proses | 5. Apabila data yang dimasukkan terdapat pada
database maka sisitem akan menampilkan data retur
6. Apabila data yang dimasukkan tidak terdapat maka
sistem akan menampilkan pesan bahwa data yang
dicari tidak ada
No. Proses 4.3.2
Nama Proses Pengubahan Jumlah Retur
Source Pelanggan
Input Data retur, data item retur
49 | Output Info retur yang telah diubah, data retur
Destination Pelanggan

Logika Proses

1. Pelanggan sudah login
2. Pelanggan memilih menu retur
3. Sistem akan menampilkan form pengajuan retur
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e

Pelanggan memasukkan data retur

5. Apabila data jumlah retur sesuai maka sistem akan
menyimpan data jumlah pada database

6. Apabila data jumlah retur tidak seusai maka sistem

akan menyampaikan pesan kesalahan dan tidak

menyimpan pada database

50

No. Proses 4.3.3

Nama Proses Input No.Resi Retur
Source Bagian operasional

Input Data retur, data item retur
Output Info retur, data retur
Destination Bagian operasional

Logika Proses

1. Bagian operasional sudah login

2. Bagian operasional memilih menu retur

3. Sistem akan menampilkan form nomor resi retur

4. Bagian operasional memilih menu simpan nomor
resi retur

5. Sistem akan menyimpan dan menampilkan nomor
resi retur

51

No. Proses 4.3.4

Nama Proses Simpan Data Retur
Source Pelanggan

Input Data retur, data item retur
Output Info retur, data retur
Destination Pelanggan, mailserver

Logika Proses

Pelanggan sudah login

Pelanggan memilih menu retur

Sistem akan menampilkan form pengajuan retur
Pelanggan memasukkan data retur

Pelanggan memilih menu simpan retur

Sistem akan menyimpan data retur dan
menampilkan data retur pada aplikasi dan pada
mailserver pelanggan

Uk wd P

52

No. Proses 4.3.5

Nama Proses Pengubahan Status Retur
Source Bagian operasional

Input Data retur, data item retur
Output Info retur, data retur
Destination Bagian operasional

Logika Proses

1. Bagian operasional sudah login

2. Bagian operasional memilih menu retur

3. Sistem akan menampilkan data retur dan pilihan
untuk perubahan status retur

4. Bagian operasional memilih menu status retur

5. Sistem akan menampilkan pesan, status retur akan
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diubah

6. Apabila setuju maka sistem akan menyimpan pada
database

7. Apabila tidak setuju maka sistem tidak akan
menyimpan pada database

3.1.11 Kamus Data

Kamus data (data dictionary) merupakan suatu penjelasan tertulis tentang

suatu data di dalam database. Kamus data untuk diagram alir data pada aplikasi e-

commerce ini akan dijelaskan melalui tabel 3.8.

Tabel 3.8 Kamus Data

No

Kamus

Keterangan

Nama Aliran Data

Data pelanggan

Digunakan Pada

Proses 1, Proses 1.1, Proses 1.2, Proses 3,
Proses 3.1, Proses 3.1.5

Deskripsi

Berisi data pelanggan

Struktur Data

Email_pelanggan+password+nama+alamat+
telepon+kodepos+tgl_daftar+
kode_aktivasi+status+blokir+terakhir_login

Email_pelanggan

{A-Z|a-z|0-9|simbol}

password {A-Z|a-z|0-9|simbol}
1 | nama {A-Z|a-z}

alamat {A-Z|a-z|0-9}

id_kota {0-9}

telepon {0-9}

kodepos {0-9}

tgl_daftar date

kode_aktivasi { A-Z|a-z|0-9}

status [Belum Aktif|Aktif]

blokir [Ya|Tidak]

terakhir_login Date

Nama Aliran Data Data pengguna

Digunakan Pada Proses 3, Proses 3.2, Proses 3.2.1, Proses 3.2.2,

Proses 3.2.3, Proses 3.2.5

Deskripsi Berisi data Manager, Bagian operasional, dan

2 Bagian keuangan

Struktur Data

admin_username+password+nama-+email+
level+status

Admin_username
Password

{A-Z|a-z|0-9|simbol}
{A-Z|a-z|0-9|simbol}
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Nama
email
level
status

{A-Z|a-z}

{A-Z|a-z|0-9|simbol}

[Manager, Bagian operasional, Bagian
keuangan]

[Tidak Aktif|Aktif]

Nama Aliran Data

Data Masuk pelanggan

Digunakan Pada

Proses 2, Proses 2.1

Deskripsi Berisi data pelanggan yang digunakan untuk
3 masuk ke halaman pelanggan
Struktur Data Email pelanggan+password
Email_pelanggan {A-Z|a-z|0-9|simbol}
Password {A-Z|a-z|0-9|simbol}
Nama Aliran Data Data masuk pengguna
Digunakan Pada Proses 2, Proses 2.1
Deskripsi Berisi data Manager, Bagian operasional,
4 Bagian keuangan yang digunakan untuk masuk
ke halaman pengguna
Struktur Data Admin_username+password
Admin_username {A-Z|a-z|0-9}
Password {A-Z|a-z|0-9|simbol}
Nama Aliran Data Data barang
Digunakan Pada Proses 3, Proses 3.1, Proses 3.1.1, Proses 3.1.2,
Proses 3.1.3, Proses 3.1.4, Proses 3.1.5, Proses
4,41, Proses 4.1.1, Proses 4.1.1.1, Proses
4.1.1.2, Proses 4.1.1.3, Proses 5, Proses 5.3
Deskripsi Berisi data barang
Struktur Data Id_barang+nama+harga+berat+
gambar+keterangan+garansi+status+stok_terak
hir+stok sekarang+tgl update
5 id_barang {A-Z|a-z|0-9}
nama {A-Z|a-z}
harga {0-9}
berat {0-9}
keterangan {A-Z|a-z}
garansi {0-9}
status [Aktif|[Non Aktif]
hit {0-9}
stok_terakhir {0-9}
stok_sekarang {0-9}
tgl_update Date
Nama Aliran Data Data paket computer
Digunakan Pada Proses 3, 3.5,3.5.1,3.5.2,3.5.3,3.54,355
6 | Deskripsi Berisi data paket komputer

Struktur Data

Id_paket _komputer+nama+harga+status

Id_paket komputer

{A-Z|a-z|0-9}
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Nama {A-Z|a-z}

Harga {0-9}

Status [Aktif|Tidak Aktif]
Nama Aliran Data Data kategori

Digunakan Pada

3,31,33,313,33.1,33.2,333,334

- Deskripsi Berisi data kategori barang
Struktur Data Id_kategori+nama
Id_kategori {A-Z|a-z|0-9}
Nama {A-Z|a-z}
Nama Aliran Data Data paket
Digunakan Pada Proses 3, Proses 3.8, Proses 3.10, Proses 3.8.1,
Proses 3.8.2, Proses 3.8.3, Proses 3.10.1,
Proses 3.10.2
8 | Deskripsi Berisi data paket pengiriman
Struktur Data Id paket+nama+Id jasa
Id_paket {A-Z|a-z|0-9}
Nama {A-Z|a-z}
Id_jasa {A-Z|a-z|0-9}
Nama Aliran Data Data jasa
Digunakan Pada Proses 3, Proses 3.8, Proses 3.9, Proses 3.8.1,
Proses 3.8.2, Proses 3.8.3, Proses 3.9.1, Proses
9 3.9.2, Proses 3.9.3
Deskripsi Berisi data jasa pengiriman
Struktur Data Id_jasa+nama
Id_jasa {A-Z|a-z|0-9}
Nama {A-Z|a-z}
Nama Aliran Data Data kota
Digunakan Pada Proses 3, Proses 3.6, Proses 3.10, Proses 3.6.1,
Proses 3.6.2, Proses 3.6.3, Proses 3.6.4, Proses
3.10.1, Proses 3.10.2
10 | Deskripsi Berisi data kota
Struktur Data Id_kota+nama+id_propinsi
Id_kota {A-Z|a-z|0-9}
Nama {A-Z|a-z}
Id_propinsi {0-9}
Nama Aliran Data Data Propinsi
Digunakan Pada Proses 3, Proses 3.6, Proses 3.7, Proses 3.6.1,
Proses 3.6.2, Proses 3.6.3, Proses 3.6.4, Proses
3.7.1, Proses 3.7.2, Proses 3.7.3, Proses 3.7.4
11 — — =L
Deskripsi Berisi data propinsi
Struktur Data Id_propinsi+nama
Id_propinsi {0-9}
Nama {A-Z|a-z}
12 Nama Aliran Data Data pembelian

Digunakan Pada

Proses 4, Proses 5, Proses 4.1, Proses 4.2,
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Proses 4.3, Proses 4.4, Proses 5.1, Proses 4.1.1,
Proses 4.1.2, Proses 4.1.3, Proses 4.1.4, Proses
4.1.5, Proses 4.1.6, Proses 4.3.1, Proses
4.1.1.1, Proses 4.1.1.2, Proses 4.1.1.3, Proses
5, Proses 5.3

Deskripsi

Berisi data pembelian

Struktur Data

Id_pembelian+tipe+status+email_pelanggan+t
otal_pembelian+biaya_pengiriman+id_paket+i
d_kota+waktu_masuk+jatuh_tempo+penerima
+kodepos+telepon+alamat+resi+tgl_kirim+wa
ktu_terima+penerima_barang+admin_usernam

Id_pembelian
Tipe
Status

Email_pelanggan
total_pembelian
biaya_pengiriman
id_paket

id_kota
waktu_masuk
jatuh_tempo
penerima
kodepos

telepon

alamat

resi

tgl_kirim
waktu_terima
penerima_barang
admin_username

e
{0-9}

[Biasa|Rakitan|Paket Komputer']
[Batal|Belum Bayar|Sudah Konfirmasi|Sudah
Lunas|Sudah Dikirim|Telah
Sampai|Retur|Selesai]

{A-Z|a-z|0-9|simbol}

{0-9}

{0-9}

{0-9}

{A-Z|a-z}

{A-Z|a-z|0-9}

date

date

{A-Z|a-z}

{0-9}

{0-9}

{A-Z|a-z|0-9}

{A-Z|a-z|0-9}

Date

date
{A-Z|a-z}
{A-Z|a-z|0-9|simbol}

13

Nama Aliran Data

Data item pembelian

Digunakan Pada

Proses 4, Proses 5, Proses 4.1, Proses 4.3,
Proses 5.1, Proses 4.1.1, Proses 4.1.2, Proses
4.1.3, Proses 4.1.4, Proses 4.1.5, Proses 4.1.6,
Proses 4.3.1

Deskripsi

Berisi data item pembelian

Struktur Data

Id_barang+id_paket_komputer+id_pembelian+
harga+banyak

Id_barang
id_pembelian
harga

{A-Z|a-z|0-9}
{0-9}
{0-9}
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banyak

{0-9}

Nama Aliran Data

Data pembayaran

Digunakan Pada

Proses 4, Proses 5, Proses 4.2, Proses 5.1

Deskripsi

Berisi data pembayaran

Struktur Data

Id_pembayaran+id_pembelian+cara_transfer+t
gl_pembayaran+waktu_konfirmasi+rekening_t
ujuan+id_kurs+besar_transfer+kode_validasi+
pemilik_rekening+status+admin_username

Id_pembayaran {0-9}
id_pembelian {0-9}

14 cara_transfer [Setor Tunai|ATM]|Internet Banking|SMS

Banking|PayPal]

tgl_pembayaran Date
waktu_konfirmasi Date
rekening_tujuan [BCA|Mandiri|Paypal]
id_kurs {0-9}
besar_transfer {0-9}
kode_validasi {A-Z|a-z|0-9|simbol}
pemilik_rekening {A-Z|a-z}
status [OK|Waiting|Gagal]
admin_username {A-Z|a-z|0-9|simbol}
Nama Aliran Data Data Retur

Digunakan Pada

Proses 4, Proses 5, Proses 4.3, Proses 4.3.1,
Proses 4.3.2, Proses 4.3.3, Proses 4.3.4, Proses
435

Deskripsi

Berisi data retur

Struktur Data

Id_retur+id_pembelian+waktu_masuk+status+
resi+tgl_Kirim+waktu_terima+penerima_baran
g+admin_username

Id_retur {0-9}
15 id_pembelian {0-9}
waktu_masuk Date
status [Waiting|Sudah Direspon|Retur telah
Dikirim|Retur telah Diterima|Retur Ditolak]
resi {0-9}
tgl_kirim Date
waktu_terima Date
penerima_barang {A-Z|a-z}
admin_username {A-Z|a-z|0-9|simbol}
Nama Aliran Data Data item retur
16 Digunakan Pada Proses 4, Proses 5, Proses 4.3, Proses 4.3.1,

Proses 4.3.2, Proses 4.3.3, Proses 4.3.4, Proses
4.35
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Deskripsi Berisi data item retur

Struktur Data Id_item_retur+id_retur+id_barang+banyak+ke
terangan+status

Id_item_retur {0-9}

id_retur {0-9}

id_barang {A-Z|a-z|0-9}

banyak {0-9}

keterangan {A-Z|a-z}

status [Waiting|Diterima|Ditolak]

Nama Aliran Data Data kurs

Digunakan Pada Proses 4, Proses 4.2

Deskripsi Berisi data kurs

17 | Struktur Data Id_kurs+nilai_kurs+last_update

Id_kurs {0-9}

nilai_kurs {0-9}

last_update Date

3.2 Perancangan Sistem

Perancangan sistem dimulai setelah analisis sistem telah dilakukan.
Perancangan sistem terdiri dari skema relasi, struktur tabel, struktur menu,
perancangan antarmuka, perancangan pesan, jaringan simantik, dan perancangan

prosedural.

3. 2.1 Skema Relasi

Skema relasi menggambarkan hubungan antar data, arti data dan
batasannya dijelaskan dengan baris dan kolom. Berikut adalah bentuk relasi antar

tabel dapat dilihat pada gambar 3.27.
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item_retur paket
o . jasa
B item_pembelian i
PK,FK1 | id_produk rating PK id_paket
PK id_item_retur ; ——» Pk
PK,FK2 | id_produk -
_> PK,FK1 | id_pembelian PKFK1 | email_pelanggan nama
banyak PKFK2 | id_baran FK1 | id_jasa nama
keterangan h
status argak rating
FK2 id_retur banya
biaya_kirim
PK,FK1 | id_kota
PKFK2 | id_paket
retur
Pembelian harga
PK id_retur lama
PK i mbelian
FK1 | id_pembelian kota
waktu_masuk tipe PK 1d k
status » status id kota
resi B FK1 | email_pelanggan
tanggal_kirim total_pembelian pelanggan ——Pp nama
waktu_terima Biaya_pengiriman - FK1 | id_propinsi
penerima_barang FK2 | id_paket PK__| email_pelanggan
FK2 admin_username FK2 | id_kota assword
waktu_masuk Eama
Jjatuh_tempo alamat
kodepos P Fic ::I_::;: propinsi
telepon kodepos
?;35:’“3( tgl_daftar PK
. kode_aktivasi L
pembayaran tanggal_kirim status nama_propinsi
» waktu_terima blokir
id pembayaran penerima_barang terakhir_login
FK4 | admin_username - N
FK1 | id_pembelian kategori
cara_transfer
tanggal_pembayaran PK | id_kategori
waktu_konfirmasi
rekening_tujuan barang —> nama
FK2 id_kurs
besar_transfer v PK | id barang
kode_validasi
pemilik_rekening pengguna nama
status harga i -
FK3 | admin_usemame PK | admin_username FK1 | admin_username e eendes]
berat ' : "
password 4— keterangan PKFK2 | id rekomendasi
nama garansi N
email status FK1 id_barang
status hit
level stok_terakhir
stok_sekarang

tgl_update
furs \ 4 FK2 | id_kategori > merk
FK3 | id_merk

PK | id_kurs Produk PK | id_merk
nilai_kurs PK id_produk nama
last_update

FK1 id_paket_komputer

FK2 | id_barang -
item_paket_komputer
* kombinasi_rakit
PK,FK1 | id_barang
paket_komputer PK,FK2 id_paket_komputer
PK,FK1 i ket_kom| r barang1
barang2
nama
harga
status
keterangan
hit h 4
rekomendasi
PK | id_rekomendasi
nama

Gambar 3.27 Skema Relasi
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3. 2. 2 Perancangan Struktur Tabel

ini adalah sebagai berikut.

Tabel-tabel yang terdapat dalam basis data yang digunakan dalam sistem

1. Tabel Pengguna

Tabel 3.9 adalah perancangan untuk tabel pengguna yang akan digunakan

pada pembangunan sistem. Struktur tabel pengguna adalah sebagai berikut.

Tabel 3.9 Tabel Pengguna

No Nama Field Tipe Size Null Kunci
1 | Admin_username Varchar 20 No Primary key
2 | Password Varchar 40 No
3 | Nama Varchar 100 No
4 | Email Varchar 100 No
5 | Status Enum No
6 | Level Enum No

2. Tabel Pelanggan

digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel pelanggan adalah sebagai

Tabel 3.10 adalah perancangan untuk tabel pelanggan yang akan

berikut.
Tabel 3.10 Tabel Pelanggan
No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
1 | Email _pelanggan | Varchar 100 | No | Primary key
2 | Password Varchar 40 | No
3 | Nama Varchar 100 | No
4 | Alamat Tinytext No
. Foreign key dari tabel
5 | id_kota Varchar 6 | No kota (id._kota)
6 | Telepon Varchar 20 | No
7 | Kodepos Varchar 5 | No
8 | Tgl daftar Date No
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9 | Kode aktivasi Varchar 40 | No
10 | Status Enum No
11 | Blokir Enum No
12 | Terakhir login Date Yes

3. Tabel Barang

Tabel 3.11 adalah perancangan untuk tabel barang yang akan digunakan

pada pembangunan sistem. Struktur tabel barang adalah sebagai berikut.

Tabel 3.11 Tabel Barang

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
1 | id barang Int 10 No | Primary key
2 | Nama Varchar 100 | No
. . Foreign key dari tabel
3 | id_kategori Int 10 No kategori (id_kategori)
4 |id merk Int 10 No Foreign key dari tabel
- merk (id_merk)
5 | Harga Int 8 No
6 | Berat Int 6 No
7 | Keterangan Text No
8 | Garansi Int 10
9 | Status Enum No
10 | Stok_terakhir Int 10 Yes
11 | Stok sekarang Int 10 No
12 | Tgl update Date Yes
13 | Hit Int 10 No

4. Tabel Kombinasi rakit

Tabel 3.12 adalah perancangan untuk tabel kombinasi rakit yang akan
digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel kombinasi rakit adalah

sebagai berikut.

Tabel 3.12 Tabel Kombinasi rakit

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
1 | Barangl Int 10 No
2 | Barang2 Int 10 No
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5. Tabel Kategori

Tabel 3.13 adalah perancangan untuk tabel kategori yang akan digunakan

pada pembangunan sistem. Struktur tabel kategori adalah sebagai berikut.

Tabel 3.13 Tabel Kategori

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
1 | id_kategori Int 10 No | Primary key
2 | Nama Varchar 100 | No

6. Tabel Merk

Tabel 3.14 adalah perancangan untuk tabel merk yang akan digunakan

pada pembangunan sistem. Struktur tabel merk adalah sebagai berikut.

Tabel 3.14 Tabel Merk

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
1 |id _merk Int 10 No | Primary key
2 | Nama Varchar 100 | No

7. Tabel Paket Komputer

Tabel 3.15 adalah perancangan untuk tabel paket komputer yang akan
digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel paket komputer adalah

sebagai berikut.

Tabel 3.15 Tabel Paket Komputer

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
1 |id_paket_komputer | Int 10 No | Primary key

2 | Nama Varchar 100 No

3 | Harga Int 10 No

4 | Status Enum 10 No

5 | Keterangan Text No

6 | Hit Int 10




8. Tabel Item Paket Komputer
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Tabel 3.16 adalah perancangan untuk tabel item paket komputer yang akan

digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel item paket komputer adalah

sebagai berikut.

Tabel 3.16 Tabel Item Paket Komputer

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
1 | id_paket komputer | Int 10 No | Primary key
2 | Id barang Varchar 100 | No

9. Tabel Pembelian

Tabel 3.17 adalah perancangan untuk tabel pembelian yang akan

digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel pembelian adalah sebagai

berikut.
Tabel 3.17 Tabel Pembelian
No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
1 | id _pembelian Int 5 No | Primary key
2 | Tipe Enum No
3 | Status Enum No
Foreign key dari tabel
4 | Email_pelanggan | Varchar 100 | No | pelanggan
(email_pelanggan)
5 | Total pembelian | Int 8 Yes
6 | Biaya pengiriman | Int 8 Yes
N Foreign key dari tabel
7 | Id_paket Mediumint | 3 No paket (id_paket)
Foreign key dari tabel
8 | Id_kota Varchar 6 No kota (id_kota)
9 | Waktu masuk Datetime No
10 | Jatuh_tempo Datetime No
11 | Penerima Varchar 100 | Yes
12 | Kodepos Int 10 | Yes
13 | Telepon Varchar 20 | Yes
14 | Alamat Mediumtext Yes
15 | Resi Varchar 20 | Yes
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16 | Tgl _kirim Date Yes
17 | Waktu terima Datetime Yes
18 | Penerima_barang | Varchar 100 | Yes
Foreign key dari tabel
19 | Admin_username | Varchar 20 Yes | pengguna
(admin_username)

10. Tabel Item Pembelian

digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel item pembelian adalah

Tabel 3.18 adalah perancangan untuk tabel item pembelian yang akan

sebagai berikut.

Tabel 3.18 Tabel Item Pembelian

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
. Foreign key dari tabel

1 | id_produk Int 10 No oroduk (id_produk)
Foreign key dari tabel

2 | Id_pembelian Int 5 No | pembelian
(id_pembelian)

3 | Harga Int 8 Yes

4 | Banyak Tinyint 3 No

11. Tabel Jasa

Tabel 3.19 adalah perancangan untuk tabel Jasa yang akan digunakan pada

pembangunan sistem. Struktur tabel jasa adalah sebagai berikut.

Tabel 3.19 Tabel Jasa

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
1 |id jasa Int 11 No Primary key
2 | Nama Varchar 100 | No




12. Tabel Paket
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Tabel 3.20 adalah perancangan untuk tabel paket yang akan digunakan

pada pembangunan sistem. Struktur tabel paket adalah sebagai berikut.

Tabel 3.20 Tabel Paket

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
1 | id_paket Int 3 No | Primary key
2 | Nama Varchar 255 | No
3 | id jasa Int 10 No Foreign I_<ey dari table
jasa (id_jasa)

13. Tabel Propinsi

Tabel 3.21 adalah perancangan untuk tabel propinsi yang akan digunakan

pada pembangunan sistem. Struktur tabel propinsi adalah sebagai berikut.

Tabel 3.21 Tabel Propinsi

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
1 | id propinsi Tinyint 2 No | Primary key
2 | Nama Varchar 50 No

14. Tabel Kota

Tabel 3.22 adalah perancangan untuk tabel kota yang akan digunakan pada

pembangunan sistem. Struktur tabel kota adalah sebagai berikut.

Tabel 3.22 Tabel Kota

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
1 |id_kota Varchar 6 No | Primary key
2 | Nama Varchar 100 | No
. o Foreign key dari table
3 | Id_propinsi Tinyint 2 No oropinsi (id_propinsi)
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15. Tabel Biaya Kirim

Tabel 3.23 adalah perancangan untuk tabel biaya kirim yang akan

digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel biaya kirim adalah sebagai

berikut.

Tabel 3.23 Tabel Biaya Kirim

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
: Foreignkey dari table
1 |id_kota Varchar 6 No kota(id_kota)
A Foreignkey dari table
2 | 1d_paket Mediumint | 3 No paket(id_paket)
3 | Harga Int 7 No
4 | Lama Tinyint 2 Yes

16. Tabel Kurs

Tabel 3.24 adalah perancangan untuk tabel kurs yang akan digunakan pada

pembangunan sistem. Struktur tabel kurs adalah sebagai berikut.

Tabel 3.24 Tabel Kurs

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
1 |id kurs Int 10 No Primary key

2 | Nilai_kurs Int 6 No

3 | Last update Datetime 2 Yes

17. Tabel Pembayaran

Tabel 3.25 adalah perancangan untuk tabel pembayaran yang akan
digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel pembayaran adalah sebagai

berikut.
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Tabel 3.25 Tabel Pembayaran

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
1 | id pembayaran Int 10 No | Primarykey
Foreignkey dari table
2 | Id_pembelian Int 5 No | pembelian(id_pembelia
n)
3 | Cara_transfer Enum No
4 | Tgl pembayaran Date No
5 | Waktu konfirmasi | Datetime No
6 | Rekening_tujuan Enum No
7 | Id kurs Int 10 Yes
8 | Besar_transfer Float No
9 | Kode validasi Varchar 14 No
10 | Pemilik rekening | Varchar 255 | No
11 | Status Enum No
Foreignkey dari table
12 | Admin_username | Varchar 20 Yes | pengguna(admin_usern
ame)

18. Tabel Rating

Tabel 3.26 adalah perancangan untuk tabel rating yang akan digunakan

pada pembangunan sistem. Struktur tabel rating adalah sebagai berikut.

Tabel 3.26 Tabel Rating

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
Foreignkey dari table

1 | Email_pelanggan | Varchar 100 | No | pelanggan(email_pelan
ggan_) key dari tabl
oreignkey dari table

2 | Id_barang Int 10 No baran%(i d_)/barang)

3 | Rating Enum No

19. Tabel Retur

Tabel 3.27 adalah perancangan untuk tabel retur yang akan digunakan

pada pembangunan sistem. Struktur tabel retur adalah sebagai berikut.
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Tabel 3.27 Tabel Retur

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
1 |id retur Int 10 No | Primarykey
Foreignkey dari table
2 | Id_pembelian Int 5 No | pembelian(id_pembelia
n)
3 | Waktu masuk Datetime No
4 | Status Enum No
5 | Resi Varchat 20 Yes
6 | Tgl Kirim Date Yes
7 | Waktu_terima Datetime Yes
8 | Penerima barang Varchar 100 | Yes
Foreignkeys dari tabel
9 | Admin_username | Varchar 20 Yes | pengguna(admin_usern
ame)

20. Tabel Item Retur
Tabel 3.28 adalah perancangan untuk tabel item retur yang akan
digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel item retur adalah sebagai

berikut.

Tabel 3.28 Tabel Item Retur

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci

1 |id_item retur Int 10 No | Primarykey

> | 1d retur Int 10 No Forelgnkey dari tabel

- retur(id_retur)

Foreignkey dari tabel

3 | Id_barang Int 10 | No barang(id_barang)

4 | Banyak Int 3 No

5 | Keterangan Text Yes

6 | Status Enum No
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21. Tabel Rekomendasi
Tabel 3.29 adalah perancangan untuk tabel kebutuhan rakit yang akan
digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel rekomendasi adalah sebagai

berikut

Tabel 3.29 Tabel Rekomendasi

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci
1 |id_rekomendasi Int 10 No | Primary key
2 | Nama Varchar 100 | No

22. Tabel item rekomendasi
Tabel 3.30 adalah perancangan untuk tabel item rekomendasi yang akan
digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel item rekomendasi adalah

sebagai berikut

Tabel 3.30 Tabel Item rekomendasi

No Nama Field Tipe Size | Null Kunci

1 | id_rekomendasi Int 10 No Primary key
Foreignkey dari tabel

2 | Id_barang Int 10 No barang(id_barang)

23. Tabel Produk
Tabel 3.32 adalah perancangan untuk tabel Produkv yang akan digunakan
pada pembangunan sistem. Struktur tabel item rekomendasi adalah sebagai

berikut

Tabel 3.32 Tabel Produk

No Nama Field Tipe | Size | Null Kunci

1 |id _produk Int 10 No Primary key

Foreignkey dari tabel
2 | Id_barang Int 10 No barang(id_barang)
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Foreignkey dari tabel
Int 10 No | paket_komputer(id_paket kom
puter)

Id_paket_kompu
ter

3. 2. 3 Perancangan Struktur Menu

Struktur menu dirancang sesuai dengan level pengguna sistem. Terdapat
lima pengguna aplikasi ini yaitu pengunjung, pelanggan, Bagian operasional,
Bagian keuangan dan Manager. Adapun Struktur menunya adalah sebagai berikut.
3.2.3.1 Struktur Menu Pengunjung

Berikut adalah struktur menu pengunjung.

Menu Utama

]
‘ Depan ‘ ‘Rak\tsendir\‘ ‘Paket Komputer‘ ‘ Processor ‘ ‘Motherbuard‘ ‘Memory/RAM‘ V| K;:gjnﬁ.\;g ‘ Masuk ‘ ‘ Daftar ‘
Internal

Harddisk
Eksternal

Gambar 3.28 Struktur Menu Pengunjung
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3.2.3.2 Struktur Menu Pelanggan

Berikut adalah struktur menu pelanggan.

‘ Depan ‘ ‘RakitSendwri‘ ‘PakelKompu(er‘ ‘ Processor ‘ ‘Momerboard‘ ‘Memo,y,RAM‘ HV] K;realnjr:;\g ‘ ‘ Akun ‘ ‘ Perg:e:an ‘

Harddisk
Internal

Ubah
Informasi
Saya
VGA Card

Ubah Kata
Sandi

Optical Drive

Monitor

Case

Flashdisk

Keyboard

Mouse

Sound Card

Harddisk
Eksternal

R

Gambar 3.29 Struktur Menu Pelanggan

3.2.3.3 Struktur Menu Bagian Operasional

Berikut adalah struktur menu Bagian operasional.

‘

Depan ‘ ‘DaﬁaMaster‘ ‘Feniualan‘ ‘ Retur ‘ ‘Pelanggan‘ ‘ Laporan ‘ ‘ Akun ‘

Baran: }7 Daftar Daftar Taporan Stok
% 9 Penjualan Daflar Retur Pelanggan arang Ubah Profile
Cetak Label Cetak Label BioKir Ubah Kata
‘Alamat Alamat Pelanggan Sandi
<‘ Kategori <‘ Kirim Resi }7
etk
‘Sampai

Paket
omput

L

er

Kombinasi
rakit

Kota

Propinsi

Paket
nnnnnnn

Jasa
Pengiriman
i

Biaya Kirim

‘

Gambar 3.30 Struktur Menu Bagian Operasional
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3.2.3.4 Struktur Menu Bagian Keuangan

Berikut adalah struktur menu Bagian keuangan.

Depan ‘ Konfi

Pembayaran

rmasi

‘ Penjualan

‘ Laporan ‘ ‘ Ak

un ‘

Daftar
Penjualan

Laporan
Penjualan

Ubah Profile

Ubah Kata
Sandi

Gambar 3.31 Struktur Menu Bagian Keuangan

3.2.3.5 Struktur Menu Manager

Berikut adalah struktur menu Manager.

Depan Laporan

Laporan
Penjualan
Laporan
Retur

Laporan Stok
Barang

Restore Database

a

un
Ubah Profile
Ubah Kata
Sandi

Keluar

Gambar 3.32 Struktur Menu Manager
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3. 2. 4 Perancangan Antarmuka

Perancangan antar muka bertujuan untuk memberikan gambaran tentang

yang
mengimplementasikan aplikasi. Berikut adalah perancangan antar muka pada

aplikasi akan dibangun. Sehingga akan mempermudah dalam

aplikasi yang dibangun.

3.2.4.1 Perancangan Antarmuka Pengunjung

Perancangan Antarmuka Pengunjung - Depan (A01)

A01

Navigasi :
Keranjang Belanja | Masuk | Daftar Klik "Depan” untuk menuju "A01"
Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“A09"
Klik "Processor" untuk menuju "A10"

Logo
Header

Depan ‘ ‘ Rakit Sendiri ‘ ‘ Paket Komputer ‘ ‘ Processor ‘ ‘ Motherboard ‘ ‘ RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"
Klik "RAM" untuk menuju "A12"

" Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
Barang Paling Laku "A13"

Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"
Klik "Monitor" untuk menuju “A16”

Klik "Casing" untuk menuju "A17"

Gambar Gambar

Barang Terbaru Kami

Barang

Barang

Gambar
Barang

Gambar
Barang

Copyright Beecom

Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"
Klik "Keyboard" untuk menuju "A19"
Klik "Mouse" untuk menuju "A20"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"A07"

Klik "Masuk" untuk menuju "A04"
Klik "Daftar" untuk menuju "A02"
Klik "Beli" untuk menuju "A07"
Klik "detail" untuk menuju "A21"

Gambar 3.33 Perancangan Antarmuka Pengunjung — Depan
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Perancangan Antarmuka Pengunjung — Daftar (A02)

A02

Logo

Header

Keranjang Belanja | Masuk | Daftar

Depan HRakit Sendin‘H Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Mendaftar sebagai pelanggan di Beecom

Email Textbox 1

Kata Sandi Textbox 2

Ulangi Kata Sandi Textbox 3

Nama Lengkap Textbox 4
Propinsi

Kota / Kabupaten
Alamat Textbox 5
Kode Pos Textbox 6
Nomor Telepon / Ponsel | Textbox 7

Kode Captcha

Daftar

il

Textbox 8

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "A01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“A09”

Klik "Processor" untuk menuju "A10"
Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"
Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
"A13"

Klik "VGA Card" untuk menuju "A1

Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"

Klik "Monitor" untuk menuju “A16”

Klik "Casing" untuk menuju "A17"

Klik "Flashdisk™ untuk menuju "A18"

Klik "Keyboard" untuk menuju "A19"

Klik "Mouse" untuk menuju "A20"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"A07"

Klik "Masuk" untuk menuju "A04"

Klik "Tombol Daftar" untuk menuju "A03"
Apabila “textbox 1,textbox 2, textbox 3,
textbox 4, textbox 5, textbox 6, textbox 7,
dan textbox 8" kosong maka akan muncul
pesan “M47"

Apabila “textbox 1” salah maka akan
muncul pesan “M48”

Apabila “textbox 2” diisi angka maka akan
muncul pesan “M49”

Apabila “textbox 6” diisi huruf maka akan
muncul pesan “M51”

Apabila “textbox 8” salah maka akan
muncul pesan “M69”

Gambar 3.34 Perancangan Antarmuka Pengunjung — Daftar

Perancangan Antarmuka Pengunjung — Pendaftaran Berhasil (A03)

A03

Logo

Header

Keranjang Belanja | Masuk | Daftar

Depan HRakit SendiriH Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Selamat Bergabung !

Terima kasih anda telah mendaftar sebagai pelanggan Beecom.
Silahkan masuk ke email anda untuk melakukan aktivasi akun.

Beecom
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Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "A01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“A09"

Klik "Processor" untuk menuju "A10"
Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"
Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
"A13"

Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"
Klik "Monitor" untuk menuju “A16”

Klik "Casing" untuk menuju "A17"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"
Klik "Keyboard" untuk menuju "A19"
Klik "Mouse" untuk menuju "A20"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju

Klik "Masuk" untuk menuju "A04"
Klik "Daftar" untuk menuju "A02"

Gambar 3.35 Perancangan Antarmuka Pengunjung — Pendaftaran

Berhasil
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Perancangan Antarmuka Pengunjung — Masuk (A04)

A04

i N Navigasi :
Keranjang Belanja | Masuk | Daftar Klik "Depan" untuk menuju "A01"

Logo Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"
Header &Ill)l;"Pakel Komputer" untuk menuju

Klik "Processor" untuk menuju "A10"

Depan ‘ ‘ Rakit Sendiri ‘ ‘ Paket Komputer ‘ ‘ Processor ‘ ‘ Motherboard ‘ ‘ RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"

Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju

"A13"

Masuk Klik "VGA Card" untuk menuju "A1

Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"

Klik "Monitor" untuk menuju “A16”

Klik "Casing" untuk menuju "A17"

Email Textbox 1 Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"

Klik "Keyboard" untuk menuju "A19"
Kata Sandi Textoox 2 Klik "Mouse" untuk menuju "A20"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"AOT"

Klik "Masuk" untuk menuju "A04"

Klik "Daftar" untuk menuju "A02"

Lupa Kata Sandi ? &I(i)l;:v‘Lupa Kata Sandi" untuk menuju

Klik "Tombol Masuk" untuk menuju "A22"
Apabila “textbox 1 dan textbox2” kosong
maka akan muncul pesan “M55”
Apabila “textbox 1” kosong maka akan
muncul pesan “M55”

Apabila “textbox 1” salah maka akan
muncul pesan “M55”

Apabila “textbox 2" kosong maka akan
muncul pesan “M56”

Apabila “textbox 2" salah maka akan
muncul pesan “M56”
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Gambar 3.36 Perancangan Antarmuka Pengunjung — Masuk

Perancangan Antarmuka Pengunjung — Lupa Kata Sandi (A05)

A0S

Navigasi :
Keranjang Belanja | Masuk | Daftar Klik "Depan” untuk menuju "A01"
Logo Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"
Header &Ig;"Pakei Komputer" untuk menuju
Klik "Processor" untuk menuju "A10"
Depan ‘ ‘ Rakit Sendiri ‘ ‘ Paket Komputer ‘ ‘ Processor ‘ ‘ Motherboard ‘ ‘ RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"
Klik "RAM" untuk menuju "A12"
Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
o "A13"
Lupa Kata Sandi ? Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
" " Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"
Untuk membuat kata sandi baru, masukkan email yang yang anda gunakan untuk masuk. Kiik "Monitor" untuk menuju *A16”
Klik "Casing" untuk menuju "A17"
. Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"
Email Textbox 1 Kiik "Keyboard" untuk menuju "A19"
Klik "Mouse" untuk menuju "A20"
Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"AOT"
Klik "Masuk" untuk menuju "A04"
Klik "Daftar" untuk menuju "A02"
Lanjutkan Kiik "Lanjutkan” untuk menuju "A06"
Apabila “textbox 1” kosong maka akan
muncul pesan “M47”
Apabila “textbox 1” salah maka akan
muncul pesan “M48”
Apabila “textbox 1" benar maka akan
muncul pesan “M67”
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Gambar 3.37 Perancangan Antarmuka Pengunjung — Lupa Kata

Sandi
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Perancangan Antarmuka Pengunjung — Lupa Kata Sandi (A06)

A0B

Keranjang Belanja | Masuk | Daftar

Logo
Header

Depan ‘ ‘Rak\t Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Lupa Kata Sandi ?

Kata Sandi telah dikirim ke email Anda

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "A01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“A09”

Klik "Processor" untuk menuju "A10"
Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"
Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
"A13"

Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"
Klik "Monitor" untuk menuju “A16”

Klik "Casing" untuk menuju "A17"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"
Klik "Keyboard" untuk menuju "A19"
Klik "Mouse" untuk menuju "A20"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"A07"

Klik "Masuk" untuk menuju "A04"
Klik "Daftar" untuk menuju "A02"

Gambar 3.38 Perancangan Antarmuka Pengunjung — Lupa Kata

Sandi

Perancangan Antarmuka Pengunjung — Keranjang (A07)

A07

Keranjang Belanja | Masuk | Daftar

Logo

Header

Depan HRakil SendiriH Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM HHarddisk Imerna\‘ E

Keranjang Belanja

Barang Jumlah (pcs) Total Berat (gram) Total Harga (IDR)

Total

Kosongkan Keranjang

Cek Stok Barang

Teruskan Berbelanja Lanjutkan : Alamat Pengiriman
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Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "A01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“A09”

Klik "Processor” untuk menuju "A10"
Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"
Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
"A13"

Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"
Klik "Monitor" untuk menuju “A16”

Klik "Casing" untuk menuju "A17"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"
Klik "Keyboard" untuk menuju "A19"
Klik "Mouse" untuk menuju "A20"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"AO7"

Klik "Masuk" untuk menuju "A04"

Klik "Daftar" untuk menuju "A02"

Klik "Kosongkan Keranjang" untuk menuju
"A07"

Klik "Cek Stok Barang" untuk menuju
"A07"

Klik “Teruskan Belanja" untuk menuju
"A01"

Klik "Lanjutkan : Alamat Pengiriman"
untuk menuju "A04"

Gambar 3.39 Perancangan Antarmuka Pengunjung — Keranjang
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Perancangan Antarmuka Pengunjung — Rakit Sendiri (A08)

A08

Keranjang Belanja | Masuk | Daftar

Logo
Header

Depan HRakit Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Rakit Komputer Anda

Silakan tentukan spek komputer rakitan yang Anda inginkan pada form berikut ini

Nama Paket ‘ ‘
Y

O Batas Maksimum

Kebutuhan |

Estimasi

Biaya Rakitan O Tidak Terbatas

Iltem Rakitan Komputer

Item Spek Lihat Nama Barang
Processor \ [V] | [ tinat ] || petai
Motherboard ‘ V] | [ inat ]

RAM ‘ [V] | [ tiat ] Gambar
Harddisk ‘ [V] | [ uhat |

Casing \ V] | [ et | an
VGA Card \ [V] | [ tiat ] Text
Optic Drive \ [V] | [ unat |

Sound Card \ [V] | [ et |

Monitor \ [V] | [ tiat ]

Keyboard \ [V] ‘ Lihat ‘

Mouse ‘ V] | [ et ]

Berat Paket Pengiriman xxxx gram Harga Rakitan Rp. xxxxx

Beli Rakitan komputer Ini

Copyright Beecom

Navigasi :

ik "Depan” untuk menuju "A01"

Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"
Paket Komputer" untuk menuju

Klik "Processor" untuk menuju "A10"
Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"
Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
"A13"

Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"
Klik "Monitor" untuk menuju “A16”

Klik "Casing" untuk menuju "A17"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"
Klik "Keyboard" untuk menuju "A19"
Klik "Mouse" untuk menuju "A20"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"A07"

Klik "Beli Rakitan Ini "untuk menuju "A07"
Klik “Ok” untuk menuju “A08”

Klik “Lihat” untuk menuju “A08”

Klik “Detail” untuk menuju “A08”

Gambar 3.40 Perancangan Antarmuka Pengunjung — Rakit Sendiri
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Perancangan Antarmuka Pengunjung — Paket Komputer (A09)

A09

Logo

Keranjang Belanja | Masuk | Daftar

Header

Depan ‘ ‘Rakit Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Paket Komputer

Gambar

Gambar

Nama Paket
Rp XXXXXXXXXXXXX

Nama Paket
Rp XXXXXXXXXXXXX

[ Beii | [ petil |

[ Beli | [ petai |

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "A01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“A09”

Klik "Processor" untuk menuju "A10"
Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"
Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
"A13"

Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"
Klik "Monitor" untuk menuju “A16”

Klik "Casing" untuk menuju "A17"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"
Klik "Keyboard" untuk menuju "
Klik "Mouse" untuk menuju "A20"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"AQ7"

o

Klik "Masuk" untuk menuju "A04"
Klik "Daftar" untuk menuju "A02"
Klik "beli" untuk menuju "A07"
Klik "detail" untuk menuju "A23"

Gambar 3.41 Perancangan Antarmuka Pengunjung — Paket Komputer

Perancangan Antarmuka Pengunjung — Processor (A10)

A10

Logo

Keranjang Belanja | Masuk | Daftar

Header

Depan ‘ ‘Raklt Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Processor

Gambar

Gambar

Nama Processor
Rp XXXXXXXXXXXXX

Nama Processor
Rp XXXXXXXXXXXXX

[ Bei | [ petail |

[ Beli | [ petai |

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "A01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“A09"

Klik "Processor" untuk menuju "A10"
Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"
Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
"A13"

Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"
Klik "Monitor" untuk menuju “A16”

Kiik "Casing" untuk menuju "A17"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"
Klik "Keyboard" untuk menuju "A19"
Klik "Mouse" untuk menuju "A20"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"AO7"

Klik "Masuk" untuk menuju "A04"

Klik "Daftar" untuk menuju "A02"

Klik "beli" untuk menuju "A07"

Klik "detail" untuk menuju "A21"

Gambar 3.42 Perancangan Antarmuka Pengunjung — Processor




Perancangan Antarmuka Pengunjung — Motherboard (Al11)
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A1

Logo

Keranjang Belanja | Masuk | Daftar

Header

Depan HRakilSendiriH Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM HHarddisk Internal‘ E

Motherboard

Gambar

Gambar

Nama Motherboard
Rp XXXXXXXXXXXXX

Nama Motherboard
Rp XXXXXXXXXXXXX

[ Beii | [ petil |

[ Beli | [ petai |
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Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "A01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"

Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“A09”
Klik "Processor" untuk menuju "A10"

Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"

Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
"A13"

Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"
Klik "Monitor" untuk menuju “A16”
Klik "Casing" untuk menuju "A17"
Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"
Klik "Keyboard" untuk menuju "
Klik "Mouse" untuk menuju "A20"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"AQ7"

o

Klik "Masuk" untuk menuju "A04"
Klik "Daftar" untuk menuju "A02"
Klik "beli" untuk menuju "A07"
Klik "detail" untuk menuju "A21"

Perancangan Antarmuka Pengunjung — RAM (A12)

Gambar 3.43 Perancangan Antarmuka Pengunjung — Motherboard

A12

Logo

Keranjang Belanja | Masuk | Daftar

Header

Depan ‘ ‘Rakit Send\ri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

RAM

Gambar

Gambar

Nama RAM
RP. XXXXXXXXXXXXX

Nama RAM
RP. XXXXXXXXXXXXX

[ Bei | [ petail |

[ Beli | [ petai |
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Navigasi :
Klik "Depan” untuk menuju "A01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"

Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“A09"
Klik "Processor" untuk menuju "A10"

Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"

Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
"A13"

Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"
Klik "Monitor" untuk menuju “A16”
Kiik "Casing" untuk menuju "A17"
Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"
Klik "Keyboard" untuk menuju "A19"
Klik "Mouse" untuk menuju "A20"
Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"AO7"

Klik "Masuk" untuk menuju "A04"

Klik "Daftar" untuk menuju "A02"

Klik "beli" untuk menuju "A07"

Klik "detail" untuk menuju "A21"

Gambar 3.44 Perancangan Antarmuka Pengunjung - RAM
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Perancangan Antarmuka Pengunjung — Harddisk Internal (A13)

A13

Logo

Header

Keranjang Belanja | Masuk | Daftar

Depan HRakil Sendin‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Harddisk Internal

Gambar

Gambar

Nama Harddisk int.
Rp XXXXXXXXXXXXX

Nama Harddisk int.
Rp XXXXXXXXXXXXX

[ Beii | [ petil |

Beli | [ Detail |

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "A01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“A09”

Klik "Processor" untuk menuju "A10"
Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"
Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
"A13"

Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"
Klik "Monitor" untuk menuju “A16”

Klik "Casing" untuk menuju "A17"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"
Klik "Keyboard" untuk menuju "
Klik "Mouse" untuk menuju "A20"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"AQ7"

o

Klik "Masuk" untuk menuju "A04"
Klik "Daftar" untuk menuju "A02"
Klik "beli" untuk menuju "A07"
Klik "detail" untuk menuju "A21"

Internal

Gambar 3.45 Perancangan Antarmuka Pengunjung — Harddisk

Perancangan Antarmuka Pengunjung — VGA Card(Al14)

A14

Logo

Header

Keranjang Belanja | Masuk | Daftar

Depan HRakit SendiriH Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM HHarddwsk In!emal‘ E

VGA Card

Gambar

Gambar

Nama VGA Card
RP. XXXXXXXXXXXXX

Nama VGA Card
RP. XXXXXXXXXXXXX

[ Bei | [ petail |

Beli | [ Detai |

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "A01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“A09"

Klik "Processor" untuk menuju "A10"
Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"
Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
"A13"

Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"
Klik "Monitor" untuk menuju “A16”

Klik "Casing" untuk menuju "A17"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"
Klik "Keyboard" untuk menuju "A19"
Klik "Mouse" untuk menuju "A20"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"A07"

Klik "Masuk" untuk menuju "A04"

Klik "Daftar" untuk menuju "A02"

Klik "beli" untuk menuju "A07"

Klik "detail" untuk menuju "A21"

Klik "Depan" untuk menuju "A01"

Gambar 3.46 Perancangan Antarmuka Pengunjung — VGA Card
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A15

Logo

Keranjang Belanja | Masuk | Daftar

Header

Depan ‘ ‘Rakil Sendln‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Optical Drive

Gambar

Gambar

Nama Optic Drive
Rp XXXXXXXXXXXXX

Nama Optic Drive
Rp XXXXXXXXXXXXX

[ Beii | [ petil |

[ Beli | [ petai |
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Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "A01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"

Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“A09”
Klik "Processor" untuk menuju "A10"

Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"

Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
"A13"

Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"
Klik "Monitor" untuk menuju “A16”
Klik "Casing" untuk menuju "A17"
Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"
Klik "Keyboard" untuk menuju "
Klik "Mouse" untuk menuju "A20"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"AQ7"

o

Klik "Masuk" untuk menuju "A04"
Klik "Daftar" untuk menuju "A02"
Klik "beli" untuk menuju "A07"
Klik "detail" untuk menuju "A21"
Klik "Depan” untuk menuju "A01"

Gambar 3.47 Perancangan Antarmuka Pengunjung — Optical Drive

Perancangan Antarmuka Pengunjung — Monitor (A16)

A16

Logo

Keranjang Belanja | Masuk | Daftar

Header

Depan ‘ ‘Rakh Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Monitor

Gambar

Gambar

Nama Monitor
RP. XXXXXXXXXXXXX

Nama Monitor
RP. XXXXXXXXXXXXX

[ Bei | [ petail |

[ Beli | [ petai |

Copyright Beecom

Navigasi :
Klik "Depan” untuk menuju "A01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"

Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“A09"
Klik "Processor" untuk menuju "A10"

Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"

Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
"A13"

Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"
Klik "Monitor" untuk menuju “A16”
Kiik "Casing" untuk menuju "A17"
Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"
Klik "Keyboard" untuk menuju "A19"
Klik "Mouse" untuk menuju "A20"
Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"AO7"

Klik "Masuk" untuk menuju "A04"

Klik "Daftar" untuk menuju "A02"

Klik "beli" untuk menuju "A07"

Klik "detail" untuk menuju "A21"

Klik "Depan” untuk menuju "A01"

Gambar 3.48 Perancangan Antarmuka Pengunjung — Monitor
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Perancangan Antarmuka Pengunjung — Casing (A17)

A17

Navigasi :
Keranjang Belanja | Masuk | Daftar Klik "Depan" untuk menuju "A01"
Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“A09”
Klik "Processor" untuk menuju "A10"
‘ Depan ‘ ‘ Rakit Sendiri ‘ ‘ Paket Komputer ‘ ‘ Processor ‘ ‘ Motherboard ‘ ‘ RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"
Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
"A13"
Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"

ik "Monitor" untuk menuju “A16”

ik "Casing" untuk menuju "A17"
Flashdisk" untuk menuju "A18"
Keyboard" untuk menuju "A19"
Mouse" untuk menuju "A20"
Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"A07"

Logo

Header

Casing

Gambar Gambar

Klik "Masuk" untuk menuju "A04"
Klik "Daftar" untuk menuju "A02"
Klik "beli" untuk menuju "A07"
Klik "detail" untuk menuju "A21"
Klik "Depan” untuk menuju "A01"

Nama Casing Nama Casing
Rp XXXXXXXXXXXXX Rp XXXXXXXXXXXXX

[ Bei | [ Detail | [ el | [ Detal |
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Gambar 3.49 Perancangan Antarmuka Pengunjung — Casing

Perancangan Antarmuka Pengunjung — Flashdisk (A18)

A18

- - Navigasi :
Keranjang Belanja | Masuk | Daftar ik "Depan" untuk menuju "A01"

Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"
Paket Komputer" untuk menuju

Logo

Header A0S

Klik "Processor" untuk menuju "A10"

Depan HRakit Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Kiik "Motherboard" untuk menuju "A11"
Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal” untuk menuju

"A13"

Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"

Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"

Klik "Monitor" untuk menuju “A16”

Klik "Casing" untuk menuju "A17"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"

Klik "Keyboard" untuk menuju "A19"

ik "Mouse" untuk menuju "A20"

ik "Keranjang Belanja" untuk menuju

Gambar Gambar

Masuk" untuk menuju "A04"
Nama Flashdisk Nama Flashdisk Kiik "Daftar" untuk menuju "A02"

Klik "beli" untuk menuju "A07"
RP. XXXXXXXXXXXXX RP. XXXXXXXXXXXXX Kiik "detail" untuk menuju "A21"

Klik "Depan” untuk menuju "A01"

[ Bei | [ Detail ] [ Beii | [ Detal ]
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Gambar 3.50 Perancangan Antarmuka Pengunjung — Flashdisk
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A19
. Navigasi :
Keranjang Belanja | Masuk | Daftar Kiik "Depan” untuk menuju "A01"

Logo Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"

Klik "Paket Komputer" untuk menuju

Header “A0g"

Klik "Processor" untuk menuju "A10"

Depan HRakilSendiriH Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM HHarddisk Internal‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"

Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
"A13"
Keyboard Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"
Klik "Monitor" untuk menuju “A16”
Klik "Casing" untuk menuju "A17"
Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"
Klik "Keyboard" untuk menuju "
Klik "Mouse" untuk menuju "A20"
Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"AQ7"

Gambar Gambar ¢

Klik "Masuk" untuk menuju "A04"
Klik "Daftar" untuk menuju "A02"
Klik "beli" untuk menuju "A07"
Klik "detail" untuk menuju "A21"
Klik "Depan” untuk menuju "A01"

Nama Keyboard Nama Keybo\rd
Rp XXXXXXXXXXXXX Rp XXXXXXXXXXXXX

[ Beii | [ petil | [ Beli | [ petai |
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Gambar 3.51 Perancangan Antarmuka Pengunjung — Keyboard

Perancangan Antarmuka Pengunjung — Mouse (A20)

A20

i Navigasi :
Keranang Beana [ Masuk | Datar Ko pepan’ i menu AO1"

Logo - ‘
Klik "Paket Komputer" untuk menuju

“A09"
Klik "Processor" untuk menuju "A10"

Header

Depan HRakil SendiriH Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM HHarddisk Imema\‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"

Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
"A13"

Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"
Klik "Monitor" untuk menuju “A16”
Kiik "Casing" untuk menuju "A17"
Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"
Klik "Keyboard" untuk menuju "A19"
Klik "Mouse" untuk menuju "A20"
Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"AO7"

Klik "Masuk" untuk menuju "A04"

Klik "Daftar" untuk menuju "A02"

Klik "beli" untuk menuju "A07"

Klik "detail" untuk menuju "A21"

Klik "Depan” untuk menuju "A01"

Mouse

Gambar Gambar

Nama Mouse Nama Mouse
Rp XXXXXXXXXXXXX Rp XXXXXXXXXXXXX

[ Bei | [ petail | [ Beli | [ petai |
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Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"

Gambar 3.52 Perancangan Antarmuka Pengunjung — Mouse
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Perancangan Antarmuka Pengunjung — detail barang (A21)

A21
. Navigasi :
Keranjang Belanja | Masuk | Daftar Kiik "Depan” untuk menuju "A01"

Logo Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"

Klik "Paket Komputer" untuk menuju

Header “A0g"

Klik "Processor" untuk menuju "A10"

Depan HRakit SendiriH Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Intemal‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"

Klik "RAM" untuk menuju "A12"
Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
"A13"
Nama barang Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"
Klik "Monitor" untuk menuju “A16”
Klik "Casing" untuk menuju "A17"
Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"
Klik "Keyboard" untuk menuju "
Klik "Mouse" untuk menuju "A20"
Text Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"AO7"

o

G b Klik "Masuk" untuk menuju "A04"
ambar Klik "Daftar" untuk menuju "A02"
Klik "beli" untuk menuju "A07"

Copyright Beecom

Gambar 3.53 Perancangan Antarmuka Pengunjung — detail barang
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Perancangan Antarmuka Pengunjung — detail paket komputer (A23)

A23

Logo

Keranjang Belanja | Masuk | Daftar

Header

Depan HRak\t Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Nama Paket Komputer

Gambar

Text

Spek Paket Komputer

Kategori Item Paket komputer
Processor Nama Barang dan
Gambar
Motherboard Namzzs:g;g dan
Nama Barang dan
Rav Gambar
: Nama Barang dan
Harddisk Gambar
VGA Card Nama Barang dan
Gambar
ic Dri Nama Barang dan
Optic Drive Gambar
Sound Card Namz:ranfs;g dan
i Nama Barang dan
Casng Gambarg
- Nama Barang dan
Monitor Gambar
Keyboard Nama Barang dan
Gambar
Mouse Nama Barang dan
Gambar
Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "A01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "A08"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“A09"

Klik "Processor" untuk menuju "A10"
Klik "Motherboard" untuk menuju "A11"
Klik "RAM" untuk menuju "A12"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
"A13"

Klik "VGA Card" untuk menuju "A14"
Klik "Optic Drive" untuk menuju "A15"
Klik "Monitor" untuk menuju “A16”

Klik "Casing" untuk menuju "A17"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "A18"
Klik "Keyboard" untuk menuju "A19"
Klik "Mouse" untuk menuju "A20"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju

Klik "Masuk" untuk menuju "A04"

Klik "Daftar" untuk menuju "A02"

Klik "beli" untuk menuju "A07"

Klik "Simpan Spek" untuk menyimpan
Spesifikasi paket komputer

Gambar 3.54 Perancangan Antarmuka Pengunjung — detail paket

komputer
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3.2.4.2

Perancangan Antarmuka Pelanggan

Perancangan Antarmuka Pelanggan - Depan (B01)

BO1

Logo

Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar

Header

Depan HRakit Sendin‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Barang Paling Laku

Barang Terbaru Kami

Gambar Gambar
Barang Barang

Gambar Gambar
Barang Barang

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "B01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“B03”

Klik "Processor”" untuk menuju "B04"
Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"
Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
“BO7"

Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"

Klik "Casing" untuk menuju "B11"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"
Klik "Mouse" untuk menuju "B14"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"B15"

Klik "Akun" untuk menuju "B16"

Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "beli" untuk menuju "B15"

Klik "detail” untuk menuju "B18"

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Gambar 3.55 Perancangan Antarmuka Pelanggan - Depan
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Perancangan Antarmuka Pelanggan — Rakit Sendiri (B02)

B02

Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar

Header

Logo

Depan ‘ ‘Rakit Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Rakit Komputer Anda
Silakan tentukan spek komputer rakitan yang Anda inginkan pada form berikut ini
Nama Paket ‘ ‘
Kebutuhan | V]
Estimasi

O Tidak Terbatas O Batas Maksimum

Biaya Rakitan

Iltem Rakitan Komputer

Item Spek Lihat Nama Barang
Processor \ [V] | [ tiat ] || peta
Motherboard ‘ V] | [ inat ]

RAM ‘ [V] | [ et ] Gambar
Harddisk ‘ [V] | [ uhat |

Casing \ V] | [ inat | an
VGA Card \ V] | [ et | Text
Optic Drive \ [V] | [ uhat |

Sound Card \ [V] | [ vinat |

Monitor \ [V] | [ tiat ]

Keyboard \ [V] ‘ Lihat ‘

Mouse ‘ V] | [ et ]

Berat Paket Pengiriman xxxx gram Harga Rakitan Rp. xxxxx

Beli Rakitan komputer Ini

Copyright Beecom

Navigasi :

ik "Depan” untuk menuju "B02"

Rakit Sendiri" untuk menuju "B30"
Paket Komputer" untuk menuju

Klik "Processor” untuk menuju "B04"
Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"
Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
“BO7"

Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"

Klik "Casing" untuk menuju "B11"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"
Klik "Mouse" untuk menuju "B14"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"B15"

Klik "Akun" untuk menuju "B16"

Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "Beli Rakitan Komputer Ini "untuk
menuju "B15"

Klik “Ok” untuk menuju “B02”

Klik “Lihat” untuk menuju “B02”

Klik “Detail” untuk menuju “B02”

Klik “Keterangan” untuk menuju “B02”
Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Gambar 3.56 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Rakit Sendiri
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Perancangan Antarmuka Pelanggan — Paket Komputer (BO03)

BO3
. . . Navigasi :
Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar Klik "Depan" untuk menuju "BO1"
Logo Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Header “}é\g;"Paket Komputer" untuk menuju
Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Depan ‘ ‘Rak\t Send\ri‘ ‘ Paket Komputer ‘ ‘ Processor ‘ ‘ Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"

Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
“BO7"

Paket Kompmer Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"

Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”

Klik "Monitor" untuk menuju "B10"

Klik "Casing" untuk menuju "B11"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"

Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"

Klik "Mouse" untuk menuju "B14"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju

"B15"

Gambar Gambar

Klik "Akun" untuk menuju "B16"
Nama Paket Nama Paket Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "beli" untuk menuju "B15"

Rp XXXXXXXXXXXXX Rp XXXXXXXXXXXXX Klik "detail" untuk menuju "B19"
Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan
[ Bei | [ Detail | [ Bei | [ Detail |
Copyright Beecom

Gambar 3.57 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Paket Komputer

Perancangan Antarmuka Pelanggan — Processor (B04)

B04
Navigasi :
Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar Klik "Depan” untuk menuju "B01"
Logo Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Header “}éltl]l;"Paket Komputer" untuk menuju
Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Depan HRakit Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"

Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju

Processor “Bo7!

Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"

Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”

Klik "Monitor" untuk menuju "B10"

Klik "Casing" untuk menuju "B11"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"

Gambar Gambar Klik "Mouse" untuk menuju "B14"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju

Klik "Akun" untuk menuju "B16"

Nama Processor Nama Processor Klik "pembelian saya” untuk menuju "B17"
Klik "beli" untuk menuju "B15"

Klik "detail" untuk menuju "B18"

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

RP. XXXXXXXXXXXXX RP. XXXXXXXXXXXXX

[ Bei | [ Detil ] [ Beii | [ Detal ]
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Gambar 3.58 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Processor
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Perancangan Antarmuka Pelanggan — Motherboard (B05)

BO5
Navigasi :
Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar Klik "Depan" untuk menuju "BO1"
Logo Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
Header hves

Klik "Processor" untuk menuju "l

Depan ‘ ‘ Rakit Sendiri ‘ ‘ Paket Komputer ‘ ‘ Processor ‘ ‘ Motherboard ‘ ‘ RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"

Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
“BO7"
Motherboard Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09"
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"
Klik "Casing" untuk menuju "B11"
Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"
Klik "Mouse" untuk menuju "B14"
Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"B15"

Gambar Gambar

Klik "Akun" untuk menuju "B16"

Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "beli" untuk menuju "B15"

Klik "detail" untuk menuju "B18"

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Nama Motherboard Nama Motherboard
Rp XXXXXXXXXXXXX Rp XXXXXXXXXXXXX

[ Bei | [ Detail | [ el | [ Detal |

Copyright Beecom

Gambar 3.59 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Motherboard

Perancangan Antarmuka Pelanggan — RAM (B06)

B06
Navigasi :
Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar Klik "Depan" untuk menuju "BO1"
Logo Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Header ”}élll)l;"Pakel Komputer" untuk menuju
Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Depan ‘ ‘ Rakit Sendiri ‘ ‘ Paket Komputer ‘ ‘ Processor ‘ ‘ Motherboard ‘ ‘ RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"

Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal” untuk menuju
“BO7"

RAM Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"

Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”

Klik "Monitor" untuk menuju "B10"

Klik "Casing" untuk menuju "B11"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"

Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"

Klik "Mouse" untuk menuju "B14"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju

"B15"

Klik "Akun" untuk menuju "B16"

Nama RAM Nama RAM Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"

Klik "beli" untuk menuju "B15"

Klik "detail" untuk menuju "B18"

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Gambar Gambar

RP. XXXXXXXXXXXXX RP. XXXXXXXXXXXXX

[ Bei | [ Detail ] [ Beii | [ Detal ]

Copyright Beecom

Gambar 3.60 Perancangan Antarmuka Pelanggan - RAM
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Perancangan Antarmuka Pelanggan — Harddisk Internal (BO7)

BO7
Navigasi :
Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar Klik "Depan" untuk menuju "B01"
Logo Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Header ”}éltl)l;”Paket Komputer" untuk menuju
Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Depan ‘ ‘ Rakit Sendiri ‘ ‘ Paket Komputer ‘ ‘ Processor ‘ ‘ Motherboard ‘ ‘ RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"

Klik "RAM" untuk menuju "B06"
Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
i “BO7"
Harddisk Internal Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09"
ik "Monitor" untuk menuju "B10"
ik "Casing" untuk menuju "B11"
Flashdisk" untuk menuju "B12"
Keyboard" untuk menuju "B13"
Mouse" untuk menuju "B14"
Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"B15"

Gambar Gambar

Klik "Akun" untuk menuju "B16"

Nama Harddisk int. Nama Harddisk int. Kiik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "beli" untuk menuju "B15"

Rp XXXXXXXXXXXXX Rp XXXXXXXXXXXXX Klik "detail" untuk menuju "B1g"
Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan”
[ Bei | [ Detail | [ el | [ Detal |
Copyright Beecom

Gambar 3.61 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Harddisk Internal

Perancangan Antarmuka Pelanggan — VGA Card(B08)

B08
Navigasi :
Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar ik "Depan" untuk menuju "BO1"
Logo ik "Rakit Sendiri" un‘luk menuju "B02"
Header ”B03"Pakel Komputer" untuk menuju
Klik "Processor" untuk menuju "B04"
‘ Depan ‘ ‘Rakit Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"

Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal” untuk menuju
“BO7"

VGA Card Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"

Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”

Klik "Monitor" untuk menuju "B10"

Klik "Casing" untuk menuju "B11"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"

Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"

ik "Mouse" untuk menuju "B14"

ik "Keranjang Belanja" untuk menuju

Gambar Gambar

'Akun" untuk menuju "B16"
Nama VGA Card Nama VGA Card Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"

Klik "beli" untuk menuju "B15"
RP. XXXXXXXXXXXXX RP. XXXXXXXXXXXXX Kiik "detail" untuk menuju "B18"

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

[ Bei | [ Detail ] [ Beii | [ Detal ]

Copyright Beecom

Gambar 3.62 Perancangan Antarmuka Pelanggan — VGA Card
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Perancangan Antarmuka Pelanggan — Optical Drive(B09)

B09

Navigasi :
Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar Klik "Depan" untuk menuju "B0O1"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“B03”

Klik "Processor" untuk menuju "B04"

Depan HRakit Sendin‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E K_‘ik “Motherboard" “""_‘k menuju "B05"
Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Logo

Header

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
“BO7"

Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"
Klik "Casing" untuk menuju "B11"
Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"
Klik "Mouse" untuk menuju "B14"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"B15"

Optical Drive

Gambar Gambar

Klik "Akun" untuk menuju "B16"

Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "beli" untuk menuju "B15"

Klik "detail" untuk menuju "B18"

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan”

Nama Optic Drive Nama Optic Drive
Rp XXXXXXXXXXXXX Rp XXXXXXXXXXXXX

[ Bei | [ Detail | [ Bei | [ Detail |

Copyright Beecom

Gambar 3.63 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Optical Drive

Perancangan Antarmuka Pelanggan — Monitor (B10)

B10

Navigasi :
Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar K\ik%Depan" untuk menuju "BO1"
Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Klik "Paket Komputer” untuk menuju
“B03”
Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Depan ‘ ‘Rak\t Send\ri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"

Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal” untuk menuju
“BO7"
Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"
Klik "Casing" untuk menuju "B11"
Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"
Klik "Mouse" untuk menuju "B14"
Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"B15"
Klik "Akun" untuk menuju "B16"
Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "beli" untuk menuju "B15"
Klik "detail" untuk menuju "B18"
Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Logo

Header

Monitor

Gambar Gambar

Nama Monitor Nama Monitor
RP. XXXXXXXXXXXXX RP. XXXXXXXXXXXXX

[ Bei | [ Detil ] [ Beii | [ Detail ]

Copyright Beecom

Gambar 3.64 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Monitor
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Perancangan Antarmuka Pelanggan — Casing (B11)

B11

Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar

Header

Logo

‘ Depan HRakit SendiriH Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal‘ E

Casing

Gambar Gambar

Nama Casing Nama Casing
Rp XXXXXXXXXXXXX Rp XXXXXXXXXXXXX

[ Bei | [ Detail | [ el | [ Detal |

Copyright Beecom

Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "BO1"
Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“B03”
Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"
Klik "RAM" untuk menuju "B06"
Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
“BO7"
Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09"
ik "Monitor" untuk menuju "B10"
ik "Casing" untuk menuju "B11"
Flashdisk" untuk menuju "B12"
Keyboard" untuk menuju "B13"
Mouse" untuk menuju "B14"
Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"B15"

Klik "Akun" untuk menuju "B16"

Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "beli" untuk menuju "B15"

Klik "detail" untuk menuju "B18"

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Gambar 3.65 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Casing

Perancangan Antarmuka Pelanggan — Flashdisk (B12)

B12

Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar

Header

Logo

Depan HRakit Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Gambar Gambar

Nama Flashdisk Nama Flashdisk
RP. XXXXXXXXXXXXX RP. XXXXXXXXXXXXX

[ Bei | [ Detail ] [ Beii | [ Detal ]

Copyright Beecom

Navigasi :

ik "Depan” untuk menuju "B0O1"
Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Paket Komputer" untuk menuju

“B03"

Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"
Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal” untuk menuju
“BO7"

Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"

Klik "Casing" untuk menuju "B11"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"

ik "Mouse" untuk menuju "B14"

ik "Keranjang Belanja" untuk menuju

'Akun" untuk menuju "B16"

Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "beli" untuk menuju "B15"

Klik "detail" untuk menuju "B18"

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Gambar 3.66 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Flashdisk
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Perancangan Antarmuka Pelanggan — Keyboard (B13)

B13
. . . Navigasi :
Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar Kiik "Depan” untuk menuju "B01"
Logo Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Header ”}éltl)l;”Paket Komputer" untuk menuju
Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Depan ‘ ‘Rakit Sendiri ‘ ‘ Paket Komputer ‘ ‘ Processor ‘ ‘ Motherboard ‘ ‘ RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"

Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
“BO7"
Keyboard Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09"
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"
Klik "Casing" untuk menuju "B11"
Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"
Klik "Mouse" untuk menuju "B14"
Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"B15"

Gambar Gambar

Klik "Akun" untuk menuju "B16"

Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "beli" untuk menuju "B15"

Klik "detail" untuk menuju "B18"

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan”

Nama Keyboard Nama Keybo\rd
Rp XXXXXXXXXXXXX Rp XXXXXXXXXXXXX

[ Bei | [ Detail | [ el | [ Detal |

Copyright Beecom

Gambar 3.67 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Keyboard

Perancangan Antarmuka Pelanggan — Mouse (B14)

B14

Navigasi :
Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar Klik "Depan" untuk menuju "BO1"
Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“B03"
Klik "Processor" untuk menuju "B04"

Depan HRakit Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E }f“':(k'&1’5‘“9&:;’:;%::&:4:’;;2“]“505

Logo

Header

Klik "Harddisk Internal” untuk menuju
“BO7"

Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"

Klik "Casing" untuk menuju "B11"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"

Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"

Klik "Mouse" untuk menuju "B14"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"B15"

Klik "Akun" untuk menuju "B16"

Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "beli" untuk menuju "B15"

Klik "detail" untuk menuju "B18"

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Mouse

Gambar Gambar

Nama Mouse Nama Mouse
Rp XXXXXXXXXXXXX Rp XXXXXXXXXXXXX

[ Bei | [ Detail ] [ Beii | [ Detal ]
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Gambar 3.68 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Mouse
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Perancangan Antarmuka Pelanggan — Keranjang (B15)

B15

Logo

Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar

Header

Depan ‘ ‘Rakit Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Keranjang Belanja

Barang

Jumlah (pcs)

Total Berat (gram)

Total Harga (IDR)

Total

Kosongkan Keranjang

Teruskan Berbelanja

Lanjutkan : Alamat Pengiriman

Cek Stok Barang

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "B01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“B03"

Klik "Processor” untuk menuju "B04"
Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"
Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal” untuk menuju
“BO7"

Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"

Klik "Casing" untuk menuju "B11"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"
Klik "Mouse" untuk menuju "B14"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"B15"

Klik "Akun" untuk menuju "B16"

Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "Kosongkan Keranjang" untuk menuju
"B15"

Klik "Cek Stok Barang" untuk menuju
"B15"

"Beli" untuk menuju "B15"

"Detail" untuk menuju "B18"

Klik "Teruskan Belanja" untuk menuju
"BO1"

Klik "Lanjutkan : Alamat Pengiriman” untuk
menuju "B20"

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Perancangan Antarmuka Pelanggan — Akun (B16)

Gambar 3.69 Perancangan Antarmuka Pelanggan

— Keranjang

B16

Logo

Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar

Header

Depan HRak\t Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Informasi Akun

Nama Lengkap JOOOKXXXXXXXXXK
Email XXXXXXXXXXXXXXK
Propinsi XXXXXXXKXXXKXX
Kota XXXXXXXKXXXKXX
Alamat XIOOXKKXXXXXXX
Kodepos XXXXXXXXXXXXXX
Telepon XXXXXXXKXXXKXX

Ubah Informasi Saya ‘

[ pan Kata sandi

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "B01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“B03"

Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"
Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal” untuk menuju
“BO7"

Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"

Klik "Casing" untuk menuju "B11"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"

Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"

Klik "Mouse" untuk menuju "B14"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"B15"

Klik "Akun" untuk menuju "B16"

Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "Ubah Informasi saya" untuk menuju
‘B21"

Klik "Ubah Kata Sandi" untuk menuju
"B22"

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Gambar 3.70 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Akun
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Perancangan Antarmuka Pelanggan — Pembelian Saya (B17)

B17

) Navigasi :
Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar Kliks';'Depan" untuk menuju "BO1"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“B03”
Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Depan ‘ ‘ Rakit Sendliri ‘ ‘ Paket Komputer ‘ ‘ Processor ‘ ‘ Motherboard ‘ ‘ RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"
Klik "RAM" untuk menuju "B06"
Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
Pembelian Berjalan “Bor )
Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
No | No. Pembelian Tanggal Status Aksi Kiik "Optic Drive" untuk menuju “B09"
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"
1 | 0001 Minggu, 3 Juni 2012 pukul 00:26| Belum Bayar | Detail Klik "Casing" untuk menuju "B11"
Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuj
Klik "Mouse" untuk menuju "B14"
) _ s } Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju

2 0002 Minggu, 3 Juni 2012 pukul 00:26 Dikirim Detail "B15"

- Klik "Akun" untuk menuju "B16"
‘ Batalkan H Konfirmasi Pembayaran ‘ ‘ Paypal ‘ Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "Konfirmasi Pembayaran" untuk
History Pembelian menuju "B23" )

Klik "Paypal" untuk menuju "B23"

- Klik "detail" untuk menuju "B25"
No. No. Pembelian Tanggal Nilai Status Aksi Klik "retur" untuk menuju "B24"

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Logo
Header

‘ Batalkan ‘ ‘ Konfirmasi Pembayaran‘ ‘ Paypal ‘

1 XXXXXXXXXX

2 XXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXXX XXXKKKIOOOOOKK | KIXXXXKKXXXXXXX
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Gambar 3.71 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Pembelian Saya

Perancangan Antarmuka Pelanggan — detail barang (B18)

B18
. . N Navigasi :
Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar Kiik "Depan” untuk menuju "B01"
Logo Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Header “}é\(lll;yypaket Komputer” untuk menuju
Klik "Processor”" untuk menuju "B04"
Depan ‘ ‘Rakit Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Kiik "Motherboard" untuk menuju "B05"

Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal” untuk menuju
Nama baran “Bo7!

9 Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"
Klik "Casing" untuk menuju "B11"
Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"
Klik "Mouse" untuk menuju "B14"
Text Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju

"B15"

Klik "Akun" untuk menuju "B16"
Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "Beli" untuk menuju "B15"
Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Gambar

Copyright Beecom

Gambar 3.72 Perancangan Antarmuka Pelanggan — detail barang
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Perancangan Antarmuka Pelanggan — detail paket komputer (B19)

B19

Logo

Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar

Header

Depan HRakit SendiriH Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Nama Paket Komputer

Gambar

Text

Spek Paket Komputer

Simpan Spek ‘

[ el |

Kategori Item Paket komputer
Processor Nama Barang dan
Gambar
Motherboard Namz :;rg;;; dan
Nama Barang dan
RAM Gambar
: Nama Barang dan
Harddisk Gambar
VGA Card Nama Barang dan
Gambar
i Dri Nama Barang dan
Optic Drive Gambar
Sound Card Nang:s:rg dan
i Nama Barang dan
Gesing Gambarg
p Nama Barang dan
Monitor Gambar
Keyboard Nama Barang dan
Gambar
Nama Barang dan
Mouse Gambar
Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "B01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“B03”

Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"
Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
“B0O7"

Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"

Klik "Casing" untuk menuju "B11"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"
Klik "Mouse" untuk menuju "B14"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju

Klik "Akun" untuk menuju "B16"

Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
. Klik "beli" untuk menuju "B15"

. Klik "Simpan spek" untuk menyimpan
spesifikasi komputer

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Gambar 3.73 Perancangan Antarmuka Pelanggan — detail paket

komputer
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Perancangan Antarmuka Pelanggan — alamat pengiriman (B20)

B20

. . N Navigasi :
Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar Kiik "Depan untuk menuju "BO1"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“B03"
Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Depan ‘ ‘ Rakit Sendiri ‘ ‘ Paket Komputer ‘ ‘ Processor ‘ ‘ Motherboard ‘ ‘ RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"
Klik "RAM" untuk menuju "B06"
Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
“BO7"
Klik "VGA Card" untuk menuju "BO:
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”
- . Klik "Monitor" untuk menuju "B10"
O Kirim ke Alamat lain Klik "Casing" untuk menuju "B11"
Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"
Nama Lengkap Kl?k "Mousg" untuk mgnuju "B14"
Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"B15"
Klik "Akun" untuk menuju "B16"
Kota / Kabupaten Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
B15"

Alamat Textbox 2 "B15
Klik "Pilih Paket Pengiriman" untuk
Kode Pos Textbox 3 menuju "B26"
Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Apabila “textbox 1, textbox 2, dan textbox
3” kosong maka akan muncuk pesan
“M47”

Logo

Header

2. Alamat Pengiriman

Pemilihan Penerima barang pembelian

O  Kirim ke alamat akun saya

Propinsi
Text

I

Nomor Telepon / Ponsel

|

Keranjang Belanja Pilih Paket Pengiriman

Copyright Beecom

Gambar 3.74 Perancangan Antarmuka Pelanggan — alamat

pengiriman

Perancangan Antarmuka Pelanggan — Ubah Data Pribadi (B21)

B21

Navigasi :
Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar Klik "Depan" untuk menuju "BO1"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"

Header IK};\(;I;"Pake( Komputer" untuk menuju

Logo

Klik "Processor”" untuk menuju "B04"
Depan ‘ ‘Rak\t Sendm‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"
Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
“BO7"

Ubah Data Pribadi Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"

Email I:l Klik "Casing" untuk menuju "B11"
Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"
Nama Lengkap I:l Klik "Mouse" untuk menuju "B14"
Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
Klik "Akun" untuk menuju "B16"
Kota / Kabupaten I:l Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"

Klik "Simpan Perubahan" untuk menuju

Klik "batal" untuk menuju "B16"

Kode Pos I:l Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan
Nomor Telepon / Ponsel I:l

Batal ‘ ‘ Simpan Perubahan ‘

Copyright Beecom

Gambar 3.75 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Ubah Data
Pribadi
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Perancangan Antarmuka Pelanggan — Ubah Kata Sandi (B22)

B22
Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar ’\:(im%gip;an" untuk menuju "BO1"
Logo K\!k ::Rakit Sendiri" unlluk menuju "_BDZ"
Header “}é\g;"Paket Komputer" untuk menuju
Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Depan ‘ ‘Rakit Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Kiik "Motherboard" untuk menuju "B05"

Klik "RAM" untuk menuju "B06"
Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
i “BO7"
Ubah Kata Sandi Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”
Kata Sandi Lama XKXKXKXXXXKXKX Kiik "Monitor" untuk menuju "B10"
Klik "Casing" untuk menuju "B11"
Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"
Klik "Mouse" untuk menuju "B14"
Ulangi Kata Sandi Baru XXXXXXXXXXXXXX Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"B15"

Kata Sandi Baru JOOXXKXXXXXXXXK

Klik "Akun" untuk menuju "B16"

Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "Batal" untuk menuju "B16"

Klik "Simpan Kata Sandi" untuk menuju
"B16"

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Batal ‘ ‘ Simpan Kata Sandi

Gambar 3.76 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Ubah Kata Sandi

Perancangan Antarmuka Pelanggan — Konfirmasi Pembayaran (B23)

B23

Navigasi :
Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar Klik "Depan” untuk menuju "B01"
Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Klik "Paket Komputer” untuk menuju
“B03”
Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Depan ‘ ‘Rak\t Send\ri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"
Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal” untuk menuju
“BO7"
Konfirmasi Pembayaran Untuk Pembelian xxxxx Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Tagihan Rp. Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”

. Klik "Monitor" untuk menuju "B10"

Rekening Tujuan l:@ Klik "Casing" untuk menuju "B11"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"

Metode Transfer l:@ Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"

Klik "Mouse" untuk menuju "B14"

Tanggal Bayar l:l Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju

"B15"

Jumlah Transfer Rp. l:l Klik "Akun" untuk menuju "B16"
Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"

Pemilik Rekening Pengirim l:l Klik "Submit" untuk menuju "B27"
Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan
Nomor Rekening Pengirim l:l

Logo

Header

Copyright Beecom

Gambar 3.77 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Konfirmasi

Pembayaran



Perancangan Antarmuka Pelanggan — Retur (B24)
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B24

Logo

Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar

Header

Depan ‘ ‘Rakit Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Pengajuan Retur Pembelian

No | No. Pembelian Barang

Diretur Alasan

1
XXXXXXXX e

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "BO1"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“B03”

Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"
Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
“BO7"

Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09"
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"

Klik "Casing" untuk menuju "B11"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"
Klik "Mouse" untuk menuju "B14"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"B15"

Klik "Akun" untuk menuju "B16"

Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "Batal" untuk menuju "17"

Klik "Ajukan Retur" untuk menuju "17"
Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Gambar 3.78 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Retur
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Perancangan Antarmuka Pelanggan — Detail History Pembelian (B25)

B25

Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar

Header
‘ Depan HRak\l SendirlH Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E
Pembelian Saya
Summary
1 Status Pembelian OVOKKXK
2 Nama Pelanggan XK
3 Jumlah Pembelian Rp XHXXHXXKXX
4 Biaya Pengiriman Rp. XXXXKKXXXX
5 Besar Tagihan Rp. XXOOOXK
6 Informasi Keranjang Lihat Detail
7 Waktu Masuk XXKXHXXKXX
8 Jatuh Tempo Pembayaran XXX
9 Paket Pengiriman XXOOKHKXXXX
10 Informasi Pembayaran Lihat Detail
1 Informasi Tujuan Pengiriman Lihat Detail
12 Tanggal Kirim Paket XXXXXKXXX
13 Waktu Paket Sampai XIOOXXXKXX
14 Penerima Barang P
15 Nomor Resi JHXXXXXXXX
16 Batas Pengajuan Retur XXXXXXXXXX
Detail Belanja
Barang Jumlah (pcs) Total Harga (IDR)
Text
Sub total
Biaya Pengiriman Paket
Total
Informasi Pembayaran
Nomor Pembayaran
Status Pembayaran
Member
Waktu Konfirmasi
Besar Tagihan
Transfer Ke Rekening
Tanggal Transfer
Kode Validasi
Besar Transfer
Cara Transfer
Informasi Tujuan Pengiriman
Nama Lengkap JOOOXXXXKX
Alamat XXXXXXXXXX
No telepon XXHXKXKKXK

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "B01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“B03”

Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"
Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
“BO7"

Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"

Klik "Casing" untuk menuju "B11"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"
Klik "Mouse" untuk menuju "B14"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju

"B15"

Klik "Akun" untuk menuju "B16"
Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "Lihat Detail" untuk menuju "B25"

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Gambar 3.79 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Detail History

Pembelian
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Perancangan Antarmuka Pelanggan — paket pengiriman(B26)

B26

Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar

Header

Logo

Depan ‘ ‘Rakit Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

3. Paket Pengiriman

Pilih Jasa Pengiriman

LV

Rincian Paket

Pilih Paket Pengiriman Aksi

: : Pilih Paket Pengiriman ini

TEXT

Alamat Pengiriman Periksa Informasi Belanja

Copyright Beecom

Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "BO1"
Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“B03”
Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"
Klik "RAM" untuk menuju "B06"
Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
“BO7"
Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09"
ik "Monitor" untuk menuju "B10"
ik "Casing" untuk menuju "B11"
Flashdisk" untuk menuju "B12"
Keyboard" untuk menuju "B13"
Mouse" untuk menuju "B14"
Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"B15"

Klik "Akun" untuk menuju "B16"

Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "Pilih Paket Pengiriman Ini" untuk
menuju "B26"

Klik "Alamat Pengiriman" untuk menuju
"B20"

Klik "Periksa Informasi Belanja" untuk
menuju "B28"

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Gambar 3.80 Perancangan Antarmuka Pelanggan — paket pengiriman

Perancangan Antarmuka Pelanggan — Selesai Konfirmasi Pembayaran

(B27)

B27

Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar

Header

Logo

Depan ‘ ‘Rakit Sendiri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Konfirmasi Pembayaran Untuk Pembelian xxxxx

Terima Kasih Anda Telah Konfil i Pemb:

Copyright Beecom

Navigasi :
Klik "Depan” untuk menuju "B01"
Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"

Processor" untuk menuju "B04"
Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"
Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal” untuk menuju
“BO7"

Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"

Klik "Casing" untuk menuju "B11"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"
Klik "Mouse" untuk menuju "B14"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju

Klik "Akun" untuk menuju "B16"
Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Gambar 3.81 Perancangan Antarmuka Pelanggan - Selesai

Konfirmasi Pembayaran
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Perancangan Antarmuka Pelanggan — Periksa Pembelian (B28)

B28

Logo

Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar

Header

Depan HRakit Sendin" ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

4. Periksa Kembali

Barang

Jumlah (pcs) Total Berat (gram) Total Harga (IDR)

Text

Total

Total

Alamat Pengiriman

Text

Paket Pengiriman

Selesaikan Pembelian

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "B01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju
“B03”

Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"
Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal" untuk menuju
“BO7"

Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"

Klik "Casing" untuk menuju "B11"
Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"

Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"

Klik "Mouse" untuk menuju "B14"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"B15"

Klik "Akun" untuk menuju "B16"

Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "Paket Pengiriman" untuk menuju
"B26"

Klik "Selesaikan Pembelian” untuk
menuju "B29"

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Gambar 3.82 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Periksa

Pembelian

Perancangan Antarmuka Pelanggan — Selesai (B29)

B29

Logo

Keranjang Belanja | Akun | Pembelian Saya | Keluar

Header

Depan ‘ ‘Rak\t Send\ri‘ ‘ Paket Komputer H Processor H Motherboard H RAM ‘ ‘ Harddisk Internal ‘ E

Terima Kasih

Logo

TEXT

Lihat Pembelian Saya ‘

‘ Konfirmasi Pembayaran ‘ ‘ Pembayaran Paypal

BEECOM
JI. Ganesha no.7
Phone : 022-2534300

Email : beecom.online@yahoo.com

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "B01"

Klik "Rakit Sendiri" untuk menuju "B02"
Klik "Paket Komputer” untuk menuju
“B03”

Klik "Processor" untuk menuju "B04"
Klik "Motherboard" untuk menuju "B05"
Klik "RAM" untuk menuju "B06"

Klik "Harddisk Internal” untuk menuju
“BO7"

Klik "VGA Card" untuk menuju "B08"
Klik "Optic Drive" untuk menuju “B09”
Klik "Monitor" untuk menuju "B10"

Klik "Casing" untuk menuju "B11"

Klik "Flashdisk" untuk menuju "B12"
Klik "Keyboard" untuk menuju "B13"
Klik "Mouse" untuk menuju "B14"

Klik "Keranjang Belanja" untuk menuju
"B15"

Klik "Akun" untuk menuju "B16"

Klik "pembelian saya" untuk menuju "B17"
Klik "Lihat Pembelian Saya" untuk menuju
"B27"

Klik "Konfirmasi Pembayaran” untuk
menuju "B29"

Klik "Pembayaran Paypal" untuk menuju
"B29"

Klik "keluar" untuk keluar dari pelanggan

Gambar 3.83 Perancangan Antarmuka Pelanggan — Selesai
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3.2.4.3 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional - Masuk (C01)

Co1
Navigasi :
Klik “Lupa Kata Sandi” untuk menuju
Logo ;‘(tlziiq';VIasuk" untuk menuju "C02"
Header Apabila “textbox 1 dan textbox2” kosong
maka akan muncul pesan “M55”
Apabila “textbox 1” kosong maka akan
muncul pesan “M55”
Apabila “textbox 1” salah maka akan
muncul pesan “M55”
Apabila “textbox 2” kosong maka akan
muncul pesan “M56”
Apabila “textbox 2” salah maka akan
muncul pesan “M56”
Copyright Beecom
Gambar 3.84 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional - Masuk
Perancangan Antarmuka Bagian Operasional - Depan (C02)
C02
Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "C02"
Logo Klik “Data master” untuk menujté"CZO"
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Header Kiik "Retur” untuk menuju "CO4"
Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Depan ‘ ‘ Data Master ‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan ‘ Laporan Akun Kiik "Akun” untuk menuju "C05"

Selamat Datang

Copyright Beecom

Gambar 3.85 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional - Depan
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional - Penjualan (C03)

Cco3

Logo

Header

‘ Depan ‘ ‘Data Master‘

‘ Penjualan ‘

‘ Retur H Pelanggan ‘

Selamat Datang

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Klik "Akun" untuk menuju "C05"

Klik "Daftar Pembelian" untuk menuju
"C06"

Klik "Cetak Label Alamat" untuk menuju
"Cog"

Klik "Kirim Resi" untuk menuju "C09"
Klik "Status Paket Sampai" untuk menuju

istory Pembelian" untuk
menuju"C11”

Gambar 3.86 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional -

Penjualan

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional - Retur (C04)

C04

Logo

Header

Depan ‘ ‘Dala Master

Penjualan ‘

Retur

‘ Pelanggan

Akun

Selamat Datang

Daftar Retur

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan" untuk menuju "C17"
Klik "Akun" untuk menuju "C05"

Klik "Daftar Retur" untuk menuju "C12"
Klik "Cetak Label Alamat" untuk menuju
"C14"

Klik "Kirim Resi" untuk menuju "C15"
Klik "Status Paket Sampai" untuk menuju
"C16"

Gambar 3.87 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional - Retur
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional - Akun (C05)

CO05

Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Header Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Klik "Akun" untuk menuju "C05"

Klik "Ubah Profile" untuk menuju "C18"
il Klik "Ubah Kata Sandi" untuk menuju
Ubah Profile "C19"

Klik "Keluar" untuk menuju "C01"

Logo

Depan HData MasterH Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan Akun

Selamat Datang

il

Keluar

Copyright Beecom

Gambar 3.88 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional - Akun

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Daftar Penjualan (C06)

C06

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Header Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan" untuk menuju "C17"

‘ Depan ‘ ‘ Data Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan Akun Kiik "Akun” untuk menuju "C05"
Klik "Detail" untuk menuju "C07"

Logo

Kelola Penjualan

No.| Nomor Pembelian Pelanggan Waktu Pembelian| Jumlah Status Detail

Detail

Copyright Beecom

Gambar 3.89 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Daftar

Penjualan
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Detail Penjualan (C07)

co7
Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "C02"
Logo Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Header Klik "penjualan” untuk menuju "CO3"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"
Klik "Pelanggan" untuk menuju "C17"
Depan | [Data Master| [ Penjualan | [ Retur | [ Pelanggan Akun Klik "Akun" untuk menuju "C05"
Klik "Lihat Detail" untuk menuju "C07"
Detail Penjualan
Summary
1 Status Pembelian XXXXXXXXXX
2 Nama Pelanggan XXOOHHXXKNK
3 Jumlah Pembelian Rp XXX
4 Biaya Pengiriman Rp. XXXXXXXXXX
5 Besar Tagihan Rp. XXXXXXXXXX
6 Informasi Keranjang Lihat Detail
7 Waktu Masuk HXXHOKXXK
8 Jatuh Tempo Pembayaran XOOOXKXX
9 Paket Pengiriman XXXXXXXXXX
10 Informasi Pembayaran Lihat Detail
11 Informasi Tujuan Pengiriman Lihat Detail
12 Tanggal Kirim Paket XXXXKXXXXX
13 Waktu Paket Sampai XXOOXXHXXXX
14 Penerima Barang JOONKXK
15 Nomor Resi XXXXXXXXXX
16 Batas Pengajuan Retur XHOXKKHXKK
Detail Belanja
Barang Jumlah (pcs) Total Harga (IDR)
Text
Biaya Pengiriman Paket
Informasi Pembayaran
Nomor Pembayaran
Status Pembayaran
Member
Waktu Konfirmasi
Besar Tagihan
Transfer Ke Rekening
Tanggal Transfer
Kode Validasi
Besar Transfer
Cara Transfer
Informasi Tujuan Pengiriman
Nama Lengkap XOOOXKKKK
Alamat XXXXXXXXXX
No telepon XXXXXXXXXX
Copyright Beecom

Gambar 3.90 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Detail

Penjualan
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Cetak Label Alamat (C08)

Co08
Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "C02"
Logo Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Header Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Depan Data Master | | Penjualan Retur Pelanggan - Klik "Akun" untuk menuju "C05"
Klik "Cetak" untuk mencetak label alamat
Label Alamat
No Nomor Penjualan Pelanggan Status Cetak
Cetak
Copyright Beecom
Gambar 3.91 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Cetak
Label Alamat
Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Kirim Resi (C09)
C09
Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "C02"
Logo Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Header Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
" Klik "Retur" untuk menuju "C04"
Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Depan ‘ ‘ Data Masler‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan ‘ Laporan E::t kiﬂzra:n‘ﬁztr\;l;;njzu180§51
Klik "Simpan Resi" untuk menyimpan
- . nomor resi pengiriman
Kirim Resi Apabila “textbox 1" diisi dengan data yang
No. Nomor Penjualan Pelanggan Status Resi telah ada maka muncul pesan “M70
‘Tex(box 1 ‘ ‘ Simpan Resi
Copyright Beecom

Resi

Gambar 3.92 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Kirim
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Status Paket Sampai (C10)

C10

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur” untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"

Depan ‘ ‘Dala Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan Klik "Akun" untuk menuju "C05"
Klik "Telusuri" untuk menuju website jasa

Klik "Barang Telah Sampai" untuk menuju
"clo"

Logo
Header

Status Paket Sampai

No| Nomor Penjualan Pelanggan Status Resi

Barang Telah Sampai

Masukkan Informasi Penerimaan Paket
Nama Penerima l:l Waktu Sampai | [Barang Telah Sampai |

Copyright Beecom

Gambar 3.93 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Status

Paket Sampai

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — History Penjualan (C11)

C11

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur” untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan" untuk menuju "C17"

Depan HData Masler‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan ‘ Klik "Akun" untuk menuju "C05"

Logo
Header

History Penjualan

Perlihatkan History Penjualan Pada  Tahun ‘ ‘v‘ Bulan ‘ ‘v‘

No| Nomor Penjualan | Pelanggan | Tanggal Pembelian | Status Nilai

Copyright Beecom

Gambar 3.94 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — History

Penjualan
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C12
Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "C02"
Logo Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Header Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur” untuk menuju "C04"
Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Depan Data Master | | Penjualan Retur Pelanggan Ak Klik "Akun" untuk menuju "C05"
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ Klik "Respon Pengajuan Retur" untuk
menuju "C13"
Daftar Retur
i ]
Retur Pelanggan Status Cetak
Respon Pengajuan Retur
Copyright Beecom
Gambar 3.95 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Daftar
Retur
Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Detail Retur (C13)
C13
Navigasi :
Klik "Depan” untuk menuju "C02"
Logo Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Header Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur” untuk menuju "C04"
Klik "Pelanggan" untuk menuju "C17"
D Data Mast: Penjual Ret Pel; Klik "Akun" untuk menuju "C05"
epen ‘ ‘ s er‘ ‘ ennean ‘ ‘ o ‘ ‘ canggen Klik "Simpan Respon Retur" untuk menuju
"c12"
. Klik "Batal" untuk ju"C12"
Detail Retur Nomor Retur e Batal untuiemenuiy
No Retur :
Pengaju Retur :
Detail Pengajuan Retur
No| Nama Barang | Jumlah Beli | Alasan | Jumlah Retur| Stok Aksi

O Setuju O Tolak

Batal

‘ ‘ Simpan Respon Retur

Copyright Beecom

Gambar 3.96 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Detail

Retur
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Label Alamat Retur (C14)

Copyright Beecom

C14
Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "C02"
Logo Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Header Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur” untuk menuju "C04"
Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Di Data M Penijual R Pel Klik "Akun" untuk menuju "C05"
epan ‘ ‘ 2t aster‘ ‘ enaen ‘ ‘ e H cengean Klik "Cetak" untuk mencetak label alamat
Label Alamat Retur
No Nomor Retur pelanggan Status Cetak
Cetak
Copyright Beecom
Gambar 3.97 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Label
Alamat Retur
Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Kirim Resi Retur (C15)
C15
Navigasi :
Klik "Depan” untuk menuju "C02"
Logo Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Header Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur” untuk menuju "C04"
Klik "Pelanggan" untuk menuju "C17"
Depan ‘ ‘Dala Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur H Pelanggan E::C"grmu:a:r;l;tinrl:thmi?f{impan
nomor resi pengiriman
Kirim Resi
No Nomor Retur Pelanggan Status Resi
—

Gambar 3.98 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Kirim

Resi Retur
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Status Paket Sampai Retur
(C16)

C16

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20"

Klik "penjualan” untuk menuju "C03"

Header Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"

‘ Depan ‘ ‘ Data Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan Akun Klik "Akun” untuk menuju "C08"
Klik "Telusuri" untuk menuju website jasa

pengiriman

Klik "Barang Telah Sampai" untuk menuju

"c16"

Logo

Status Paket Sampai

No) Nomor Penjualan Pelanggan Status Resi

Barang Telah Sampai

Masukkan Informasi Penerimaan Paket
Nama Penerima [ | Waktu Sampai | [Barang Telah Sampai |

Copyright Beecom

Gambar 3.99 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Status

Paket Sampai Retur

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Pelanggan (C17)

Cc17

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Header Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"

Depan ‘ ‘Dala Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur H Pelanggan Kiik "Akun" untuk menuju "C05"
Klik "Blokir Pelanggan” untuk menuju

“C17”

Logo

Kelola Pelanggan

No | Nama Pelanggan Alamat | No. Telp | Tanggal Daftar | Blokir Terakhir Login Aksi
Blokir Pelanggan

Copyright Beecom

Gambar 3.100 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional —

Pelanggan
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah Profile (C18)

C18
Logo
Header
‘ Depan HData MasterH Penjualan ‘ ‘ Retur H Pelanggan H Laporan
Ubah Profile

Username Textbox 1
Simpan Perubahan

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Klik "Laporan” untuk menuju "C51"

Klik "Akun" untuk menuju "C05"

Klik "Simpan Perubahani" untuk menuju

"co2"
Apabila “Textbox 1” diisi dengan data yang
telah ada maka akan muncul pesan “M71”

Gambar 3.101 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah

Profile

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah Kata Sandi (C19)

C19

Logo
Header

‘ Depan HData MasterH Penjualan ‘ ‘ Retur H Pelanggan

Ubah Kata Sandi

Kata Sandi Lama

]
]
]

Kata Sandi Baru

Ulang Kata Sandi Baru

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Klik "Akun" untuk menuju "C05"

Klik "Submit" untuk menuju "C02"

Gambar 3.102 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah

Kata Sandi
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Data Master (C20)

C20

Navigasi :
Klik

"Depan"” untuk menuju "C02"
Data master” untuk menuju “C20”
"penjualan” untuk menuju "C03"
"Retur" untuk menuju "C04"
"Pelanggan” untuk menuju "C17"

Depan Data Master ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan Klik "Akun" untuk menuju "C05"
Klik "Barang" untuk menuju "C21"
Klik "Kategori" untuk menuju "C23"
Barang Klik "Merk" untuk menuju "C25"
Klik "Paket Komputer" untuk menuju "C27"
Klik "Kombinasi Rakit" untuk menuju "C29"
Klik "Kota" untuk menuju "C30"
Klik "Propinsi" untuk menuju "C32"

Paket Klik "Paket Pengiriman" untuk menuju
o3
Klik "Jasa Pengiriman" untuk menuju
Rakitan Klik "Biaya Kirim" untuk menuju "C38"
m Klik "Rekomendasi" untuk menuju "C48"
Pengiriman
Pengiriman

‘ Rekomendasi ‘

Logo
Header

Copyright Beecom

Gambar 3.103 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Data
Master

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional - Barang (C21)

Cc21

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "C02"
Logo Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Header Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"

Depan ‘ ‘Data Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur H Pelanggan Klik "Akun" untuk menuju "C05"
Klik "Tambah Barang" untuk menuju "C22"

Klik "Ubah" untuk menuju "C40"

Kelola Barang

Tambah Barang Kategori l:@

No| Nama Barang Status Stok Harga (IDR) | Garansi (Bulan) Aksi

XXXXXX

Aktif XXXXX Rp. xxxxx XXXXX Ubah :: Non-Aktifkan
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Gambar 3.104 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional -

Barang
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Tambah Barang (C22)

C22

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "C02"
Logo Klik ata master” untuk men ju “C20"
Header Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"

Depan ‘ ‘ Data Masler‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan ‘ ‘ Laporan E:'t "Laporan” untuk menuju "C51”
ll

'Akun" untuk menuju "C05"
Klik "Tambahkan Barang" untuk menuju
Tambah Data Barang "c21
Klik "Batal" untuk menuju "C21"
Apabila “textbox 1, textbox 2 dan textbox

Nama barang 3" kosong maka akan muncul pesan “M47"
Stok Barang
Berat Barang I:@
Keterangan ]

Batal ‘ ‘ Tambahkan Barang ‘

Kategori
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Gambar 3.105 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional —
Tambah Barang

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Kategori (C23)

C23

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "C02"
Logo Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Header Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"

‘ Depan ‘ ‘Data Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur H Pelanggan Klik "Akun" untuk menuju "C05™

Klik "Tambah kategoti" untuk menuju

"Cog
Klik "Ubah" untuk menuju "C41"
Kelola Data Kategori Klik "Hapus" untuk menuju "C23"
Tambah Kategori
No. Nama Kategori Aksi

Copyright Beecom

Gambar 3.106 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional —
Kategori
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Tambah Kategori (C24)

C24

Logo
Header

Depan ‘ ‘ Data Master ‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan ‘ ‘

Laporan

Tambah Kategori

Textbox 1

Nama Kategori

Batal ‘ ‘ Simpan Kategori ‘
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Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20"
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur” untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Klik "Laporan” untuk menuju "C51"
Klik "Akun" untuk menuju "C05"

Klik "Simpan Kategori" untuk menuju
"c23"

Klik "Batal" untuk menuju "C23"
Apabila “textbox 1” kosong maka akan
muncul pesan “M47”

Apabila “textbox 1” diisi nama yang telah
ada maka akan muncul pesan “M68”

Gambar 3.107 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional —

Tambah Kategori

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Merk (C25)

C25
Navigasi :
Klik "Depan” untuk menuju "C02"

Logo Klik “Data master” untuk menuju “C20"
Header Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"
Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Depan Data Master | | Penjualan Retur Pelanggan m Klik "Akun" untuk menuju "C05"

‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ _ Klik "Tambah Merk" untuk menuju "C26"
Klik "Ubah" untuk menuju "C42"
Klik "Hapus" untuk menuju "C25"

Kelola Data Merk
Tambah Merk
No. Nama Merk Aksi
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Gambar 3.108 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Merk
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Tambah Merk (C26)

C26

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"

Depan ‘ ‘ Data Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan ‘ ‘ Laporan Kiik "Laporan” untuk menuju "C51
ik "Akun" untuk menuju "C05"

impan Merk" untuk menuju "C25"
Klik "Batal" untuk menuju "C25"
Tambah Merk Apabila “textbox 1” kosong maka akan
muncul pesan “M47”

Nama Merk Textbox 1 Apabila “textbox 1" diisi nama yang telah
ada maka akan muncul pesan “M68”

Logo
Header

Batal ‘ ‘ Simpan Merk ‘
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Gambar 3.109 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional —
Tambah Merk

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Paket Komputer (C27)

c27
Navigasi :
Klik "Depan” untuk menuju "C02"
Logo Klik “Data master” untuk menuju “C20"
Header Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"
Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
‘ Depan ‘ ‘Data Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur H Pelanggan Klik "Akun" untuk menuju "C05"
Klik "Tambah Paket Komputer" untuk
menuju "C28"
Klik "Ubah" untuk menuju "C43"
Kelola Data Paket Komputer Kiik "Hapus" untuk menuju "C27"
Tambah Paket Komputer
No| Paket Komputer Status Harga (IDR) Aksi

Ubah :: Hapus
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Gambar 3.110 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Paket

Komputer
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Tambah Paket Komputer (C28)

C28

Logo

Header

Depan HData MasterH Penjualan ‘ ‘ Retur H Pelanggan ‘

Tambah Paket Komputer

Nama Paket ‘

Harga ‘

Processor
Motherboard
RAM
Harddisk
VGA Card
Optic Drive
Sound Card
Casing
Monitor
Keyboard

Mouse

Keterangan

Item Paket Komputer

\ V]
\ V]

\ [V]
v
[V]

\

\

\

\ [V]
\ V]
\

\

\

[V]
Y

Batal

Simpan Paket
Komputer
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Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan" untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan" untuk menuju "C17"
Klik "Akun" untuk menuju "C05™

Klik “Batal" untuk menuju "C27

Klik "Simpan Paket Komputer" untuk
menuju "C27"

Gambar 3.111 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional —

Tambah Paket Komputer
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Kombinasi Rakit (C29)

C29

Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "C02"
Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan" untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"
Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Depan HData Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur H Pelanggan E:': :’;kl;""_;{"mk meﬂg;éF%"

ik “Submit” menuju
Klik “Batal” menuju “C29”

Logo
Header

Kombinasi Rakit

Pilih kombinasi kategori

[ [/

Asus XXXX Gigabyte XXXX Biostar XXXX ECS XXXX
[1 [1 [1 [1
Intel
5 |0 O O
AMD
au | ] UJ
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Gambar 3.112 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional —

Kombinasi Rakit

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Kota (C30)

C30

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan" untuk menuju "C17"

Depan Data Master | | Penjualan Retur Pelanggan m Klik "Akun" untuk menuju "C05"
i ‘ ‘ ‘ ‘ d ‘ ‘ ‘ ‘ 99 - Klik "Tambah Kota" untuk menuju "C31"

Klik "Ubah" untuk menuju "C44"
Klik "Hapus" untuk menuju "C30"

Logo
Header

Kelola Kota-kota di propinsi : xxxxxxx

Popnsi [ [V]
Tambah Kota

Id. Nama Kota Aksi

c
=3
51

=

I Hapus
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Gambar 3.113 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Kota
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Tambah Kota (C31)

C31

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan" untuk menuju "C17"

Depan ‘ ‘Data Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan Klik "Akun" untuk menuju "C05"
Klik "Simpan Kota" untuk menuju "C30"

Logo
Header

Klik "Batal" untuk menuju "C30"

Tambah Kota di propinsi : xxxxxxx

akoa [ ]
Namekow [ ]

Batal ‘ ‘ Simpan Kota ‘
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Gambar 3.114 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional —
Tambah Kota

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Propinsi (C32)

C32

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"

Depan ‘ ‘Da(a Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur H Pelanggan Akun Klik "Akun" untuk menuju "C05™
Klik "Tambah Propinsi" untuk menuju

Logo
Header

"C33"

Klik "Ubah" untuk menuju "C45"
Kelola Data Propinsi Klik "Hapus" untuk menuju "C32"
Tambah Propinsi
No. Nama Propinsi Aksi

Ubah :: Hapus
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Gambar 3.115 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional —

Propinsi
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Tambah Propinsi (C33)

C33

Logo
Header

Depan ‘ ‘ Data Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan ‘ ‘ Laporan

Tambah Propinsi

Nama Propinsi Textbox 1

Batal ‘ ‘ Simpan Propinsi
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Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20"
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur” untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Klik "Laporan” untuk menuju "C
Klik "Akun" untuk menuju "C05™"

Klik "Simpan Propinsi" untuk menuju "C32"
Klik "Batal" untuk menuju "C32"

Apabila “textbox 1” kosong maka akan
muncul pesan “M47”

Apabila “textbox 1” diisi nama yang telah
ada maka akan muncul pesan “M68”

Gambar 3.116 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional —

Tambah Propinsi

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Paket Pengiriman (C34)

C34

Logo
Header

Depan HData Masler‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur H Pelanggan

Kelola Paket Pengiriman

I v/

Pilih Jasa Pengiriman

Tambah Paket Pengiriman

No. Nama Paket Pengiriman Aksi
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Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "C02"
Klik “Data master” untuk menuju “
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Klik "Akun" untuk menuju "C05"

Klik "Tambah Paket Pengiriman" untuk
menuju "C35"

Klik "Ubah" untuk menuju "C46"

Klik "Hapus" untuk menuju "C34"

Gambar 3.117 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Paket

Pengiriman




171

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Tambah Paket Pengiriman (C35)

C35

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”

Klik "penjualan” untuk menuju "C03"

Klik "Retur" untuk menuju "C04'

Klik "Pelanggan” untuk men
ik "Laporan" untuk menuju

i kun" untuk menuju "C05"

ik "Simpan Paket Pengiriman" untuk

menuju "C34"

Tambah Paket Pengiriman : xxxxxxx Klik "Batal" untuk menuju "C34"

Apabila “textbox 1” kosong maka akan

muncul pesan “M47"

Apabila “textbox 1” diisi nama yang telah

Textbox 1 ada maka akan muncul pesan “M68”

Logo
Header

Depan ‘ ‘ Data Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan ‘ ‘ Laporan

-
51"

Batal ‘ ‘ Simpan Paket Pengiriman ‘

Copyright Beecom

Gambar 3.118 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional —

Tambah Paket Pengiriman

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Jasa Pengiriman (C36)

C36

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan" untuk menuju "C17"

Depan ‘ ‘Data Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur H Pelanggan Kilik "Akun" untuk menuju "C05""
Klik "Tambah Jasa Pengiriman" untuk

Logo
Header

menuju "C37"
Klik "Ubah" untuk menuju "C47"
Kelola Jasa Pengiriman Klik "Hapus" untuk menuju "C36"
Tambah Jasa Pengiriman
No. Jasa Pngiriman Aksi

Copyright Beecom

Gambar 3.119 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Jasa

Pengiriman
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Jasa Pengiriman (C37)

C37

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20"
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur” untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"

Depan ‘ ‘ Data Masler‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan ‘ ‘ Laporan Klik "Laporan" untuk menuju "C51"
Klik "Akun" untuk menuju "C05"

pan Jasa Pengiriman” untuk
jju "C36"

Tambah Jasa Pengiriman Kiik "Batal” untuk menuju "C36"
Apabila “textbox 1” kosong maka akan
muncul pesan “M47”

Nama Jasa Pengiriman Textbox 1 Apabila ‘textbox 1” diisi nama yang telah

ada maka akan muncul pesan “M68”

Logo
Header

Batal ‘ ‘ Simpan Jasa Pengiriman

Copyright Beecom

Gambar 3.120 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Jasa

Pengiriman

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Biaya Kirim (C38)

C38

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20"
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"

Depan HData Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur H Pelanggan &:It ::ﬁl;u:"vunt'ul;menujvu '%358'
i ah" untuk menuju

Logo
Header

Data Biaya Pengiriman di Propinsi xxxxx

Pil Propins I v/

No. Nama Kota Aksi

Ubah

Copyright Beecom

Gambar 3.121 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Biaya

Kirim



Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Tambah Biaya Kirim (C39)
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C39

Logo

Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "EO1"

Header Klik “Restore” untuk menuju “E38"

Klik "Akun" untuk menuju "E35"

Depan ‘ ‘Data Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘

Retur

‘ ‘ Pelanggan

"ERq"

Kelola Biaya Kirim untuk Kota xxxxx

Jasa Pengiriman xxxxx

Paket Pengiriman xxxxx Rp.

Klik "Batal" untuk menuju "E21"

, Waktu ‘ ‘ Hari

Batal ‘ ‘ Simpan Perubahan
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Klik "Data Master" untuk menuju “E02"
Klik "Laporan" untuk menuju "E31”

Klik "Simpan Perubahan" untuk menuju

Gambar 3.122 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional —

Tambah Biaya Kirim

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah Data Barang (C40)

C40

Logo

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan" untuk menuju "C17"

Header

Depan HData MasterH Penjualan ‘ ‘

Retur

‘ ‘ Pelanggan Klik "Akun" untuk menuju "C05"

Akun

Klik "Simpan Perubahan" untuk menuju

Ubah Data Barang
Kategori

Nama barang
Merk

Stok Barang
Harga (Rp)

Berat Barang

‘ Batal ‘ ‘ Simpan Perubahan ‘

"Co1"
Klik "Batal" untuk menuju "C21"

Copyright Beecom

Gambar 3.123 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah

Data Barang
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah Kategori (C41)

Ca41

Logo
Header

Depan ‘ ‘ Data Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan ‘ ‘ Laporan

Ubah Kategori

Nama Kategori

Batal ‘ ‘ Simpan Perubahan ‘

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20"
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur” untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Klik "Laporan” untuk menuju "C51"

Klik "Akun" untuk menuju "C05"

Klik "Simpan Perubahan” untuk menuju
"c23"

Klik "Batal" untuk menuju "C23"
Apabila “textbox 1” kosong maka akan
muncul pesan “M47”

Apabila “textbox 1” diisi nama yang telah
ada maka akan muncul pesan “M68”

Gambar 3.124 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah

Kategori

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah Merk (C42)

C42

Logo
Header

Depan ‘ ‘ Data Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan ‘ ‘ Laporan

Akun

Ubah Merk

Nama Merk Textbox 1

Batal ‘ ‘ Simpan Perubahan ‘
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Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Klik "Laporan” untuk menuju "C51"

Klik "Akun" untuk menuju "C05"

Klik "Simpan Perubahan” untuk menuju
"C25"

Klik "Batal" untuk menuju "C25"
Apabila “textbox 1” kosong maka akan
muncul pesan “M47”

Apabila “textbox 1” diisi nama yang telah
ada maka akan muncul pesan “M68”

Gambar 3.125 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah

Merk
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah Paket Komputer (C43)

C43

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "C02"
Logo Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Header Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"

Depan ‘ ‘Data Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur H Pelanggan ‘ Klik "Akun” untuk menuju "C05"

Klik "Simpan Perubahan™ untuk menuju

o7
Klik "batal" untuk ju"C27"
Ubah Paket Komputer ik "batal” untuk menuju
Nama Paket ‘ ‘
Harga ‘ ‘

Item Paket Komputer

Processor \ V]
Motherboard \ V]
RAM \ [V
Harddisk ‘ V]
VGA Card \ V]
Optic Drive \ N
Sound Card \ V]
| i
Monitor \ V]
Keyboard \ V]
| 7
Keterangan ‘ ‘
Batal ‘ Simpan Perubahan
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Gambar 3.126 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah

Paket Komputer
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah Kota (C44)

C44

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan" untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"

Depan ‘ ‘Dala Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur H Pelanggan Klik "Akun" untuk menuju "C05"
Klik "Simpan Perubahan” untuk menuju

"C30"
Klik "Batal" untuk menuju "C30"

Logo
Header

Ubah Kota

Batal ‘ ‘ Simpan Perubahan ‘
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Gambar 3.127 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah

Kota

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah Propinsi (C45)

C45

Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "C02"
Klik “Data master” untuk menuju “C20”

L
oge Header Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Depan ‘ ‘ Data Masler‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan ‘ ‘ Laporan Kiik "Laporan" untuk menuju "C51"
Klik "Akun" untuk menuju "C05"

Klik "Simpan Perubahan" untuk menuju
"C3"

Ubah Propinsi Klik "Batal" untuk menuju "C32"
Apabila “textbox 1" kosong maka akan

o muncul pesan “M47”
Nama Propinsi Textbox 1 Apabila ‘textbox 1” diisi nama yang telah

ada maka akan muncul pesan “M68”

Batal ‘ ‘ Simpan Perubahan ‘

Copyright Beecom

Gambar 3.128 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah

Propinsi



177

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah Paket Pengiriman (C46)

C46

Logo
Header

Depan HData MaslerH Penjualan ‘ ‘ Retur H Pelanggan

Ubah Paket Pengiriman

Jasa Pengiri V
]

Nama Paket

Batal ‘ ‘ Simpan Perubahan ‘

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan" untuk menuju "C17"
Klik "Akun" untuk menuju "C05"

Klik "Simpan Perubahan" untuk menuju
"C34"

Klik "Batal" untuk menuju "C34"

Gambar 3.129 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah

Paket Pengiriman

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah Jasa Pengiriman (C47)

C47

Logo
Header

Depan HData Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur H Pelanggan

Ubah Jasa Pengiriman

]

Nama Jasa Pengiriman

Batal ‘ ‘ Simpan Perubahan ‘

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Klik "Akun" untuk menuju "C05™

Klik "Simpan Perubahan" untuk menuju
"C36"

Klik "Batal" untuk menuju "C36"

Gambar 3.130 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Ubah

Jasa Pengiriman
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Rekomendasi Rakit (C48)

C48
Navigasi :
Klik "Depan” untuk menuju "C02"

Logo Klik “Data master” untuk menuju “C20"
Header Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur” untuk menuju "C04"
Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
- Ak Klik "Akun" untuk menuju "C05™
‘ Depan ‘ ‘Data Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur H Pelanggan Kiik "Tambah Rekomendasi Rakit" untuk
. . menuju "C49™
Kelola Data Rekomendasi rakit
‘ Tambah Rekomendasi rakit ‘
No| Nama Rekomendasi Rakit Aksi

Ubah :: Hapus

Copyright Beecom

Gambar 3.131 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional —
Rekomendasi Rakit
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Tambah Rekomendasi Rakit (C49)

C49
Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "C02"
Logo Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Header Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur" untuk menuju "C04"
Klik "Pelanggan" untuk menuju "C17"
Depan HData MasterH Penjualan H Retur H Pelanggan ‘ Akun Klik "Akun" untuk menuju "C05™
Klik “Lihat" untuk menuju "C49"
Klik "Submit" untuk menuju "C48"
Tambah Rekomendasi rakit
Nama Paket ‘ ‘
Item Rekomendasi rakit
Processor
[ ] xoo0oxx [] wooooxx [ ] oo
[] o000 [ ] o000 ] w000
Motherboard
[ xoo0000x [] woooxx [] woo0oox
|:| XXXXXXX |:| X000 [ ] 300000
|:| XXXXXXX |:| JXOKXXX |:| XXXXXXX
|:| XXXXXXX |:| XXXXXXX |:| XXXXXXX
Harddisk
[] o000 |:| xoooox [ ] xooooo
[ ] oo [ ] oo [ ] w0000
VGA Card
Optic Drive
Sound Card
Monitor
Keyboard
‘ Copyright Beecom

Gambar 3.132 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional —

Tambah Rekomendasi Rakit
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Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Lupa Kata Sandi (C50)

C50

Logo

Header

Lupa Kata Sandi ?

Username Anda

Masukan username anda untuk kata sandi baru

Textbox 1

Kirim Link Reset Kata Sandi ‘ ‘

Batal

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Lanjutkan” untuk menuju "C51"
Apabila “textbox 1" kosong maka muncul
pesan “M47”

Apabila “textbox 1” salah maka muncul
pesan “M65”

Apabila “textbox 1” benar maka muncul
pesan “M64”

Gambar 3.133 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Lupa

Kata Sandi

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Laporan(C51)

C51

Logo

Header

Depan ‘ ‘ Data Master‘ ‘ Penjualan ‘ ‘

Retur

H Pelanggan ‘

Laporan

Akun

Selamat Datang

Laporan Stok
Barang

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "C02"

Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Klik "penjualan” untuk menuju "C03"

Klik "Retur” untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Klik "Laporan Stok Barang” untuk menuju
"C52"

Klik "Akun" untuk menuju "C05"

Gambar 3.134 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional —

Laporan




181

Perancangan Antarmuka Bagian Operasional — Laporan Stok Barang (C52)

C52
Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "C02"
Logo Klik “Data master” untuk menuju “C20”
Header Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
i Klik "Retur" untuk menuju "C04"

Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"

Depan ‘ ‘ Data Masler‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Retur ‘ ‘ Pelanggan ‘ ‘ Laporan Kiik "Laporan" untuk menuju "C51"
Klik "Akun" untuk menuju "C05"

Laporan Barang

Cetak Laporan Barang
No| Kategori Nama Barang Berat Status Harga Stok
1 XXXXXX XXXXXX XXXXX Aktif Rp. xxxxx 9

Copyright Beecom

Gambar 3.135 Perancangan Antarmuka Bagian Operasional —
Laporan Stok Barang

3.2.4.4 Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan

Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan - Depan (D01)

D01

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "D01"
Klik "Konfirmasi Pembayaran” untuk
menuju “DO3"

Klik "Penjualan” untuk menuju “D07”
Klik "Akun" untuk menuju "D02"

Logo
Header

‘ Depan ‘ ‘Konfirmasi Pembayaran‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Laporan

Selamat Datang

Copyright Beecom

Gambar 3.136 Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan - Depan
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Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan - Akun (D02)

D02

Navigasi :
Klik "Depan” untuk menuju "D01"
Logo Klik "Konfirmasi Pembayaran" untuk
Header menuju “D03”

Klik "Penjualan" untuk menuju “D07”
Klik "Akun" untuk menuju "D02"
Depan ‘ ‘ Konfirmasi Pembayaran ‘ ‘ Penjualan ‘ Laporan Akun Klik "Ubah Profile” untuk menuju "D05"

Klik "Ubah Kata Sandi" untuk menuju

M "D06"
Ubah Profile Klik "Keluar" untuk keluar dari halaman
Bagian keuangan

Selamat Datang

il

Keluar

Copyright Beecom

Gambar 3.137 Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan - Akun

Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan — Konfirmasi Pembayaran

(D03)

D03

Navigasi :
Klik "Depan” untuk menuju "D01"
Lo Klik "Konfirmasi Pembayaran™ untuk
g0 i en03”
Header menuju ‘D03
Klik "Penjualan” untuk menuju “D07”
Klik "Akun" untuk menuju "D02"

Depan ‘ ‘ Konfirmasi Pembayaran H Penjualan ‘ ‘ Laporan Kiik "Respon” untuk menuju "D04"

Konfirmasi Pembayaran

No| Nomor Pembelian | Pelanggan Besar Tagihan Jumlah | Status Detail
Respon

Copyright Beecom

Gambar 3.138 Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan —

Konfirmasi Pembayaran
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Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan — Respon Pembayaran (D04)

D04

Logo

Header

Depan HKonﬁrmasiPembayaran H Penjualan ‘ ‘ Laporan

Respon Pembayaran
Pembelian : Nomor Pembelian

Nama Pelanggan

Waktu Konfirmasi

Nilai Pembelian

Rekening Tujuan

Tanggal Transfer

Nomor Rekening Pengirim

Nama Pemeilik Rekening

Besar Transfer

Cara Transfer

Tetapkan Status Pembayaran I:@

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "D01"
Klik "Konfirmasi Pembayaran” untuk
menuju “D03”

Klik "Penjualan” untuk menuju “D07”
Klik "Akun" untuk menuju "D02"

Klik "Batal" untuk menuju "D03"

Klik "Simpan" untuk menuju "D03"

Gambar 3.139 Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan — Respon

Pembayaran

Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan — Ubah Profile (D05)

D05

Logo

Header

‘ Depan H Konfirmasi Pembayaran H Penjualan ‘ ‘ Laporan

Akun

Ubah Profile
Nama Lengkap

Email

[ ]
]

Simpan Perubahan

Copyright Beecom

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "D01"

Klik "Konfirmasi Pembayaran" untuk
menuju “D03”

Klik "Penjualan” untuk menuju “D07”
Klik "Akun" untuk menuju "D02"

Klik "Simpan Perubahan" untuk menuju
"DO1"

Gambar 3.140 Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan — Ubah
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Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan — Ubah Kata Sandi (D06)

D06

Navigasi :
Klik "Depan” untuk menuju "D01"
Logo Klik "Konfirmasi Pembayaran" untuk

menuju “D03"
Header Klik "Penjualan” untuk menuju “D07”

Klik "Akun" untuk menuju "D02"

Depan ‘ ‘ Konfirmasi Pembayaran ‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Laporan Kik "Submit" untuk menuju "DO1"

Ubah Kata Sandi

Kata Sandi Lama l:l
Kata Sandi Baru l:l
Ulang Kata Sandi Baru l:l

Copyright Beecom

Gambar 3.141 Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan — Ubah
Kata Sandi

Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan — Penjualan (D07)

D07

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "D01"
Logo Klik "l_(onﬁrmasi Pembayaran" untuk
Header menuju “DO3" )

Klik "Penjualan” untuk menuju “D07”
Klik "Akun" untuk menuju "D02"

Depan ‘ ‘ Konfirmasi Pembayaran ‘ Penjualan Laporan Akun !I(I:I’ilagPaﬂar Penjualan” untuk menuju
[ pentuslen |
Penjualan

Copyright Beecom

Gambar 3.142 Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan —

Penjualan
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Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan — Daftar Penjualan (D08)

D08

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "DO1"
Klik "Konfirmasi Pembayaran" untuk
menuju “D03"

Klik "Penjualan” untuk menuju “D07”

Logo
Header

Klik "Akun" untuk menuju "D02"

‘ Depan ‘ ‘ Konfirmasi Pembayaran H Penjualan ‘ ‘ Laporan Kiik "detail" untuk menuju "D0S"

Daftar Penjualan

No.| Nomor Pembelian | Pelanggan Waktu Pembelian| Jumlah | Status Detail

Detail

Copyright Beecom

Gambar 3.143 Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan — Daftar

Penjualan
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Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan — Daftar Penjualan (D09)

D09
Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "C02"
Logo Klik “Data master” untuk menuju "C20”
Header Klik "penjualan” untuk menuju "C03"
Klik "Retur” untuk menuju "C04"
Klik "Pelanggan” untuk menuju "C17"
Depan ‘ ‘ Konfirmasi Pembayaran ‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Laporan Klik "Akun" untuk menuju "C05"
Klik "Lihat Detail" untuk menuju "C07"
Detail Penjualan
Summary

1 Status Pembelian ——

2 Nama Pelanggan XXXXXXXXXX

3 Jumiah Pembelian Re. XXKXXKXKXX

4 Biaya Pengiriman Rp. XKXKXKXXXX

5 Besar Tagihan Rp. XXXXXXXXXX

6 Informasi Keranjang Lihat Detail

7 Waktu Masuk XXXKKXKXX

8 Jatuh Tempo Pembayaran XHXXXXXXXXX

9 Paket Pengiriman XXXXXXXXXX

10 Informasi Pembayaran Lihat Detail
1 Informasi Tujuan Pengiriman Lihat Detail

12 Tanggal Kirim Paket XXXXXXXXXX
13 Waktu Paket Sampai XXXXXXXXXX
14 Penerima Barang XXXXXXXXXX
15 Nomor Resi XXXXXXXXXX
16 Batas Pengajuan Retur XXKKXXXKKK

Detail Belanja

Barang Jumlah (pcs) Total Harga (IDR)

Text

Biaya Pengiriman Paket

Informasi Pembayaran

Nomor Pembayaran

Status Pembayaran

Member

Waktu Konfirmasi

Besar Tagihan

Transfer Ke Rekening

Tanggal Transfer

Kode Validasi

Besar Transfer

Cara Transfer

Informasi Tujuan Pengiriman

Nama Lengkap XXXXXXXXXX
Alamat XXXXXXXXXX
No telepon XKHXKKXKXX

Copyright Beecom ‘

Gambar 3.144 Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan — Daftar

Penjualan
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Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan — Laporan (D10)

D10

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "D01"

Klik "Konfirmasi Pembayaran” untuk
menuju “D03”

Klik "Penjualan” untuk menuju “D07"
Klik "Laporan Penjualan” untuk menuju

‘ Depan ‘ ‘Konﬂrmasi Pembayaran‘ ‘ Penjualan ‘ ‘ Laporan ‘ ”D_11”
Klik "Akun" untuk menuju "D02"

Logo

Header

Selamat Datang Penjualan

Copyright Beecom

Gambar 3.145 Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan —

Laporan

Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan — Laporan Penjualan(D11)

D11

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "D01"
Klik "Konfirmasi Pembayaran" untuk
menuju “D03”

Klik "Penjualan” untuk menuju “D07”
Klik "Penjualan” untuk menuju “D10”

Depan ‘ ‘Konﬁrmasi Pembayaran‘ ‘ Penjualan ‘ Laporan Kiik "Akun" untuk menuju "D02"

Logo

Header

Laporan Penjualan

Cetak Laporan Penjualan

Pilih Periode Laporan : O Laporan Per Bulan O Berdasarkan Rentang Periode

Bulan ‘ ‘v‘ Tahun ‘ ‘v‘

Copyright Beecom

Gambar 3.146 Perancangan Antarmuka Bagian Keuangan —

Laporan
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3.2.4.5 Perancangan Antarmuka Manager

Perancangan Antarmuka Manager - Depan (E01)

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "E01"

Klik "Data Master" untuk menuju “E02"
Klik "Laporan™ untuk menuju "E05”
Klik “Restore” untuk menuju “E12"
Klik "Akun" untuk menuju "E09"

Logo
Header

Depan HData MasterH Laporan H Restore Akun

Selamat Datang

Copyright Beecom

Gambar 3.147 Perancangan Antarmuka Manager - Depan

Perancangan Antarmuka Manager — Data Master (E02)

E02

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "E01"

Klik "Data Master" untuk menuju “E02"
Klik "Laporan" untuk menuju "E05”
Klik “Restore” untuk menuju “E12"

Klik "Akun" untuk menuju "E09"

‘Dala Masler‘ ‘ Laporan ‘ ‘ Restore Klik "pengguna" untuk menuju "E03"

Logo
Header

Depan

Copyright Beecom

Gambar 3.148 Perancangan Antarmuka Manager — Data Master
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Perancangan Antarmuka Manager — Pengguna (E03)

E03

Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "E01"
Logo Klik "Data Master" untuk menuju “E02"
Header Klik "Laporan" untuk menuju "E05”
Klik “Restore” untuk menuju “E12"
Klik "Akun" untuk menuju "E09"

‘ Depan ‘ ‘Data Master‘ ‘ Laporan H Restore ,'.(éi;;rambah Operator” untuk menuju

Klik "NonAktifkan Operator" untuk menuju

Kelola Pengguna

Tambah Pengguna

Pengguna Nama Pengguna Email Level Status

Aksi
NonAktifkan pengguna

Copyright Beecom

Gambar 3.149 Perancangan Antarmuka Manager — Pengguna

Perancangan Antarmuka Manager — Tambah Pengguna (E04)

E04

Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "E02"
Logo Klik "Data Master" untuk menuju “E03"
Header Klik "Laporan" untuk menuju "E06"
"’ Klik “Restore” untuk menuju “E13"
Klik "Akun" untuk menuju "E10"

Depan ‘ ‘Data Masler‘ ‘ Laporan H Restore ‘ !.(éig;;l'ambahkan Pengguna" untuk menuju

Klik "Batal" untuk menuju "E04"

Tambah Pengguna

Nama Lengkap l:l
Nama Pengguna l:l
Kata Sandi l:l

Tambahkan pengguna ‘ ‘ Batal

Copyright Beecom

Gambar 3.150 Perancangan Antarmuka Manager — Tambah

Pengguna
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Perancangan Antarmuka Manager — Laporan (EQ5)

E05
Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "E01"
Logo Klik "Data Master" untuk menuju “E02"
Header Klik "Laporan” untuk menuju "E05”
Klik “Restore” untuk menuju "E12"
Klik "Akun" untuk menuju "E09”
Klik “Laporan Penjualan” menuju “E06”
Depan ‘ ‘ Data Masler‘ ‘ Laporan ‘ ‘ Restore Kiik “Laporan Retur” menuju “E07"
Laporan Klik “Laporan Stok Barang” menuju “E08”
Retur
Laporan
Stok
Barang
Copyright Beecom
Gambar 3.151 Perancangan Antarmuka Manager — Laporan
Perancangan Antarmuka Manager — Laporan Penjualan (E06)
EO6
Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "E02"
Logo Klik "Data Master" untuk menuju “E03"
Header Klik "Laporan" untuk menuju "E06”
"’ Klik “Restore” untuk menuju “E13"
Klik "Akun" untuk menuju "E10"
Depan ‘ ‘ Data Masler‘ ‘ Laporan ‘ ‘ Restore Kiik “Proses” untuk menuju “E07”

Laporan Penjualan

Cetak Laporan Penjualan

Pilih Periode Laporan : O Laporan Per Bulan O Berdasarkan Rentang Periode

Bulan ‘ ‘v‘ Tahun ‘ ‘V‘

Proses

Copyright Beecom

Klik “Cetak Laporan Penjualan” untuk
mendownload laporan penjualan

Gambar 3.152 Perancangan Antarmuka Manager — Laporan

Penjualan
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Perancangan Antarmuka Manager — Laporan Retur (E07)

EO7

Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "E02"
Logo Klik "Data Master" untuk menuju “E03"
Header Klik "Laporan" untuk menuju "E06”
’ Klik “Restore” untuk menuju “E13"
Klik "Akun" untuk menuju "E10"

Depan ‘ ‘Dala Master‘ ‘ Laporan ‘ ‘ Restore Kiik “Proses” menuju *E08”
Klik “Cetak Laporan Retur” utnuk

mendownload file laporan retur

Laporan Retur

Cetak Laporan Retur

Pilih Periode Laporan : O Laporan Per Bulan O Berdasarkan Rentang Periode

Bu\an‘ ‘v‘ Tahun ‘ ‘v‘

Proses

Copyright Beecom

Gambar 3.153 Perancangan Antarmuka Manager — Laporan Retur

Perancangan Antarmuka Manger — Laporan Stok Barang (E08)

E08

Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "E02"
Logo Klik "Data Master" untuk menuju “E03"
Header Klik "Laporan" untuk menuju "E06"
"’ Klik “Restore” untuk menuju “E13"
Klik "Akun" untuk menuju "E10"

Depan ‘ ‘Data Master‘ ‘ Laporan ‘ ‘ Restore ‘ Klik “Cetak Laporan Barang” untuk
mendownload file laporan barang

Laporan Barang

Cetak Laporan Barang

No| Kategori Nama Barang Berat Status Harga Stok

1 XXXXXX XXXXXX XXXXX Aktif Rp. Xxxxx 9

Copyright Beecom

Gambar 3.154 Perancangan Antarmuka Manager — Laporan Stok

Barang
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Perancangan Antarmuka Manager — Akun (EQ09)

E09
Navigasi :
Klik "Depan" untuk menuju "E01"
Logo Klik "Data Master" untuk menuju “E02"
Header Klik "Laporan" untuk menuju "E05”
Klik “Restore” untuk menuju “E12"
Klik "Akun" untuk menuju "E09
Klik "Ubah Profile” menuju “E10”
Depan ‘ ‘ Data Masler‘ ‘ Laporan ‘ ‘ Restore L Kiik “Ubah Kata Sandi” menuju “E11”
Ubah ™ Klik “Keluar” untuk keluar dari
Profile i
Sandi
Copyright Beecom
Gambar 3.155 Perancangan Antarmuka Manager — Akun
Perancangan Antarmuka Manager — Ubah Profile (E10)
E10
Navigasi :
Klik "Depan” untuk menuju "E01"
Logo Klik "Data Master" untuk menuju “E02"
Klik "Laporan" untuk menuju "E05"
Header Klik “Restore” untuk menuju “E12"
Klik "Akun" untuk menuju "E09”
Depan ‘ ‘ Data Masler‘ ‘ Laporan ‘ ‘ Restore ‘ Akun Kiik “Simpan Perubahan” menuju “E09”
Ubah Profile

Simpan Perubahan

Copyright Beecom

Gambar 3.156 Perancangan Antarmuka Manager — Ubah Profile
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Perancangan Antarmuka Manager — Ubah Kata Sandi (E11)

E11

Navigasi :

Klik "Depan" untuk menuju "E01"

Klik "Data Master" untuk menuju “E02"
Klik "Laporan” untuk menuju "E05”
Klik “Restore” untuk menuju "E12"

Klik "Akun" untuk menuju "E09”

Logo
Header

Depan ‘ ‘Dala Masler‘ ‘ Laporan ‘ ‘ Restore ﬁ:ltglr?p‘an Kata SaEr;)(g menuju “E09”
ik “Batal” menuju

Ubah Kata Sandi

Kata Sandi Lama XXXXXXXXXXXXXX
Kata Sandi Baru XXXXXXXXXXXXXX
Ulangi Kata Sandi Baru XXXXXXXXXXXXXX
Batal ‘ ‘ Simpan Kata Sandi

Copyright Beecom

Gambar 3.157 Perancangan Antarmuka Manager — Ubah Kata
Sandi

Perancangan Antarmuka Manager — Restore Database (E12)

E12

Navigasi :

Klik "Depan” untuk menuju "E01"

Klik "Data Master" untuk menuju “E02"
Klik "Laporan” untuk menuju "E05”
Klik “Restore” untuk menuju “E12"

Klik "Akun" untuk menuju "E09"

Depan ‘ ‘Data Master‘ ‘ Laporan H Restore Klik “Download” menuju “E12”

Klik “Restore” menuju “E12”

Logo
Header

Restore Database

Nama File Tipe Backup Last Modified Ukuran Aksi
Download | Restore

Copyright Beecom

Gambar 3.158 Perancangan Antarmuka Manager — Restore Database
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3. 2.5 Perancangan Tampilan Pesan (Messages)

Berikut merupakan

dibangun.

perancangan

pesan yang terdapat pada

aplikasi yang

Mo1 MO02 Mo3 Mo4 Mo5 MOo6
Anda Yakin Akan Menyimpan Anda Yakin Akan Mengubah Anda Yakin Akan Memilih Anda Yakin Akan Anda Yakin Data Konfirmasi Anda Yakin Nomor Resi
Profil Ini ? Kata Sandi ? Paket Ini ? ian : Sudah Benar ? Sudah Benar ?
“Nomor Pembelian” ?
‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘
Mo7 M08 Mo9 M10 M11 M12

Anda Yakin Informasi Yang
Dimasukkan Sudah Benar ?

Anda Yakin Akan
Membatalkan Respon Retur ?

Anda Yakin Data Respon
Retur Sudah Benar ?

Anda Yakin Akan
Membatalkan Respon

Anda Yakin Data Konfirmasi
Pembayaran Ini Valid ?

Anda Yakin Akan
Membatalkan Penambahan

Pembayaran ? Barang ?
‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘
M13 M14 M15 M16 M17 M18
Anda Yakin Akan Anda Yakin Akan Merubah Anda Yakin Akan Anda Yakin Akan Anda Yakin Akan Anda Yakin Akan
Menambahkan Data Barang ? Data Barang ? gg ini ?
Pengguna ? Pengguna ? Kategori ?
‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘
M19 M20 M21 M22 M23 M24
Anda Yakin Akan Anda Yakin Akan Merubah Anda Yakin Akan Menghapus Anda Yakin Akan Anda Yakin Akan Anda Yakin Akan Merubah
Menambahkan Data Kategori ? Data Kategori ? F Data Merk ? Data Merk ?
Data Kategori ? Merk ?
‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘
M25 M26 M27 M28 M29 M30
Anda Yakin Akan Menghapus Anda Yakin Akan Anda Yakin Akan Anda Yakin Akan Merubah Anda Yakin Akan Menghapus Anda Yakin Akan
Data Merk ? Membatalkan Penambahan Menambahkan Data Paket Ini ? Data Paket Ini ? Membatalkan Penambahan
Paket ini ? Data Paket ini ? Kota ?
‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘
M31 M32 M33 M34 M35 M36
Anda Yakin Akan Anda Yakin Akan Merubah Anda Yakin Akan Menghapus Anda Yakin Akan Anda Yakin Akan Anda Yakin Akan Merubah
Menambahkan Data Kota ? Data Kota ? Data Kota ? F Data Propinsi ?
Propinsi ? Data Propinsi ?
‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘
Mm37 M38 M39 M40 M41 M42
Anda Yakin Akan Menghapus Anda Yakin Akan Anda Yakin Akan Anda Yakin Akan Merubah Anda Yakin Akan Menghapus Anda Yakin Akan
Data Propinsi ? P Data Data Paket Pengiriman ? Data Paket Pengiri ? P
Paket Pengiriman ? Paket Pengiriman ? Jasa pengiriman ?
‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘
M43 M44 M45 M46 M47 M48
Anda Yakin Akan Anda Yakin Akan Merubah Anda Yakin Akan Menghapus Anda Yakin Akan Merubah Harus Diisi Alamat Email tidak Valid
Menambahkan Data Data Jasa Pengiriman ? Data Jasa Pengiriman ? Data Biaya Kirim ?
Jasa Pengiriman ?
‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘
M49 M50 M51 M52 M53 M54
Minimum 5 Karakter Masukkan Huruf Saja Masukkan Angka Saja Nomor Telepon Tidak Valid Memeriksa ... Kata Sandi Tidak Sama
M55 M56 M57 M58 M59 M60

Tidak Terdaftar

Kata Sandi Salah

Update Sukses

Data berhasil ditambah!

Data berhasil dihapus!

Data berhasil diubah!




M61

M62
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Data gagal ditambah!

M64

M65

M66

Data gagal dihapus!

Data gagal diubah!

Email Telah dikirimkan ke
XXXXX

Username tidak terdaftar

Kata Sandi Berhasil diganti

M67

M68

M69

M71

Silahkan buka email anda
untuk membuat sandi baru

Nama Duplikat

Kode Salah

Resi Duplikat

Username Duplikat

Gambar 3.159 Perancangan Tampilan Pesan

3. 2.6 Jaringan Semantik

Aliran dari menu-menu yang ada pada aplikasi akan dijelaskan pada

gambar jaringan semantik berikut.

3.2.6.1

Jaringan Semantik Untuk Pengunjung

Berikut adalah jaringan semantik pengunjung.

@@@@@@

CODETOTE

M47, M5
M48, M52,
V49, M53,
A07 A04 A02 150, M54
M55,
M56

Gambar 3.160 Jaringan Semantik Pengunjung
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3.2.6.2 Jaringan Semantik Untuk Pelanggan

Berikut adalah jaringan semantik pelanggan.

@ A04
M55,
M56

BO1 B02 BO3 B04 @05) é B15

OO

IO

B16

B17

Gambar 3.161 Jaringan Semantik Pelanggan



3.2.6.3

Jaringan Semantik Untuk Bagian Operasional

Berikut adalah jaringan semantik Bagian operasional.
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Gambar 3.162 Jaringan Semantik Bagian Operasional
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3.2.6.4 Jaringan Semantik Untuk Bagian Keuangan

Berikut adalah jaringan semantik Bagian keuangan.

Co1 @

B
(=)

©

D08

Son

Gambar 3.163 Jaringan Semantik Bagian Keuangan

3.2.6.5 Jaringan Semantik Untuk Manager

Berikut adalah jaringan semantik Manager.

Co1 @

©

108

E09

gle

Gambar 3.164 Jaringan Semantik Manager
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3. 2. 7 Perancangan Prosedural

Perancangan prosedural adalah sebagai langkah terakhir dalam
perancangan yang akan diimplementasikan ke dalam sistem. Prosedur ini akan
digunakan sebagai algoritma dasar dalam mengkodekan prosedur yang ada.
Adapun perancangan prosedural untuk pembangunan aplikasi ini adalah sebagai
berikut.

3.2.7.1 Prosedur Pendaftaran

Prosedur Pendaftaran menggambarkan langkah-langkah yang dilakukan
oleh pengunjung untuk mendaftar menjadi pelanggan pada aplikasi e-commerce

Beecom. Flowchart pendaftaran adalah sebagai berikut :

Gambar 3.165 Flowchart Pendaftaran
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3.2.7.2 Prosedur Masuk Pelanggan

Prosedur masuk pelanggan menggambarkan langkah-langkah yang
dilakukan oleh pelanggan untuk masuk ke aplikasi e-commerce Beecom.

Flowchart masuk pelanggan adalah sebagai berikut :

Data email /
» dan Data

-
kata sandi é

Validasi data

email dan data
kata sandi

Tampil pesan
“tidak terdaftar”

ek Data email dan data
kata sandi kosong?

Tidak
A 4

Validasi email

Tampil pesan

. T valid 2
“Tidak terdaftar” Tidak Email valid ?

Ya
v

Validasi Kata
Sandi

Tampil pesan
“Kata Sandi salah”

Kata Sandi Salah
?

Tidak

Tampil
Halaman
pelanggan

Selesai

Gambar 3.166 Flowchart masuk Pelanggan
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3.2.7.3 Prosedur Masuk Pengguna

Prosedur masuk pengguna menggambarkan langkah-langkah yang
dilakukan oleh bagian operasional, bagian keuangan atau manager untuk masuk
ke aplikasi e-commerce Beecom. Flowchart masuk pengguna adalah sebagai

Data
username /s

> dan data o
kata sandi

berikut :

Validasi data
username dan
data kata sandi

ek data username dan
data kata sandi kosong?

Tampil pesan
Ya “tidak terdaftar”

Tidak
v

Validasi username

Username
salah ?
v

Tampil pesan
“tidak terdaftar” +Ya

Tidak

Validasi kata sandi

Kata sandi
salah ?

tidak

a Tampil pesan
y “kata sandi salah”

Tampil
Halaman
Pengguna

A
Selesai

Gambar 3.167 Flowchart Login Pengguna
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3.2.7.4 Prosedur Lupa Kata Sandi Pelanggan

Prosedur lupa kata sandi menggambarkan langkah-langkah yang dilakukan

oleh pelanggan untuk membuat kata sandi baru pada aplikasi e-commerce
Beecom.

Mulai

:

A 4

‘Z Data email Z~

Validasi data
email

Email kosong ? Ya

Tidak

v

Validasi email

Tampil pesan
“Harus Diisi”

Tampil pesan
“alamat email
tidak valid”

Tidak Email valid ?

Ya

Tampil pesan
“Silahkan Buka email
anda untuk membuat
kata sandi baru”

A 4

Selesai

Gambar 3.168 Flowchart Lupa Kata Sandi Pelanggan



3.2.7.5
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Prosedur Lupa Kata Sandi Pengguna

Prosedur lupa kata sandi menggambarkan langkah-langkah yang dilakukan

oleh Bagian Operasional, Bagian Keuangan atau Manager untuk membuat kata

sandi baru pada aplikasi e-commerce Beecom.

Mulai

A

>/ Data 4

Username

A

Validasi data
username

Username
kosong

Tidak

Validasi Username

Tampil pesan
“Username tidak
terdaftar”

Username salab

Tidak

Tampil pesan
“Email telah dikirim
ke xxxxxx”

A
Selesai

Tampil pesan
“harus diisi”

Gambar 3.169 Flowchart Lupa Kata Sandi Pengguna
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3.2.7.6 Prosedur Penambahan Data

Prosedur penambahan data menggambarkan langkah-langkah yang
dilakukan oleh bagian operasional untuk melakukan penambahan data pada
aplikasi e-commerce Beecom, yaitu dalam proses penambahan data barang, data
paket komputer, data kategori, data merk, data kota, data propinsi, data paket

pengiriman dan data jasa pengiriman.

Data yang

7 akan ditambah /4

Validasi data yang
akan ditambah

Data kosong? Ya T“ampll pesan
harus diisi

Tidak

v

Validasi tambah
data

Tampil pesan
“Nama Ya Data sama?
duplikat!”
v

Tidak

Simpan data

Y

Tampil pesan
“data berhasil
ditambah!”

y
Selesai

Gambar 3.170 Flowchart penambahan data
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3.2.7.7 Prosedur Pengubahan Data

Prosedur pengubahan data menggambarkan langkah-langkah yang
dilakukan oleh bagian operasional untuk melakukan pengubahan data pada
aplikasi e-commerce Beecom, yaitu dalam proses pengubahan data barang, data
paket komputer, data kategori, data merk, data kota, data propinsi, data paket

pengiriman, data jasa pengiriman, data biaya kirim, profile, dan pengubahan kata

o Data yang /,

? akan Diubah  /

Validasi data yang

sandi.

akan diubah
Data kosong? Ya Tampil pesan
harus diisi
Tidak
v
Validasi Ubah
data Sama

Tan“ﬁpll pesan Cek ubah data
Nama Ya sama ?
Duplikat!” ’

Tidak

Tampil pesan
“Data berhasil
Diubah”

y
Selesai

Gambar 3.171 Flowchart pengubahan data
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3.2.7.8 Prosedur Penghapusan Data

Prosedur penghapusan data menggambarkan langkah-langkah yang
dilakukan oleh bagian operasional untuk melakukan penghapusan data pada
aplikasi e-commerce Beecom, yaitu dalam proses penghapusan data barang, data
paket komputer, data kategori, data merk, data kota, data propinsi, data paket

pengiriman, data jasa pengiriman.

Data yang
dihapus

l

Validasi data yang
dihapus

Tampil pesan
“data berhasil
dihapus”

Berhasil
dihapus?

Tidak

Tampil pesan
“Data gagal
dihapus”

A 4

Selesai <

l

Gambar 3.172 Flowchart penghapusan data



