BAB I111
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

1.1 Analisis Sistem
Analisis sistem merupakan tahap untuk mempelajari interaksi sistem yang
terdiri dari pelaku proses dalam sistem, prosedur, data serta informasi yang
terkait. Analisis dilakukan terhadap sistem yang sedang berjalan sebagai dasar
perancangan atau perbaikan sistem lama.
1. Analisis masalah.
. Analisis sistem yang sedang berjalan.

. Analisis bisnis.

2
3
4. Definisi kebutuhan perangkat lunak.
5. Analisis kebutuhan non fungsional.
6. Analisis data.

;

. Analisis kebutuhan fungsional.

111.1.1 Analisis Masalah
Sesuai dengan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa
masalah yang diperoleh yaitu.

1. Konsumen yang jauh mengalami kesulitan dalam pembelian, karena proses
penjualan masih bertatap muka langsung.

2. Dalam hal memberikan informasi yang dilakukan dengan cara membagikan
brosur di sekitar daerah tersebut dan dari word of mouth, sehingga dirasa
masih kurang cukup untuk memberikan informasi produk.

3. Kesulitan dalam proses merekap data laporan yang masih dalam bentuk

catatan pembukuan yang masih berupa nota.

111.1.2 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan
Analisis sistem yang sedang berjalan merupakan tahapan awal untuk

mengidentifikasikan permasalahan dan hal-hal lainnya yang berhubungan dengan
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sistem yang akan dibuat. Analisis sistem yang sedang berjalan dapat dilakukan

dengan mengumpulkan data-data dan prosedur-prosedur yang terjadi.

111.1.2.1 Prosedur Pengadaan Produk

Prosedur pengadaan produk berdasarkan sisa stok produk yang tersisa tiga

obat, berikut beberapa urutan proses yaitu sebagai berikut.

1.

Bagian gudang mengambil data produk dan melakukan pengecekan, bila stok
produk yang tersisa tiga tidak ditemukan maka tidak ada pemesanan produk,
bila data ditemukan maka stok produk yang tersisa tiga akan ditambah, lalu
akan berlanjut keproses membuat lembar pemesanan produk yang dibeli, dan

diberikan lembar pemesanan produk kepada pemilik toko.

. Pemilik toko menerima lembar pemesanan produk dan membawa lembar

pemesanan yang akan dibeli dan memberikan lembar pemesanan produk
kepada supplier.

. Supplier menerima lembar pemesanan produk dan mengisi nota pesanan

produk, dan Supplier menyerahkan nota pembelian yang sudah diisi untuk
ditandatangani oleh pemilik toko.
Pemilik toko menerima nota lalu ditandatangani dan setelah ditandatangani

nota tersebut diberikan kepada supplier lagi.

. Supplier menerima nota yang telah ditandatangani oleh pemilik toko dan

supplier menandatangani nota.

. Pemilik toko menerima satu lembar nota pembelian beserta produk yang

dibeli, dan mengecek pesanan apakah sudah sesuai pesanan, bila sesuai
pesanan pemilik toko membawa nota untuk diberikan kepada Bagian Gudang,
bila nota tidak sesuai dengan pesanan pemilik toko akan menyerahkan
kembali nota ke supplier.

. Pemilik toko menyerahkan produk dan nota pembelian ke Bagian Gudang

lalu Bagian Gudang memperbarui data produk yang ada di dalam daftar stok

produk yang diambil dari arsip stok produk sesuai nota pembelian
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8. Setelah stok produk diperbaharui, Bagian Gudang mengarsipkan kembali data
produk ke dalam arsip stok produk dan mengembalikan nota pembelian yang

sudah diproses ke pemilik toko untuk diarsipkan.

Berikut Gambar 3.1 dibawah ini yang merupakan diagram alir dokumen
(Flowmap) proses pengadaan produk baru.

Prosedur Pengadaan Produk
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Gambar 3.1 Prosedur Pengadaan Produk

111.1.2.2 Prosedur Penjualan Produk

Prosedur penjualan saat ini terdiri dari beberapa urutan proses yaitu sebagai
berikut.
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. Konsumen memilih produk yang akan dibeli, di setiap produk yang di pajang

tersebut ada label harga yang tertempel di produk. Setelah memilih,
konsumen membawa produk ke Bagian Kasir

Bagian Kasir menerima produk tersebut dan kemudian mencatat nama
produk, jumlah produk yang dibeli, harga satuan, jumlah harga dan total

biaya di nota kosong

. Konsumen menandatangani nota lalu setelah ditandatangani, nota tersebut

dikembalikan ke Bagian Kasir beserta uang pembayaran sesuai dengan total
bayar yang tertera di nota

Bagian Kasir menerima nota yang sudah ditandatangani oleh konsumen
berserta total uang pembayaran, dan menghitung uang yang sudah dibayar

oleh konsumen, kemudian mendatangani nota tersebut

. Bagian Kasir menyimpan satu lembar nota sebagai arsip nota penjualan dan

satu lembar nota lagi diberikan kepada konsumen

Berikut Gambar 3.2 dibawah ini yang merupakan diagram alir dokumen

(Flowmap) proses penjualan produk.
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Prosedur Penjualan Produk
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111.1.2.3 Prosedur Pembuatan Laporan Penjualan Harian

Prosedur pembuatan laporan terdiri dari beberapa urutan proses yaitu

sebagai berikut.

1.

Bagian Kasir mengambil arsip nota penjualan, kemudian membuatkan data

laporan penjualan harian berdasarkan nota penjualan pada hari tersebut

. Setelah data laporan harian selesai dibuat, Bagian Kasir menyerahkan data

laporan harian dna nota tersebut ke pemilik toko

. Pemilik toko menerima data laporan penjualan harian tersebut dan nota,

kemudian melakukan pengecekan dengan nota penjualan
Apabila hasilnya tidak sesuai maka pemilik toko akan menyerahkan data

laporan penjualan harian tersebut ke Bagian Kasir untuk diperbaharui kembali

. Apabila hasilnya sesuai maka pemilik toko, lalu diberikan kepada bagian

kasir dan di arsipkan

. Bagian kasir menerima data laporan dan nota untuk di arsipkan

Berikut Gambar 3.3 dibawah ini yang merupakan diagram alir dokumen

(Flowmap) proses pembuatan laporan penjualan harian.
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Prosedur Pembuatan Laporan Penjualan Harian
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Gambar 3.3 Prosedur Pembuatan Laporan Penjualan Harian

111.1.3 Analisis Bisnis
Analisis bisnis yang akan dibangun di toko obat AA adalah sebagai berikut:
1. Definisi Produk

a. Produk Terbaru
Produk baru ditentukan pada saat produk yang pertama kali memasuki pasar
dan sampai batas waktu 6 bulan.

b. Produk Terlaris
Produk terlaris ditentukan menurut produk yang paling diminati dan dibeli

oleh konsumen dalam periode 1 bulan.
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2. Pemesanan Produk

a. Pemesanan dapat dilakukan oleh pengunjung yang telah terdaftar sebagai
member.

b. Pengunjung akan mendapatkan email untuk aktifasi member.

c. Member dapat melakukan pemesanan lebih dari satu produk untuk setiap
jenis produk sesuai jumlah yang tersedia dalam kategori.

d. Jika ada member yang main-main dalam arti memesan dan tidak melakukan
pembayaran selama 3 kali maka member tersebut akan di blokir dari
member.

3. Pengelolaan Stok

a. Stok produk akan berkurang ketika member melakukan checkout.

b. Stok akan dikembalikan ke stok semula oleh sistem secara otomatis jika
member tidak melakukan konfirmasi pembayaran dalam waktu 1x24 jam
terhitung mulai dari waktu pemesanan.

c. Apabila ada beberapa member yang sedang melakukan pembelian dengna
jenis produk yang sama secara bersamaan, dimana stok produk hanya ada
satu, maka yang terlebih dahulu checkout yang akan diproses dan disahkan.

d. Pengolahan stok antara penjualan online dengan penjualan stok toko
berbeda.

4. Pengolahan Diskon

a. Penentuan diskon sepenuhnya dari pemilik toko, diskon dimasukan manual
oleh bagian gudang sesuai produk yang akan dikenakan diskon.

b. Diskon yang diberikan sebesar 10%.

c. Batas waktu masa berlakunya diskon sepenuhnya dari kebijakan pemilik
toko.

5. Pembayaran

a. Proses pembayaran offline dilakukan melalui transfer rekening bank dan
pembayaran online menggunakan Paypal. Setiap pembayaran diberi batas
waktu pembayaran maksimal 1x24 jam. Apabila lebih dari 1x24 jam maka
pemesanan produk dibatalkan. Jika dalam jangka waktu yang ditentukan
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member tidak melakukan konfirmasi pembayaran maka status pemesanan
produk tersebut akan menjadi kadaluarsa sehingga member tidak dapat
melakukan konfirmasi pembayaran.

Bagian kasir akan memproses pada jam kerja mengecek pembayaran dan
melakukan pelunasan apakah pembayaran yang dilakukan valid atau tidak.
Pada saat transfer dana via antar bank, member harus menyebutkan nama

pengirimnya sendiri.

6. Pengiriman

a.

€.

Proses pengiriman akan dilakukan jika proses konfirmasi pembayaran telah
dilakukan dan batas waktu yang telah ditentukan.

Pengiriman produk dilakukan setiap hari di jam 15.00.

Produk yang dipesan akan dikirim sesuai alamat pengiriman yang

dimasukkan ketika konfirmasi alamat kirim.

. Member akan mendapatkan info status pengiriman dapat dilihat dari history

belanja untuk melihat tracking pesanan.

Biaya pengiriman akan di tanggung sepenuhnya oleh member.

7. Retur

a.

Member dapat melakukan retur jika produk yang dipesan telah diterima oleh
member.

Batas waktu melakukan retur yaitu selama 1x24 jam terhitung sejak pesanan
telah diterima oleh member, jika melebihi batas waktu yang ditentukan
maka produk tidak dapat direturkan.

Produk dapat di retur apabila produk yang telah dibeli dengan alasan tidak

sesuai atau produk rusak.

. Member akan mendapatkan email konfirmasi retur yang berisi detail produk

yang diretur serta status retur tersebut. Jika status retur diterima maka
produk yang diretur akan diganti dengan produk yang baru, jika stok produk
yang diretur dalam keadaan kosong, pihak toko akan mengembalikan uang.

Biaya pengiriman dari member ke toko menjadi tanggung jawab member

dan dari toko ke member menjadi tangung jawab toko.
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111.1.4 Definisi Kebutuhan Perangkat Lunak

Definisi kebutuhan perangkat lunak berisikan deskripsi dari kebutuhan

perangkat lunak yang akan dibangun, baik kebutuhan fungsional maupun

kebutuhan non-fungsional.

Berikut definisi kebutuhan fungsional dapat dilihat pada Tabel 3.1 dibawah

ini:
Tabel 3.1 Definisi Kebutuhan Fungsional
No. Kode Deskripsi Kebutuhan Fungsional
1. | SRS-F-01 | Sistem harus bisa menampilkan daftar produk yang akan dijual
5 | srRs-E-02 Sistem harus bisa mglakukan tambah, update, hapus,
perubahan oleh admin
3. | SRS-F-03 | Sistem harus bisa melakukan rating produk
4. | SRS-F-04 | Sistem harus bisa melakukan login berdasarkan hak akses
5 | SRS-F-05 iés;tem harus bisa menyediakan pilihan obat lebih dari satu
6. | SRS-F-06 | Sistem harus bisa menyediakan layanan retur produk
Sistem harus bisa menyediakan layanan pengolahan data
7. | SRS-F-07 . .
master yang dilakukan oleh admin
SRS-F-08 Sistem harus bisa menyediakan pengolahan profilepetugas dan
member
9. | SRS-F-09 | Sistem harus bisa dikelola hanya oleh admin
Berikut definisi kebutuhan non-fungsional dapat dilihat pada Tabel 3.2
dibawabh ini:
Tabel 3.2 Definisi Kebutuhan Non-Fungsional
No. Kode Deskripsi Kebutuhan Non-Fungsional
1 | SRS-NE-01 Tampilan pe_rupa web, memlllkl ukuran resolusi 1024 x 768,
dan data di simpan melalui server hosting
2. | SRS-NF-02 | Sistem hanya dibangun dalam bentuk website
3. | SRS-NF-03 | Sistem tidak menangani pemesanan pada hari libur
4 | SRS-NF-04 Sistem dilengkapi dengan aplikasi untuk menjamin
keamanan data
5 | SRS-NF-05 Sistem menyediakan layanan pendaftaran pelanggan menjadi
member
6. | SRS-NF-06 Sistem menyediakan layanan untuk login angota dan lupa
password
Sistem harus bisa menyediakan layanan pemesanan produk
7. | SRS-NF-07 | yang hanya dapat dilakukan jika telah terdaftar sebagai
member
8. | SRS-NF-08 | Sistem menyediakan layanan syarat dan ketentuan
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111.1.5 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis Non Fungsional merupakan suatu langkah menganalisis dan
mengidentifikasikan elemen-elemen apa saja yang berhubungan dengan sistem
yang sedang berjalan dan elemen-elemen apa saja yang berhubungan dengan
sistem yang akan diusulkan. Sehingga dengan penganalisaan tersebut, aplikasi
yang dibuat sesuai dengan perancangan nyata dari proses penjualan.

Analisis non fungsional terbagi menjadi beberapa pokok bahasan, berikut

adalah pokok bahasan pada analisis non fungsional.

111.1.5.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras

Untuk menjalankan suatu aplikasi maka diperlukan perangkat keras yang
dapat mendukung proses kerja dari sistem itu sendiri. Spesifikasi perangkat keras
yang digunakan pada toko obat AA dalam pengolahan data penjualan produk
dapat dilihat pada Tabel 3.3 dibawah ini:

Tabel 3.3 Spesifikasi Minimal Perangkat Keras di Toko Obat AA

No. | Perangkat Keras Spesifikasi

1. | Processor Pentium 4 2.0 GHz

2. | RAM 1 Gigabyte

3. | VGA Intel 128 Megabyte

4. | Harddisk Space 80 Gigabyte

5. | Optical Drive DVD ROM

6. | Monitor Color 14 inci Resolusi 1024x768 Pixels
7. | Mouse dan Keyboard | Standar

8. | Printer Warna

9. | Koneksi Internet 384 Kbps

Perangkat keras yang dibutuhkan untuk membangun sistem dibutuhkan
perangkat keras dengan spefikasi minimal yaitu dapat dilihat pada Tabel 3.4
dibawabh ini:
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semua spesifikasi perangkat keras yang ada sudah cukup dan dapat memenuhi

Tabel 3.4 Spesifikasi Minimum Perangkat Keras yang dibutuhkan

No. | Perangkat Keras Spesifikasi

1. | Processor Pentium 4 2.0 GHz

2. | RAM 1 Gigabyte

3. | VGA Intel 128 Megabyte

4. | Harddisk Space 80 Gigabyte

5. | Optical Drive DVD ROM

6. | Monitor Color 14 inci Resolusi 1024x768 Pixels
7. | Mouse dan Keyboard | Standar

8. | Printer Warna

9. | Koneksi Internet 384 Kbps

Dari analisis kebutuhan perangkat keras di atas dapat disimpulkan bahwa

kebutuhan untuk pembangunan e-commerce.

111.1.5.2 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

pendukung sehingga website yang dibangun dapat berjalan dengan baik.
Spesifikasi kebutuhan perangkat yang digunakan pada toko obat AA, dalam

Untuk menjalankan website e-commerce ini dibutuhkan perangkat lunak

pengolahan data penjulan produk dapat dilihat pada Tabel 3.5 dibawah ini:

Tabel 3.5 Spesifikasi Minimum Kebutuhan Perangkat Lunak pada Toko Obat AA

No. | Perangkat Lunak Keterangan

1. | Sistem Operasi Windows XP SP2

2. | Web Browser

Mozila Firefox versi 17

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk menjalankan website yang akan

dibangun, berikut dapat dilihat pada Tabel 3.6 dibawah ini:

Tabel 3.6 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak yang dibutuhkan

No. Perangkat Lunak Keterangan

1. | Sistem Operasi

Microsoft Windows 7 32 bit

Web Browser

Mozila Firefox versi 17

Web Server

2.
3. | Bahasa Pemrograman | PHP versi 5.2.14
4

Wamp Server versi 2.2
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Perangkat lunak server yang dibutuhkan untuk menjalankan website yang akan

dibangun, berikut dapat dilihat pada Tabel 3.7 dibawah ini:

Tabel 3.7 Spesifiaksi Minimal Kebutuhan Server (Hosting)

No.

Keterangan

1. | Web Space

: 250Mb

Bandwith

: 25Gb

IP Dedicated

2.
3. | AlphaSSL Certificate
4.

Dari analisis kebutuhan perangkat lunak di atas dapat disimpulkan bahwa

semua spesifikasi perangkat lunak yang ada sudah cukup dan dapat memenuhi

kebutuhan untuk pembangunan e-commerce.

111.1.5.3 Analisis Kebutuhan Perangkat Pikir
Analisis sistem akan berjalan optimal apabila di tunjang oleh sumber daya

manusia yang mampu menjalankan sistem tersebut. Adapun sumber daya manusia

yang ada di toko AA memiliki spefikasi kemampuan, berikut dapat dilihat pada
Tabel 3.8 dibawah ini:
Tabel 3.8 Spesifikasi Pengguna Saat Ini

Pelatihan
No. Pe;aitrll?rkat Tanggung Jawab P;gigdl?i;n Pengalaman PZ?Rgh
didapat
1. | Pemilik Bertanggung jawab | S1 Berpengalaman | -
Toko memimpin, menggunakan
pengambil komputer dan
keputusan, dan internet
menetapkan

kebijakan-kebijakan
mengenai segala
hal, mengarahkan
dan mengkordinator
kegiatan-kegiatan
yang telah
dilaksanakan
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Pelatihan
No. PeIrDa:rll?:(at Tanggung Jawab Pérnlgig dkiﬁgn Pengalaman Pﬁggh
didapat
2. | Bagian Bertanggung jawab | SMP Mampu -
Kasir terhadap proses menggunakan
pembayaran dan komputer dan
melayani konsumen internet
3. | Bagian untuk mengontrol S1 Berpengalaman | -
Gudang produk-produk yang menggunakan
ada di Bagian komputer dan
Gudang internet

dapat dilihat pada Tabel 3.9 dibawah ini:
Tabel 3.9 Spesifikasi Pengguna yang Dibutuhkan

Pengguna dari e-commerce yang akan dibangun terdiri dari lima pengguna,

Jenis
No. Jabatan Pengguna Tanggung Hak Akses | Pengalaman Pelatihan
Lama Jawab yang harus
diberi
1. | Pemilik | Admin Mengelola | Memanipulasi | a. Mampu Cara
Toko data data mengguna | menggunakan
master (perubahan, kan aplikasi dan
tambah, komputer | cara
hapus) seperti dan pengolahan
data propinsi, internet data
kabkota, jasa dengan
pengiriman, baik.
jenis b. Memiliki
pengiriman, kemampu
ongkir, an bahasa
rekening, pemrogra
petugas, man dan
member, database.
laporan
penjualan,
laporan
produk,
beckup,
restore
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Jenis
No. Jabatan Pengguna Tanggung Hak Akses | Pengalaman Pelatihan
Lama Jawab yang harus
diberi
2. | Bagian Bagian Mengelola | Memanipulasi | Mampu Cara
Kasir Kasir data data menggunakan | menggunakan
transaksi (perubahan) komputer dan | aplikasi dan
seperti data internet cara
pesanan, dengan baik | pengolahan
pembayaran, data
pengiriman,
retur
3. | Bagian Bagian Mengelola | Memanipulasi | Mampu Cara
Gudang Gudang data data menggunakan | menggunakan
produk (perubahan, komputer dan | aplikasi dan
tambah, internet cara
hapus) seperti | dengan baik pengolahan
data kategori, data
produk,
gambar, detail
produk
4. | Pengunjung | Pengunjung | - Melihat Mampu -
katalog menggunakan
produk dan komputer dan
informasi mengerti
lainnya, dapat | internet
menjadi
member
dengan
melakukan
pendaftaran.
5. | Member Member Melakukan | Melakukan a. Mampu -
pemesanan | pemesanan, mengguna
produk merubah data kan
password. komputer
dan
mengerti
internet
b. Pernah
melakuka
n transaksi
pembelian
secara

online
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1. Admin
Admin adalah pengguna pemilik toko yang memiliki hak akses data master
seperti data propinsi, kabupaten kota, data pengiriman, data member, data
petugas, rekening, data laporan, Backup dan restore.

2. Bagian Kasir
Bagian kasir adalah pengguna yang memiliki hak akses data pemesanan,
pengiriman, retur, pembayaran dengan member yang sedang melakukan
pemesanan dan pengolahan laporan penjualan.

3. Bagian Gudang
Bagian gudang adalah pengguna yang memiliki hak akses mengelola data
produk untuk penyajian data produk., dan pengolahan laporan produk.

4. Pengunjung
Pengunjung adalah pengguna yang hanya dapat melihat produk tetapi tidak
dapat melakukan pemesanan.

5. Member
Member adalah pengguna yang dapat melakukan login, mengganti password,
melihat produk dan melakukan pemesanan. Member merupakan pengunjung
yang sudah melakukan registrasi.

Dari analisis kebutuhan perangkat pikir di atas dapat disimpulkan bahwa
semua spesifikasi perangkat pikir yang ada sudah cukup dan dapat memenuhi

kebutuhan untuk pembangunan e-commerce.

111.1.6 Analisis Sistem Rekomendasi Cerdas

Metode yang dipakai dalam penerapan sistem rekomendasi cerdas ini adalah
metode rekomendasi item based collaborative filtering. Metode ini memanfaatkan
rating member atau data transaksi untuk membuat rekomendasi. Teknik ini
mencari korelasi diantara produk-produk yang dipilih member kemudian
merekomendasikan produk-produk yang berkorelasi itu pada produk yang lain.

Sistem rekomendasi cerdas membutuhkan beberapa kebutuhan yaitu:
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a. Data Produk
Data produk akan dijadikan sebagai objek utama dalam sistem ini.

b. Data Rating
Data rating akan digunakan sistem untuk proses pembuatan nilai kemiripan
antara produk satu dengan lainnya yang nantinya akan direkomendasikan

kepada member.

Misalkan diperoleh data rating member terhadap suatu produk, dapat dilihat
pada Tabel 3.10 dibawah ini:
Tabel 3.10 Rating Member Terhadap Produk

Kategori Herbal Lain-lain Herbal Teh Herbal Kuat
roduk R

Member [ 1|2 (34|56 |7[8|9|10(|11 |12 |13 | 14| 15| 16 u
1 -141312])12]14]13]-15]- 4 2 - 5 - 3 | 3.36363636
2 -12|5]-12]5]5]3]|]-12 5 - 4 4 2 - | 3.54545455
3 313|121 |4]-]|-]12]|3 - 2 2 - 1 2 | 2.16666667

Keterangan:
R, :Rata-rata rating yang diberikan oleh member pada objek yang di rating

oleh member tersebut

Berikut adalah tahapan-tahapan dalam penerapan sistem rekomendasi cerdas
menggunakan item based collaborative filtering:
a. Perhitungan nilai kemiripan antar produk (similarity)

Perhitungan nilai kemiripan akan dibuat oleh sistem berdasarkan data rating
terhadap member menggunakan persamaan adjusted cosine. Nilai kemiripan
akan dipergunakan sistem untuk mem-prediction rating suatu produk.
Persamaan yang digunakan untuk menentukan nilai similarity adalah
persamaan adjusted cosine. Adjusted cosine diimplementasikan dalam bahasa
SQL. Hal ini untuk memudahkan proses perhitungan karena data diambil dari
database. Nilai similarity akan dihitung ketika suatu produk mempunyai nilai
rating. Nilai yang dihasilkan oleh persamaan adjusted cosine adalah antara -
1.0 hingga +1.0. Jika nilai koefisien semakin mendekati +1.0, maka hubungan
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antara kedua produk tersebut akan sangat kuat. Jika koefesiennya berada
ditengah-tengah (0), maka kedua produk tersebut tidak ada hubungannya
(independen). Sebaliknya jika nilai yang dihasilkan -1.0, maka kedua produk
tersebut sangat berbeda jauh atau bertolak belakang. Persamaan Adjusted
Cosine, dapat dilihat pada (2.2):

Berikut contoh perhitungan mencari nilai kesamaan antara produk 1 dan

produk 2 yaitu:

sim(produk?, produkd) =
(4 — 330FETEER[F — $IEIEFEIE] + (£ — So40858557 (5 — .58545455) + (F — L1EEBEEET (1 — L.1BEEERET)
S5 3.35363636 12 + (2 - 3.5858595577 + (3 — L1GGGEEET 5, (3 — 3.0636363615 + (5 — 3.0858585577 + (L1GEEEEET )3

sim(produk?, produkd)

_ (DE3E36364 1~ 036363647+ (— 154545567 (1454545457 + (0.83333333) - L.166EEET
= J(DE3636368)% + (- L5A54526)7 + ((.B3333333)1, [ 0.3636364 )24 (LA5A54545) 14 [ LLBEEEET )3

sim{produk? produkd) =
[—UEFLAYESL J0498) + (—L2479EFYSEE115 7Y + [~ WY L4611 1111 )

(02035556613 130458 ) + (2.3BE4299206E1 18] + (D.E94544470E BEEEES |, (0.13223143140436) + (1115702466115 7025 + (136111118 EEEEET )
— 34531501 1ESEESLY ¥
+IAET RIS TR ES AT o5 25
—H.4515E11EEEESLY Y
(LBETRT4106123 796 TE4610066391 9443y 1L.EFIT4E550 329737 403230767112 28,
— 3451561 1B BRIV
3.547T92146220241 231760054837 02713
simlprodukl, preduk2) = 0,972840359756

sim(produkl, produk?) =

sim{produll, produk?) =

sim{produkl, produk?) =

Setelah menghitung kesamaan nilai yang lainnya menggunakan rumus yang
sama seperti diatas, diperoleh tabel kesamaan nilai antar produk, dapat dilihat
pada Tabel 3.11 dibawah ini:



Tabel 3.11 Hasil Perhitungan Similarity Antara Produk Menggunakan Rumus Adjusted Cosine
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oduk ()

Produk TS 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
1 1 -1 -1 -1 1 - - -1 1 - -1 -1 - -1 -1
2 1 -0.972840359756 -0.698851425034 0.123995516887 -0.0695906238997 -0.989414914284 1 0.523257945727 1 -0.694538929346 -0.698851425034 -0.98978136067 0.119374837416 0.416543107177 -0.882867560774
3 -1 | -0.972840359756 0.411194648177 | -0.086893275113 | -0.0552577788631 1 -1 | -0.19929985715 | -0.983576901742 | 0.791590320973 0.411194648177 0.947789477692 | 0.0259652687162 | -0.24561624541 0.668289843054
4 -1 -0.698851425034 0.411194648177 0.833108864742 -0.440104125367 1 - -0.9752116351 -1 -1 1 1 -1 1 0.952898343819
5 -1 0.123995516887 -0.086893275113 0.833108864742 -0.914829969343 -0.566982754419 1 | -0.690068702015 | 0.416543107177 | -0.952159864319 | 0.833108864742 | -0.541920477353 | -0.838173797555 1 0.961620429842
6 1 | -0.0695906238997 | -0.0552577788631 | -0.440104125367 | -0.914829969343 0.791590320973 | -1 | 0.230502225608 | -0.175260790618 1 -0.440104125367 | 0.313856141603 0.631400014044 | -0.968048383562 | -0.691712645693
7 - -0.989414914284 1 1 -0.566982754419 0.791590320973 -1 -1 -1 0.791590320973 1 1 0.0259652687162 -1 1
8 - 1 -1 - 1 -1 -1 - 1 -1 - -1 -1 1 -
9 -1 0523257945727 -0.19929985715 -0.9752116351 -0.690068702015 0.230502225608 -1 - -1 1 -0.9752116351 1 1 1 -0.862167331509
10 1 1 -0.983576901742 -1 0.416543107177 -0.175260790618 -1 - -1 -1 -1 -0.98978136067 -1 0.416543107177 -1
1 - -0.694538929346 0.791590320973 -1 -0.952159864319 1 0.791590320973 | -1 1 -1 -1 1 0.631400014044 1 -1
12 -1 -0.698851425034 0.411194648177 1 0.833108864742 -0.440104125367 1 - -0.9752116351 -1 -1 1 -1 1 0.952898343819
13 -1 -0.98978136067 0.947789477692 1 -0.541920477353 0.313856141603 1 - 1 - 1 1 1 -0.541920477353 1
14 - 0.119374837416 0.0259652687162 -1 -0.838173797555 0.631400014044 0.0259652687162 | -1 1 -1 0.631400014044 -1 1 1 -1
15 -1 0.416543107177 -0.24561624541 1 1 -0.968048383562 -1 - 1 - 1 1 -0.541920477353 1 -
16 -1 | -0.882867560774 0.668289843054 0.952898343819 0.961620429842 -0.691712645693 1 - | -0.862167331509 - -1 0.952898343819 1 -1 -
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b. Perhitungan nilai prediction.
Perhitungan nilai prediction akan diambil nilai Similarity nilai positif. Setelah
memperoleh nilai kesamaan antar produk, nilai yang lebih besar dari 0 akan
digunakan untuk mendapatkan nilai prediction, karena nilai tersebut dianggap
sebagai batas bawah keterhubungan antar produk. Untuk memperoleh nilai
prediction pada tiap-tiap produk yang belum di rating oleh user, digunakan

persamaan weighted sun dapat dilihat pada (2.2):

Berikut contoh perhitungan nilai prediction untuk member 1 terhadap

produk 1.
s P+ (31} 4 (E=1)+ (2 1)
::m?mﬂfr:_ﬂi’ﬂ'l:ilh"?j - |1| + |1| + |1| + |1|
_ @+t +(@E
P::member:,pr’nduk‘?j -
1+1+1+1

15

P:jmemirer:_prn-dumj = ?

P::member:_pr’nduk‘?j = 3.75

Untuk perhitungan dengan menggunakan rumus yang sama, maka didapat
hasil prediction menggunakan persamaan weigthed sum, dapat dilihat Tabel 3.12
dibawabh ini:
Tabel 3.12 Hasil Prediction Menggunakan Persamaan Weighed Sum

Member | Produk | Nilai Prediction
10 4
1 4
1 13 3.3774634454549
8 3
15 2.8
9 3.75
4 3.3044242092864
2 12 3.3044242092864
16 3.2621098079807
1 3
11 2.318707871033
7 2.1006943878324
3
8 2
14 2

c. Menampilkan Rekomendasi Produk
Hasil prediction yang akan ditampilkan diurutkan berdasarkan hasil nilai

prediksi tertinggi sampai nilai prediction terrendah, kemudian dijadikan



rekomendasi  bagi

member. Sistem rekomendasi

o1

yang ditampilkan

berdasarkan kategori. Dapat dilihat Tabel 3.13 dibawah ini.

Tabel 3.13 Rekomendasi Yang Ditampilkan

Member Kategori Produk yang ditampilkan
1 Produk 1 dan Produk 8
2 Herbal Lain-lain | Produk 1 dan Produk 4
3 Produk 7 dan Produk 8
1 Produk 10
2 Herbal Teh Produk 9 dan Produk 12
3 Produk 11
1 Produk 13 dan Produk 15
2 Herbal Kuat Produk 16
3 Produk 14

d. Menentukan rekomendasi produk yang belum pernah membeli dan me-rating

Rekomendasi produk untuk member yang belum pernah membeli adalah,

produk terlaris dari setiap kategori. Kenapa diberi rekomendasi produk

terlaris, karena untuk menentukan rekomendasi cerdas sistem memerlukan

nilai kesukaan produk, yaitu dari rating produk yang disukainya untuk

menghitung nilai similarity, setelah mendapatkan nilai similarity lalu bisa

dilanjutkan dengan perhitungan prediction, yang dimana member tidak

memilikinya.

111.1.7 Analisis Basis Data

Basis data adalah kumpulan data yang dapat digambarkan sebagai aktifitas

dari satu atau lebih organisasi yang berelasi. Pada tahap ini digunakan untuk

menganalisis data apa saja yang berelasi dan terlibat dalam pembuatan sistem.

111.1.7.1 E-R Diagram (Entity Relationship Diagram)

Analisis basis data bertujuan untuk menganalisa data yang diolah dan

disimpan dalam basis data. Dalam memodelkan data dan hubungan-hubungan

data yang ada di dalam aplikasi yang akan dibangun digunakan alat bantu yaitu

diagram E-R. Gambar 3.4 dibawah ini menggambarkan bagaimana relasi

antarentitas yang saling berhubungan.
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Gambar 3.4 Entity Relationship Diagram
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Entitas serta relasi pada Entity Relationship Diagram (ER-Diagram)
memiliki atribut yang dijelaskan pada Tabel 3.14 dibawah ini:
Tabel 3.14 Kamus Atribut Entity Relationship Diagram

No. | Nama Entitas Atribut
1. | Detailpesanan id_detailpesanan, qty, harga, diskon, subtotal
2. | Detailproduk id_detailproduk, berat, stok, diskon, harga
3. | Detailretur id _detairetur, gty, alas an, status
4. | Gambar id_gambar, id_produk, file, tgl_upload
5. | Gambarretur id_gambarretur, gambar
6. | Jasapengiriman | id_jasapengiriman, nama
7. | Jenispengiriman | id_jenispengiriman, nama, deskripsi
8. | Kabkota id kabkota, nama
9. | Kategori id_kategori, nama, deskripsi
10. | Member id_member, nama, email, username, password,
alamat, kode_pos, telp, hp, valid_kode, pass_code,
count, tgl_register, is_active, blokir
11. | Ongkir id_ongkir, tarif, id_petugas
12. | Pembayaran id pembayaran, atas_nama, tgl_bayar, status,
id_rekening, rek_pengirim, total _bayar
13. | Pesanan no_pesanan,tgl dipesanan, tgl_expired, tgl_Kirim,
tgl_terima, id_ongkir, tarif_ongkir, nama_penerima,
alamat_penerima, no_telp_penerima, status_pesanan,
status_pengiriman, total bayar, total berat, no_resi
14. | Petugas id petugas, nama, username, password, email, level
15. | Produk id_produk, nama, deskripsi, tgl_masuk, dilihat
16. | Propinsi id_propinsi, nama
17. | Rating id rating, rate, tgl_rating
18. | Rekening id rekening, nama_pemilik, bank, no_rek, cabang
19. | Retur id_retur, status, no_resi, tgl_retur

111.1.8 Analisis Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional adalah analisis terhadap kebutuhan secara
fungsional baik dalam aliran data ataupun informasi. Analisis kebutuhan
fungsional yang digunakan dalam sistem ini digambarkan dengan analisis

terstruktur.
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111.1.8.1 Diagram Konteks

Diagram konteks adalah alat untuk mengambarkan keterkaitan sistem
dengan lingkungan luarnya. Diagram konteks ini menggambarkan sistem secara
keseluruhan atau secara garis besar. Dalam penggambarannya pendekatan analisis
ini dianggap sebagai objek yang tidak menjelaskan secara rinci bagaimana sistem
itu berinteraksi dengan lingkungan luarnya. Berikut Gambar 3.5 dibawah ini yang
merupakan diagram konteks.

Data login admin

Data propinsi
ADMIN Data kabkota T

Data jasa pengiriman

. . Data jenis pengiriman SERVER
Info login admin Data ongkir YAHOO FINANCE )
Info propinsi Data rekening Info login member

Info kabkota » Data petugas Info lupa password MEMBER
Info jasa pengiriman Data member Info produk
Info jenis pengiriman Data laporan produk Info detail produk
Info ongkir Data laporan penjualan Info pesanan
Info rekening Data laporan pesanan Info keranjang Data :ogln memberd
Info petugas Data laporan retur Info detail pesanan Data lupa passwor
Info member Data backup Data Kurs Info pembayaran Data prod_uk
Info laporan produk Data restore Info retur Data detail produk
Info laporan penjualan Data update password admin Info gambar retur Data pesanan
Info laporan pesanan Info rekomendasi Data keranjang
Info laporan retur Info update password member Data detail pesanan
Info backup g::: E);Trbayaran
Info restore
Info update password admin ¥ Data gambar retur

L

< Data update password member

Info login gudang
Info kategori

Info produk

Info gambar

Info detail produk
Info laporan produk

v Info update password gudang E-COMMERCE
Info valid

BAGIAN Data login gudang OBAT HERBAL
GUDANG Data kategori TOKO OBAT AA
Data gambar
Data detail produk
Data laporan produk & D[;?;aRBeZTS.up Tokoherb_bayu.sql

Data update password gudang Data Backup
Data pendaftaran
Data produk Public_html.zip
Data detail produk

Info pendaftaran
PENGUNJUNG

Info aktivasi member

Info password baru member
Info pesanan

Info pengiriman

Info pembayaran

Info retur

Data pembayaral PAYPAL

MAIL SERVER

[
Data login kasir
Data pesanan
Data retur
Data gambar retur
Data pembayaran
Data laporan penjualan
Data update password kasir

Data

no. resi Info produk
Info Info detail produk

tracking

Info login kasir
Info pesanan

BAGIAN Info retur
Info gambar retur
KASIR
Info pembayaran SERVER
Info laporan penjualan
Info update password kasir JASA PENGIRIMAN

Gambar 3.5 Diagram Konteks

111.1.8.2 DFD (Data Flow Diagram)
Proses DFD (Data Flow Diagram) yang dibuat untuk menggambarkan dari
mana asal data dan kemana tujuan data yang keluar, dimana data disimpan, proses

apa yang dihasilkan data tersebut.



111.1.8.2.1 DFD Level 1
Proses DFD Level 1 merupakan pengembangan dari diagram konteks. Berikut Gambar 3.6 dibawabh ini.

Info password baru member

Data login member, lupa password member

Info login member, lupa password member Data login admin, kasir, gudang petugas
Data login gudang 10 Info login admin, kasir, gudang
Info login gudang Login

Data login member

Data login kasir
Info login member

Info login kasir
Data login admin

Info login admin —
member 4
Data
Info
aktivasi 20 .
member { Data prop
rop
Data Member Data kabk

Data member backup,
member backup,

ADMIN

Info jasa pengiriman, jenis pengiriman, ongkir, propinsi, kabkora, kecamatan, petugas,
member, laporan produk, laporan penjualan, backup, restore

kabkota, backup,
> Data jasa pengiri
info jasa pengiriman, backup, festor

Data petugas, backup, restor ‘ \abkota I
Data jasa pengiriman, jenis pengiriman, ongkir, propinsi, kabkora, kecamatan, petugas, AN petugas, backup, ’7 —Data kabk
Data propinsi, backup,
propinsi, backup,
Data jenis pengiriman, backup, restore—— " jenispengiriman ———Data jenis pengiriman
Info jenis pengiriman, backup, restore— ————

member, laporan produk, laporan penjualan, backup, restore kabkota, backup,
’—' propinsi Data propi
Data jasa pengiriman, backup,
Data ongkir, backup, restore——————-

ata update password
o update password admi

i

ongkir  —————Data ongkir

Image.zip Data ne i \gkir, backup,
i / Data rekening, backup, restore— T
Tokoherb_bayasal | g::aa P \«—Info rekening, backup, restore— rekening ——————Data rekening
1l Data rating backup, restore
Public_html.zip Data Backup- 3.0 fo rating backup,
Pengolahan Data detail retur backup, restore—————————————————
Data Master | 4————————————1Info detail retur backup, restore—————————————
| Data retur backup,
Data no. retur backup,
Data gambar retur backup, restore———————————
N Info gambar retur backup, restore————————
2 Data backup,
Data pesanan, retur, gambar retur, laporan penj . packup,

BAGIAN KASIR

Data detal retur backup, restore—————

Info detal pesanan backup, restore————————————————

Data pesanan backup, restore—————————————————

Info pesanan backup, rest
Data gambar backup, restore
gambar backup,
Data kategori backup, restore-

Info kategori backup,

|+——Info pesanan, retur, gambar retur, laporan penj
Data update password

Info update password

Data kategori, produk, gambar, detail produk, laporan produk—————————————————/ M
+——info kategori, produk, gambar, detail produk, laporan produk—————————————————— %

_ Data detal produk backup,
GUDANG Data update password gudang Da":'grgs“i' g;ii‘d‘; backup, FH
update password gudang produk backup, N
— 1
> produk I\
Data produk p— Il i I
SERVER JASA [ Data no. produk- ] detailproduk L
o o N ‘ =
" Info detal produk e
Pengolahan R > P a—
Data Produk |, Da“: 9 ; kategori -
SERVER )qim-na Data g pesEaRany
PAYPAL g gambar bee R
‘ I TN
H i N
Data pesanan, k jang Data detail pr ‘ il H
pesanan, keranjang, g | o
Data retur, gambar [ H ‘ detail pe
— esanan t——————
retur, gambar [ i % ‘ ’—Dam detail pesanan—— P!
Data update password memb I I 50 } [~ Data p N
|4——————Info update password memb [ H g | p —
MEMBER I Data produk [l H Data Transaksi ) L —_— n
A b il i )= LDa(a pembayaran— — =
1 H Info pembayaran pembayaran *—— | |
Data detail p I Data ret — i
detail pr Info rett Data gambar retur—» — —
Info gambar retur—— Jambarretur —
— H
1 —— retur 4_/ 1]
! [l bata r [ Data deail retur——» o — /T
SERVER A1 nfo detail retur- ]
YAHOO FINANCE Data — 1 f | ) gl
I Data update password i f i
[ 60 Info update password memb i ol i
[ Pengolahan Data update password admin, kasir, gudang i f i
i Pg i |l Info update password admin, kasir, gudang I
[ rofile Ia Data i
Data detail pe i
Info detail p i
Data pe i
p
i Data rating
= L —Inforating——» rating
Data rai *
i 70 "
" | Penyajian
:‘ Data produk, detail produ = detail p
PENGUNJUNG | o produk, detail produk "\ Data Produk /- Info produk
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Gambar 3.6 DFD Level 1
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111.1.8.2.2 DFD Level 2 Proses 1.0 Login
Proses DFD Level 2 merupakan pecahan proses 1.0 login. Berikut Gambar
3.7 dibawah ini.

Data login admin———
Info login admin———

ADMIN QData login admin
Info login admin Data login member—— admin
Data login kasir Info login member——»
BAGIAN KASIR :ﬁo login kasir- .
Verifikasi Data .
. . Data login gudan
BAGIAN —Data login gudang Login .
? Info login gudang
GUDANG ¢——Info login gudang .
“ Data login member—— member
Info login member——p
Data logi b b
MEMBER ata og|n member
Info login member-

1.2
Lupa
Password

LData lupa password member
Info lupa password member

Data lupa password member—
Info lupa password member

Info password baru member

MAIL SERVER

Gambar 3.7 DFD Level 2 Proses 1.0 Login

111.1.8.2.3 DFD Level 2 Proses 2.0 Pendaftaran Member
Proses DFD Level 2 merupakan pecahan proses 2.0 pendaftaran member.
Berikut Gambar 3.8 dibawah ini.

Data provinsk———  provinsi

Data kabkota—  kabkota

MAIL SERVER [«——1Info aktifasi member 21
Verifikasi Data pendaftaran
Data Info member
Data pendaftaran member . .
PENGUNJUNG L ~into pendaftaran member—\Registrasi l
member
2.2 Data member-
Data aktifasi akun Pengaktifan ata membe

Akun Info member

Gambar 3.8 DFD Level 2 Proses 2.0 Pendaftaran Member
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111.1.8.2.4 DFD Level 2 Proses 3.0 Pengolahan Data Master
Proses DFD Level 2 merupakan pecahan proses 3.0 pendaftaran. Berikut

Gambar 3.9 dibawah ini.

31

——————Data provins Pengolahan

propinsi

Info provinsk Data Info propinsi- =
Propinsi
3.2
Data kabkota: Pengolahan Data kabkota—————p Kkabkota
Info kabkota Data  J¢——Info kabkota——— =
Kabkota
33 -
Data jasa pengiriman Pengolahan Data jasa pengiriman——p . —
Info jasa i Data Jasa info jasa Jasapengiriman <+
Pengiriman
34 Data jasa pengiriman:
Data jenis pengirima Pengolahan \—Data jenis pengiiman——._ 7
Info jenis pengirimal Data Jenis Info jenis pengiriman |enlspeng|r|man<_l
Pengiriman
Data jenis pengiriman
35 Data kabkot
Data ongkir )
Info ongkir Pengolahan Data ongkir
. —_—>
Data Ongkir, Info ongkir- ongkir
<
3.6
Data rekening; Pengolahan Data rekening————» rekenin
Info rekening Data [¢—Info rekening———— 9 B
Rekening
3.7
Data petugas Pengolahan Data petugas—————» e —
ADMIN J:Info petugas Data Info petugas————— petugas -
AATATAA Petugas
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Gambar 3.9 DFD Level 2 Proses 3.0 Pengolahan Data Master
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111.1.8.2.5 DFD Level 2 Proses 4.0 Pengolahan Data Produk
Proses DFD Level 2 merupakan pecahan proses 4.0 pengolahan data produk.
Berikut Gambar 3.10 dibawah ini.
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Gambar 3.10 DFD Level 2 Proses 4.0 Pengolahan Data Produk

111.1.8.2.6 DFD Level 2 Proses 5.0 Pengolahan Data Transaksi
Proses DFD Level 2 merupakan pecahan proses 5.0 pengolahan data

transaksi. Berikut Gambar 3.11 dibawah ini.
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Gambar 3.11 DFD Level 2 Proses 5.0 Pengolahan Data Transaksi
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111.1.8.2.7 DFD Level 3 Proses 3.1 Pengolahan Data Propinsi
Proses DFD Level 3 merupakan pecahan proses 3.1 pengolahan data

propinsi. Berikut Gambar 3.12 dibawah ini.
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Gambar 3.12 DFD Level 3 Proses 3.1 Pengolahan Data Propinsi

111.1.8.2.8 DFD Level 3 Proses 3.2 Pengolahan Data Kabkota
Proses DFD Level 3 merupakan pecahan proses 3.2 pengolahan data
kabkota. Berikut Gambar 3.13 dibawah ini.
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Gambar 3.13 DFD Level 3 Proses 3.2 Pengolahan Data Kabkota
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111.1.8.2.9 DFD Level 3 Proses 3.3 Pengolahan Data Jasa Pengiriman
Proses DFD Level 3 merupakan pecahan proses 3.3 pengolahan data jasa

pengiriman. Berikut Gambar 3.14 dibawabh ini.
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Gambar 3.14 DFD Level 3 Proses 3.3 Pengolahan Data Jasa pengiriman

111.1.8.2.10 DFD Level 3 Proses 3.4 Pengolahan Data Jenis Pengiriman
Proses DFD Level 3 merupakan pecahan proses 3.4 pengolahan data jenis
pengiriman. Berikut Gambar 3.15 dibawah ini.
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Gambar 3.15 DFD Level 3 Proses 3.4 Pengolahan Data Jenis Pengiriman
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111.1.8.2.11 DFD Level 3 Proses 3.5 Pengolahan Data Ongkir
Proses DFD Level 3 merupakan pecahan proses 3.5 pengolahan data ongkir.
Berikut Gambar 3.16 dibawah ini.

Data jenis pengiriman— jenispengiriman —

Data propinsi propinsi  —

Data kabkota—  kabkota —

Data ongkir Pencarian
Data
Ongkir

Info ongkir

Data propinsi
Data jenis pengiriman—>-|

354
Data ongkir- Penghapusan Data ongkir
Info ongkir Data Info ongkir
Ongkir

Gambar 3.16 DFD Level 3 Proses 3.5 Pengolahan Data Ongkir

fi

Ongkir

111.1.8.2.12 DFD Level 3 Proses 3.6 Pengolahan Data Rekening
Proses DFD Level 3 merupakan pecahan proses 3.6 pengolahan data
petugas. Berikut Gambar 3.17 dibawah ini.
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Gambar 3.17 DFD Level 3 Proses 3.6 Pengolahan Data Rekening
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111.1.8.2.13 DFD Level 3 Proses 3.7 Pengolahan Data Petugas
Proses DFD Level 3 merupakan pecahan proses 3.7 pengolahan data

petugas. Berikut Gambar 3.18 dibawah ini.
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Gambar 3.18 DFD Level 3 Proses 3.7 Pengolahan Data Petugas

111.1.8.2.14 DFD Level 3 Proses 3.8 Pengolahan Data Member
Proses DFD Level 3 merupakan pecahan proses 3.8 pengolahan data
member. Berikut Gambar 3.19 dibawah ini.
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Gambar 3.19 DFD Level 3 Proses 3.8 Pengolahan Data Member
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111.1.8.2.15 DFD Level 3 Proses 3.9 Pengolahan Laporan Produk
Proses DFD Level 3 merupakan pecahan proses 3.9 pengolahan laporan
produk. Berikut Gambar 3.20 dibawah ini.
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Gambar 3.20 DFD Level 3 Proses 3.9 Pengolahan Laporan Produk

111.1.8.2.16 DFD Level 3 Proses 3.10 Pengolahan Laporan Penjualan
Proses DFD Level 3 merupakan pecahan proses 3.10 pengolahan laporan

penjualan. Berikut Gambar 3.21 dibawah ini.
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Gambar 3.21 DFD Level 3 Proses 3.10 Pengolahan Laporan Penjualan
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111.1.8.2.17 DFD Level 3 Proses 3.13 Pengolahan Backup dan Restore
Proses DFD Level 3 merupakan pecahan proses 3.13 pengolahan Backup

dan restore. Berikut Gambar 3.22 dibawah ini.
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Gambar 3.22 DFD Level 3 Proses 3.13 Pengolahan Backup dan Restore

111.1.8.2.18 DFD Level 3 Proses 4.1 Pengolahan Data Kategori
Proses DFD Level 3 merupakan pecahan proses 4.1 pengolahan data
kategori. Berikut Gambar 3.23 dibawah ini.
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Gambar 3.23 DFD Level 3 Proses 4.1 Pengolahan Data Kategori

111.1.8.2.19 DFD Level 3 Proses 4.2 Pengolahan Data Produk
Proses DFD Level 3 merupakan pecahan proses 4.2 pengolahan data produk.

Berikut Gambar 3.24 dibawah ini.
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Gambar 3.24 DFD Level 3 Proses 4.2 Pengolahan Data Produk
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111.1.8.2.20 DFD Level 3 Proses 4.3 Pengolahan Data Gambar

Proses DFD Level 3 merupakan pecahan proses 4.3 pengolahan data
gambar. Berikut Gambar 3.25 dibawah ini.
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Gambar 3.25 Level 3 Proses 4.3 Pengolahan Data Gambar

111.1.8.2.21 DFD Level 3 Proses 4.4 Pengolahan Data Detail Produk

Proses DFD Level 3 merupakan pecahan proses 4.4 pengolahan data detail
produk. Berikut Gambar 3.26 dibawah ini.
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Gambar 3.26 DFD Level 3 Proses 4.4 Pengolahan Data Detail Produk
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111.1.8.2.22 DFD Level 3 Proses 4.5 Pengolahan Data Laporan Produk
Proses DFD Level 3 merupakan pecahan proses 4.5 pengolahan data laporan
produk. Berikut Gambar 3.27 dibawabh ini.
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Gambar 3.27 DFD Level 3 Proses 4.5 Pengolahan Data Laporan Produk

111.1.8.2.23 DFD Level 3 Proses 5.6 Pengolahan Data Laporan Penjualan
Proses DFD Level 3 merupakan pecahan proses 5.6 pengolahan data laporan

penjualan. Berikut Gambar 3.28 dibawah ini.
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Gambar 3.28 DFD Level 3 Proses 5.6 Pengolahan Data Laporan Penjualan
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111.1.9 Spesifikasi Proses

Spesifikasi proses bertujuan untuk mendeskripsikan dari setiap fungsi

proses yang disajikan pada diagram alir data. Spesifikasi proses pada alir data

sistem e-commerce ini dapat dilihat pada Tabel 3.15 berikut ini.

Tabel 3.15 Spesifikasi Proses

No. Proses Keterangan
1. No. Proses 1.0
Nama Proses Login
Source Admin, Bagian Kasir, Bagian Gudang, Member
(Sumber)
Input Data login admin, Data login Bagian Gudang, Data login
Bagian Kasir, Data login member
Output Info login admin, Info login Bagian Gudang, Info login
Bagian Kasir, Info login member
Destination Admin, Bagian Kasir, Bagian Gudang, Member
(Tujuan)
Logika Proses |1. Pengguna melakukan input login
2. Sistem akan memeriksa jika login benar maka akan
masuk ke halaman aplikasi masing-masing
3. Jika salah maka akan ada peringatan data login salah
dan kembali ke halaman login
2. No. Proses 2.0
Nama Proses Pendaftaran Member
Source Pengunjung
(Sumber)
Input Data pendaftaran member
Output Info pendaftaran member berhasil
Destination Pengunjung
(Tujuan)

Logika Proses

1. Pengunjung masuk ke halaman pendaftaran

2. Pengunjung mengisi data pendaftaran

3. Sistem melakukan pengecekan apakah data yang
dimasukan valid apa tidak

4. Apabila data valid maka sistem akan menyimpan data
ke database

5. Apabila data tidak valid maka sistem akan
memunculkan pesan bahwa data yang dimasukan tidak
valid

6. Pengunjung akan diberikan verifikasi login yang ada di
mail server pengunjung

7. Setelah diaktifkan, akun dapat digunakan
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No. Proses Keterangan
3. No. Proses 3.0
Nama Proses | Pengolahan Data Master
Source Admin, Image.zip, Tokoherb_bayu.sql, Public_html.zip
(Sumber)
Input Data jasa pengiriman, Data jenis pengiriman, Data ongkir,
Data propinsi, Data kabkota, Data petugas, Data member,
Data laporan produk, Data laporan penjualan, Data Backup
dan Restore
Output Info jasa pengiriman, Info jenis pengiriman, Info ongkir,
Info propinsi, Info kabkota, Info petugas, Info member, Info
laporan produk, Info laporan penjualan, Info Backup dan
Restore
Destination | Admin, Tokoherb_bayu.sql
(Tujuan)
Logika 1. Admin melakukan pengolahan data propinsi
Proses 2. Admin melakukan pengolahan data kabkota
3. Admin melakukan pengolahan data jasa pengiriman
4. Admin melakukan pengolahan data jenis pengiriman
5. Admin melakukan pengolahan data ongkir
6. Admin melakukan pengolahan data petugas
7. Admin melakukan pengolahan data member
8. Admin melakukan pengolahan data laporan produk
9. Admin melakukan pengolahan data laporan penjualan
10. Admin melakukan pengolahan data Backup dan restore
4. No. Proses 4.0
Nama Proses | Pengolahan Data Produk
Source Bagian Gudang
(Sumber)
Input Data kategori, Data produk, Data gambar, Data detail
produk
Output Info kategori, Info produk, Info gambar, Info detail produk
Destination Bagian Gudang
(Tujuan)
Logika . Bagian Gudang melakukan pengolahan data kategori
Proses . Bagian Gudang melakukan pengolahan data produk

1

2

3. Bagian Gudang melakukan pengolahan data gambar

4. Bagian Gudang melakukan pengolahan data detail produk




70

No. Proses Keterangan
5. No. Proses 5.0

Nama Proses | Pengolahan Data Transaksi

Source Bagian Kasir, Server Jasa Pengiriman, Server, Server

(Sumber) Paypal, Member, Server Yahoo Finance

Input Data pesanan, Data retur,Data gambar retur, Data no. resi,
Data pembayaran, Data kurs, Data keranjang

Output Info pesanan, Info retur,Info gambar retur, Info tracking,
Info valid, Info keranjang

Destination Bagian Kasir, Server Jasa Pengiriman, Server Paypal,

(Tujuan) Member, Mail Server

Logika 1. Bagian Kasir melakukan pengolahan data transaksi

Proses 2. Member melakukan pengolahan data transaksi
3. Server Jasa Pengiriman melakukan tracking
4. Server Yahoo Finance memberikan data kurs dolar
5. Server Paypal sebagai jasa pembayaran online

6. No. Proses 6.0

Nama Proses | Pengolahan Profil

Source Admin, Bagian Kasir, Bagian Gudang, Member

(Sumber)

Input data update password admin, data update password bagian
kasir, data update password bagian gudang, data update
password member, data pembayaran, data pesanan, data
detail pesanan, data retur

Output info update password admin, info update password bagian
kasir, info update password bagian gudang, info update
password member, info pembayaran, info pesanan, info
detail pesanan, pembayaran, info retur

Destination | Admin, Bagian Kasir, Bagian Gudang, Member

(Tujuan)

Logika 1. Admin melakukan perubahan password admin

Proses 2. Bagian Kasir melakukan perubahan password Bagian

Kasir

3. Bagian Gudang melakukan perubahan password Bagian
Gudang

4. Member melakukan perubahan password member dan
history belanja
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No. Proses Keterangan
7. No. Proses 7.0
Nama Proses | Penyajian Data Produk
Source Member, Pengunjung
(Sumber)
Input Data produk, Data detail produk, Data rekomendasi produk
Output Info produk, Info detail produk, Info rekomendasi produk
Destination Member, Pengunjung
(Tujuan)
Logika Proses |1. Sistem menampilkan data produk kepada member dan
pengunjung
2. Member mendapatkan rekomendasi produk dari sistem
berdasarkan rating produk
8. No. Proses 8.0
Nama Proses | Sistem Rekomendasi Cerdas
Source -
(Sumber)
Input -
Output Info rekomendasi
Destination Member
(Tujuan)
Logika Proses |1. Member mendapatkan rekomendasi produk
9. No. Proses 1.1
Nama Proses | Verifikasi Data Login
Source Admin, Bagian Kasir, Bagian Gudang, Member
(Sumber)
Input Data login admin, Data login Bagian Kasir, Data login
Bagian Gudang, Data login member
Output Info login admin, Info login Bagian Kasir, Info login
Bagian Gudang, Info login member
Destination Admin, Bagian Kasir, Bagian Gudang, Member
(Tujuan)

Logika Proses

1. Pengguna memasukan username dan password

2. Sistem akan memeriksa jika username dan password
benar makan akan masuk ke halaman login masing-
masing

3. Jika usename dan password salah makan akan meuncul
peringatan usename dan password salah satu password
yang dimasukkan salah
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No. Proses Keterangan
10.| No. Proses 1.2

Nama Proses Lupa Password
Source Member
(Sumber)
Input Data lupa password member
Output Info lupa password member, Info password baru member
Destination Member Info lupa password member
(Tujuan)

Logika Proses

1. Member memasukkan data lupa password yaitu email

2. Sistem akan melakukan pengecekan apakah email yang
dimasukkan valid

3. Jika email yang dimasukkan valid makan sistem akan
mengirimkan password ke email member

4. Jika email dimasukkan salah makan sistem akan
menampilkan pesan bahwa email yang dimasukkan
tidak terdaftar

11.| No. Proses 2.1
Nama Proses Form Pendaftaran
Source Pengunjung
(Sumber)
Input Data pendaftaran member
Output Info pendaftaran member
Destination Pengunjung
(Tujuan)
Logika Proses |1. Pengunjung melakukan pendaftaran supaya terdaftaran
menjadi member
2. Pengunjung mamasukkan data pendaftaran
3. Sistem melakukan pengecekan apakah data yang
dimasukkan valid atau tidak
4. Apabila data valid maka sistem akan menyimpan data
ke database
5. Apabila data tidak valid maka sistem akan
memunculkan pesan bahwa data yang dimasukkan tidak
12.| No. Proses 2.2
Nama Proses Aktivasi
Source Pengunjung
(Sumber)
Input Data aktivasi
Output Info aktivasi
Destination Pengunjung, Mail Server
(Tujuan)

Logika Proses

1. Pengunjung akan diberikan kode verifikasi untuk
mengaktifkan akun
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No. Proses Keterangan
13.| No. Proses 3.1
Nama Proses Pengolahan Data Propinsi
Source Admin
(Sumber)
Input Data propinsi
Output Info propinsi
Destination Admin
(Tujuan)
Logika Proses |1. Admin melakukan pengolahan data propinsi
2. Admin dapat melakukan tambah data propinsi baru
3. Admin dapat melakukan pencarian data propinsi
4. Admin dapat melakukan perubahan data propinsi
5. Admin dapat melakukan hapus data propinsi
14.| No. Proses 3.2
Nama Proses Pengolahan Data Kabkota
Source Admin
(Sumber)
Input Data kabkota
Output Info kabkota
Destination Admin
(Tujuan)
Logika Proses |1. Admin melakukan pengolahan data kabkota
2. Admin dapat melakukan tambah data kabkota baru
3. Admin dapat melakukan pencarian data kabkota
4. Admin dapat melakukan perubahan data kabkota
5. Admin dapat melakukan hapus data kabkota
15.| No. Proses 3.3
Nama Proses Pengolahan Data Jasa Pengiriman
Source Admin
(Sumber)
Input Data jasa pengiriman
Output Info jasa pengiriman
Destination Admin
(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan pengolahan data jasa pengiriman

2. Admin dapat melakukan tambah data jasa pengiriman
baru

3. Admin dapat melakukan pencarian data jasa pengiriman

4. Admin dapat melakukan perubahan data jasa
pengiriman

5. Admin dapat melakukan hapus data jasa pengiriman
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No. Proses Keterangan
16.| No. Proses 3.4
Nama Proses Pengolahan Data Jenis Pengiriman
Source (Sumber) Admin

Input Data jenis pengiriman
Output Info jenis pengiriman
Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan pengolahan data jenis
pengiriman

2. Admin dapat melakukan tambah data jenis
pengiriman baru

3. Admin dapat melakukan pencarian data jenis

pengiriman
4. Admin dapat melakukan perubahan data jenis
pengiriman
5. Admin dapat melakukan hapus data jenis
pengiriman
17.| No. Proses 3.5
Nama Proses Pengolahan Data Ongkir
Source (Sumber) Admin
Input Data ongkir
Output Info ongkir
Destination Admin
(Tujuan)
Logika Proses 1. Admin melakukan pengolahan data ongkir
2. Admin dapat melakukan tambah data ongkir baru
3. Admin dapat melakukan pencarian data ongkir
4. Admin dapat melakukan perubahan data ongkir
5. Admin dapat melakukan hapus data ongkir
18.| No. Proses 3.6

Nama Proses

Pengolahan Data Rekening

Source (Sumber)

Admin

Input Data rekening
Output Info rekening
Destination Admin
(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan pengolahan data rekening

2. Admin dapat melakukan tambah data rekening baru
3. Admin dapat melakukan pencarian data rekening

4. Admin dapat melakukan perubahan data rekening
5. Admin dapat melakukan hapus data rekening
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No. Proses Keterangan
19.| No. Proses 3.7
Nama Proses Pengolahan Data Petugas
Source (Sumber) | Admin
Input Data petugas
Output Info petugas
Destination Admin
(Tujuan)
Logika Proses 1. Admin melakukan pengolahan data petugas
2. Admin dapat melakukan tambah data petugas baru
3. Admin dapat melakukan pencarian data petugas
4. Admin dapat melakukan hapus data petugas Bagian
Kasir dan Bagian Gudang
20. | No. Proses 3.8
Nama Proses Pengolahan Data Member
Source (Sumber) | Admin
Input Data member
Output Info member
Destination Admin
(Tujuan)
Logika Proses 1. Admin melakukan pengolahan data member
2. Admin dapat melakukan pencarian data member
3. Admin dapat melakukan hapus data member
21.| No. Proses 3.9

Nama Proses

Pengolahan Laporan Produk

Source (Sumber)

Admin

Input Data laporan produk
Output Info laporan produk
Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses

1. Sistem akan memberikan laporan data produk

2. Admin dapat melakukan pencarian laporan data
produk

3. Admin dapat melakukan cetak data produk

4. Admin dapat melihat detail produk
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No. Proses Keterangan
22.| No. Proses 3.10

Nama Proses Pengolahan Laporan Penjualan

Source Admin

(Sumber)

Input Data laporan penjualan

Output Info laporan penjualan

Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses

1. Sistem akan memberikan laporan data penjualan

2. Admin dapat melakukan pencarian laporan data
penjualan

3. Admin dapat melakukan cetak data penjualan

4. Admin dapat melihat detail penjualan

23.

No. Proses 3.11

Nama Proses Pengolahan Backup dan Restore

Source Admin, Image.zip, Tokoherb_bayu.sql

(Sumber)

Input Data Backup, Data restore

Output Info Backup, Info restore

Destination Admin, Image.zip, Tokoherb_bayu.sql, Public_html.zip
(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan pengolahan Backup dan restore
semua data yang ada di database

2. Sistem akan memBackup data dan dihasilkan dalam
bentuk file .sql

24,

No. Proses 4.1

Nama Proses Pengolahan Data Kategori
Source Bagian Gudang

(Sumber)

Input Data kategori

Output Info kategori

Destination Bagian Gudang

(Tujuan)

Logika Proses

1. Bagian gudang melakukan pengolahan data kategori

2. Bagian gudang dapat melakukan tambah data kategori
baru

3. Bagian gudang dapat melakukan pencarian data
kategori

4. Bagian gudang dapat melakukan perubahan data
kategori

5. Bagian gudang dapat melakukan hapus data kategori
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No. Proses Keterangan
25.| No. Proses 4.2
Nama Proses Pengolahan Data Produk
Source (Sumber) | Bagian Gudang
Input Data produk, Data kategori
Output Info produk
Destination Bagian Gudang
(Tujuan)
Logika Proses 1. Bagian gudang melakukan pengolahan data produk
2. Bagian gudang dapat melakukan tambah data produk
baru
3. Bagian gudang dapat melakukan pencarian data
produk
4. Bagian gudang dapat melakukan perubahan data
produk
5. Bagian gudang dapat melakukan hapus data produk
26.| No. Proses 4.3
Nama Proses Pengolahan Data Gambar
Source (Sumber) | Bagian Gudang
Input Data gambar, Data produk
Output Info gambar
Destination Bagian Gudang
(Tujuan)
Logika Proses 1. Bagian gudang melakukan pengolahan data gambar
2. Bagian gudang dapat melakukan tambah data gambar
baru
3. Bagian gudang dapat melakukan pencarian data
gambar
4. Bagian gudang dapat melakukan perubahan data
gambar
5. Bagian gudang dapat melakukan hapus data gambar
27.| No. Proses 4.4

Nama Proses

Pengolahan Data Detail Produk

Source (Sumber)

Bagian Gudang

Input

Data detail produk, Data produk

Output Info produk
Destination Bagian Gudang
(Tujuan)

Logika Proses

1. Bagian gudang melakukan pengolahan data detail
produk

2. Bagian gudang dapat melakukan tambah data detail

produk baru

Bagian gudang dapat melakukan pencarian data detail

4. Bagian gudang dapat melakukan perubahan data detail

w
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No.

Proses

Keterangan

28.

No. Proses

4.5

Nama Proses

Pengolahan Laporan Produk

Source (Sumber)

Bagian Gudang

Input Data laporan produk
Output Info laporan produk
Destination Bagian Gudang
(Tujuan)

Logika Proses

1. Bagian gudang melakukan pencarian laporan produk

2. Bagian gudang memasukkan tanggal dan sistem akan
menampilkan laporan produk

3. Bagian gudang dapat melakukan cetak produk

29.

No. Proses

5.1

Nama Proses

Pengolahan Keranjang

Source (Sumber)

Member

Input Data keranjang

Output Info keranjang

Destination Member

(Tujuan)

Logika Proses 1. Member melakukan pembelian produk
30.| No. Proses 5.2

Nama Proses

Pengolahan Pemesanan Produk

Source (Sumber)

Bagian Kasir, Member, Server Yahoo Finance, Paypal

Input

Data pesanan

Output Info pesanan
Destination Bagian Kasir, Member, Mail Server, Paypal
(Tujuan)

Logika Proses

1. Member melakukan pemesanan produk

2. Bagian kasir melakukan pengolahan pemesanan
produk yang dibeli member

3. Paypal memberikan jasa pembayaran online
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No. Proses Keterangan
31.| No. Proses 5.3
Nama Proses | Pengolahan Konfirmasi Pembayaran
Source Bagian Kasir, Member
(Sumber)
Input Data pembayaran
Output Info pembayaran
Destination Bagian Kasir, Member, Paypal
(Tujuan)

Logika Proses

1. Member melakukan konfirmasi pembayaran yang telah
dipesan

2. Bila member membayar dengan waktu yang telah
ditentukan, konfirmasi pembayaran akan sukses

3. Bila konfirmasi pembayaran sudah melewati batas
waktu yang ditentukan, maka konfirmasi pembayaran
kadaluarsa

32.

No. Proses 5.4

Nama Proses | Pengolahan Pengiriman

Source Bagian Kasir, Server Jasa Pengiriman
(Sumber)

Input Data no. resi

Output Info tracking

Destination Bagian Kasir, Member, Server Jasa Pengiriman
(Tujuan)

Logika Proses

1. Bagian kasir melakukan pengolahan pengiriman
2. Bagian kasir memasukkan no. resi pengiriman
3. Sistem menampilkan tracking

33.

No. Proses 5.5

Nama Proses | Pengolahan Retur

Source Bagian Kasir

(Sumber)

Input Data retur, Data gambar retur
Output Info retur, Info gambar retur
Destination Bagian Kasir

(Tujuan)

Logika Proses

1. Member melakukan retur

2. Bagian kasir mengecek apakah produk yang diretur
dengan pesanan yang benar, lalu mengecek apakah
alasan retur bias diterima

Jika tidak proses retur ditolak

4. Jika proses retur diterima maka akan diproses pereturan

w
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No. Proses Keterangan
34.| No. Proses 4.5

Nama Proses | Pengolahan Laporan Produk

Source Bagian Gudang

(Sumber)

Input Data laporan produk

Output Info laporan produk

Destination Bagian Gudang

(Tujuan)

Logika Proses

1. Bagian kasir melakukan pencarian laporan penjualan

2. Bagian kasir memasukkan tanggal dan sistem akan
menampilkan laporan penjualan

3. Bagian kasir dapat melakukan cetak laporan produk

35.| No. Proses 3.1.1
Nama Proses | Penambahan Data Propinsi
Source Admin
(Sumber)
Input Data propinsi
Output Info propinsi
Destination Admin
(Tujuan)
Logika Proses |1. Admin melakukan input data tambah propinsi baru
2. Sistem akan memeriksa jika data tambah propinsi valid
maka propinsi berhasil ditambah
3. Jika data tambah propinsi salah maka propinsi tidak
berhasil ditambah
4. Data yang berhasil ditambahkan akan disimpan di
database
36.| No. Proses 3.1.2
Nama Proses | Pencarian Data Propinsi
Source Admin
(Sumber)
Input Data propinsi
Output Info propinsi
Destination Admin
(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data propinsi yang akan dicari

2. Sistem akan memriksa jika data propinsi yang akan
dicari terdapat di database maka pencarian propinsi
berhasil

3. Jika data propinsi yang akan dicari tidak terdapat di
database maka sistem akan menampilkan pesan bahwa
data yang dicari tidak ada
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No. Proses Keterangan
37.| No. Proses 3.1.3
Nama Proses | Pengubahan Data Propinsi
Source Admin
(Sumber)
Input Data propinsi
Output Info propinsi
Destination Admin
(Tujuan)
Logika Proses |1. Admin melakukan input data propinsi yang akan diedit
2. Sistem akan memeriksa jika data propinsi yang akan
diedit valid maka propinsi berhasil diedit
3. Jika data propinsi yang akan diedit salah maka propinsi
tidak berhasil diedit
4. Data propinsi yang berhasil diedit akan disimpan di
database
38.| No. Proses 3.1.4
Nama Proses | Penghapusan Data Propinsi
Source Admin
(Sumber)
Input Data propinsi
Output Info propinsi
Destination Admin
(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data propinsi yang akan
dihapus

2. Sistem akan memeriksa jika data propinsi yang akan
dihapus ditemukan maka pencarian propinsi berhasil

3. Jika data propinsi yang akan di hapus tidak ditemukan di
database maka sistem akan menampilkan pesan bahwa
data yang di cari tidak ada

4. Jika data propinsi ditemukan maka admin melakukan
penghapusan data propinsi sesuai dengan yang akan
dihapus

5. Sistem akan mengecek apakah data tersebut merupakan
data yang berelasi

6. Jika ya sistem akan menampilkan pesan peringatan
kembali

7. Bila tidak sistem akan menghapus data dari database
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No. Proses Keterangan
39.| No. Proses 3.2.1

Nama Proses | Penambahan Data Kabkota

Source Admin

(Sumber)

Input Data kabkota

Output Info kabkota

Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data tambah kabkota baru

2. Sistem akan memeriksa jika data tambah kabkota valid
maka kabkota berhasil ditambah

3. Jika data tambah kabkota salah maka kabkota tidak
berhasil ditambah

4. Data yang berhasil ditambahkan akan disimpan di
database

40.

No. Proses 3.2.2

Nama Proses | Pencarian Data Kabkota
Source Admin

(Sumber)

Input Data kabkota

Output Info kabkota
Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data kabkota yang akan dicari

2. Sistem akan memriksa jika data kabkota yang akan
dicari terdapat di kabkota maka pencarian kabkota berha

3. Jika data kabkota yang akan dicari tidak terdapat di
database maka sistem akan menampilkan pesan bahwa
data yang dicari tidak ada

41.

No. Proses 3.2.3

Nama Proses | Pengubahan Data Kabkota
Source Admin

(Sumber)

Input Data kabkota

Output Info kabkota

Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data kabkota yang akan diedit

2. Sistem akan memeriksa jika data kabkota yang akan
diedit valid maka kabkota berhasil diedit

3. Jika data kabkota yang akan diedit salah maka kabkota
tidak berhasil diedit

4. Data kabkota yang berhasil diedit akan disimpan di
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No. Proses Keterangan
42.| No. Proses 3.2.4
Nama Proses | Penghapusan Data Kabkota
Source Admin
(Sumber)
Input Data kabkota
Output Info kabkota
Destination Admin
(Tujuan)
Logika Proses |1. Admin melakukan input data kabkota yang akan dihapus
2. Sistem akan memeriksa jika data kabkota yang akan
dihapus ditemukan maka pencarian kabkota berhasil
3. Jika data kabkota yang akan di hapus tidak ditemukan di
database maka sistem akan menampilkan pesan bahwa
data yang di cari tidak ada
4. Jika data kabkota ditemukan maka admin melakukan
penghapusan data kabkota sesuai dengan yang akan
dihapus
5. Sistem akan mengecek apakah data tersebut merupakan
data yang berelasi
6. Jika ya sistem akan menampilkan pesan peringatan
kembali
7. Bila tidak sistem akan menghapus data dari database
43.| No. Proses 3.3.1
Nama Proses | Penambahan Data Jasa Pengiriman
Source Admin
(Sumber)
Input Data jasa pengiriman
Output Info jasa pengiriman
Destination Admin
(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data tambah jasa pengiriman
baru

2. Sistem akan memeriksa jika data tambah jasa
pengiriman valid maka jasa pengiriman berhasil
ditambah

3. Jika data tambah jasa pengiriman salah maka jasa
pengiriman tidak berhasil ditambah

4. Data yang berhasil ditambahkan akan disimpan di
database
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No. Proses Keterangan
44.| No. Proses 3.3.2

Nama Proses | Pencarian Data Jasa Pengiriman

Source Admin

(Sumber)

Input Data jasa pengiriman dicari

Output Info jasa pengiriman

Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data jasa pengiriman yang akan
dicari

2. Sistem akan memeriksa jika data jasa pengiriman yang
akan dicari terdapat di jasa pengiriman maka pencarian
jasa pengiriman berhasil

3. Jika data jasa pengiriman yang akan dicari tidak terdapat
di database maka sistem akan menampilkan pesan
bahwa data yang dicari tidak ada

45.

No. Proses 3.3.3

Nama Proses | Pengubahan Data Jasa Pengiriman
Source Admin

(Sumber)

Input Data jasa pengiriman

Output Info jasa pengiriman

Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data jasa pengiriman yang akan
diedit

2. Sistem akan memeriksa jika data jasa pengiriman yang
akan diedit valid maka jasa pengiriman berhasil diedit

3. Jika data jasa pengiriman yang akan diedit salah maka
jasa pengiriman tidak berhasil diedit

4. Data jasa pengiriman yang berhasil diedit akan disimpan
di database
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No. Proses Keterangan
46.| No. Proses 3.3.4
Nama Proses | Penghapusan Data Jasa Pengiriman
Source Admin
(Sumber)
Input Data jasa pengiriman
Output Info jasa pengiriman
Destination Admin
(Tujuan)
Logika Proses |1. Admin melakukan input data jasa pengiriman yang akan
dihapus
2. Sistem akan memeriksa jika data jasa pengiriman yang
akan dihapus ditemukan maka pencarian jasa pengiriman
berhasil
3. Jika data jasa pengiriman yang akan di hapus tidak
ditemukan di database maka sistem akan menampilkan
pesan bahwa data yang di cari tidak ada
4. Jika data jada pengiriman ditemukan maka admin
melakukan penghapusan data jasa pengiriman sesuai
dengan yang akan dihapus
5. Sistem akan mengecek apakah data tersebut merupakan
data yang berelasi
6. Jika ya sistem akan menampilkan pesan peringatan
kembali
7. Bila tidak sistem akan menghapus data dari database
47.| No. Proses 34.1
Nama Proses | Penambahan Data Jenis Pengiriman
Source Admin
(Sumber)
Input Data jenis pengiriman
Output Info jenis pengiriman
Destination Admin
(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data tambah jenis pengiriman
baru

2. Sistem akan memeriksa jika data tambah jenis
pengiriman valid maka jenis pengiriman berhasil
ditambah

3. Jika data tambah jenis pengiriman salah maka jenis
pengiriman tidak berhasil ditambah

4. Data yang berhasil ditambahkan akan disimpan di
database
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No. Proses Keterangan
48.| No. Proses 3.4.2

Nama Proses | Pencarian Data Jenis Pengiriman

Source Admin

(Sumber)

Input Data jenis pengiriman

Output Info jenis pengiriman

Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses |1. Admin melakukan input data jenis pengiriman yang
akan dicari

2. Sistem akan memeriksa jika data jenis pengiriman yang
akan dicari terdapat di jenis pengiriman maka pencarian
jenis pengiriman berhasil
3. Jika data jenis pengiriman yang akan dicari tidak
terdapat di database maka sistem akan menampilkan
pesan bahwa data yang dicari tidak ada
49.| No. Proses 3.4.3

Nama Proses | Pengubahan Data Jenis Pengiriman

Source Admin

(Sumber)

Input Data jenis pengiriman

Output Info jenis pengiriman

Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data jenis pengiriman yang
akan diedit

2. Sistem akan memeriksa jika data jenis pengiriman yang
akan diedit valid maka jenis pengiriman berhasil diedit

3. Jika data jenis pengiriman yang akan diedit salah maka
jenis pengiriman tidak berhasil diedit

4. Data jasa pengiriman yang berhasil diedit akan disimpan
di database
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No. Proses Keterangan
50. | No. Proses 3.4.4
Nama Proses | Penghapusan Data Jenis Pengiriman
Source Admin
(Sumber)
Input Data jenis pengiriman
Output Info jenis pengiriman
Destination Admin
(Tujuan)
Logika Proses |1. Admin melakukan input data jenis pengiriman yang akan
dihapus
2. Sistem akan memeriksa jika data jenis pengiriman yang
akan dihapus ditemukan maka pencarian jenis
pengiriman berhasil
3. Jika data jenis pengiriman yang akan di hapus tidak
ditemukan di database maka sistem akan menampilkan
pesan bahwa data yang di cari tidak ada
4. Jika data jenis pengiriman ditemukan maka admin
melakukan penghapusan data jenis pengiriman sesuai
dengan yang akan dihapus
5. Sistem akan mengecek apakah data tersebut merupakan
data yang berelasi
6. Jika ya sistem akan menampilkan pesan peringatan
kembali
7. Bila tidak sistem akan menghapus data dari database
51.| No. Proses 3.5.1
Nama Proses | Penambahan Data Ongkir
Source Admin
(Sumber)
Input Data ongkir
Output Info ongkir
Destination Admin
(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data tambah ongkir baru

2. Sistem akan memeriksa jika data tambah ongkir valid
maka ongkir berhasil ditambah

3. Jika data tambah ongkir salah maka ongkir tidak berhasil
ditambah

4. Data yang berhasil ditambahkan akan disimpan di
database
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No. Proses Keterangan
52.| No. Proses 3.5.2
Nama Proses | Pencarian Data Ongkir
Source Admin
(Sumber)
Input Data ongkir
Output Info ongkir
Destination Admin
(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data ongkir yang akan dicari

2. Sistem akan memeriksa jika data ongkir yang akan
dicari terdapat di ongkir maka pencarian ongkir berhasil

3. Jika data ongkir yang akan dicari tidak terdapat di
database maka sistem akan menampilkan pesan bahwa
data yang dicari tidak ada

53.

No. Proses 3.5.3

Nama Proses | Pengubahan Data Ongkir
Source Admin

(Sumber)

Input Data ongkir

Output Info ongkir

Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data ongkir yang akan diedit

2. Sistem akan memeriksa jika data ongkir yang akan
diedit valid maka ongkir berhasil diedit

3. Jika data ongkir yang akan diedit salah maka ongkir
tidak berhasil diedit

4. Data ongkir yang berhasil diedit akan disimpan di
database
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No. Proses Keterangan
54.| No. Proses 3.5.4
Nama Proses | Penghapusan Data Ongkir
Source Admin
(Sumber)
Input Data ongkir
Output Info ongkir
Destination Admin
(Tujuan)
Logika Proses |1. Admin melakukan input data ongkir yang akan dihapus
2. Sistem akan memeriksa jika data ongkir yang akan
dihapus ditemukan maka pencarian ongkir berhasil
3. Jika data ongkir yang akan di hapus tidak ditemukan di
database maka sistem akan menampilkan pesan bahwa
data yang di cari tidak ada
4. Jika data ongkir ditemukan maka admin melakukan
penghapusan data ongkir sesuai dengan yang akan
dihapus
5. Sistem akan mengecek apakah data tersebut merupakan
data yang berelasi
6. Jika ya sistem akan menampilkan pesan peringatan
kembali
7. Bila tidak sistem akan menghapus data dari database
55.| No. Proses 3.7.1
Nama Proses | Penambahan Data Rekening
Source Admin
(Sumber)
Input Data rekening
Output Info rekening
Destination Admin
(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data tambah rekening baru

2. Sistem akan memeriksa jika data tambah rekening valid
maka rekening berhasil ditambah

3. Jika data tambah rekening salah maka rekening tidak
berhasil ditambah

4. Data yang berhasil ditambahkan akan disimpan di
database
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No. Proses Keterangan
56. | No. Proses 3.6.2

Nama Proses | Pencarian Data Rekening

Source Admin

(Sumber)

Input Data rekening

Output Info rekening

Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data rekening yang akan dicari

2. Sistem akan memeriksa jika data rekening yang akan
dicari terdapat di rekening maka pencarian rekening
berhasil

3. Jika data rekening yang akan dicari tidak terdapat di
database maka sistem akan menampilkan pesan bahwa
data yang dicari tidak ada

S7.

No. Proses 3.6.3

Nama Proses | Pengubahan Data Rekening
Source Admin

(Sumber)

Input Data rekening

Output Info rekening

Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data rekening yang akan diedit

2. Sistem akan memeriksa jika data rekening yang akan
diedit valid maka rekening berhasil diedit

3. Jika data rekening yang akan diedit salah maka rekening
tidak berhasil diedit

4. Data rekening yang berhasil diedit akan disimpan di
database
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No. Proses Keterangan
58.| No. Proses 3.6.4
Nama Proses | Penghapusan Data Rekening
Source Admin
(Sumber)
Input Data rekening
Output Info rekening
Destination Admin
(Tujuan)
Logika Proses |1. Admin melakukan input data rekening yang akan
dihapus
2. Sistem akan memeriksa jika data rekening yang akan
dihapus ditemukan maka pencarian rekening berhasil
3. Jika data rekening yang akan di hapus tidak ditemukan
di database maka sistem akan menampilkan pesan
bahwa data yang di cari tidak ada
4. Jika data produk ditemukan maka admin melakukan
penghapusan data produk sesuai dengan yang akan
dihapus
5. Sistem akan mengecek apakah data tersebut merupakan
data yang berelasi
6. Jika ya sistem akan menampilkan pesan peringatan
kembali
7. Bila tidak sistem akan menghapus data dari database
59.| No. Proses 3.7.1
Nama Proses | Penambahan Data Petugas
Source Admin
(Sumber)
Input Data petugas
Output Info petugas
Destination Admin
(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data tambah petugas baru

2. Sistem akan memeriksa jika data tambah petugas valid
maka petugas berhasil ditambah

3. Jika data tambah petugas salah maka ongkir tidak
berhasil ditambah

4. Data yang berhasil ditambahkan akan disimpan di
database
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No. Proses Keterangan
60.| No. Proses 3.7.2

Nama Proses | Pencarian Data Petugas

Source Admin

(Sumber)

Input Data petugas

Output Info petugas

Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data petugas yang akan dicari

2. Sistem akan memeriksa jika data petugas yang akan
dicari ditemukan maka pencarian petugas berhasil

3. Jika data petugas yang akan dicari tidak ditemukan di
database maka sistem akan menampilkan pesan bahwa
data yang dicari tidak ada

61.

No. Proses 3.74

Nama Proses | Penghapusan Data Petugas
Source Admin

(Sumber)

Input Data petugas

Output Info petugas

Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan input data petugas yang akan dihapus

2. Sistem akan memeriksa jika data petugas yang akan
dihapus ditemukan maka pencarian petugas berhasil

3. Jika data petugas yang akan di hapus tidak ditemukan di
database maka sistem akan menampilkan pesan bahwa
data yang di cari tidak ada

4. Jika data petugas ditemukan maka admin melakukan
penghapusan data petugas sesuai dengan yang akan
dihapus

5. Sistem akan mengecek apakah data tersebut merupakan
data yang berelasi

6. Jika ya sistem akan menampilkan pesan peringatan
kembali

7. Bila tidak sistem akan menghapus data dari database
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No. Proses Keterangan
62.| No. Proses 3.8.1
Nama Proses | Pencarian Data Member
Source Admin
(Sumber)
Input Data member
Output Info member
Destination Admin
(Tujuan)
Logika Proses |1. Admin melakukan input data member yang akan dicari
2. Sistem akan memeriksa jika data member yang akan
dicari terdapat di member maka pencarian member
berhasil
3. Jika data member yang akan dicari tidak terdapat di
database maka sistem akan menampilkan pesan bahwa
data yang dicari tidak ada
63. | No. Proses 3.8.2
Nama Proses | Pengaktifan Data Member
Source Admin
(Sumber)
Input Data member
Output Info member
Destination Admin
(Tujuan)
Logika Proses |1. Admin melakukan mengaktifan data member sesuai
dengan yang akan diaktifkan
2. Sistem akan mengaktifkan data dari database
64.| No. Proses 3.8.3
Nama Proses | Nonaktifan Data Member
Source Admin
(Sumber)
Input Data member nonaktif
Output Info member
Destination Admin
(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan menonaktifan data member sesuai
dengan yang akan dinonaktifkan
2. Sistem akan mengaktifkan data dari database
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No. Proses Keterangan
65.| No. Proses 3.9.1

Nama Proses | Pencarian Laporan Data Produk

Source Admin

(Sumber)

Input Data laporan produk

Output Info laporan produk

Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin dapat melakukan pencarian produk berdasarkan
kategori pencarian yang dipilih dan data rentang waktu
tanggal masuk produk

2. Sistem akan menampilkan laporan data produk

66.

No. Proses 3.9.2

Nama Proses | Cetak Laporan Data Produk
Source Admin

(Sumber)

Input Data laporan produk
Output Info laporan produk
Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin memilih tangal waktu data rentang waktu tanggal
2. Admin dapat melakukan cetak laporan data produk

67.

No. Proses 3.9.3

Nama Proses | Lihat Laporan Detail Produk
Source Admin

(Sumber)

Input Data laporan produk

Output Info laporan produk
Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin dapat melihat laporan data detail produk
2. Sistem akan menampilkan laporan data detail produk

68.

No. Proses 3.10.1

Nama Proses | Pencarian Laporan Data Penjualan
Source Admin

(Sumber)

Input Data laporan penjualan

Output Info laporan penjualan
Destination Admin

(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin dapat melakukan pencarian penjualan
berdasarkan kategori pencarian yang dipilih dan data
rentang waktu tanggal masuk penjualan
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No. Proses Keterangan
69. | No. Proses 3.10.2
Nama Proses | Cetak Laporan Data Penjualan
Source Admin
(Sumber)
Input Data laporan penjualan
Output Info laporan penjualan
Destination Admin
(Tujuan)
Logika Proses |1. Admin memilih tangal waktu data rentang waktu tanggal
2. Admin dapat melakukan cetak laporan data penjualan
70.| No. Proses 3.10.3
Nama Proses | Lihat Laporan Detail Penjualan
Source Admin
(Sumber)
Input Data laporan penjualan
Output Info laporan penjualan
Destination Admin
(Tujuan)
Logika Proses |1. Admin dapat melihat laporan data detail penjualan
2. Sistem akan menampilkan laporan data detail penjualan
71.| No. Proses 3.11.1
Nama Proses | Backup
Source Admin
(Sumber)
Input Data Backup
Output Info Backup
Destination Admin, Image.zip, Tokoherb_bayu.sqgl, Public_html.zip
(Tujuan)
Logika Proses |1. Admin melakukan Backup data
2. Sistem akan memBackup data dan dihasilkan dalam
bentuk file Image.zip, Tokoherb_bayu.sql,
Public_html.zip
72.| No. Proses 3.11.2
Nama Proses | Restore
Source Admin, Tokoherb_bayu.sql
(Sumber)
Input Data restore
Output Info restore
Destination Admin
(Tujuan)

Logika Proses

1. Admin melakukan restore database
2. Sistem akan merestore database Tokoherb_bayu.sqgl
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No. Proses Keterangan
73.| No. Proses 41.1

Nama Proses | Penambahan Data Kategori

Source Bagian Gudang

(Sumber)

Input Data kategori

Output Info kategori

Destination Bagian Gudang

(Tujuan)

Logika Proses

1. Bagian Gudang melakukan input data tambah kategori
baru

2. Sistem akan memeriksa jika data tambah kategori valid
maka kategori berhasil ditambah

3. Jika data tambah kategori salah maka kategori tidak
berhasil ditambah

4. Data yang berhasil ditambahkan akan disimpan di
database

74.

No. Proses 4.1.2

Nama Proses | Pencarian Data Kategori
Source Bagian Gudang
(Sumber)

Input Data kategori

Output Info kategori
Destination Bagian Gudang
(Tujuan)

Logika Proses

1. Bagian Gudang melakukan input data kategori yang
akan dicari

2. Sistem akan memeriksa jika data kategori yang akan
dicari terdapat di kategori maka pencarian kategori
berhasil

3. Jika data kategori yang akan dicari tidak terdapat di
database maka sistem akan menampilkan pesan bahwa
data yang dicari tidak ada
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No. Proses Keterangan
75.| No. Proses 4.1.3
Nama Proses | Pengubahan Data Kategori
Source Bagian Gudang
(Sumber)
Input Data kategori
Output Info kategori
Destination Bagian Gudang
(Tujuan)
Logika Proses |1. Bagian Gudang melakukan input data kategori yang
akan diedit
2. Sistem akan memeriksa jika data kategori yang akan
diedit valid maka kategori berhasil diedit
3. Jika data kategori yang akan diedit salah maka kategori
tidak berhasil diedit
4. Data kategori yang berhasil diedit akan disimpan di
database
76.| No. Proses 4.1.4
Nama Proses | Penghapusan Data Kategori
Source Bagian Gudang
(Sumber)
Input Data kategori
Output Info kategori
Destination Bagian Gudang
(Tujuan)

Logika Proses

1. Bagian gudang melakukan input data kategori yang akan
dihapus

2. Sistem akan memeriksa jika data kategori yang akan
dihapus ditemukan maka pencarian kategori berhasil

3. Jika data kategori yang akan di hapus tidak ditemukan di
database maka sistem akan menampilkan pesan bahwa
data yang di cari tidak ada

4. Jika data kategori ditemukan maka admin melakukan
penghapusan data kategori sesuai dengan yang akan
dihapus

5. Sistem akan menampilkan pesan, apakah data tersebut
merupakan data yang berelasi

6. Bila admin pilih ya sistem akan menampilkan peringatan

7. Bila tidak sistem akan membatalkan penghapusan
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No. Proses Keterangan
77.| No. Proses 421

Nama Proses | Penambahan Data Produk

Source Bagian Gudang

(Sumber)

Input Data produk

Output Info produk

Destination Bagian Gudang

(Tujuan)

Logika Proses

1. Bagian Gudang melakukan input data tambah produk
baru

2. Sistem akan memeriksa jika data tambah produk valid
maka produk berhasil ditambah

3. Jika data tambah produk salah maka produk tidak
berhasil ditambah

4. Data yang berhasil ditambahkan akan disimpan di
database

78.

No. Proses 4.2.2

Nama Proses | Pencarian Data Produk
Source Bagian Gudang
(Sumber)

Input Data produk

Output Info produk
Destination Bagian Gudang
(Tujuan)

Logika Proses

1. Bagian Gudang melakukan input data produk yang akan
dicari

2. Sistem akan memeriksa jika data produk yang akan
dicari terdapat di produk maka pencarian produk
berhasil

3. Jika data produk yang akan dicari tidak terdapat di
database maka sistem akan menampilkan pesan bahwa
data yang dicari tidak ada
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No. Proses Keterangan
79.| No. Proses 4.2.3
Nama Proses | Pengubahan Data Produk
Source Bagian Gudang
(Sumber)
Input Data produk
Output Info produk
Destination Bagian Gudang
(Tujuan)
Logika Proses |1. Bagian Gudang melakukan input data produk yang akan
diedit
2. Sistem akan memeriksa jika data produk yang akan
diedit valid maka produk berhasil diedit
3. Jika data produk yang akan diedit salah maka produk
tidak berhasil diedit
4. Data produk yang berhasil diedit akan disimpan di
database
80. | No. Proses 4.2.4
Nama Proses | Penghapusan Data Produk
Source Bagian Gudang
(Sumber)
Input Data produk
Output Info produk
Destination Bagian Gudang
(Tujuan)

Logika Proses

1.

2.

Bagian gudang melakukan input data produk yang akan
dihapus

Sistem akan memeriksa jika data produk yang akan
dihapus ditemukan maka pencarian produk berhasil
Jika data produk yang akan di hapus tidak ditemukan di
database maka sistem akan menampilkan pesan bahwa
data yang di cari tidak ada

Jika data produk ditemukan maka admin melakukan
penghapusan data produk sesuai dengan yang akan
dihapus

Sistem akan mengecek apakah data tersebut merupakan
data yang berelasi

Jika ya sistem akan menampilkan pesan peringatan
Bila tidak sistem akan menghapus data dari database
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No. Proses Keterangan
81.| No. Proses 43.1

Nama Proses | Pencarian Data Gambar

Source Bagian Gudang

(Sumber)

Input Data gambar

Output Info gambar

Destination Bagian Gudang

(Tujuan)

Logika Proses |1. Bagian Gudang melakukan input data gambar yang akan
dicari

2. Sistem akan memeriksa jika data gambar yang akan
dicari terdapat di gambar maka pencarian gambar
berhasil
3. Jika data gambar yang akan dicari tidak terdapat di
database maka sistem akan menampilkan pesan bahwa
data yang dicari tidak ada
82.| No. Proses 4.3.2

Nama Proses | Pengubahan Data Gambar

Source Bagian Gudang

(Sumber)

Input Data gambar

Output Info gambar

Destination Bagian Gudang

(Tujuan)

Logika Proses

1. Bagian Gudang melakukan input data gambar yang akan
diedit

2. Sistem akan memeriksa jika data gambar yang akan
diedit valid maka gambar berhasil diedit

3. Jika data gambar yang akan diedit salah maka gambar
tidak berhasil diedit

4. Data gambar yang berhasil diedit akan disimpan di
database
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No. Proses Keterangan
83.| No. Proses 4.3.3
Nama Proses | Penghapusan Data Gambar
Source Bagian Gudang
(Sumber)
Input Data gambar
Output Info gambar
Destination Bagian Gudang
(Tujuan)
Logika Proses |1. Bagian gudang melakukan input data nama produk yang
akan dihapus
2. Sistem akan memeriksa jika data nama produk yang
akan dihapus ditemukan maka pencarian nama produk
berhasil
3. Jika data nama produk yang akan di hapus tidak
ditemukan di database maka sistem akan menampilkan
pesan bahwa data yang di cari tidak ada
4. Jika data gambar ditemukan maka admin melakukan
penghapusan data gambar sesuai dengan yang akan
dihapus
5. Sistem akan mengecek apakah data tersebut merupakan
data yang berelasi
6. Jika ya sistem akan menampilkan pesan peringatan
kembali
7. Bila tidak sistem akan menghapus data dari database
84.| No. Proses 44.1
Nama Proses | Pencarian Data Detail Produk
Source Bagian Gudang
(Sumber)
Input Data detail produk
Output Info detail produk
Destination Bagian Gudang
(Tujuan)

Logika Proses

1. Bagian Gudang melakukan input data detail produk yang
akan dicari

2. Sistem akan memeriksa jika data detail produk yang
akan dicari terdapat di gambar maka pencarian detail
produk berhasil

3. Jika data detail produk yang akan dicari tidak terdapat di
database maka sistem akan menampilkan pesan bahwa
data yang dicari tidak ada
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No. Proses Keterangan
85.| No. Proses 4.4.2

Nama Proses | Pengubahan Data Detail Produk

Source Bagian Gudang

(Sumber)

Input Data detail produk

Output Info detail produk

Destination Bagian Gudang

(Tujuan)

Logika Proses

1. Bagian Gudang melakukan input data detail produk yang
akan diedit

2. Sistem akan memeriksa jika data detail produk yang
akan diedit valid maka detail produk berhasil diedit

3. Jika data detail produk yang akan diedit salah maka
detail produk tidak berhasil diedit

4. Data detail produk yang berhasil diedit akan disimpan di
database

86.

No. Proses 4.4.3

Nama Proses | Penghapusan Data Detail Produk
Source Bagian Gudang

(Sumber)

Input Data detail produk

Output Info detail produk

Destination Bagian Gudang

(Tujuan)

Logika Proses

1. Bagian gudang melakukan input data nama produk yang
akan dihapus

2. Sistem akan memeriksa jika data nama produk yang
akan dihapus ditemukan maka pencarian nama produk
berhasil

3. Jika data nama produk yang akan di hapus tidak
ditemukan di database maka sistem akan menampilkan
pesan bahwa data yang di cari tidak ada

4. Jika data detail produk ditemukan maka admin
melakukan penghapusan data detail produk sesuai
dengan yang akan dihapus

5. Sistem akan mengecek apakah data tersebut merupakan
data yang berelasi

6. Jika ya sistem akan menampilkan pesan peringatan
kembali

7. Bila tidak sistem akan menghapus data dari database
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Kamus data merupakan deskripsi mengenai seluruh elemen yang tercakup

dalam data flow diagram dan penjelasan struktur data berupa field tiap data harus

sama dengan yang sudah dimodelkan di E-R Diagram. Kamus data untuk diagram

alur data pada sistem e-commerce ini yaitu Tabel 3.16 sebagai berikut:

Tabel 3.16 Kamus Data

Nama

Data Detailpesanan

Where used / how
used

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - input

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - Output

Proses 5.0 Pengolahan Data Transaksi - input
Proses 5.0 Pengolahan Data Transaksi - Output
Proses 6.0 Pengolahan Profile - input

Proses 6.0 Pengolahan Profile - Output

Proses 3.10 Pengolahan Laporan Penjualan - input
Proses 3.10 Pengolahan Laporan Penjualan - Output
Proses 3.10 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.10 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 5.3 Data Pesanan - input

Proses 5.3 Data Pesanan - Output

Proses 3.10.2 Cetak Data Penjualan - input

Proses 3.10.2 Cetak Data Penjualan - Output
Proses 3.10.3 Lihat Detail Penjualan - input

Proses 3.10.3 Lihat Detail Penjualan - Output
Proses 3.10.3 Lihat Detail Penjualan - input

Proses 3.10.3 Lihat Detail Penjualan - Output
Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Deskripsi

Berisikan Data Detail Pesanan

Struktur Data

id_detailpesanan, no_pesanan, id_detailproduk, gty, harga,
diskon, subtotal, id_petugas

id_detailproduk
no_pesanan
id_detailproduk
qty

harga

diskon

subtotal

[0.9]
[0..9]
[0..9]
[0..9]
[0..9]
[0..9]
[0..9]
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Nama

Data Detailproduk

Where used / how
used

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - input

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - Output

Proses 4.0 Pengolahan Data Produk - input

Proses 4.0 Pengolahan Data Produk - Output

Proses 6.0 Penyajian Data Produk - Output

Proses 3.9 Pengolahan Laporan Produk - input
Proses 3.9 Pengolahan Laporan Produk - Output
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 4.4 Pengolahan Data Detail Produk - input
Proses 4.4 Pengolahan Data Detail Produk

Proses 3.9.1 Pencarian Data Produk - input

Proses 3.9.1 Pencarian Data Produk - Output

Proses 3.9.2 Cetak Data Produk - input

Proses 3.9.2 Cetak Data Produk - Output

Proses 3.9.3 Lihat Detail Produk - input

Proses 3.9.3 Lihat Detail Produk - Output

Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Proses 3.11.2 Restore - Output

Proses 4.4.1 Pencarian Data Detail Produk - input
Proses 4.4.1 Pencarian Data Detail Produk - Output
Proses 4.4.2 perubahan Data Detail Produk - input
Proses 4.4.2 perubahan Data Detail Produk - Output
Proses 4.4.3 Hapus Data Detail Produk - input
Proses 4.4.3 Hapus Data Detail Produk - Output

Deskripsi

Berisikan Data Detail Produk

Struktur Data

id_detailproduk, id_produk, berat, stok, diskon, harga,
id_petugas

id_detailproduk
id_produk

berat

stok

diskon

harga

[0..9]
[0..9]
[0..9]
[0..9]
[0..9]
[0..9]
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Nama

Data Detailretur

Where used / how
used

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - input

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - Output

Proses 5.0 Pengolahan Data Transaksi - input
Proses 5.0 Pengolahan Data Transaksi - Output
Proses 3.13 Pengolahan Laporan Retur - input
Proses 3.13 Pengolahan Laporan Retur - Output
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 5.1 Pengolahan Data Retur - input

Proses 5.1 Pengolahan Data Retur - Output

Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Proses 3.11.2 Restore - Output

Deskripsi

Berisikan Data Detail Retur

Struktur Data

id_detailretur, id_retur, no_pesanan, id_detailproduk, qty,
alasan,status, id_petugas

id_detailretur
id_retur
id_detailpesanan
qty

alas an

status

[0..9]

[0..9]

[0..9]

[0..9]

[“Tidak Sesuai” | “Produk Rusak™]
[“Tolak™ | “Terima™]
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Nama

Data Gambar

Where used / how used

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - input

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - Output

Proses 4.0 Pengolahan Data Produk - input

Proses 4.0 Pengolahan Data Produk - Output
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 4.3 Pengolahan Data Gambar - input

Proses 4.3 Pengolahan Data Gambar - Output
Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Proses 3.11.2 Restore - Output

Proses 4.3.1 Pencarian Data Gambar - input

Proses 4.3.1 Pencarian Data Gambar - Output
Proses 4.3.2 perubahan Data Gambar - input

Proses 4.3.2 perubahan Data Gambar - Output
Proses 4.3.3 Hapus Data Gambar - input

Proses 4.3.3 Hapus Data Gambar - Output

Deskripsi Berisikan Data Gambar

Struktur Data id_gambar, id_produk, file, tgl_upload, id_petugas
id_gambar [0..9]

id_produk [0..9]

file [0.9|..’2’ | ‘A’..°Z’]

tgl_upload Datetime

id_petugas [0..9]
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Nama

Data Gambarretur

Where used / how used

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - input

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - Output

Proses 5.0 Pengolahan Data Transaksi - input
Proses 5.0 Pengolahan Data Transaksi - Output
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 5.1 Pengolahan Data Retur - input

Proses 5.1 Pengolahan Data Retur - Output

Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Proses 3.11.2 Restore - Output

Deskripsi

Berisikan Data Gambar Retur

Struktur Data

id_gambarretur, id_detailretur, gambar

id_gambarretur
id_detailretur
gambar

[0..9]
[0..9]
Datetime
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Nama

Data Jasapengiriman

Where used / how used

Proses 3 Pengolahan Data Master - input

Proses 3 Pengolahan Data Master - Output

Proses 3.4 Pengolahan Data Jasa Pengiriman - input
Proses 3.4 Pengolahan Data Jasa Pengiriman - Output
Proses 3.5 Pengolahan Jenis Pengiriman - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 4.4.1 Tambah Data Jasa Pengiriman - input
Proses 4.4.1 Tambah Data Jasa Pengiriman - Output
Proses 4.4.2 Pencarian Data Jasa Pengiriman - input
Proses 4.4.2 Pencarian Data Jasa Pengiriman - Output
Proses 4.4.3 perubahan Data Jasa Pengiriman - input
Proses 4.4.3 perubahan Data Jasa Pengiriman - Output
Proses 4.4.4 Hapus Data Jasa Pengiriman - input
Proses 4.4.4 Hapus Data Jasa Pengiriman - Output
Proses 4.5.1 Tambah Data Jenis Pengiriman - input
Proses 4.6.1 Tambah Data Ongkir - input

Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Proses 3.11.2 Restore - Output

Deskripsi

Berisikan Data Jasa Pengiriman

Struktur Data

Id_jasapengiriman, nama, id_petugas

id_jasapengiriman
nama
id_petugas

[0.9]. 2 |‘A"."Z]
[0.9|’. 2" | ‘A’.’Z’]
[0..9]
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Nama

Data Jenispengiriman

Where used / how
used

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - input

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - Output

Proses 3.5 Pengolahan Data Jenis Pengiriman - input
Proses 3.5 Pengolahan Data Jenis Pengiriman - Output
Proses 3.6 Pengolahan Ongkir - input

Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 4.5.1 Tambah Data Jenis Pengiriman - input
Proses 4.5.1 Tambah Data Jenis Pengiriman - Output
Proses 4.5.2 Pencarian Data Jenis Pengiriman - input
Proses 4.5.2 Pencarian Data Jenis Pengiriman - Output
Proses 4.5.3 perubahan Data Jenis Pengiriman - input
Proses 4.5.3 perubahan Data Jenis Pengiriman - Output
Proses 4.5.4 Hapus Data Jenis Pengiriman - input
Proses 4.5.4 Hapus Data Jenis Pengiriman - Output
Proses 3.6.1 Tambah Data Ongkir - input

Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Proses 3.11.2 Restore - Output

Deskripsi

Berisikan Data Kategori Pengiriman

Struktur Data

id_jenispengiriman, id_jasapengiriman, nama, deskripsi,
id_petugas

id_jenispengiriman
id_jasapengiriman
nama

deskripsi
id_petugas

[0.9]%2.'2 |‘A’.’Z’]
[0.9]%.°2" | ‘A’.’Z’]
[0..9]
[0.9]2.°2" | ‘A’.’Z’]
[0..9]




110

Nama

Data Kabkota

Where used / how used

Proses 2.0 Pendaftaran Member

Proses 2.0 Pendaftaran Member

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - input
Proses 3.0 Pengolahan Data Master - Output
Proses 2.1 From Pendaftaran - input

Proses 3.2 Pengolahan Data Kabkota - input
Proses 3.2 Pengolahan Data Kabkota - Output
Proses 3.5 Pengolahan Data Ongkir - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 3.2.1 Tambah Data Kabkota - input
Proses 3.2.1 Tambah Data Kabkota - Output
Proses 3.2.1 Tambah Data Propinsi - input
Proses 3.2.3 Tambah Data Propinsi - input
Proses 3.2.2 Pencarian Data Kabkota - input
Proses 3.2.2 Pencarian Data Kabkota - Output
Proses 3.2.3 perubahan Data Kabkota - input
Proses 3.2.3 perubahan Data Kabkota - Output
Proses 3.2.4 Hapus Data Kabkota - input
Proses 3.2.4 Hapus Data Kabkota - Output
Proses 3.5.1 Tambah Data Ongkir - input
Proses 3.5.1 Tambah Data Ongkir - input
Proses 3.5.3 Perubahan Data Ongkir - input
Proses 3.5.3 Perubahan Data Ongkir - input
Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Proses 3.11.2 Restore - Output

Deskripsi Berisikan Data Kabupaten Kota

Struktur Data id_kabkota, id_propinsi, nama, id_petugas
id_kabkota [0.9]a..>z | ‘A’..°Z7]

id_propinsi [0.9]a..>z | ‘A’..°Z7]

nama [0.9]a..’z | ‘A’..°Z’]

id_petugas [0..9]
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Nama

Data Kategori

Where used / how used

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - input
Proses 3.0 Pengolahan Data Master - Output
Proses 4.0 Pengolahan Data Produk - input
Proses 4.0 Pengolahan Data Produk - Output
Proses 6.0 Penyajian Data Produk - Output
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 4.1 Pengolahan Data Kategori

Proses 4.1 Pengolahan Data Kategori

Proses 4.2 Pengolahan Data Produk - input
Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Proses 3.11.2 Restore - Output

Proses 4.1.1 Tambah Data Kategori - input
Proses 4.1.1 Tambah Data Kategori - Output
Proses 4.1.2 Pencarian Data Kategori - input
Proses 4.1.2 Pencarian Data Kategori - Output
Proses 4.1.3 perubahan Data Kategori - input
Proses 4.1.3 perubahan Data Kategori - Output
Proses 4.1.4 Hapus Data Kategori - input
Proses 4.1.4 Hapus Data Kategori - Output
Proses 4.2.1 Tambah Data Produk - input

Deskripsi Berisikan Data Kategori

Struktur Data id_kategori, nama, deskripsi, id_petugas
id_kategori [0..9]

nama [0.9]a..’z | ‘A’..°Z"]

deskripsi [0.9]a..>z’ | ‘A’..°Z7]

id_petugas [0..9]
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Nama

Data Member

Where used / how
used

Proses 1.0 Login - input

Proses 1.0 Login - Output

Proses 2.0 Pendaftaran - input

Proses 2.0 Pendaftaran - Output

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - input
Proses 3.0 Pengolahan Data Master - Output
Proses 6.0 Pengolahan Profile - input

Proses 6.0 Pengolahan Profile - Output

Proses 8.0 Sistem Rekomendasi Cerdas - Output
Proses 1.1 Verifikasi Data Login - input

Proses 1.1 Verifikasi Data Login - Output
Proses 1.2 Lupa Password - input

Proses 1.2 Lupa Password - Output

Proses 2.1 Form Pendaftaran - input

Proses 2.1 Form Pendaftaran - Output

Proses 2.2 Aktivasi - input

Proses 2.2 Aktivasi - Output

Proses 3.8 Pengolahan Data Member - input
Proses 3.8 Pengolahan Data Member - Output
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 3.8.1 Pencarian Data Member - input
Proses 3.8.1 Pencarian Data Member - Output
Proses 3.8.2 Hapus Data Member - input

Proses 3.8.2 Hapus Data Member - Output
Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Proses 3.11.2 Restore - Output

Deskripsi

Berisikan Data Member

Struktur Data

id_member, nama, email, username, password, alamat,
id_kabkota, kode_pos, telp, hp, valid_kode, pass_code,
count, tgl_register, is_active, blokir

id_member
nama
email
username
password

[0..9]

[0.9]2.°2" | ‘A’.’Z’]
[0.9]2.°2" | ‘A’.’Z’]
[0.9].°2" | ‘A’.’Z’]
[0.9].°2" | ‘A’.’Z’]
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alamat
id_kabkota
kode_pos
telp

hp
valid_kode
pass_code
count
tgl_register
is_active
blokir

[0.9|..’2’ | ‘A’..°Z’]
[0.9|..’2’ | ‘A’..’Z"]
[0..9]

[0..9]

[0..9]

[0..9]

[0..9]

[0..9]

Datetime

[“171%07]

[“Ya” | “Tidak™]

Nama

Data Ongkir

Where used / how
used

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - input

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - Output

Proses 3.6 Pengolahan Data Ongkir - input

Proses 3.6 Pengolahan Data Ongkir - Output
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 3.6.1 Tambah Data Ongkir - input

Proses 3.6.1 Tambah Data Ongkir - Output

Proses 3.6.2 Pencarian Data Ongkir - input

Proses 3.6.2 Pencarian Data Ongkir - Output
Proses 3.6.3 Perubahan Data Ongkir - input

Proses 3.6.3 Perubahan Data Ongkir - Output
Proses 3.6.4 Hapus Data Ongkir - input

Proses 3.6.4 Hapus Data Ongkir - Output

Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Proses 3.11.2 Restore - Output

Deskripsi

Berisikan Data Ongkos Kirim

Struktur Data

id_ongkir, id_jenispengiriman, id_kabkota, tarif,
id_petugas

id_ongkir
id_jenispengiriman
id_kabkota

tarif

id_petugas

[0.9] 2.7 | 'A"."Z]
[0.9]”. 7" | ‘A’."Z’]
[0.9]”. 7" | ‘A’."Z’]
[0..9]
[0..9]
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Nama

Data Pembayaran

Where used / how
used

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - input

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - Output
Proses 6.0 Pengolahan Data Transaksi - input
Proses 6.0 Pengolahan Data Transaksi - Output
Proses 7.0 Penyajian Profile - input

Proses 7.0 Penyajian Profile - Output

Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 5.4 Pengolahan Data Pembayaran - input
Proses 5.4 Pengolahan Data Pembayaran - Output
Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Proses 3.11.2 Restore - Output

Deskripsi

Berisikan Data Pembayaran

Struktur Data

id_pembayaran, no_pesanan, atas_nama, tgl_bayar, status,
id_rekening, rek_pengirim, total_bayar, id_petugas

id_pembayaran
no_pesanan
atas_nama
tgl_bayar
status
id_rekening
rek_pengirim
total_bayar
id_petugas

[0..9]

[0..9]

[0.9].°z" | ‘A’..°Z"]

Date

[“Lunas” | “Belum dibayar” | “Diproses”]
[0..9]

[0.9]’ ..’z | ‘A’..°Z’]

[0..9]

[0..9]
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Nama

Data Pesanan

Where used / how
used

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - input

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - Output

Proses 5.0 Pengolahan Data Transaksi - input
Proses 5.0 Pengolahan Data Transaksi - Output
Proses 6.0 Pengolahan Profile- input

Proses 6.0 Pengolahan Profile- Output

Proses 3.10 Pengolahan Laporan Penjualan - input
Proses 3.10 Pengolahan Laporan Penjualan - Output
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 5.3 Data Pesanan - input

Proses 5.3 Data Pesanan - Output

Proses 3.10.2 Cetak Data Penjualan - input

Proses 3.10.2 Cetak Data Penjualan - Output
Proses 3.10.3 Lihat Detail Penjualan - input

Proses 3.10.3 Lihat Detail Penjualan - Output
Proses 3.10.1 Pencarian Data Pesanan - input
Proses 3.10.1 Pencarian Data Pesanan - Output
Proses 3.10.2 Cetak Data Pesanan - input

Proses 3.10.2 Cetak Data Pesanan - Output

Proses 3.10.3 Lihat Detail Penjualan - input

Proses 3.10.3 Lihat Detail Penjualan - Output
Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Proses 3.11.2 Restore - Output

Deskripsi

Berisikan Data Pesanan

Struktur Data

no_pesanan, id_member, tgl_dipesana, tgl_expired,
tgl_kirim, tgl_terima, id_ongkir, tarif_ongkir,
nama_penerima, alamat_penerima, no_telp_penerima,
status_pesanan, status_pengiriman, total bayar, total berat,
no_resi, id_petugas

no_pesanan
id_member
tgl_dipesana
tgl_expired
tgl_Kirim
tgl_terima

[0..9]
[0..9]
Datetime
Datetime
Date
Datetime
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id_ongkir
tarif_ongkir
nama_penerima
alamat_penerima
no_telp_penerima
status_pesanan
status_pengiriman

[0..9]

[0..9]

[0.9|¢..’2’ | ‘A’..°Z’]

[0.9|%..’2’ | ‘A’..°Z’]

[0.9|%’..’2’ | ‘A’..°Z’]

[“Dipesan” | “Dibatalkan” | “Fiktif”]
[“Dikirim” | “Diterima” | “Diproses”]

total_bayar [0..9]
total_berat [0..9]
no_resi [0.9]a..’z’ | ‘A’..°Z7]
id_petugas [0..9]
Nama Data Petugas

Where used / how
used

Proses 1.0 Login - input

Proses 1.0 Login - Output

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - input
Proses 3.0 Pengolahan Data Master - Output
Proses 6.0 Pengolahan Profile - input

Proses 6.0 Pengolahan Profile - Output
Proses 3.7 Pengolahan Data Petugas - input
Proses 3.7 Pengolahan Data Petugas - Output
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 3.7.1 Tambah Data Petugas - input
Proses 3.7.1 Tambah Data Petugas - Output
Proses 3.7.2 Pencarian Data Petugas - input
Proses 3.7.2 Pencarian Data Petugas - Output
Proses 3.7.3 perubahan Data Petugas - input
Proses 3.7.3 perubahan Data Petugas - Output
Proses 3.7.4 Hapus Data Petugas - input
Proses 3.7.4 Hapus Data Petugas - Output
Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Proses 3.11.2 Restore - Output

Deskripsi

Berisikan Data Petugas

Struktur Data

id_petugas, nama, username, password, email, level,
Is_active

id_petugas
nama
username

[0..9]
[0.9].°2" | ‘A’..’Z"]
[0.9]2.°2" | 'A’..’Z"]
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password [0.9]a’..>z | ‘A’..°Z7]

email [0.9|..’2’ | ‘A’..’Z’]

level [“Admin” | “Kasir” | “Gudang”]
Nama Data Produk

Where used / how
used

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - input
Proses 3.0 Pengolahan Data Master - Output
Proses 4.0 Pengolahan Data Produk - input
Proses 4.0 Pengolahan Data Produk - Output
Proses 7.0 Penyajian Data Produk - Output
Proses 3.10 Pengolahan Laporan Produk - input
Proses 3.10 Pengolahan Laporan Produk - Output
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 4.2 Pengolahan Data Produk - input
Proses 4.2 Pengolahan Data Produk - Output
Proses 4.3 Pengolahan Data Gambar - Output
Proses 4.4 Pengolahan Data Detail Produk - Output
Proses 3.10.1 Pencarian Data Produk - input
Proses 3.10.1 Pencarian Data Produk - Output
Proses 3.10.2 Cetak Data Produk - input

Proses 3.10.2 Cetak Data Produk - Output

Proses 3.10.3 Lihat Detail Produk - input

Proses 3.10.3 Lihat Detail Produk - Output
Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Proses 3.11.2 Restore - Output

Proses 4.2.1 Pencarian Data Produk - input
Proses 4.2.1 Pencarian Data Produk - Output
Proses 4.2.2 perubahan Data Produk - input
Proses 4.2.2 perubahan Data Produk - Output
Proses 4.2.3 Hapus Data Produk - input

Proses 4.2.3 Hapus Data Produk - Output

Proses 4.3.2 Tambah Data Gambar - input

Proses 4.4.2 Tambah Data Detail Produk - input

Deskripsi

Berisikan Data Produk

Struktur Data

id_kategori, id_produk, nama, deskripsi, tgl_masuk, dilihat,
id_petugas

id_kategori
id_produk

[0.9] 2.7 | ‘A°."Z’]
[0.9] . 7" | ‘A’."Z’]
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nama [0.9].’z" | ‘A’..°Z"]
deskripsi [0.9]a’..>z’ | ‘A’..°Z7]
tgl_masuk Datetime
dilihat [0..9]
id_petugas [0..9]
Nama Data Propinsi

Where used / how
used

Proses 2.0 Pendaftaran Member - input

Proses 2.0 Pendaftaran Member - Output
Proses 3.0 Pengolahan Data Master - input
Proses 3.0 Pengolahan Data Master - Output
Proses 2.1 Form Pendaftaran - input

Proses 3.1 Pengolahan Data Propinsi - input
Proses 3.1 Pengolahan Data Propinsi - Output
Proses 3.2 Pengolahan Data Kabkota - input
Proses 3.5 Pengolahan Data Ongkir - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 3.2.1 Tambah Data Propinsi - input
Proses 3.2.1 Tambah Data Propinsi - Output
Proses 3.2.2 Pencarian Data Propinsi - input
Proses 3.2.2 Pencarian Data Propinsi - Output
Proses 3.2.3 perubahan Data Propinsi - input
Proses 3.2.3 perubahan Data Propinsi - Output
Proses 3.2.4 Hapus Data Propinsi - input
Proses 3.2.4 Hapus Data Propinsi - Output
Proses 3.5.3 Tambah Data Ongkir - input
Proses 3.5.3 Tambah Data Ongkir - input
Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Proses 3.11.2 Restore - Output

Deskripsi Berisikan Data Propinsi
Struktur Data id_produk, nama, id_petugas
id_propinsi [0.9]a..>z | ‘A’..°Z7]
nama [0.9]|%..’2’ | ‘A’..°Z7]

id_petugas

[0..9]
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Nama

Data Rating

Where used / how
used

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - input

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - Output

Proses 8.0 Sistem Rekomendasi Cerdas - Output
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Proses 3.11.2 Restore - Output

Deskripsi Berisikan Data Rating
Struktur Data id_rating, id_produk, id_member, rate, tgl_rating
id_rating [0..9]
id_produk [0..9]
id_member [0..9]
rate [0..9]
tgl_rating Datetime
Nama Data Rekening

Where used / how
used

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - input

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - Output
Proses 5.0 Pengolahan Data Transaksi - input
Proses 3.7 Penglahan Data Rekening - input

Proses 3.7 Penglahan Data Rekening - Output
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 5.3 Pengolahan Data Pesanan - input

Proses 3.7.1 Tambah Data Rekening - input

Proses 3.7.1 Tambah Data Rekening - Output
Proses 3.7.2 Pencarian Data Rekening - input
Proses 3.6.2 Pencarian Data Rekening - Output
Proses 3.6.3 Perubahan Data Rekening - input
Proses 3.6.3 Perubahan Data Rekening - Output
Proses 3.6.4 Hapus Data Rekening - input

Proses 3.6.4 Hapus Data Rekening - Output

Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Proses 3.11.2 Restore - Output
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Deskripsi

Berisikan Data Rekening

Struktur Data

id_rekening, nama_pemilik, bank, no_rek, cabang,
id_petugas

id_rekening
nama_pemilik
bank

[0.9] 2.7 | ‘'A°."Z’]
[0.9]”. 7" | ‘A’."Z’]
[0.9 |’z | ‘A’.°Z’]

no_rek [0.9]a..>z | ‘A’..°Z7]
cabang [0.9]a..’z | ‘A’..°Z7]
id_petugas [0..9]

Nama Data Retur

Where used / how
used

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - input

Proses 3.0 Pengolahan Data Master - Output

Proses 5.0 Pengolahan Data Transaksi - input
Proses 5.0 Pengolahan Data Transaksi - Output
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - input
Proses 3.11 Pengolahan Backup dan Restore - Output
Proses 5.1 Pengolahan Data Retur - input

Proses 5.1 Pengolahan Data Retur - Output

Proses 3.11.1 Backup - input

Proses 3.11.1 Backup - Output

Proses 3.11.2 Restore - input

Proses 3.11.2 Restore - Output

Deskripsi

Berisikan Data Retur

Struktur Data

id_retur, no_pesanan, status, no_resi, tgl_retur,
id_petugas

id_retur
no_pesanan
status
no_resi
tgl_retur
id_petugas

[0..9]

[0..9]

[“Menunggu” | “Diproses” | “Diterima” | “Ditolak™]
[0.9]%..’z" | ‘A’..°2"]

Datetime

[0..9]

I11.2 Perancangan Sistem

Perancangan sistem akan dimulai setelah tahap analisis terhadap sistem
selesai dilakukan. Perancangan dapat didefinisikan sebagai penggambaran,
perencanaan dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang
terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi.
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111.2.1 Perancangan Basis Data
Perancangan basis data adalah menciptakan atau merancang kumpulan data

yang terhubung dan tersimpan secara bersama-sama.

111.2.1.1 Diagram Relasi
Skema relasi merupakan rangkaian hubungan antara dua tabel atau lebih

pada sistem database. Berikut Gambar 3.29 merupakan penjelasan rangkaian

database pada sistem e-commerce dibawabh ini.

FK1
FK3

A
duk
id_produk

FK3 |id_petugas

PK
FK2
PK

Petugas
id_petugas

PK

>
>
»

Kabkota

Rekening

Pembayaran

PK

Gambarretur

2
FK1 |id_detailretur

Gambar 3.29 Diagram Relasi
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111.2.1.2 Perancangan Struktur Tabel

Tabel-tabel yang terdapat dalam basis data yang digunakan dalam

pembangunan aplikasi e-commerce ini dapat dilihat tabel-tabel sebagai berikut.

1. Tabel Detail Pesanan

Tabel detail pesanan berfungsi untuk menyimpan data-data detail pesanan.

Berikut Tabel 3.17 struktur tabel detail pesanan dibawah ini.

Tabel 3.17 Perancangan Struktur Tabel Detail Pesanan

Nama Field g:,ﬂg Panjang | Kunci Keterangan
id_detailpesanan | char 8 PK Not Null, Auto_Increment
no_pesanan char 8 FK Not Null
id_detailproduk | integer |8 FK Not Null, reference tabel

detailproduk (id_detailproduk)
gty integer | 7 Not Null
harga integer | 11 Not Null
diskon integer | 3 Not Null
subtotal integer | 20 Not Null

2. Tabel Detail Produk
Tabel detail produk berfungsi untuk menyimpan data-data detail produk.
Berikut Tabel 3.18 struktur tabel detail produk dibawah ini.

Tabel 3.18 Perancangan Struktur Tabel Detail Produk

Tipe

Nama Field Data Panjang | Kunci Keterangan
id_detailproduk | integer | 8 PK Not Null, Auto_Increment
id_produk char 8 FK Not Null, reference tabel produk

(id_produk)
berat integer | 8 Not Null
stok integer |5 Not Null
diskon integer | 3 Not Null
harga integer 11 Not Null




3. Tabel Detail Retur
Tabel detail retur berfungsi untuk menyimpan data-data detail retur. Berikut
Tabel 3.19 struktur tabel detail retur dibawah ini.

Tabel 3.19 Perancangan Struktur Tabel Detail Retur
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Nama Field g:ﬁ[g Panjang | Kunci Keterangan
id_detailretur char 8 PK Not Null, Auto_Increment
id_retur char 8 FK Not Null, reference tabel retur
(id_retur)

id_detailpesanan | integer | 8 FK Not Null, reference tabel
detailpesanan
(id_detailpesanan)

gty intenter | 3 Not Null

alasan enum Not Null, (‘Tidak
Sesuai’,”’Produk Rusak’)

status enum Not Null, (‘Tolak,”Terima’)

4. Tabel Gambar

Tabel gambar berfungsi untuk menyimpan data-data gambar. Berikut Tabel

3.20 struktur tabel gambar dibawah ini.
Tabel 3.20 Perancangan Struktur Tabel Gambar

Nama

Tipe

Field Data Panjang | Kunci Keterangan
id_gambar | integer 8 PK Not Null, Auto_Increment
id_produk | char 8 FK Not Null, reference tabel produk
(id_produk)

file varchar 100 Not Null

tgl_update | datetime Not Null

id_petugas | integer 2 FK Not Null, reference tabel petugas
(id_petugas)
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5. Gambar Retur
Tabel gambar retur berfungsi untuk menyimpan data-data gambar. Berikut

Tabel 3.21 struktur tabel gambar dibawah ini.

Tabel 3.21 Perancangan Struktur Tabel Gambar Retur

Nama Field -ID_:’EZ Panjang | Kunci Keterangan
id_gambarretur | integer | 7 PK Not Null, Auto_Increment
Id_detailretur | varchar |3 FK Not Null, reference tabel

detailretur (id_detailretur)
gambar varchar | 50 Not Null

6. Tabel Jasa Pengiriman

Tabel jasa pengiriman berfungsi untuk menyimpan data-data jasa pengiriman.

Berikut Tabel 3.22 struktur tabel jasa pengiriman dibawah ini:

Tabel 3.22 Perancangan Struktur Tabel Jasa Pengiriman

Nama Field ;:?[Z Panjang | Kunci Keterangan
id_jasapengiriman | char 5 PK Not Null, Auto_Incremnt
nama varchar | 30 Unique | Not Null
id_petugas integer | 2 FK Not Null, reference tabel

petugas (id_petugas)

7. Tabel Jenis Pengiriman

Tabel jenis pengiriman berfungsi

pengiriman. Berikut Tabel 3.23 struktur tabel jenis pengiriman dibawah ini:

untuk menyimpan data-data jenis

Tabel 3.23 Perancangan Struktur Tabel Jenis Pengiriman

Nama Field gg?[: Panjang | Kunci Keterangan
id_jenispengiriman | char 5 PK Not Null, Auto_Incremnt
id_jasapengiriman | char 5 FK Not Null, reference tabel
jasa pengiriman
(id_jasapengiriman)

nama varchar | 50 Unique | Not Null

deskripsi text Not Null

id_petugas integer |2 FK Not Null, reference tabel
petugas (id_petugas)




8. Tabel Kabkota
Tabel kabkota berfungsi untuk menyimpan data-data kabkota. Berikut Tabel

3.24 struktur tabel kabkota dibawah ini.
Tabel 3.24 Perancangan Struktur Tabel Kabkota
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NF?err da -[I;:,EZ Panjang | Kunci Keterangan
id_kabkota | char 5 PK Not Null, Auto_Increment
id_propinsi | char 5 FK Null, reference tabel
propinsi(id_propinsi)

nama varchar | 100 Unique | Null

id_petugas | integer |2 FK Not Null, reference tabel petugas
(id_petugas)

9. Tabel Kategori
Tabel kategori berfungsi untuk menyimpan data-data kategori. Berikut Tabel

3.25 struktur tabel kategori dibawabh ini.
Tabel 3.25 Perancangan Struktur Tabel Kategori

NF?Q(? -ID_;F:: Panjang | Kunci Keterangan
id_kategori | char 3 PK Not Null, Auto_Increment
nama varchar | 100 Unique | Not Null
deskripsi text Not Null
id_petugas | integer 2 FK Not Null, reference tabel petugas

(id_petugas)




126

10. Tabel Member
Tabel member berfungsi untuk menyimpan data-data member. Berikut Tabel
3.26 struktur tabel member dibawah ini.
Tabel 3.26 Perancangan Struktur Tabel Member

NF?(;F da -ID_:;:: Panjang | Kunci Keterangan
id_member | integer 10 PK Not Null, Auto_Increment
nama varchar 100 Not Null
email varchar 100 Unique | Not Null
username varchar 15 Unique | Not Null
password varchar 42 Not Null
alamat text Not Null
id_kabkota | char 5 FK Null, reference tabel kabkota

(id_kabkota)
kode pos integer 5 Not Null
telp varchar 15 Not Null
hp varchar 15 Not Null
valid_code | char 32 Not Null
pass_code | char 32 Not Null
count integer 8 Default
tgl_register | datetime Default
is_active enum Not Null, (‘1°,°0”)
blokir enum Not Null, (‘Ya’,”Tidak”)

11. Tabel Ongkir
Tabel ongkir berfungsi untuk menyimpan data-data ongkir. Berikut Tabel
3.27 struktur tabel ongkir dibawah ini.
Tabel 3.27 Perancangan Struktur Tabel Ongkir

Nama Field gg?[: Panjang | Kunci Keterangan
id_ongkir char 5 PK Not Null, Auto_Incremnt
id_jenispengiriman | char 5 FK Not Null, reference tabel

jenis pengiriman
(id_jenispengiriman)
id_kabkota char 10 FK Not Null, reference tabel
kabkota (id_kabkota)
tarif integer | 20 Not Null
id_petugas integer | 2 FK Not Null, reference tabel
petugas (id_petugas)
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12. Tabel Pembayaran
Tabel pembayaran berfungsi untuk menyimpan data-data pembayaran.
Berikut Tabel 3.28 struktur tabel pembayaran dibawah ini.
Tabel 3.28 Perancangan Struktur Tabel Pembayaran

Nama Field g:ﬁ[g Panjang | Kunci Keterangan
id_pembayaran | char 8 PK Not Null, Auto_Increment
no_pesanan char 8 FK Not Null, reference tabel

pesanan (no_pesanan)
atas_nama varchar | 50 Not Null
tgl_bayar date Default
status enum Not Null, (‘Menunggu’,’Lunas”)
id_rekening char 7 FK Null, reference tabel rekening
(id_rekening)
rek_pengirim | varchar | 25 Not Null
total_bayar float Not Null

13. Tabel Pesanan
Tabel pesanan berfungsi untuk menyimpan data-data pesanan. Berikut Tabel
3.29 struktur tabel pesanan dibawabh ini.
Tabel 3.29 Perancangan Struktur Tabel Pesanan

Nama Field Tipe Data | Panjang | Kunci Keterangan
no_pesanan char 8 PK Not Null, Auto_Incremnt
id_member integer 10 FK Not Null, reference tabel

petugas (id_petugas)
tgl_dipesan datetime Not Null
tgl_expired datetime Not Null
tgl_Kirim datetime Not Null
tgl_terima datetime Not Null
id_ongkir char 6 FK Not Null, reference tabel
kabkota (id_kabkota)
tarif_ongkir integer 20 Not Null
nama_penerima | varchar 50 Not Null
alamat_penerima | text Not Null
no_telp_penerim | varchar 15 Not Null
a
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Nama Field Tipe Data | Panjang | Kunci Keterangan

status_pesanan enum Not Null,
(‘Dipesan’,’Dibatalkan’,
"Fiktif”)

status_pengirima | enum Not Null,

n (‘Dikirim’,’Diterima’,’ Dipr
oses’)

total_bayar integer 20 Not Null

total _berat float Not Null

no_resi varchar 25 Null

id_petugas integer 2 FK Not Null, reference tabel
petugas (id_petugas)

14. Tabel Petugas
Tabel petugas berfungsi untuk menyimpan data-data petugas. Berikut Tabel
3.30 struktur tabel petugas dibawah ini.
Tabel 3.30 Perancangan Struktur Tabel Petugas

NF?eT da g:,ﬂg Panjang | Kunci Keterangan
id_petugas | integer 2 PK Not Null, Auto_Increment
nama varchar | 50 Not Null
username | varchar | 50 Unique | Not Null
password varchar | 50 Not Null
email varchar | 50 Unique | Not Null
level enum Not Null,

(‘Admin’,’Kasir’,’Gudang’)

15. Tabel Produk
Tabel produk berfungsi untuk menyimpan data-data produk. Berikut Tabel
3.31 struktur tabel produk dibawah ini.
Tabel 3.31 Perancangan Struktur Tabel Produk

NF?Q]; -IID_:'EZ Panjang | Kunci Keterangan
id_produk | char 7 PK Not Null, Auto_Incremnt
id_kategori | char 3 FK Not Null, reference tabel kategori
(id_kategori)

nama varchar 100 Unique | Not Null

deskripsi text Not Null

tgl_masuk | datetime Default

dilihat integer 8 Default

id_petugas | integer 2 FK Not Null, reference tabel petugas
(id_petugas)
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16. Tabel Propinsi
Tabel propinsi berfungsi untuk menyimpan data-data propinsi. Berikut
Tabel 3.32 struktur tabel propinsi dibawah ini.
Tabel 3.32 Perancangan Struktur Tabel Propinsi

I\Ii?g‘(? g:,ﬂg Panjang | Kunci Keterangan
id_propinsi | char 5 PK Not Null, Auto_Incremnt
nama varchar | 100 Unique | Not Null
id_petugas | integer 2 FK Not Null, reference tabel petugas
(id_petugas)

17. Tabel Rating
Tabel rating berfungsi untuk menyimpan data-data rating. Berikut Tabel
3.33 struktur tabel rating dibawah ini.
Tabel 3.33 Perancangan Struktur Tabel Rating

NF?(:P: -[I;:,EZ Panjang | Kunci Keterangan

id_rating integer 8 PK Not Null

id_produk | char 8 FK Not Null, reference tabel produk
(id_produk)

id_member | integer 10 FK Not Null, reference tabel member
(id_member)

rate integer 10 Not Null

tgl_rating datetime Default
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18. Tabel Rekening
Tabel rekening berfungsi untuk menyimpan data-data rekening. Berikut
Tabel 3.34 struktur tabel rekening dibawah ini.
Tabel 3.34 Perancangan Struktur Tabel Rekening

Nama Field g:ﬂg Panjang | Kunci Keterangan
id_rekening char 7 PK Not Null, Auto_Incremnt
nama_pemilik | varchar | 50 Not Null
bank varchar | 20 Not Null
no_rek varchar | 25 Not Null
cabang varchar | 30 Not Null
id_petugas integer | 2 FK Not Null, reference tabel petugas

(id_petugas)

19. Tabel Retur
Tabel retur berfungsi untuk menyimpan data-data retur. Berikut Tabel 3.35
struktur tabel retur dibawah ini.
Tabel 3.35 Perancangan Struktur Tabel Retur

Nama Tipe

Eield Data Panjang | Kunci Keterangan

id_retur char 8 PK Not Null, Auto_Incremnt

no_pesanan | char 8 FK Not Null, reference tabel pesanan
(no_pesanan)

status enum Not Null, (‘Menunggu’,’Diproses’,
"Diterima’,’ Ditolak”)

no_resi varchar | 25 Not Null

tgl_retur datetime Default

id_petugas | integer 2 FK Not Null, reference tabel petugas
(id_petugas)

111.2.1.3 Perancangan Pengkodean

Pengkodean merupakan suatu pengelompokkan data, yang digunakan untuk
membantu mengidentifikasi suatu objek secara singkat agar mudah dipahami.
Kode dapat dibentuk dari kumpulan angka dan huruf. Pengkodean yang akan
dirancang meliputi kode jasa pengiriman, kode jenis pengirman, kode ongkir,

kode propinsi. Berikut dibawah ini.
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1. Kode Pesanan
Perancangan pengkodean untuk penomoran pesanan terdiri dari tujuh karakter
dengan kombinasi huruf dan angka. Tiga karakter pertama diawali dengan
huruf INV yaitu Pesanan, empat digit terakhir merupakan nomor urut dari
pesanan. Berikut adalah contoh mengenai rincian pengkodean pesanan.

INV-9999

Nomor Urut Otomatis

Pesanan

2. Kode Produk
Perancangan pengkodean untuk penomoran produk terdiri dari enam karakter
dengan kombinasi huruf dan angka. Dua karakter pertama diawali dengan
huruf PR yaitu Produk, empat digit terakhir merupakan nomor urut dari

produk. Berikut adalah contoh mengenai rincian pengkodean produk.

PR-9999

Nomor Urut Otomatis
Produk

3. Kode Jasa Pengiriman
Perancangan pengkodean untuk penomoran jasa pengiriman terdiri dari lima
karakter dengan kombinasi huruf dan angka. Dua karakter pertama diawali
dengan huruf JK yaitu Jasa Pengiriman, tiga digit terakhir merupakan nomor
urut dari jasa pengiriman. Berikut adalah contoh mengenai rincian
pengkodean jasa pengiriman.

JK 999

Nomor Urut Otomatis

Jasa Pengiriman
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4.

Kode Jenis Pengiriman

Perancangan pengkodean untuk penomoran jenis pengiriman terdiri dari lima
karakter dengan kombinasi huruf dan angka. Dua karakter pertama diawali
dengan huruf JS yaitu Jenis Pengiriman, tiga digit merupakan nomor urut dari
jenis pengiriman. Berikut adalah contoh mengenai rincian pengkodean jenis
pengiriman.

JS 999

Nomor Urut Otomatis
Jenis Pengiriman

. Kode Ongkos Kirim

Perancangan pengkodean untuk penomoran ongkos kirim terdiri dari lima
karakter dengan kombinasi huruf dan angka. Dua karakter pertama diawali
dengan huruf OK yaitu Ongkos Kirim, tiga digit merupakan nomor urut dari
ongkos kirim. Berikut adalah contoh mengenai rincian pengkodean ongkos
Kirim.

OK 999

Li» Nomor Urut Otomatis
Ongkos Kirim

Perancangan pengkodean untuk penomoran rekening kirim terdiri dari lima

. Kode Rekening

karakter dengan kombinasi huruf dan angka. Dua karakter pertama diawali
dengan huruf REK yaitu Rekening, tiga digit merupakan nomor urut dari

rekening. Berikut adalah contoh mengenai rincian pengkodean rekening.

REK-999

L | Li»
Nomor Urut Otomatis

———» Rekening
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111.2.2 Perancangan Struktur Menu
Struktur menu dirancang sesuai dengan level pengguna sistem, terdapat lima
pengguna aplikasi ini yaitu admin, Bagian Kasir, Bagian Gudang, member,
pengunjung. Berikut gambar sturktur menu dibawah ini merupakan penjelasan
struktur menu e-commerce ini.
1. Struktur Menu Admin

Berikut Gambar 3.30 perancangan struktur menu admin dibawabh ini.

Login

I
Laporan
Pesanan

[ I I I I I
Jen
Ongkir Provinsi Rekening | [ Petugas Member
T
if

:
Pengiriman
‘ !
‘ I
[
No

!
T M 1 Restore
Cetak
Tembah | it || cant | Hapus |
! T T T T

Gambar 3.30 Perancangan Struktur Menu Admin

I
Laporan
Penjualan

T T T

I
Laporan
Produk

Jas
Pengiriman
T

2. Struktur Menu Bagian Kasir

Berikut Gambar 3.31 perancangan struktur menu Bagian Kasir dibawabh ini.
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Gambar 3.31 Perancangan Stuktur Menu Bagian Kasir

3. Struktur Menu Bagian Gudang
Berikut Gambar 3.32 perancangan struktur menu Bagian Gudang dibawah ini.
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Gambar 3.32 Perancangan Struktur Menu Bagian Gudang

4. Struktur Menu Pengunjung
Berikut Gambar 3.33 perancangan struktur menu Bagian Gudang dibawabh ini.

Tentang Cara Keranjang .
Home Kami Produk Pembelian Belanja Login
]
‘ 4
Detail
Produk

Gambar 3.33 Perancangan Stuktur Menu Pengunjung

5. Struktur Menu Member
Berikut Gambar 3.34 perancangan struktur menu Bagian Gudang dibawabh ini.

Tentang Cara Keranjang Member
| Home || Kami | Produk | Pembellan Belanja Area Logout
i\ ]
Detail Sh -
Produk Profile | opping
History
‘ —— 7 ‘
| Beli | Lg’;ﬂ:ﬁ“ Ubah ‘
Password Konfirmasi Kembali
}—{ Pembayaran
| Update Selanjutnya,
Kembali ||Checkout
7

Gambar 3.34 Perancangan Struktur Menu Member
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111.2.3 Perancangan Antarmuka
Perancangan antarmuka untuk pengunjung dari e-commerce pada ini adalah

sebagai berikut:

111.2.3.1 Perancangan Antarmuka Admin
1. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman login petugas.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.35 dibawabh ini:
TAO1

Kiik login menuju TA02, TKO1, TGOL
Jika login salah maka akan muncul
Mo1, M02, M03

Login Petugas
‘ Username ‘
[ Password [ |

Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar © #Affff

Gambar 3.35 Perancangan Antarmuka Login Petugas

2. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman utama untuk admin.
Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.36 dibawah ini:
TA02

Halaman.Administrator + Kk profile munuju TAO3
. Klik logout menuju TAO1
Data.Master . Klik data provinsi menuju TAO4
. . Klik data kabupaten kota menuju

| Welcome Admin TAOB
Klik data jasa pengiriman menuju
TA08
Klik data jenis pengiriman menuju
TA10

Kiik data ongkos kirim menuju TA12
Klik data rekening menuju TA14
Klik data petugas menuju TA16

Klik data member menuju TAL8

Kiik data laporan produk menuju
TA20

Kiik data laporan penjualan menuju
TA21

Kiik data backup menuju TA22

Backup.Restore

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar - #fffff

Gambar 3.36 Perancangan Antarmuka Halaman Utama Admin
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3. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman profile untuk admin.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.37 dibawah ini:

TAO3

Halaman.Administrator

Home | Profile | Logout

Data.Master

Data Provinsi

Ganti Password

Laporan Produk

L

Backup.Restore

D:

:
:

Password Baru

Konfirmasi Password

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768
: Arial
: #fffff

Klik home menuju TA02

Klik profile munuju TA03

Klik logout menuju TAO1

Klik data provinsi menuju TA04
Klik tambah menuju TA05

Klik edit menuju TAOS

Klik hapus muncul M25, M46

Klik data kabupaten kota menuju
TA06

Klik data jasa pengiriman menuju
TA08

Klik data jenis pengiriman menuju
TA10

Klik data ongkos kirim menuju TA12
Klik data rekening menuju TA14
Klik data petugas menuju TA16
Klik data member menuju TA18
Klik data laporan produk menuju
TA20

Klik data laporan penjualan menuju
TA21

Klik data backup menuju TA22

Gambar 3.37 Perancangan Antarmuka Halaman Profile Admin

4. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data propinsi.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.38 dibawabh ini:

TAO4

Halaman.Administrator Fiome | Profie | Logaut
Data Provins! Data Provinsi
.Da!a Jasa Pengiriman i q
‘m PROVINSI ‘NAMA Pwovws\‘ ksl ‘
S [ o> | rama proma> [eoi (wapus|
Data.User
Data.Laporan
laporanproduk
Backup.Restore
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar i

Klik home menuju TA02

Klik profile munuju TA03

Klik logout menuju TAOL

Klik data provinsi menuju TA04
Klik tambah menuju TA05

Klik edit menuju TA05

Klik hapus muncul M25, M46

Klik data kabupaten kota menuju
TAO6

Klik data jasa pengiriman menuju
TAO8

Klik data jenis pengiriman menuju
TA10

Klik data ongkos kirim menuju TA12
Klik data rekening menuju TA14
Klik data petugas menuju TA16
Klik data member menuju TA18
Klik data laporan produk menuju
TA20

Klik data laporan penjualan menuju
TA21

Klik data backup menuju TA22

Gambar 3.38 Perancangan Antarmuka Halaman Data Propinsi
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5. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah propinsi.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.39 dibawah ini:

TAO5

Halaman.Administrator

Data.Master

D:

Tambah Provinsi

Data Kabupaten kota

D:

Data Jenis Pengiriman

D:

Data Rekening

Data.User

D:

Data Member

Data.Laporan

L

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar  Hffffff

Klik home menuju TA02

Klik profile munuju TA03

Klik logout menuju TAOL

Klik data provinsi menuju TA04
Klik simpan/batal menuju TA04
Jika simpan salah maka akan muncul
MO05

Klik data kabupaten kota menuju
TA06

Klik data jasa pengiriman menuju
TA08

Klik data jenis pengiriman menuju
TAL0

Klik data ongkos kirim menuju TA12
Klik data rekening menuju TA14
Klik data petugas menuju TA16
Klik data member menuju TA18
Klik data laporan produk menuju
TA20

Klik data laporan penjualan menuju
TA21

Klik data backup menuju TA22

Gambar 3.39 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Propinsi

6. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data kabupaten kota.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.40 dibawabh ini:

TAO06

Halaman.Administrator T P W
Data.Master

Data Kabupaten Kota
P———— [0 kanupaTeN KoTA | A PRovINS | A kauPaTEN KoTA | Avsi |
o_kabk rovnsi= | ane_keblkow | EOIT | HAPUS|
Data.User
Data Member
Data.Laporan
Backup.Restore
“Datagackm
Footer

Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar i

Klik home menuju TA02

Klik profile munuju TA03

Klik logout menuju TAO1

Klik data provinsi menuju TA04
Klik data kabupaten kota menuju
TAO6

Klik tambah menuju TAO7

Klik edit menuju TA07

Klik hapus muncul M25, M47

Klik data jasa pengiriman menuju
TA08

Klik data jenis pengiriman menuju
TA10

Klik data ongkos kirim menuju TA12
Klik data rekening menuju TA14
Klik data petugas menuju TA16
Klik data member menuju TA18
Klik data laporan produk menuju
TA20

Klik data laporan penjualan menuju
TA21

Klik data backup menuju TA22

Gambar 3.40 Perancangan Antarmuka Halaman Data Kabupaten Kota
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7. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah kabupaten
kota. Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.41 dibawah ini:

TAO7

Halaman.Administrator

Klik home menuju TA02

Klik profile munuju TA03

Klik logout menuju TAO1

Klik data provinsi menuju TA04
Klik data kabupaten kota menuju
Tambah Kabupaten Kota TA06

Klik simpan/batal menuju TA06

. . Jika simpan salah maka akan muncul
_ . Klik data jasa pengiriman menuju
Nama Kota : TAO8
an || Batal . Klik data jenis pengiriman menuju
TAL0

Klik data ongkos kirim menuju TA12

.
0 Klik data rekening menuju TA14
0 Klik data petugas menuju TA16
.
.

°

Data Petugas

o:

Klik data member menuju TA18
Klik data laporan produk menuju
TA20

" 0 Klik data laporan penjualan menuju

Laporan Penjualan TA21

N 0 Klik data backup menuju TA22

Data.Laporan

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : #Afffff

Gambar 3.41 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Kabupaten Kota

8. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data jasa pengiriman.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.42 dibawabh ini:

TAO8

Halaman.Administrator

Klik home menuju TA02

Klik profile munuju TA03

Klik logout menuju TAO1

Klik data provinsi menuju TA04
L. Klik data kabupaten kota menuju
Data Jasa Pengiriman TA06

Klik data jasa pengiriman menuju
TA08

Klik tambah menuju TA09

Klik edit menuju TA09

Klik hapus muncul M25, M48

Klik data jenis pengiriman menuju
TA10

Klik data ongkos kirim menuju TA12
Klik data rekening menuju TA14
Klik data petugas menuju TA16
Klik data member menuju TA18
Klik data laporan produk menuju
TA20

. Klik data laporan penjualan menuju
Laporan Penjualan TA21

. Klik data backup menuju TA22

Data.Master

Data Kabupaten kota

[1v385n P [ asm e | wcs |

Data Ongkos Kirim

d_jasapengiriman> | <nama_jasapengiiman> [EDIT | HAPUS |

Data.User

Data Petugas

Data.Laporan

Backup.Restore

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : #fffff

Gambar 3.42 Perancangan Antarmuka Halaman Data Jasa Pengiriman
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9. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah jasa

pengiriman. Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.43 dibawah ini:

TA09

Halaman.Administrator

Home | Profile | Logout

Data.Master

Data Jenis Pengiriman

Data.User

Data Petugas

Data.Laporan

Data Backup

Tambah Jasa Pengiriman

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768
: Arial
il

Klik home menuju TA02

Klik profile munuju TA03

Klik logout menuju TAOL

Klik data provinsi menuju TA04
Klik data kabupaten kota menuju
TA06

Klik data jasa pengiriman menuju
TA08

Klik simpan/batal menuju TA08
Jika simpan salah maka akan muncul
Mo7

Klik data jenis pengiriman menuju
TAL10

Klik data ongkos kirim menuju TA12
Klik data rekening menuju TA14
Klik data petugas menuju TA16
Klik data member menuju TA18
Klik data laporan produk menuju
TA20

Klik data laporan penjualan menuju
TA21

Klik data backup menuju TA22

Gambar 3.43 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Jasa Pengiriman

10. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data jenis

pengiriman. Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.44 dibawah ini:

TA10

Halaman.Administrator

Home | Profile | Logout

Data.Master

Data.User

Data Member

Data.Laporan

Backup.Restore

Data Jenis Pengiriman

|

spengiiman> | <nama_jasapenginman> | <nama_jenispengiiman

— [eorir]

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar g

Klik home menuju TA02

Klik profile munuju TA03

Klik logout menuju TAOL

Klik data provinsi menuju TA04
Klik data kabupaten kota menuju
TAO6

Klik data jasa pengiriman menuju
TA08

Klik data jenis pengiriman menuju
TA10

Klik tambah menuju TA11

Klik edit menuju TA11

Klik hapus muncul M25, M49

Klik data ongkos kirim menuju TA12
Klik data rekening menuju TA14
Klik data petugas menuju TA16
Klik data member menuju TA18
Klik data laporan produk menuju
TA20

Klik data laporan penjualan menuju
TA21

Klik data backup menuju TA22

Gambar 3.44 Perancangan Antarmuka Halaman Data Jenis Pengiriman
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11. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah jenis
pengiriman. Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.45 dibawah ini:

TA1l

Halaman.Administrator

Data.Master

Klik home menuju TA02

Klik profile munuju TA03

Klik logout menuju TAO1

Klik data provinsi menuju TA04

. .. Klik data kabupaten kota menuju
Tambah Jenis Pengiriman TA06

Data Kabupaten kota . Klik data jasa pengiriman menuju
D: . . . TA08
Id Jenis Pengiriman ' . Klik data jenis pengiriman menuju
- . TA10
Data Ongkos Kirim Jasa Pengiriman : . Klik simpan/batal menuju TA10
. - . . Jika simpan salah maka akan muncul
Nama Jenis Pengiriman - MO07, M08

. Klik data ongkos kirim menuju TA12
. Klik data rekening menuju TA14

. Klik data petugas menuju TA16
.
.

D:

D:

Data.User

Deskripsi

Data Petugas

D:

ISata‘Lapuran

Klik data member menuju TA18
Klik data laporan produk menuju
TA20

- . Klik data laporan penjualan menuju

Laporan Penjualan TA21

. Klik data backup menuju TA22

Backup.Restore

D

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : #fffff

Gambar 3.45 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Jenis Pengiriman

12. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data ongkos Kkirim.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.46 dibawabh ini:

TAl12
L. . Klik home menuju TA02
Halaman.Administrator : « Kiik profile munuju TAO3
Home | Profile | Logout " .
. Klik logout menuju TAOL
Data.Mas . Klik data provinsi menuju TA04
RS —— .. . Klik data kabupaten kota menuju
Data Provinsi Data Ongkos Kirim TAO6
i . Klik data jasa pengiriman menuju
Data Jasa Pengiriman TAO8
. Klik data jenis pengiriman menuju
[T ONOKO] an PROVINS! [NAWA KABUPATEN KOTA | WAtA JENIS PERGIRIMAN] AR | Avxsi | TAL0
KIRIM . Klik data ongkos kirim menuju TA12
JSr—— ‘ id_ong ‘ nama_provinsi ‘ nama_kabk ‘ nama_jenispengirimar ‘ i ‘EDH’\HAPuS‘ . Kiik tambah menuju TA13
. Klik edit menuju TA13
Data.User . Klik hapus muncul M25
. Klik data rekening menuju TA14
. Klik data petugas menuju TA16
. Klik data member menuju TA18
. Klik data laporan produk menuju
TA20
Laporan Produk . Klik data laporan penjualan menuju
TA21
. Klik data backup menuju TA22
Backup.Restore
“Data Backup
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar - #fffff

Gambar 3.46 Perancangan Antarmuka Halaman Data Ongkos Kirim
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13. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah ongkos Kirim.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.47 dibawah ini:

TA13

Halaman.Administrator

Home | Profile | Logout

Data Provinsi

Data Jenis Pengiriman

Tambah Ongkos Kirim

Id Ongkos Kirim
Nama Provinsi

Nama Kabkota

il

Data.User . N

Jenis Pengiriman
Data Petugas

Tarif
Data.Laporan
Laporan Penjualan
Data Backup

Footer

Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar i
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Klik home menuju TA02

Klik profile munuju TA03

Klik logout menuju TAO1

Klik data provinsi menuju TA04
Klik data kabupaten kota menuju
TA06

Klik data jasa pengiriman menuju
TA08

Klik data jenis pengiriman menuju
TA10

Klik data ongkos kirim menuju TA12
Klik simpan/batal menuju TA12
Jika simpan salah maka akan muncul
M13

Klik data rekening menuju TA14
Klik data petugas menuju TA16
Klik data member menuju TA18
Klik data laporan produk menuju
TA20

Klik data laporan penjualan menuju
TA21

Klik data backup menuju TA22

Gambar 3.47 Perancangan Antarmuka Halaman Data Ongkos Kirim

14. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data rekening.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.48 dibawah ini:

TAl4

Halaman.Administrator

Home | Profile | Logout

Data.Master

Backup.Restore

D:

Data Rekening

‘\DREKEN\NG‘ NAMA PEMILIK ‘

BANK ‘NO REKENING‘ CABANG ‘

AKSI

|erekening> <nam

EDIT | HAPUS, ‘

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768
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.

Klik home menuju TA02

Klik profile munuju TA03

Klik logout menuju TAO1

Klik data provinsi menuju TA04
Klik data kabupaten kota menuju
TA06

Klik data jasa pengiriman menuju
TAO8

Klik data jenis pengiriman menuju
TA10

Klik data ongkos kirim menuju TA12
Klik data rekening menuju TA14
Klik tambah menuju TA15

Klik edit menuju TA15

Klik hapus muncul M25

Klik data petugas menuju TA16
Klik data member menuju TA18
Klik data laporan produk menuju
TA20

Klik data laporan penjualan menuju
TA21

Klik data backup menuju TA22

Gambar 3.48 Perancangan Antarmuka Halaman Data Rekening



142

15. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka tambah rekening.
Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.49 dibawah ini:

TA15

Halaman.Administrator

Klik home menuju TA02

Klik profile munuju TA03

Klik logout menuju TAO1

Klik data provinsi menuju TAO4

. Klik data kabupaten kota menuju

Tambah Rekening TAOG P !
. Klik data jasa pengiriman menuju

TA08

Data.Master

Data Jasa Pengiriman 1d Rekening
- . Klik data jenis pengiriman menuju

TA10
Klik data ongkos kirim menuju TA12

.

Data Rekening | Bank . l:l . Klik data rekening menuju TA14
.
.

Nama Pemilik

Klik simpan/batal menuju TA14

Jika simpan salah maka akan muncul
M09, M10, M11, M12

Klik data petugas menuju TA16

Data.User
No Rekening

Cabang
. Klik data member menuju TA18

. Klik data laporan produk menuju
TA20
Laporan Produk B . Klik data laporan penjualan menuju
TA21
. Klik data backup menuju TA22

Backup.Restore

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : #Afffff

Gambar 3.49 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Rekening

16. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data petugas.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.50 dibawabh ini:

TAl6

L. . Klik home menuju TA02
Halaman.Administrator Home | Profile | Logout]| |* ik profile munuju TA03
. Klik logout menuju TAO1
Data.Master . Klik data provinsi menuju TAO4
. Klik data kabupaten kota menuju
..| Data Petugas TA06
Data Kabupaten kota . Klik data jasa pengiriman menuju
TAO08
. Klik data jenis pengiriman menuju

TA10
. Klik data ongkos kirim menuju TA12
. Klik data rekening menuju TA14
. Klik data petugas menuju TA16
. Klik tambah menuju TA17
.
.
.

e [anpervsrs [ [vsemmne] i |

‘ o ‘ mw‘r‘ ernam ‘HAPUS‘

Data.User

Klik hapus muncul M25
Klik data member menuju TA18
Klik data laporan produk menuju

Data Petugas

Data.Laporan TA20
. . Klik data laporan penjualan menuju
TA21

Laporan Penjualan . Klik data backup menuju TA22

Backup.Restore

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : Hifffff

Gambar 3.50 Perancangan Antarmuka Halaman Data Petugas
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17. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah petugas.

18.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.51 dibawah ini:

TAL7

Halaman.Administrator

Home | Profile | Logout

Data Provinsi

Data Jenis Pengiriman

Data.User

Data Petugas

Data.Laporan

Laporan Penjualan

Data Backup

Tambah Petugas

Nama Petugas
Username

Password

Konfirmasi Password :

Email

Level

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768
: Arial
1 Hffffff

Klik home menuju TA02

Klik profile munuju TA03

Klik logout menuju TAO1

Klik data provinsi menuju TA04
Klik data kabupaten kota menuju
TA06

Klik data jasa pengiriman menuju
TAO8

Klik data jenis pengiriman menuju
TA10

Klik data ongkos kirim menuju TA12
Klik data rekening menuju TA14
Klik data petugas menuju TA16
Klik simpan/batal menuju TA16
Jika simpan salah maka akan muncul
MO1, M14, M15, M16

Klik data member menuju TA18
Klik data laporan produk menuju
TA20

Klik data laporan penjualan menuju
TA21

Klik data backup menuju TA22

Gambar 3.51 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Petugas

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data member.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.52 dibawah ini:

TA18

Halaman.Administrator

Home | Profile | Logout

Data.Master

Data Member

Data Kabupaten kota

Data Ongkos Kirim

[T wewser | nan ewoes | e [vsermave] A |

Data.User

Data Petugas

Data.Laporan

Backup.Restore

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768
: Arial
| Hffffff

Klik home menuju TA02

Klik profile munuju TA0O3

Klik logout menuju TAO1

Klik data provinsi menuju TA04
Klik data kabupaten kota menuju
TAO6

Klik data jasa pengiriman menuju
TA08

Klik data jenis pengiriman menuju
TA10

Klik data ongkos kirim menuju TA12
Klik data rekening menuju TA14
Klik data petugas menuju TA16
Klik data member menuju TA18
Klik detail menuju TA19

Klik data laporan produk menuju
TA20

Klik data laporan penjualan menuju
TA21

Klik data backup menuju TA22

Gambar 3.52 Perancangan Antarmuka Halaman Data Member
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19. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman perubahan member.
Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.53 dibawah ini:

TA19

L. . Klik home menuju TA02
Halaman.Administrator + Kk profile munuju TA03
0 Klik logout menuju TAOL
Data.Master 0 Klik data provinsi menuju TA04
. 0 Klik data kabupaten kota menuju
Edit Member TAO6
0 Klik data jasa pengiriman menuju
TA08
Id Member DOXXX . Klik data jenis pengiriman menuju
TA10
Data Ongkos Kirim Username TOXXX . Klik data ongkos kirim menuju TA12
IS o Klik data rekening menuju TA14
Nama LOXXX 0 Klik data petugas menuju TA16
Data.User . o Klik simpan/batal menuju TA16
- Email DOXXX . Klik data member menuju TA18
0 Klik simpan/batal menuju TA18
Alamat IOXXX 0 Klik data laporan produk menuju
Data.Laporan Tel . TA20 . .
elpon DOXXX 0 Klik data laporan penjualan menuju
TA21
Laporan Penjualan Handphone TOXXX . Klik data backup menuju TA22
Backup.Restore Tanggal Daftar : xxx
Blokir © O Blokir @ Aktif

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar i

Gambar 3.53 Perancangan Antarmuka Halaman perubahan Member

20. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman laporan produk.
Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.54 dibawabh ini:

TA20

Halaman.Administrator

Klik home menuju TA02

Klik profile munuju TA03

Klik logout menuju TAO1

Klik data provinsi menuju TAO4
Klik data kabupaten kota menuju
Laporan Produk TA06

Data Kabupaten kota i . Klik data jasa pengiriman menuju

Tanggal Awal : i
anggal Awal . . Klik data jenis pengiriman menuju
TA10
Tanggal Akhir : Klik data ongkos kirim menuju TA12
Tampilkan Klik data rekening menuju TA14

.
.
. Klik data petugas menuju TA16
Data.User . Klik data member menuju TA18
.
.

P Jumlah data : <jml> Klik detail menuju TA19

Klik data laporan produk menuju

Data.Master

Data Jenis Pengiriman

- ‘ NO ‘ 1D PRODUK ‘ NAMA PRODUK ‘ STOK SEKARANG ‘ -I|;|Ak20 K " TA20
Data.Laporan o . ik tampikan akan menuju
[z ‘ e | ! | . Klik cetak akan muncul download .pdf
Laporan Produk . Klik data laporan penjualan menuju
Laporan Penjualan TA21
. Klik data backup menuju TA22

Data Backup

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : H#fffff

Gambar 3.54 Perancangan Antarmuka Halaman Laporan Produk



21.

22.

145

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman laporan produk.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.55 dibawah ini:

TA20

Halaman.Administrator

Home | Profile | Logout

Data.Master

Laporan Penjualan

Data Kabupaten kota

Tampilkan

Jumlah data : <jml>

Data Ongkos Kirim Tanggal Akhir

Data.User

Data Petugas

| [vo ] 1o PrODUK [ NAWA PRODUK [ TANGGAL BELI [ JUMLAH PRODUK TERIVAL |

Data.Laporan ) ‘ ‘ d_produkr ‘

Laporan Produk

Laporan Penjualan

Backup.Restore

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar R

Klik home menuju TA02

Klik profile munuju TA03

Klik logout menuju TAOL

Klik data provinsi menuju TA04
Klik data kabupaten kota menuju
TAO6

Klik data jasa pengiriman menuju
TAO8

Klik data jenis pengiriman menuju
TA10

Klik data ongkos kirim menuju TA12
Klik data rekening menuju TA14
Klik data petugas menuju TA16
Klik data member menuju TA18
Klik detail menuju TA19

Klik data laporan produk menuju
TA20

Klik data laporan penjualan menuju
TA21

Klik tampikan akan menuju TA21
Klik cetak akan muncul download .pdf
Klik data backup menuju TA19

Gambar 3.55 Perancangan Antarmuka Halaman Laporan Penjualan

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data Backup.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.56 dibawabh ini:

TA22

Halaman.Administrator

Home | Profile | Logout

Backup dan Restore

Database dan Gambar

Backup Database dan Gambar

DOWNLOAD

[ ResTORE DATABSE |

| tlvackup- | [Hapus Backip ]

\CKUP DATABSE | BACKUP GAMBAR

[Tt |

Aplikasi

Backup Aplikasi

[Fncant saceo [ aeusorcicr | o

DOWNLOAD ‘
\CKUP APLIKASI ‘

Laporan Produk

| ctlvackup> | [Crapus Backup ] |
Backup.Restore
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768

: Arial
: #Afffff

Jenis Font
Warna Latar

Klik home menuju TA02

Klik profile munuju TA03

Klik logout menuju TAO1

Klik data provinsi menuju TA04
Klik data kabupaten kota menuju
TA06

Klik data jasa pengiriman menuju
TAO8

Klik data jenis pengiriman menuju
TAL0

Klik data ongkos kirim menuju TA12
Klik data rekening menuju TA14
Klik data petugas menuju TA16
Klik data member menuju TA18
Klik data laporan produk menuju
TA20

Klik data laporan penjualan menuju
TA21

Klik data backup menuju TA22

Klik backup database dan gambar
menuju TA22

Klik hapus backup muncul M18
Klik restore database menuju TA22
Klik backup aplikasi menuju TA22

Gambar 3.56 Perancangan Antarmuka Halaman Backup dan Restore
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111.2.3.2 Perancangan Antarmuka Bagian Kasir

1. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman utama bagian kasir.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.57 dibawabh ini:

TKO1

Halaman.Kasir

.
Home | Profile | Logout :
.

Data.Transaksi

Welcome Kasir

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768
: Arial
 #fffff

Klik home menuju TKO1

Klik profile munuju TK02

Klik logout menuju TAO1

Klik data pesanan menuju TK03
Klik data retur menuju TKO5

Gambar 3.57 Perancangan Antarmuka Halaman Utama Bagian Kasir

2. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman profile bagian kasir.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.58 dibawah ini:

TKO2

Halaman.Kasir

.
Home | Profile | Logout :
.

Data.Transaksi

Ganti Password

PasswordBaru [ ]
Konfirmasi Password - l:l
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar - #Afffff

Klik home menuju TKO1

Klik profile munuju TK02

Klik simpan/batal menuju TKO1

Jika simpan salah muncul M21, M22
Klik logout menuju TAO1

Klik data pesanan menuju TK03
Klik data retur menuju TK05

Gambar 3.58 Perancangan Antarmuka Halaman Profile Bagian Kasir
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3. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data pesanan.
Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.59 dibawah ini:
TKO3

H | K . . Klik home menuju TKO1

alaman.Kasir o Klik profile munuju TK02
Home,| Rrofile|,Lodout . Klik logout menuju TAOL

Data.Transaksi . Klik data pesanan menuju TK0O3

e Kiik detail menuju TKO4
Data Pesanan o Klik data retur menuju TKOS

STRTS T sTRSuS | sTRSws
o [rancan: ores [ranse exemes | SIS | [ooms T |
: :

P T N o e e

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar © Hffffff

Gambar 3.59 Perancangan Antarmuka Halaman Data Pesanan

4. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data detail pesanan.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.60 dibawabh ini:

Fome | Profie | Logout

sBEREABRAEEREYR

Ll

11024 x 768

Arial
- HFF

Detail Produk Pesanan

Tracking Detail
Shipment Status

_.| Detail Pesanan

Halaman.Kasir

Data Transaksi
Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

d

Gambar 3.60 Perancangan Antarmuka Halaman Data Detail Pesanan
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5. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data pembayaran.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.61 dibawah ini:

TKO3

Halaman.Kasir

.
Home | Profile | Logout :
.

Data Pembayaran

MBAYARAN

[ axsi |

oeTaw|

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768
: Arial
: Hfffff

Klik home menuju TKO1

Klik profile munuju TK02

Klik logout menuju TAO1

Klik data pesanan menuju TKO3
Klik detail menuju TK04

Klik data retur menuju TK05

Gambar 3.61 Perancangan Antarmuka Halaman Data Pembayaran

6. Berikut

dapat

dilihat

perancangan antarmuka halaman data detail

pembayaran. Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.62 dibawabh ini:

TK0O4

Halaman

.Kasir

.
Home | Profile | Logout :

| Detail Pembayaran <no_invoice>

No. Pesanan
Nama Pelanggan
Email Pelanggan

No. Telpon Pelanggan

No. Rekening Tujuan

Total Pembayaran

Jumlah Transfer
Footer

Ukuran Layar 11024 x 768

Jenis Font : Arial

Warna Latar : #fffff

Klik home menuju TKO1

Klik profile munuju TK02

Klik logout menuju TAO1

Klik data pesanan menuju TK0O3
Klik data retur menuju TKO5

Gambar 3.62 Perancangan Antarmuka Halaman Data Detail Pesanan




149

7. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data pengiriman.
Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.63 dibawah ini:
TKO3

Halaman.Kasir s Kiik profile munuju TKO2
Home | Profile | Logout g Klik logout menuju TAOL

Kiik data pesanan menuju TKO3

i B e Klik detail menuju TK04
_| Data Pengiriman e Kiik data retur menuju TKOS

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar © H#fffff

Gambar 3.63 Perancangan Antarmuka Halaman Data Pengiriman

8. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data detail pengiriman.
Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.64 dibawah ini:
TKO4

Halaman.Kasir .+ Kik profile munuju TK02
Homej|[Brofilejiogouti | |, Klik logout menuju TAOL

Dat aksi . Klik data pesanan menuju TKO3

e Klik data retur menuju TKOS

.| Detail Pengiriman <no_invoice>

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar - #fffff

Gambar 3.64 Perancangan Antarmuka Halaman Data Detail Pengiriman
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111.2.3.3 Perancangan Antarmuka Bagian Gudang
1. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman utama bagian gudang.
Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.65 dibawabh ini:

[ Teo1 |

« Kk home menuju TGOL
Halaman.(_‘-,udang Fiome [ Profie [ Lagout] | |* Klik profile munuju TG02
«  Kiik logout menuju TAOL

Data.Produk . Klik data kategori menuju TG03

e Klik data produk menuju TGOS
Welcome Gudang «  Kiik data gambar menuju TGO7
Klik data detail produk menuju TG09

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : #ffff

Gambar 3.65 Perancangan Antarmuka Halaman Utama Bagian Gudang

2. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman profile bagian gudang.
Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.66 dibawah ini:
TG02

Hal Gud . Klik home menuju TGO1
alaman.Guaan . Klik profile munuju TG02
g Home | Profile | Logout || | \(ji simpan/batal menuju TGO1
Data.Produk . Jika simpan salah muncul M22, M23
- - | Ganti Password . Klik logout menuju TAOL
. Klik data kategori menuju TG03
. Klik data produk menuju TG05
Password Lama : I:l . Klik data gambar menuju TG07
. Klik data detail produk menuju TG09
-| Passwodga [ ]
Konfirmasi Password l:l
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar  #fffff

Gambar 3.66 Perancangan Antarmuka Halaman Profile Bagian Gudang
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3. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data kategori.
Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.67 dibawah ini:

TGO3

. Klik home menuju TGO1
Halaman.Gudang Home | Profie [Logout]| |© ik profile munuju TG02
. Klik logout menuju TAOL

Data.Produk . Klik data kategori menuju TG03

Klik tambah menuju TG04
Klik edit menuju TG04
Klik hapus muncul M25, M50

.
. Klik data produk menuju TG05
. Klik data gambar menuju TGO7

| [owarecon [wwrateon [ sesiersi | a | * Kikdata detail produk menuju TG0

_| Data Kategori

| < _ategor> | <nama_kategors> | <cestaipsi> [EDIT [aPUS |

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : HAfffff

Gambar 3.67 Perancangan Antarmuka Halaman Data Kategori

4. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah kategori.
Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.68 dibawah ini:

TG04

H | G d . Klik home menuju TGO1
alaman.Gudan . e Kiik profile munuju TG02
g . Klik logout menuju TAO1
. Klik data kategori menuju TG03
Klik simpan/batal menuju TG03
Jika simpan salah maka akan muncul
M27
. Klik data produk menuju TG05
-| Nama Kategori : l:l . Klik data gambar menuju TG0O7
.

Klik data detail produk menuju TG09

Tambah Kategori

‘| Deskripsi

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : HAfffff

Gambar 3.68 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Kategori
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5. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data produk.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.69 dibawah ini:

TGO5

Halaman.Gudang

Data Produk

.
Home | Profile | Logout :
.

[ Proous [ arecon] win proour | oescps | mca |

‘ <id_produk> ‘mama,kmegm‘ <nama_produk> ‘ <deskripsi> ‘ED\TlHAPUS‘

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768
: Arial
: #fffff

Klik home menuju TG01

Klik profile munuju TG02

Klik logout menuju TAO1

Klik data kategori menuju TG03

Klik data produk menuju TG05

Klik tambah menuju TG06

Klik edit menuju TG06

Klik hapus muncul M26

Klik data gambar menuju TG0O7

Klik data detail produk menuju TG09

Gambar 3.69 Perancangan Antarmuka Halaman Data Propinsi

6. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah propinsi.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.70 dibawah ini:

TGO6

Halaman.

Gudang

Tambah Produk

.
Home | Profile | Logout :
.

3 .
3

Nama Kategori

Nama Produk

- | |:|
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : #fffff

Klik home menuju TG01

Klik profile munuju TG02

Klik logout menuju TA01

Klik data kategori menuju TG03

Klik data produk menuju TG05

Klik simpan/batal menuju TG05

Jika simpan salah maka akan muncul
M28

Klik data gambar menuju TG07

Klik data detail produk menuju TG09

Gambar 3.70 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Propinsi




7. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data gambar.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.71 dibawah ini:

TGO05

Halaman.Gudang

.
Home | Profile | Logout :
.

Data.Produk

Data Gambar

e

| <a_gamvar> | <nama_proauic | <tie> [eorT [ napus|

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar REziniing

Klik home menuju TGO1

Klik profile munuju TG02

Klik logout menuju TAO1

Klik data kategori menuju TG03

Klik data produk menuju TG05

Klik data gambar menuju TG07

Klik edit menuju TG08

Klik hapus muncul M30

Klik data detail produk menuju TG09

Gambar 3.71 Perancangan Antarmuka Halaman Data Gambar

8. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman perubahan gambar .

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.72 dibawabh ini:

TGO08

Halaman.Gudang

.
Home | Profile | Logout :
.

Data.Produk
Tambah Gambar
Namaproauk [ ]
Gambar * No Image
Upload Gambar ; ‘ H Browse...
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : Hfffff

Klik home menuju TGO1

Klik profile munuju TG02

Klik logout menuju TAOL

Klik data kategori menuju TG03

Klik data produk menuju TGO5

Klik data gambar menuju TG07

Klik simpan/batal menuju TGO7

Jika simpan salah maka akan muncul
M29

Klik data detail produk menuju TG09

Gambar 3.72 Perancangan Antarmuka Halaman perubahan Gambar
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9. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data detail produk.
Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.73 dibawah ini:

TG09

0 Klik home menuju TG01
Halaman .Gudang Home | Profile | Logout || |* Klik profile munuju TG02
0 Klik logout menuju TAOL
Data.Produk 0 Klik data kategori menuju TG03

Klik data produk menuju TG05
Klik data gambar menuju TGO7
Klik data detail produk menuju TG09

B
0 Klik edit menuju TG09
. Klik hapus muncul M29

Data Detail Produk

NAMA DETAIL

TECETAL  serr [srox] orseon [ranca] i
=

e ST | <pera> | <y <dskon> | <harge | eorT apus |

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar i

Gambar 3.73 Perancangan Antarmuka Halaman Data Detail Produk

10. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman perubahan detail
produk. Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.74 dibawah ini:
TG06

H | G d . Klik home menuju TG01
alaman.Gudan . Klik profile munuju TG02
9 [Home [ Profe [ Logout]| 7y logout menuju TAOL

Data.Produk . Klik data kategori menuju TG03

- . . Klik data produk menuju TG05

.| Tambah Detail Produk e Klik data gambar menuju TGO7

. Klik data detail produk menuju TG09
\d Produk . l:l . Klik simpan/batal menuju TG09

Nama Produk l:l
Diskon L]
Harga H l:l

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : #ffffff

Gambar 3.74 Perancangan Antarmuka Halaman perubahan Detail Produk



111.2.3.4 Perancangan Antarmuka Pengunjung

1. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman utama pengunjung.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.75 dibawabh ini:

TPO1

‘ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian

.
Keranjang belanja (0) || |
.

Ea—]

Login | Register

Terbanyak Dibeli

Produk Baru coe
— Terbanyak Dilihat
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar + #ifffff

Klik home menuju TPO1

Klik tentang kami menuju TP02

Klik produk menuju TP03

Klik cara pembelian menuju TP04
Klik keranjang belanja menuju TP05
Klik cari menuju TP06

Klik registrasi menuju TP07

Klik login menuju TP08

Gambar 3.75 Perancangan Antarmuka Halaman Utama Pengunjung

2. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tentang kami

pengunjung. Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.76 dibawabh ini:

TPO2

‘ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian

o
Keranjang belanja (0) || |o

Tentang Kami

Ea—

Login | Register

Terbanyak Dibeli

Terbanyak Dilihat

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768
: Arial
Rz

Klik home menuju TPO1

Klik tentang kami menuju TP02

Klik produk menuju TP0O3

Klik cara pembelian menuju TP04
Klik keranjang belanja menuju TP05
Klik cari menuju TP06

Klik registrasi menuju TP07

Klik login menuju TPO8
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Gambar 3.76 Perancangan Antarmuka Halaman Tentang Kami Pengunjung
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3. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman produk pengunjung.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.77 dibawah ini:

TPO3

‘ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian

.
Keranjang belanja (0) || |o
.

E|f

Login | Register

Terbanyak Dibeli

<nama_kategori>

Terbanyak Dilihat

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar i

Klik home menuju TPO1

Klik tentang kami menuju TP02

Klik produk menuju TP03

Klik cara pembelian menuju TP04
Klik keranjang belanja menuju TP05
Klik cari menuju TP06

Klik registrasi menuju TPO7

Klik login menuju TP08

Gambar 3.77 Perancangan Antarmuka Halaman Produk Pengunjung

4. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman cara pembelian

pengunjung. Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.78 dibawabh ini:

TPO4

‘ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian

.
Keranjang belanja (0) || |o
.

Cara Pembelian

Login | Register

Terbanyak Dibeli

Terbanyak Dilihat

Ex—

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar © H#Afffff

Klik home menuju TPO1

Klik tentang kami menuju TP02

Klik produk menuju TP03

Klik cara pembelian menuju TP04
Klik keranjang belanja menuju TP05
Klik cari menuju TP06

Klik registrasi menuju TPO7

Klik login menuju TP08

Gambar 3.78 Perancangan Antarmuka Halaman Cara Pembelian Pengunjung




5. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman keranjang belanja
pengunjung. Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.79 dibawah ini:

TPO5

‘ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian

Keranjang belanja (1)

Keranjang Belanja

NAVA PRODUK | QY| HARGA | TOTAL HARGA HAPUS |
| G | <hare total x|

SUBTOTAL

Lanjutkan Belanja || Update || Selanjutnya

Ex—

Login | Register

Terbanyak Dibeli

Terbanyak Diliha

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : Hffffff

Klik home menuju TPO1

Klik tentang kami menuju TP02

Klik produk menuju TP03

Klik cara pembelian menuju TP04
Klik keranjang belanja menuju TP05
Klik lanjutkan belanja menuju TP03
Klik update menuju TP05

Klik selanjutnya muncul M45, menuju
TPO8

Klik cari menuju TP06

Klik registrasi menuju TP07

Klik login menuju TP0O8

157

Gambar 3.79 Perancangan Antarmuka Halaman Keranjang Belanja Pengunjung

6. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman hasil pencarian

pengunjung. Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.80 dibawabh ini:

TPO6

‘ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian ‘

.
Keranjang belanja (0) || |
.

Hasil Pencarian <nama_produk>

En—||"

Klik home menuju TPO1

Klik tentang kami menuju TP02

Klik produk menuju TP03

Klik cara pembelian menuju TP04
Klik keranjang belanja menuju TP05
Klik cari menuju TP06

Login | Register

Terbanyak Dibeli

Terbanyak Dilihat

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : #fffff

Klik registrasi menuju TP07
Klik login menuju TP08

Gambar 3.80 Perancangan Antarmuka Halaman hasil pencarian pengunjung



158

7. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman pemesanan produk
pengunjung. Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.81 dibawah ini:
TPO7

[ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian . Kiik tentang kami menuju TP02
« Kl produk menuju TPO3
Klik cara pembelian menuju TP04
«  Kiik keranjang belanja menuju TPOS
[ || KikcarimenuuTPOs

Pemesanan Produk . Klik registrasi menuju TPO7
. Klik daftar muncul M33, M34, M35,

M36, M37, M38, M39
Login | Register «  Kiiklogin menuju TPOS

Nama Lengkap* :

E-Mail* : Terbanyak Dibeli

Username* : —

Password*

Ulangi Password*
Terbanyak Dilinat

Alamat*

Bl

Provinsi*

Kabupaten Kota* :

Kode Pos*

I

Telepon(HP)

Telepon(Rumah) :

Footer

Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar - #ffff

Gambar 3.81 Perancangan Antarmuka Halaman Pemesanan Produk Pengunjung

8. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman login pengunjung.
Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.82 dibawabh ini:

TPO8
Klik home menuju TPO1

g
‘ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian o Klik tentang kami menuju TPO2

0 Klik produk menuju TP03
Klik cara pembelian menuju TP04
Klik keranjang belanja menuju TP05

B
Login I:l o Klik cari menuju TP06
B

Klik registrasi menuju TPO7
. Klik login menuju TPO8
0 Klik login menuju TMO1
Login | Register . Jika login salah muncul M31, M32
Klik forget password menuju TP09

Username or Email :

Password Terbanyak Dibeli

Forget Password?

Terbanyak Dilihat

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar © Hfffff

Gambar 3.82 Perancangan Antarmuka Halaman Login Pengunjung



9. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman lupa password

pengunjung. Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.83 dibawah ini:

TPO9

‘ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian

g
Keranjang belanja (0) || |e
.

Forget Password

Username or Email :

Ea—]

Login | Register

Terbanyak Dibeli

Terbanyak Dilihat

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : #ifffff

Klik home menuju TPO1

Klik tentang kami menuju TP02

Klik produk menuju TP03

Klik cara pembelian menuju TP04
Klik keranjang belanja menuju TP05
Klik cari menuju TP06

Klik registrasi menuju TP07

Klik login menuju TP08

Klik email menuju mail server
member

Jika email salah maka akan muncul
M31, M32

159

Gambar 3.83 Perancangan Antarmuka Halaman Lupa Password Pengunjung

111.2.3.5 Perancangan Antarmuka Member

1. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman utama member.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.84 dibawah ini:

T™MO01

‘ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian

.
Keranjang belanja (0) || [e
.

.

Ex—

You e logged n s

Terbanyak Dibeli

Produk Baru coe
Terbanyak Dilihat
ma_produk
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : H#fffff

Klik home menuju TMO1

Klik tentang kami menuju TM02

Klik produk menuju TM03

Klik cara pembelian menuju TM04
Klik keranjang belanja menuju TM05
Klik cari menuju TM06

Klik <nama_member> menuju TM08
Klik <nama_produk>/
<gambar_produk> menuju TMO7

Klik logout menuju TPO1, muncul M46

Gambar 3.84 Perancangan Antarmuka Halaman Utama Member
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2. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tentang kami member.
Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.85 dibawah ini:

TM02
Klik home menuju TMO1

.
‘ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian . Klik tentang kami menuju TM02

Klik produk menuju TM03

Klik cara pembelian menuju TM04
Klik keranjang belanja menuju TM05

.
.

Tentang Kami R Klik cari menuju TMO6
.

Klik <nama_member> menuju TM0O8

. Klik <nama_produk>/

<gambar_produk> menuju TMO7
(logout) . Klik logout menuju TPO1, muncul M46

Terbanyak Dibeli

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : Hifffff

Gambar 3.85 Perancangan Antarmuka Halaman Tentang Kami Member

3. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman produk member.
Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.86 dibawabh ini:

TMO03
Klik home menuju TMO1

.
‘ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian Keranjang belanja (0) || |e Klik tentang kami menuju TM02
. Klik produk menuju TM03

Klik cara pembelian menuju TM04
Klik keranjang belanja menuju TM05

.
.

l:l . Klik cari menuju TM06
nama_kategori: .

Klik <nama_member> menuju TM08

. Klik <nama_produk>/

<gambar_produk> menuju TMO7
e logout) . Klik logout menuju TPO1, muncul M46

produc Terbanyak Dibeli

proc proc odul du Terbanyak Dilihat

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : #fffff

Gambar 3.86 Perancangan Antarmuka Halaman Produk Member



4. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman cara pembelian

member. Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.87 dibawah ini:

TM04

[Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian

.
Keranjang belanja (0) || |o
.

Cara Pembelian

E—

(logout)

Terbanyak Dibeli

Terbanyak Dilihat

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar i

Klik home menuju TMO1

Klik tentang kami menuju TM02

Klik produk menuju TM03

Klik cara pembelian menuju TM04
Klik keranjang belanja menuju TM05
Klik cari menuju TM06

Klik <nama_member> menuju TM08
Klik <nama_produk>/
<gambar_produk> menuju TMO7
Klik logout menuju TPO1, muncul M46

Gambar 3.87 Perancangan Antarmuka Halaman Cara Pembelian Member

5. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman keranjang belanka

member. Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.88 dibawah ini:

TMO5

‘ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian

.
Keranjang belanja (1) .
.

Keranjang Belanja

NAMAPRODuK‘ Qry ‘HARGA TOTAL HARGA HAPUS‘

] T N

SUBTOTAL|

Caan e Sona

E—|f

aggedinas
(Iogout)

Terbanyak Dibeli

Terbanyak Dilihat

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar - #fffff

Klik home menuju TMO1

Klik tentang kami menuju TM02

Klik produk menuju TMO3

Klik cara pembelian menuju TM04
Klik keranjang belanja menuju TMO5
Klik cari menuju TMO6

Klik <nama_member> menuju TM08
Klik <nama_produk>/
<gambar_produk> menuju TMO7
Klik logout menuju TPO1, muncul M46
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Gambar 3.88 Perancangan Antarmuka Halaman Keranjang Belanja Member
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6. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman hasil pencarian
member. Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.89 dibawah ini:

TMO06
Klik home menuju TMO1

.
‘ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian ‘ . Klik tentang kami menuju TM02

0 Klik produk menuju TMO3
Klik cara pembelian menuju TM04
Klik keranjang belanja menuju TM05

.
Hasil Pencarian <nama_produk> [ ||+ Kikcarimenuju TMOG
.

Klik <nama_member> menuju TM08

. Klik <nama_produk>/

<gambar_produk> menuju TMO7
‘”""‘“‘""(juguw . Klik logout menuju TPO1, muncul M46

Terbanyak Dibeli

Terbanyak Diliha

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : #fffff

Gambar 3.89 Perancangan Antarmuka Halaman Hasil Pencarian Member

7. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman produk member.
Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.90 dibawah ini:

TMO7
Klik home menuju TMO1

.
‘ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian . Klik tentang kami menuju TM02

. Klik produk menuju TMO3
Klik cara pembelian menuju TM04
Klik keranjang belanja menuju TM05

.
.
Dilihat sebanyak xx kali l:l . Klik cari menuju TMO6

Klik <nama_member> menuju TM08

Rali
“ine el . Klik <nama_produk>/
Harga oo
<gambar_produk> menuju TMO7
Berat e o) . Klik beli menuju TM05
Diskon 00 . Klik lanjut belanja TM03
Terbanyak Dibeli . Klik logout menuju TPO1, muncul M46

Stok 00x

Lanjut Belanja

Deskiipisi

Rekomendasi Produk

Terbanyak Dilihat

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar - #fffff

Gambar 3.90 Perancangan Antarmuka Halaman Produk Member



8. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman pemesanan produk

member. Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.91 dibawah ini:

TMO08

‘ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian

Keranjang belanja (0) || |

Pemesanan Produk

No. Pesanan

Nama Penerima :

No. Telepon

Nama Provinsi :

Nama Kabupaten Kota :

Alamat :

Kode Pos :

Nama Jasa Pengiriman :

Nama Jenis Pengiriman :

Ex—

oggedinas
(logout)

Terbanyak Dibeli

Terbanyak Dilihat

Footer

Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar : #ifffff

Klik home menuju TMO1

Klik tentang kami menuju TM02

Klik produk menuju TM03

Klik cara pembelian menuju TM04
Klik keranjang belanja menuju TM05
Klik cari menuju TM06

Klik <nama_member> menuju TM08
Klik <nama_produk>/
<gambar_produk> menuju TMO7
Klik kembali menuju TM05

Klik checkout menuju TM10

Jika salah muncul M20, M21

Klik logout menuju TPO1, muncul M46
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Gambar 3.91 Perancangan Antarmuka Halaman Pemesanan Produk Member

9. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman member area profile.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.92 dibawabh ini:

TM09

‘ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian

.
Keranjang belanja (0) || |e
g

Klik home menuju TMO1

Klik tentang kami menuju TM02
Klik produk menuju TM03

Klik cara 1 menuju TM04

Member Area

Profile || Shopping History

Password Lama :
Password Baru :

Ulangi Password Baru :

Ubah Password

E—

fogge i as
(logout)

Terbanyak Dibeli

Terbanyak Dilinat

Footer

Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar © Hffffff

Klik keranjang belanja menuju TM05
Klik cari menuju TM06

Klik <nama_member> menuju TM08
Klik shopping history menuju TM10
Klik ubah password menuju TM08,
muncul M23

Jika salah muncul M22

Klik logout menuju TPO1

Gambar 3.92 Perancangan Antarmuka Halaman Member Area Profile
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10. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman member area
shopping history. Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.93 dibawah

ini:

TM10
Klik home menuju TMO1

o
‘ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian Keranjang belanja (0) || |e Klik tentang kami menuju TM02
Klik produk menuju TM03

Klik cara pembelian menuju TM04

Klik keranjang belanja menuju TM05

o
Member Area |:| . Klik cari menuju TM0O6
o

Klik <nama_member> menuju TM08

e Klik profile menuju TM08
1 . " o Klik detail menuju TM11
Profile || Shopping History s X Kilk <nama. produk/
<gambar_produk> menuju TMO7
N0 [ TGL | TGL | _STATUS ' |
oS |oncsan |exbeo] [ rerermoay | Terbanyak Dibeli e Kiik logout menuju TPO1, muncul M46
g i T oemaciReTuR|

z
Locamrane [ gt | e | pom

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar - #Hffff

Gambar 3.93 Perancangan Antarmuka Halaman Shopping History

11. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman detail history.

Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.94 dibawabh ini:

Kerarjang besarya (0)

o e

s

o :

Teroonyok Dkl 3
o ol mergps TPOT, muncul W45

Ter: Diba

fo

Footer

1024 x 768

Arial
- #ffff

EHERE RS 2B RERE BREYRBERS

Gambar 3.94 Perancangan Antarmuka Halaman Detail History

<
E
&
E
E
15
2

Home | Tentang Kami | Produk | Cars Pembelan

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

<
g

2

2

g

o

= .

x P g
3 Bl

2

= | =
£ g
a F £

Detail History

™11




12. Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman konfirmasi
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pembayaran. Perancangannya disajikan dalam Gambar 3.95 dibawah ini:

No. Pesanan XXX

Total Pembayaran I XXX

T™M12

.

‘ Home | Tentang Kami | Produk | Cara Pembelian Keranjang belanja (0) || |o
g

.

.

Konfirmasi Pembayaran |:| N
.

Klik home menuju TMO1

Klik tentang kami menuju TM02

Klik produk menuju TM03

Klik cara pembelian menuju TM04
Klik keranjang belanja menuju TM05
Klik cari menuju TM0O6

Klik <nama_member> menuju TM08
Klik konfirmasi menuju TM10, muncul
M24

Jika salah muncul M40, M41, M42,
M43, M44.

Klik paypal menuiju situs paypall

Atas Nama foowe ]
No. Rekening Tujuan <[ W]
Jumlah Transfer : l:l
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Arial
Warna Latar + Hffffif

Klik <nama_produk>/
<gambar_produk> menuju TM07
Klik logout menuju TPO1, muncul M46

Gambar 3.95 Perancangan Antarmuka Halaman Konfirmasi Pembayaran

111.2.4 Perancangan Pesan

Berikut adalah gambar aliran perancangan pesan yang terdapat pada aplikasi

e-commerce ini, dapat dilihat pada Tabel 3.36 dibawah ini.

Tabel 3.36 Perancangan Pesan

No. Nomor Jenis Pesan Isi Pesan Antarmuka
Pesan

1. | Mol |Pemberitahuan | AANd2 belum mengisi TAO0L, TA17,
username TA19

2 M02 | Pemberitahuan Anda belum mengisikan TAOL
password

3. MO3 | Pemberitahuan ;Jaslgrr]name dan password anda TAOL

4. MO04 | Pemberitahuan | Field harus diisi TAOL.

5. | MO5 |Pemberitahuan | 2ANda belum mengisikan TAOS
nama propinsi

6. MO6 | Pemberitahuan Anda belum mengisikan TAQ7
nama kabupaten kota

7. | M07 | Pemberitahuan | ANda belum mengisikan jasa | g9 TA11
pengiriman

8. | MO8 |Pemberitahuan | ANd2 belum mengisikan jenis | 54,
pengiriman
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Nomor

No. Jenis Pesan Isi Pesan Antarmuka
Pesan
9. MQ9 | Pemberitahuan Anda belu_m_ mengisikan TA15
nama pemilik
10. | M10 | Pemberitahuan Anda belum mengisikan TA15
nama bank
11. | M11 | Pemberitahuan | Z\Nd2 belum mengisikan no. | 1,15
rekening
12. | M12 | Pemberitahuan Anda belum mengisikan TA15
nama cabang
13. | M13 | Pemberitahuan | Anda belum mengisikan tarif | TA13
14. | M14 | Pemberitahuan nAa”rgZ belum mengisikan TA17, TAL9
Konfirmasi tidak sama
15. | M15 | Peringatan dengan password yang anda | TA17, TA19
masukkan
16. | M16 | Pemberitahuan | Anda belum mengisi level TA17, TA19
17. | M17 | Peringatan Anda yakin? TAL7
18. | M18 | Pemberitahuan | Tidak ada data TA22
19. | M19 |Peringatan | AAPakah andayakin akan TAOL
checkout
20. | M20 | Pemberitahuan | Silakan pilih jasa pengiriman | TAOL.
21. | M21 | Peringatan Password anda salah TAO03, TG02
22. | M22 | Pemberitahuan | Password berhasil dirubah ?I?\/I%?é 1602,
Apakah anda yakin akan
23. | M23 | Peringatan mengkonfirmasikan TAOL.
pembayaran ini?
Apakah anda yakin akan
24. | M24 | Peringatan menghapus <nama_produk> | TAO1.
ini
TAO04, TAOG,
: TAO08, TA10,
25. | M25 | Peringatan Qgﬁkig aggga@(l'r]r‘lfka” TA12, TA14,
ghap ' TA16, TGO3,
TGO05, TG09
26. | M26 | Pemberitahuan | AANd2 belum mengisikan TG04
nama kategori
27. | M27 | Pemberitahuan Anda belum mengisikan TGO06
nama produk
28. | M28 | Pemberitahuan Maaf hanya menerima file TG08
gambar yang bertipe .jpg
Apakah anda yakin akan
29. | M29 | Peringatan menghapus gambar TGO7

<nama_produk> ini?
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Nomor

No. Jenis Pesan Isi Pesan Antarmuka
Pesan
30. | M30 | Pemberitahuan | Z\nd@ belum mengisikan TP08, TPO9
username atau email anda
31| M31 | Pemberitahuan | USemame atau emailyang | rpge 1poq
anda masukan salah
32. | M32 | Pemberitahuan | Nama lengkap harus diisi TPO7
i Email sudah dipakai atau
33. | M33 | Pemberitahuan tidak valid TPO7
34. | M34 | Pemberitahuan | Username minimal 5 karakter | TPO7
35. | M35 | Pemberitahuan | Password harus 8-15 karakter | TPO7
36. | M36 | Pemberitahuan | Alamat harus diisi TPO7
37.| M37 | Pemberitahuan | "TOPINSi dan kabupaten kota | 547
harus diisi
38. | M38 | Pemberitahuan alfnzdkeapos harus 5 karakter TPO7
39 | M39 | Pemberitahuan Field no. rekening tidak boleh T™12
kosong
40. | M40 | Pemberitahuan Field atau nama tidak boleh TM12
kosong
41.| Ma1 | Pemberitahuan | S1ankan pilih no. rekening | 4.
tujuan
42 | M42 | Pemberitahuan Field jumlah transaksi tidak T™ML2
boleh kosong
43 | M43 | Pemberitahuan Terlr_nakas_lh telah melakukan T™ML2
konfirmasi pembayaran.
. Anda belum login! Silahkan
44. | M44 | Pemberitahuan login terlebih dahulu TAOL.
. Apakah anda yakin akan TM10, TM11,
45. M45 | Peringatan logout? TM12
46.| M46 |Peringatan | Hapustelebih dahuludata | 1,6,
dengan id propinsi
. Hapus telebih dahulu data
47. M47 | Peringatan dengan id kabkota TAO6
48. | Ma8 |Peringatan | Hapustelebih dahuludata | o, 6q
dengan id jasa pengiriman
49, M49 | Peringatan Hapus t(_ele_b 'h. dahulu_ c_iata TA10
dengan id jenis pengiriman
. Hapus telebih dahulu data
50. M50 | Peringatan dengan id kategori TGO03
Maaf jumlah barang yang
anda retur melebihi jumlah
51. M51 | Pemberitahuan | stok. Anda dapat mengajukan | TM10

pengembalian uang untuk
sisa retur yang melebihi stok.
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111.2.5 Jaringan Semantik
Setelah melakukan perancangan antarmuka dan perancangan pesan maka
dilakukan perancangan terhadap aliran dari menu-menu yang akan ada di e-

commerce dan akan digunakan dalam sebuah jaringan semantik.

111.2.5.1 Jaringan Semantik Admin

Berikut Gambar 3.96 jaringan semantik untuk admin dibawah ini.

TA02

M21, M2

M25, Mag

TAGS

w25, a7

M25, Ma

TAl0

W25, Mag|

TAla M09, M10, M11, M12

©

Als
M09, M14, M15, M16

Th22 —

M1

Gambar 3.96 Jaringan Semantik Admin
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111.2.5.2 Jaringan Semantik Bagian Kasir
Berikut Gambar 3.97 jaringan semantik untuk bagian kasir dibawah ini.

MO01, M02, M03 \\

T
L
= ~
P
T~

Gambar 3.97 Jaringan Semantik Bagina Kasir
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111.2.5.3 Jaringan Semantik Bagian Gudang
Berikut Gambar 3.98 jaringan semantik untuk bagian gudang dibawah ini.

MO01, M02, M03

M25, M50

Gambar 3.98 Jaringan Semantik Bagian Gudang



111.2.5.4 Jaringan Semantik Pengunjung

Berikut Gambar 3.99 jaringan semantik untuk pengunjung dibawah ini.

<@

TPO1

M32, M33,

M34, M35,

M36, M37,
M38

Gambar 3.99 Jaringan Semantik Pengunjung
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111.2.5.5 Jaringan Semantik Member

Berikut Gambar 3.100 jaringan semantik untuk member dibawabh ini.

T™MO1

LA

LA %#

TMO09

M21, M22

Gambar 3.100 Jaringan Semantik Member
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111.2.6 Perancangan Prosedural
Sebagai langkah terakhir dalam perancangan yaitu perancangan prosedural
yang akan diimplementasikan ke dalam sistem. Prosedur ini akan digunakan
sebagai algoritma dasar dalam mengkodekan prosedur yang ada. Adapun
perancangan prosedural untuk pembangunan aplikasi e-commerce yang akan

dibangun adalah sebagai berikut:

1. Prosedural Login

Prosedural Login, prosedur ini dilakukan ketika pengguna akan
melakukan masuk kedalam sistem aplikasi e-commerce ini. Dibawah ini

merupakan Gambar 3.101 untuk prosedural login.

Mulai

Data
Login

Pengecekan leo invalid

kelengkapan login )

data

~
-

Info invalid
logi ) Data tidak
. ogin / sesuai ?
Pengecekan
validasi data

tidak

I

ya

v

Login berhasil

-

4 .
L Selesai P,

Gambar 3.101 Prosedural Login
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2. Prosedural Pendaftaran Member
Prosedural pendaftaran pelanggan, prosedur ini dilakukan ketika
pengunjung akan melakukan pendaftaran menjadi pelanggan. Dibawah ini
merupakan Gambar 3.102 untuk pendaftaran pelanggan.

Mulai h

Data
pendaftaran

Pengecekkan
kelengkapan Pesan
kesalahan
data

Data

lengkap ? tidak

ya

v

Pengecekan
kesamaan data

—sudah Sudah ada ?

belum

Pengecekan

validasi data

Yya

v

Pendaftaran
berhasil

Selesai )

/

Gambar 3.102 Prosedural Pendaftaran Member
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3. Prosedural Ganti Password
Prosedural ganti password, prosedur ini dilakukan oleh pelanggan
yang ingin merubah terhadap password untuk masuk ke sistem yang

dimilikinya. Dibawah ini merupakan Gambar 3.103 untuk prosedur ganti

Data
password

Pengecekkan
data password

password.

Pesan kesalahan
password

Data

password
valid ?

ya

v

Ubah data
password

v

Password
berhasil
diubah

Selesai

Gambar 3.103 Prosedural Ganti Password
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4. Prosedural Pemesanan
Prosedural pesanan, prosedur ini dilakukan ketika pelanggan akan
melakukan pesanan terhadap produk yang dipilihnya. Dibawah ini

merupakan Gambar 3.104 untuk prosedur pesanan.

Pemilihan Produk
Pemilihan
Pengiriman

Pembayaran

!

Pengiriman

Barang ya—P» Retur

tidak

Gambar 3.104 Peosedural Pemesanan
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5. Prosedural Pembayaran
Prosedural pembayaran, prosedur ini dilakukan ketika member akan
membayar terhadap produk yang telah dipesan. Dibawah ini merupakan

Gambar 3.105 untuk prosedur pembayaran.

Data
pembayaran
Pengecekan Pesan
validasi peringatan

Data

pembayaran
valid ?

tidak:

ya

v

Data
pembayaran
tersimpan

Selesai

Gambar 3.105 Prosedural Pembayaran
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6. Prosedural Lupa Password
Prosedural lupa password, prosedur ini dilakukan oleh member yang
lupa terhadap password untuk masuk ke sistem. Dibawah ini merupakan

Gambar 3.106 untuk prosedur lupa password.

Mulai /w

Data
email

Pengecekan Pesan
validasi kesalahan

Sistem
mengirimakan
notifikasi

melalui email

Password
dan
konfirmasi
password

Pengecekan
validasi tidak

ya

Lupa
password
berhasil

Selesai

/

Gambar 3.106 Prosedural Lupa Password
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. Prosedural Tambah Data
Prosedural tambah data terdiri dari prosedural tambah propinsi,
tambah kabkota, tambah jasa pengiriman, tambah jenis pengiriman, tambah
ongkir, tambah rekening, tambah petugas, tambah kategori, tambah produk,
tambah gambar, tambah detail produk. Dibawah ini merupakan Gambar
3.107untuk prosedur tambah data.
/ Mulai \

Data yang
akan
ditambah
Pengecekkan

kelengkapan
/ Pesan \
Qesalahan )
tidak-

ya

Pengecekkan
kesamaan data

] Pesan j
kesalahan /
sudah

belum

Pengecekkan
validasi data

@ tidak:

y;

Simpan data
yang telah
ditamah

/ Data
berhasil
/ ditambah

< Selesai )

Gambar 3.107 Prosedural Tambah Data
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8. Prosedural Edit Data
Prosedural edit data terdiri dari prosedural perubahan propinsi,
perubahan kabkota, perubahan jasa pengiriman, perubahan jenis pengiriman,
perubahan ongkir, perubahan rekening, perubahan petugas, perubahan
kategori, perubahan produk, perubahan gambar, perubahan detail produk.
Dibawah ini merupakan Gambar 3.108untuk prosedur edit data.

( Mulai )

Data yang
akan
diubah

Pengecekkan Pesan
kesamaan data kesalahan

Sudah ada ? ya

belum

v

Pesan Pengecekan
kesalahan validasi data

tidak:

ya

B A

Simpan data
yang telah
diubah

Data
berhasil
diubah

w/ Selesai \w

\_ J
Gambar 3.108 Prosedural Edit Data



181

9. Prosedural Hapus Data
Prosedural hapus data terdiri dari prosedural hapus propinsi, hapus
kabkota, hapus jasa pengiriman, hapus jenis pengiriman, hapus ongkir,
hapus rekening, hapus petugas, hapus member, hapus kategori, hapus
produk, hapus gambar, hapus detail produk. Dibawah ini merupakan

Gambar 3.109 untuk prosedur hapus data.

Mulai \w

\T/

—p Inputdata @—

v

Pencarian data

Data yang akan
dihapus

s Cek relasi
4 data

tidak

Data
berhasil
dihapus

w/ Selesai \w

- /

Gambar 3.109 Prosedural Penghapusan Data
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