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Latar Belakang s

» Keterbatasan interaksi dan komunikasi belajar antara
siswa dengan guru di dalam kelas maupun diluar kelas.

» Siswa merasa jenuh dengan penyampaian materi
pembelajaran bahasa Inggris di SMA Pasundan 8
Bandung.

» Siswa tidak dapat mengukur seberapa jauh tingkat
kemampuan dan pemahamannya yang berkaitan
dengan kemampuan listening, structure, dan reading.
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RUMUSAN MASALAH s

»Bagaimana interaksi dan komunikasi antara siswa dengan
guru dapat meningkat di luar jam pelajaran ?

»Bagaimana penyampaian materi pelajaran bahasa Inggris
di SMA Pasundan 8 Bandung yang lebih menarik ?
Sehingga membantu siswa mengurangi rasa jenuh dengan
penyampaian materi yang disampaikan selama ini.

»Bagaimana siswa dapat mengukur tingkat pemahamannya
dalam pembelajaran mata pelajaran bahasa Inggris ?
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Maksud dan Tujuan (Maksud) .

Pembangunan e-learning untuk mata pelajaran
pahasa Inggris berbasis web (studi kasus SMA
Pasundan 8 Bandung)
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Maksud dan Tujuan (Tujuan) L

» Memudahkan siswa mengakses materi pelajaran bahasa
Inggris secara online kapan saja dan dimana saja. Untuk
meningkatkan interaksi dan komunikasi siswa dan guru.

» Menjadikan materi pelajaran bahasa Inggris lebih menarik
sehingga mengurangi rasa jenuh siswa terhadap
penyampaian materi yang C|sampa|kan selama ini.

» Menyediakan suatu perangkat untuk membantu mengukur
tingkat pemahaman siswa dalam pembelajaran mata
pelajaran bahasa Inggris.

-
|
£

e @ Universitas Komputer Indonesia




Batasan Masalah (1) r

»Dalam aplikasi ini terdapat pengolahan data yaitu data guru,
data siswa, data pengajaran, data kelas, data diskusi, data
latihan, data soal, data pengumuman, dan data tenses helper.

»Pada aplikasi ini terdapat fitur atau fasilitas tambahan yaitu
forum diskusi, tenses helper dan dashboard.

» Sistem ini melayani pemberian pengumuman, pemberian mater
pembelajaran bagi siswa dan evaluasi berupa latihan soal yang
diperkaya dengan multimedia.

» Setiap siswa dapat melihat materi dan mengerjakan evaluasi
berupa latihan soal berganda secara online, yang diberikan oleh

Juru berdasarkan tiga standar kompetensi saja. Pengerjaan

’ \;atlhan hanya dapat dilakukan sebanyak tiga kali untuk soal

5/ yang sama.
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Batasan Masalah (2) r

»Bentuk latihan soal yang disediakan berdasarkan tiga dari
empat standar kompetensi dalam pembelajaran bahasa Inggris
adalah latihan listening, structure, dan reading.

> Siswa akan memperoleh skor dengan batas nilai 0 sampai 100
dari latihan soal yang telah dikerjakan dan adanya batasan
waktu dalam pengerjaannya.

»Model analisis perangkat lunak yang digunakan adalah model
perancangan berorientasi objek. Alat (fools) yang digunakan
adalah UML (Unified Modeling Language).

»Pengguna aplikasi ini adalah admin, guru dan siswa SMA

pePasundan 8 Bandung yang dapat mengakses situs ini.

’Npllkaa e-learning ini berbasis web hanya untuk mata

5/ pelajaran bahasa Inggris saja, meliputi listening, structure, dan
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Metodologi Penelitian

Definisi
Persyaratan

A

Perancangan Sistem

dan Perangkat
Lunak
A

Implementasi dan

pengujian unit
A

Integrasi dan
pengujian sistem

h 4
Operasi dan

pemeliharaan

Gambar 1.1 Siklus hidup perangkat lunak®!

s q.b‘lPlfr{,.‘P
< %
23 °
&
u

*S=4- Universitas Komputer Indonesia




Apa Itu E-Learning ? A

» E-learning adalah pembelajaran jarak jauh (distance
learning) yang memanfaatkan teknologi komputer, jaringan
komputer dan/atau Internet.

= Kelebihan : Bertambahnya interaksi pembelajaran antara
peserta didik dengan guru atau instruktur maupun antara
peserta didik.
= Kekurangan : Karena menggunakan teknologi informasi,
tidak semua orang terutama orang yang masih awam dapat
menggunakannya dengan baik.
@® . Kategori e-learning : Synchronous Training dan
;j\’ Asynchronous Training
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Prosedur Penjelasan Materi Saat Guru Hadir.

Guru Siswa
Materi Pelajaran Materi Pelajaran
Pencacatan
Materi

i

Materi Pelajaran

Catatan Materi

Al : Arsip catatan materi pelajaran.
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Prosedur Penjelasan Materi Saat Guru Tidak
Hadir

Guru Guru Piket Siswa
Materi Pelajaran Materi Pelajaran Materi Pelajaran
Pencacatan
Materi

|

Materi Pelajaran

Ket :
Al : Arsip catatan materi pelajaran siswa
A2 : Arsip materi pelajaran guru
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Materi Pelajaran Materi Pelajaran

O

Catatan Materi
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Prosedur Pemberian dan Penilaian Tugas Saat

Guru Hadir

Ket:
A3 : Arsip nilai tugas siswa.

A4 : Arsip nilai jawaban siswa.

A5 : Arsip Soal Tugas

Guru

Siswa

Soal Tugas

Materi Pelajaran

Pembuatan
Soal Tugas

s

Soal Tugas

Soal Tugas

Pengerjaan
Tugas

J

Jawaban Tugas |

i

Penilaian
Tugas

v

Jawaban Tugas
yang telah dinilai

Pemasukan
nilai kedalam
daftar nilai

L

Daftar Nilai

\
Jawaban Tugas
yang telah dinilai

L Soal Tugas
Jawaban Tugas

Jawaban Tugas
>  yang telah dinilai




Prosedur Pemberian dan Penilaian Tugas Saat Guru

Tidak Hadir

Ket:

A3 : Arsip nilai tugas siswa.

A4 : Arsip nilai jawaban tugas
siswa.

A5 : Arsip Soal Tugas

Guru Guru Piket Siswa
. . Soal Tugas Soal Tugas
Materi Pelajaran d
@

Pembuatan
Soal Tugas

v

Soal Tugas

Soal Tugas

Jawaban Tugas

L Soal Tugas
Jawaban Tugas

Pengerjaan
Tugas

L Soal Tugas

A

A5

Penilaian
Tugas

|

Jawaban Tugas
yang telah dinilai

Pemasukan
nilai kedalam
daftar nilai

@

Jawaban Tugas

A5

A

Daftar Nilai Jawaban Tugas
yang telah dinilai

Jawaban Tugas
yang telah dinilai




Diagram Use Case

[ue J

<<include

o A e

S
<<extend>>
\
R

N
N
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Tambah

Data Guru

Edit Data \

gars [>"Pengolahan
/W Data Guru »

Hapus Data =

Guru /

Cari Data

Guru
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Admin

Edit Data
Tenses Helper

Hapus Data
Tenses Helper

L yu—

.

<=<intlude==>
N

\
v <=<include==>
v

\
<<include==>
'

Lihat Data
Pengumuman

- -

Lihat Grafik

Edit Data

Cari Data
Kelas

Pengolahan Data
Pengajaran

S Edit Data
AN Y\ <<extend=>> Pengajaran
N N
B N Hapus Data
Pengolahan Pengajaran
Data Soal
> K

Tambah Edit Data Hapus
Data Soal Soal Data Soal

Guru




Diagram Sequence Tambah Data

sd Tambah Kelas )

X

- Guru

- ViewKelas

1: input data kelas() i

: Control

0
|
|
|

Kelas

| 2. memanggil tambah kelas() D :

7. tampil menu pendolahan data kelas()

3: cek validasi()

T_l

4. memanggil proses tambah data kelas()

@,

6: hasil cek proses tambah data kelas()

1

- ModelKelas

5: cek proses tambah data kelas()

—
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|
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I ' 8: proses tambah data gagal()
I

|
9: tampil pgsan gagal()
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DIAGRAM AKTIVITAS GLOBAL

Admin Siswa Guru

LOgm_J\

Menampilkan Menu

Menampilkan Menu Menampilkan Menu

/\

Batri Lihat Data |hat Lirat Data Pengerigen Tambah f ¢ Pengolahan Be?golahan Pengolahan Pengolahan Pengaaten || Pengoen Pengolafan || Linat B
Pengolahan | | Pengolahan ata Penqumuman Pengagan || Soa Kelas || Akn da Data Data Soal || DataKelas DataTenses || Grafik e
Data Guru Akun Tenses Diskusi . J|/{ Diskusi Pengumuman Pengajaran Helper Skor
Helper
W




DIAGRAM KELAS

<<boundary=>
ViewTensesHelper

-id_tenses : int

- tenses . varchar

- keyword : varchar
- email_admin - int
- kalimat . varchar

<<control==
ControlTensesHelper

*
.
.
+

+ FormTampiiTensesHelper() - void

FormDetailTensesHelper() * void

FormTambahTensesHelper()  void

FormEditTensesHealper() : void

FormHapusTensesHelper() - void

FormCariTensesHelper() - void

+ TampilTensesHelper() void
+ DetallTensesHelper() - void
+ TambahTensesHelper() void
+ EditTensesHelper() . void

+ HapusTensesHelper() - void

==entity=>

+ TampilDataTensesHelper() - void
+ DetallDataTensesHelper() - void
+ TambahDataTensesHelper() . void

+ EditDataTensesHelper() - void

+ HapusDataTensesHelper() : void

<<boundary=>
ViewGuru

- email . String
- password - String
- nama - String

<<control==
ControlGuru

<<control>=
MainControl

- id_admin : int

- nip :int

- nis . int

- password : String
- hak_akses - String

+ login() - void
+ logout() : void

+ TampilGuru() : void
+ DetaillGuru() : void
+ TambahGuru() - void
+ EditGuru() : void

+ HapusGuru() - void
+ CariGuru()  void

+ CariTensesHelper() : void + CariDataTensesHelper() - void - admin - int —>]
+ getidTensesHelper() - void S EeTTEIGUTe 10
+ FormDetailGuru() - void
1 + FormTambahGuru()  void
+ E uru() : voi
+ FormHapusGuru() : void
<<boundary=> + FormCanGuru() : void
ViewSoal
-id_soal - int <<entity>>
- soal : varchar <<control=> ModelSoal
- pil_a : varchar ControlSoal
- pil_b | varchar + TampilDataSoal() | void
- pil_c : varchar + TampilSoal() - void + DetailDatasoal() - void
- pil_d : varchar +D void 1 0.+ | * TambahDataSoal() : void
- pil_e : varchar 1 o~ | +Tembansoalo : void + EditDataSoal() - void
- jawaban : Enum + EditSoal() : void + HapusDataSoal() : void
-id_latinan - int + HapusSoal() - void + getidSoal() - void
+ FormTampilSoal() : void <<boundary>>
+ FormDetailSoal() | void IEWIGY

+ FormTambahSoal() : void
+ FormEditSoal() : void

<<boundary==
ViewSiswa

+ TampilGrafik() - void

Q.-

<<entity>>
ModelGuru

+ TampilDataGuru()
+ DetallDataGuru() - void
+ TambahDataGuru() « void
+ EditDataGuru() : void

+ HapusDataGuru() * void
+ CariDataGuru() : void

+ getidGuru() - void

void

<<boundary:>
ViewL ogin

- emall_admin : varchar
- email_guru ; varchar
- email_siswa | varchar

<<boundary=>>
Viewkel

<<control==
ControlKe!

- status - Enum

+ FormHapusSoal() : void T ) 0.
- password | varchar
- nama . varchar PEpT
ViewRegistrasi e » 2:03‘11 "g:ﬁ:‘;’ b °'rm_:“’;|':; . ModelSiswa
“hame ‘V’sr's::r' + FormTampilSiswa() - void |, P —— + TampilDataSiswa() : void
Z + FormDetailSiswal() - void 10~ oy + DetailD: void
1 E S RO VB e + FormTambahSiswa() - void :?:r‘:é';‘fs"l":v‘v)a(;"’;‘ll 4 0.+ | + TambahDatasiswa() : void
+ FormRagistrasi() : void + FormEditSiswal() - void + EditSiswa() - void + EditDataSiswal() : void
+ FormHapusSiswa() void i usg";'ma() o + HapusDataSiswa() - void
+ FormCariSiswal() - void el + getidSiswa() | void
<<boundary>=>
ViewDiskusi
<<control>> ==antity==
Z Z’,;g:f“&::c.lz‘, ControlDiskusi ModelDiskusi
- id_pengajaran - int n boundary>
ten i L. it I PP Viewr angajaran
- waktu : Date 1 o.r | + TambahDiskusi() : void 1 0. | + TambanDatabiskusi() : void - id_pengajaran - int
- status - Enum + EditDiskusi() - void + EditDataDiskusi() void - nama ; varchar
+ FormTempilDiskusi() ; void + HapusDiskusi() - vold + HapusDataDiskusi() - void - doskripsi . tinytext
+ FormDatailDiskusi() : void + getidDiskusi() | void - materi : text
+ FormTambahDiskusi() : void 5 - kategor - Enum
+ FormEditDiskusi() | void -id_kelas
+ FormHapusDiskusi() | void - hit 10

<<entity=>

+ FormTampilPengajaran() - void
+ FormDetailPengajaran() - void
+ FormTambahPengajaran()  void
+ FormEditPengajaran() : void

+ FormHapusPengajaran() - void

ModelKelas

- id_kelas  int
- nama : varchar
- email_guru - varchar

+ FormTambahiKelas()

+ FormTampilkelas() : void
+ FormDetailikelas() : void

void

+ FormEditi<elas() | void
+ FormHapuskslas() : void
+ FormCarikelas() | void

+ TampilKelas() - void
+ Detailikelas() - void
+ Tambahl<elas() void
o0 + Editkelas() : voild

+ HapuskKelas() void
+ CariKelas() : void

+ TampilDatal<elas() : void
+ DetallDatal<elas() - vold
+ TambahDatakelas() | void
107 + EditDatakelas() : void

+ HapusDatal<elas() - void
+ CariDataKelas() - void

+ getidi<elas() - void

- password : varchar

+ formlogin() | void

y==
ViewAdmin

- username | String
- password | String
- nama : String

- level | int

+ FormTampilDataAdmin()
+ FormDetallAdmin() - void
+ FormTambahAdmin() : void
+ FormEditAdmin() - void

+ FormHapusAdmin() - void
+ operation0() ' void

void

<<boundary=>
ViewPengumuman

-id - int

- tal : Date

- judul - varchar

- isi - varchar

- email_guru | varchar

+ TampilPengajaran() - void
+ DetailPengajaran() ' void
+ TambahPengajaran() | void
+ EditPengajaran() - void

+ HapusPengajaran() : void

1

o

<<entity=>
ModelPengajaran

+ TampilDataPongajaran()
+ DetailDataPengajaran() : void

+ TambahDataPengajaran() : void
+ EditDataPengajaran() : vold

+ HapusDataPengajaran() : void
+ getidPengajaran() - vold

void

<<control==
ControlPengumuman

<<entity==>

ModelPengumuman

+ FormTampilPengumuman() : void
+ FormDetailPengumuman()  void
+ FormTambahPengumuman() : void

+ FormEditPengumuman() - void

+ FormHapusPengumuman() : void

+ TampilPengumuman() - vold
+ DetailPengumuman() - void
+ TambahPengumuman() : void
+ EditPengumuman() - void

+ HapusPengumuman() - void

ontrol
ControlAdmin

+ TampilAdmin() : void
+ DetailAdmin() - void

entity>
ModelAdmin

+ TambahAdmin() - void
+ EditAdmin() | void

+ HapusAdmin() - void
+ CariAdmin() : void

+ TampilDataAdmin() : void
+ DetailDataAdmin() : void
+ TambahDataAdmin() - void
+ EditDataAdmin() ' void

+ HapusDataAdmin() | void
+ CariDataAdmin() : void

+ getidAdmin() : vold

+ TampilDataPengumuman() . void

+ DetailDataPengumuman() - void

0.+ | + TambahDataPengumuman() : void
+ EditDataPengumuman() - void

+ HapusDataPengumuman() - vold

+ getidPengumuman() - void




DIAGRAM RELASI

tenses helper examples word pengumuman
PK |id_tenses PK |id PK |id PK |id konten
; PK |id_konten
admin tenses <! id_word name tgl IR
PK |username keyword contoh > verb2 J_u_dul content
R FK |admin verb3 isi
password cth_kalimat ;e;bmg FK |email_guru
level
diskusi latihan
guru kelas - .
PK |id_diskusi ; PK |id_latihan
PK | email PK |id_kelas
email ————> nama —
password | g nama FK |id_pengajaran
komen nama ‘ _pengaj
Kt C FK | email_guru hit
waxtu EK | admin
status A
FK |id_pengajaran T
> pengajaran
’ PK |id_pengajaran
0 user \ 4
PK | email 3:;‘; . : siswa oK
P siswa_kelas PK | email
materi =l L »
nama . . . FK
i kategori PK | email_siswa
tbe FK | id_kelas password FK
{ hit_ id_kelas > nama | >
status kode
L3 status

soal_konten

PK |id_soal

FK |id_konten

soal

PK |id_soal

soal

pil_a

pil_b

pil_c

pil_d

pil_e
jawaban
id_latihan

FK

pengerjaan_latihan

id_pengerjaan

email_siswa
id_latihan

skor

waktu
waktu_pengerjaan




Struktur Menu Admin

E-Learning Bahasa Inggris
SMA PASUNDAN 8 BANDUNG

Login Admin
Beranda Kelola akun Data guru keluar
Kelola guru
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Struktur Menu G

Uru

E-Learning Bahasa Inggris

SMA PASUNDAN 8 BANDUNG
Login
Beranda Kelola akun | | Data kelas Data tenses Kelqla Kelola latihan Kelola soal Kelola keluar
helper pengajaran pengumuman
Kelola kelas Kelola tenses Tambah
helper komentar
|
Grafik skor
siswa
|
Y : tampil




Struktur Menu Siswa

E-Learning Bahasa Inggris
SMA PASUNDAN 8 BANDUNG

|

Registrasi
Login
Akses Akses .
Beranda Kelola akun Kelola kelas tenses pengajaran Pengumuman Lihat skor Keluar
helper
Ikut kelas Tampil Tampil Tampil
|
Lihat materi
|
Tampil
|
Tambah
komentar
|
Lakukan
latihan
,,“-':’“P”Ts,,’q’ ‘
2 Tampil hasil
latihan
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Hasil Pengujian Alpha

1. Jika data yang dimasukan benar maka sistem
secara fungsional akan mengeluarkan keluaran
sesuai dengan harapan.

2. Jika data yang dimasukan salah maka sistem
akan menunjukkan data yang salah dengan
adanya pesan kesalahan.
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Hasil Pengujian Betha

Berdasarkan hasil presentase yang didapatkan darl
pengujian beta, maka penerapan sistem e-learning dapat
diambil keputusan bahwa
1. Aplikasi E-Learning ini cukup mudah dipelajari dan

digunakan.
2. Antarmuka Aplikasi E-Learning ini cukup terlihat menarik
(user friendly).
3. Membantu guru dalam penyampaian materi dan latihan soal
kepada siswa.
Layanan yang disediakan oleh aplikasi E-Learning ini cukup
memberikan kemudahan komunikasi antara siswa dan guru.
» Dengan adanya website ini diharapkan akan membantu

siswa dalam meningkatkan prestasi di sekolah.
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Kesimpulan r

1. Dengan adanya aplikasi ini dapat membantu
memudahkan siswa dalam mengakses materi pelajaran
bahasa Inggris secara online kapan saja dan dimana
saja serta dapat meningkatkan interaksi dan
komunikasi siswa dan guru.

2. Dengan adanya aplikasi ini menjadikan penyampaian
materi mata pelajaran bahasa Inggris menjadi lebih
menarik, sehingga mengurangi rasa jenuh siswa.

3. Dengan adanya aplikasi ini dapat membantu siswa
untuk mengukur rata-rata tingkat pemahamannya
dalam pembelajaran mata pelajaran bahasa Inggris.
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