BAB 111
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

I11.1 Analisis Sistem

Analisis sistem (systems analysis) dapat didefinisikan sebagai penguraian
dari suatu sistem informasi yang utuh ke dalam bagian-bagian komponennya
dengan maksud untuk mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan-
permasalahan, kesempatan-kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi, dan
kebutuhan-kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-
perbaikannya.

Sebagai analisis pada sistem yang sedang berjalan, akan dibahas
bagaimana prosedur yang sedang berjalan yang digambarkan dalam bentuk
Activity Diagram dan analisis sistem nonfungsional yang meliputi perangkat keras

dan perangkat lunak yang dibutuhkan, serta analisis pengguna yang terlibat.

Tahap analisis sistem bertujuan untuk memahami sistem, mengetahui
kekurangan sistem, dan menentukan kebutuhan sistem pada Toko Khalfa.
Menganalisis masalah dan menganalisis prosedur sistem yang sedang berjalan,
dapat dijadikan sebagai dasar perancangan dan perbaikan pada sistem yang baru

agar dapat menjadi sebuah sistem yang lebih efektif dan efisien.
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I11.1.1 Analisis Masalah
Analisis masalah adalah analisis yang dilakukan terhadap prosedur-
prosedur atau cara kerja dari setiap data yang dibutuhkan dan dihasilkan dari
sistem penjualan yang ada pada toko Khalfa.Proses analisis tersebut menghasilkan
data dan informasi yang harus diolah sehingga dapat menghasilkan keluaran baru
sesuai kebutuhan dari setiap fungsinya. Berdasarkan hasil penelitian yang telah
dilakukan, bahwa toko Khalfa masih mempunyai masalah-masalah seperti :
1. Mengalami kesulitan dalam melakukan proses transaksi bagi
konsumen yang berada jauh dari toko Khalfa.
2. Mengalami kesulitan dalam merekomendasikan produk yang sesuai
keinginan pelanggan.
3. Kurang efektif dan efisiennya media promosi yang diterapkan saat ini
di toko Khalfa yang menyebabkan minimnya pembelian produk oleh
konsumen sehingga dibutuhkan media alternatif untuk promosi.
4. Pengolahan data penjualan masih dalam bentuk pembukuan yang
menyebabkan duplikasi data dan menyebabkan keterlambatan dalam

pembuatan laporan di perusahaan.

111.1.2 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan

Analisis sistem yang sedang berjalan menjelaskan tentang bagaimana
terjadinya proses bisnis dan kegiatan sistem yang sedang berjalan di Toko Khalfa.
Analisis sistem ini mencakup analisis prosedur dan dokumen sistem. Prosedur
yang ada saat ini di Toko Khalfa mencakup prosedur pengadaan produk dari

supplier, penjualan produk, dan pembuatan laporan transaksi.
111.1.2.1 Prosedur Pengadaan Produk

Prosedur pengadaaan produk adalah pengadaan produk yang dilakukan
jika stok produk yang tersedia di toko telah habis. Alur prosedur yang dilakukan
pihak toko dalam pengadaan produk adalah sebagai berikut :
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Bagian gudang membuat dokumen sisa persediaan produk dan
menyerahkannya ke pemilik.

Pemilik toko mengecek dokumen sisa produk lalu membuat daftar pesanan

produk sesuai laporan dari bagian gudang,dan menyerahkan ke supplier.

Supplier datang membawa produk yang telah dipesan oleh pemilik toko

dengan membawa serta nota produk, lalu diserahkan ke bagian kasir.

Bagian kasir melakukan mengecek kesesuaian data produk yang ada di nota
produk dengan kondisi produk sebenarnya.

Jika tidak sesuai, maka bagian kasir akan menyerahkan kembali nota produk
tersebut kepada supplier untuk kemudian diperbaiki.

Jika sesuai, bagian kasir akan mengubah data stok produk.
Bagian kasir menyerahkan nota ke pemilik toko.

Pemilik toko kemudian mengesahkan nota produk tersebut.
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Activity Diagram pengadaan produk yang sedang berjalan saat ini

dilakukan Toko Khalfa dapat dilihat pada gambar 111.1.

Bagian Gudang

Pemilik

Kasir

Supplier

Membuat dokumen sisa
Persediaan produk

mengecek dokumen
sisa produk

Dan membuat dattar
Pesanan produk baru

Mengesahkan Nota
Produk

Menerima dan mengecek
Produk sesuai atau tidak

Tidak

Menerima dan mengecek

daftar produk
l yang dipesan

Menyerahkan produk

Dan nota
Sesuai pesanan

Ya

Mengubah data
stok produk

Gambar 111.1 Activity Diagram Pengadaan Produk
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111.1.2.2 Prosedur Penjualan Produk

Prosedur penjualan produk adalah proses jual beli dimana pelanggan datang

langsung ke toko untuk membeli produk. prosedur penjualan produk yang sedang

berjalan di toko khalfa adalah sebagai berikut

1.

Pelanggan datang langsung ke toko, lalu memilih dan menyerahkan produk

yang dipilih kepada kasir.

Kasir menerima produk yang akan dibeli, kemudian diserahkan ke bagian
gudang untuk dicarikan produk yang baru.

Bagian gudang memeriksa stok produk yang di pesan, jika tidak tersedia
maka bagian produk akan memberitahukan ke kasir untuk diberitahukan

kepada pelanggan bahwa stok produk tidak tersedia.

Jika produk tersedia maka bagian gudang akan memberikan kepada kasir lalu

diberikan kepada pelanggan.

Pelanggan boleh memeriksa dulu produk yang akan dipesannya, jika produk
yang dipesan tidak sesuai atau cacat maka akan diserahkan kembali pada
kasir lalu dicarikan kembali produk yang baru, jika tidak ada masalah maka

pelanggan bisa melakukan transaksi.

Jika produk yang dipesan sudah sesuai maka pelanggan menyerahkan produk

tersebut kepada kasir untuk dibuatkan nota penjualan.

Kasir kemudian membuat nota penjualan dalam dua rangkap, satu rangkap
dijadikan arsip toko, sedangkan yang 1 rangkap diserahkan kepada pelanggan.
Kemudian kasir akan mengesahkan nota dan memberikan produk kepada

pelanggan.

Menerima nota pembelian lalu membayar sejumlah uang kepada kasir dan

menerima produk yang dipesan.
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Activity Diagram sistem penjualan yang sedang berjalan saat ini dilakukan
Toko Khalfa dapat dilihat pada gambar 111.2.

Konsumen Kasir Bagian Gudang

Memilih produk Menerima produk Mencari dan cek stok
Yang akan dibeli Yang akan dibeli Produk tersedia atau tidak?
Tidak

Memeriksa Produk Menerima Produk
Yang dipesan rusak atau tidak ? Yang dipesan pelanggan

L Tidak < Menerima kembali produk |

Ya

Yang rusak

Ya
Menyerahkan produk Membuat
Yang dipesan untuk dibuatkan nota Nota Penjualan

Mengesahkan dan
menyerahlan Nota
Penjualan

Melakukan pembayaran

!

Menerima Produk
Yang dipesan danNota pembelian

Gambar 111.2 Activity Diagram Penjualan Produk
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111.1.2.3 Prosedur Pembuatan Laporan Penjualan

Prosedur pembuatan laporan penjualan adalah proses pembuatan laporan

penjualan yang dilakukan secara harian. Prosedur laporan penjualan baik harian

sedang berjalan di Toko Khalfa adalah sebagai berikut :

1.

Kasir mencatat semua uang masuk dari hasil total penjualan produk dan

menyerahkannya ke bagian keuangan untuk dibuatkan laporan penjualannya.

Bagian Keuangan membuat laporan penjualan berdasarkan nota penjualan
yang diserahkan oleh kasir, untuk diserahkan kepada pemilik toko

Pemilik toko mengecek dan kemudian mengesahkan laporan.
Laporan tersebut disahkan oleh pemilik toko kemudian ditandatangani.

Laporan yang telah ditandatangani lalu dijadikan arsip untuk pemilik toko
(rangkap2), dan rangkap 1 diberikan ke bagian keuangan untuk dijadikan

arsip.
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Activity Diagram pembuatan laporan yang sedang berjalan saat ini dilakukan

Toko Khalfa dapat dilihat pada gambar 111.3.

Kasir Bagian Keuangan

Pemilik Toko

Mencatat uang masuk
Dari penjualan produk

Membuat laporan
Harian sesuai Nota penjualan

Pengecekan laporan
Apakah sesuai ?

Tidak

Mengecek kembali
Laporan penjualan

Ya

Mengesahkan dan menandatang;
laporan

ani

N

Gambar I11.3 Activity Diagram Pembuatan Laporan
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111.1.2.4 Prosedur Rekomendasi Produk

Prosedur rekomendasi produk yang sedang berjalan di Toko Khalfa

adalah sebagai berikut :

1. Pelanggan datang langsung ke toko khalfa dan bertanya kepada kasir

mengenai produk busana muslim yang sesuai dengan keinginannya.

2. Kasir merekomendasikan produk busana muslim yang sesuai dengan

keinginan pelanggan.

3. Jika produk yang direkomendasikan sesuai maka proses selanjutnya
pelanggan dapat melakukan pembayaran dan kasir akan membuat nota
penjualan dan kemudian diberikan kepada pelanggan.
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Activity Diagram rekomendasi produk yang sedang berjalan saat ini
dilakukan Toko Khalfa dapat dilihat pada gambar 111.4.

Pelanggan K asir

®

r w n,
Pelanggan bertanya mengenai Merekomendasikan produk
Produk yang sesual keinginan Yang diinginkan pelanggan
o —

T Tidak sesuai >

Sesual

4 ™ Membuatkan Nata
% Menerima Mata Pembelian i( pembealian
. '

Gambar I11.4 Activity Diagram Rekomendasi Produk

111.1.3 Evaluasi Sistem Yang Sedang Berjalan
Evaluasi sistem yang sedang berjalan dimaksudkan guna memperoleh solusi
yang lebih baik untuk perubahan sistem yang sudah ada. Evaluasi ini dilakukan
setelah proses analisa sistem yang sedang berjalan. Dapat disimpulkan
berdasarkan hasil analisa sistem dan wawancara yang telah dilakukan sebagai
berikut :
1. Belum adanya sistem yang dapat melayani pelanggan untuk proses

transaksi jarak jauh.
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2. Proses pengolahan data transaksi penjualan dan persediaan produk belum

dilakukan secara terkomputerisasi sehingga besar kemungkinan terjadi

kesalahan dalam pembuatan laporan penjualan.

111.1.4 Aturan Bisnis

Pada perancangan sistem e-commerce yang sedang dan akan berjalan

memiliki aturan-aturan bisnis yang dapat dilihat pada tabel I11.1 sebagai berikut:

Tabel 111.1 Aturan Bisnis pada Toko dan E-commerce

Setelah  konsumen  melakukan
pembayaran maka produk yang
dipesan akan dikirim sesuai alamat
pengiriman dan konsumen akan
mendapatkan email yang berupa
informasi pengiriman produk.
Konsumen dapat mengetahui posisi
produk  yang  dipesan  dengan
menggunakan fasilitas tracking yang
telah disediakan.

Apa bila ada konsumen yang
membeli satu produk yang
sama secara bersamaan dan
produk yang diinginkan
hanya ada satu, maka
konsumen yang pertama
melakukan pembayaran yang
akan mendapatkan produk
tersebut.

. Apabila ada pelanggan yang membeli satu

produk yang sama secara bersamaan dan
stok produk yang ada terbatas maka
konsumen yang pertama kali melakukan
proses check out pada keranjang belanja
yang akan mendapatkan produk tersebut,
untuk konsumen yang terakhir checkout
akan diberi informasi bahwa stok yang
tersedia tidak mencukupi.

. Konsumen dapat melakukan pembelian

lebih dari satu jenis produk

. Konsumen tidak dapat memesan produk

melebihi stok yang tersedia

Bersambung,
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Tabel I11.1 Aturan Bisnis pada Toko dan E-commerce

Lanjutan,

d. Konsumen tidak dapat melakukan
pesanan kembali, sebelum proses
transaksi ~ pembelian  sebelumnya
diselesaikan.

Stok produk berkurang jika
pelanggan  membeli  dan
membayar langsung ke kasir.
Jumlah pembelian produk
tidak dapat melebihi jumlah
stok yang tersedia.

a. Stok produk berkurang jika pelanggan
melakukan checkout.

b. Stok akan dikembalikan ke stok
semula oleh sistem secara otomatis jika
konsumen tidak melakukan konfirmasi
pembayaran dalam waktu 1x24 jam
dari waktu pemesanan.

Konsumen yang sudah
melakukan pembelian tidak
dapat  melakukan  retur
produk.

Produk dapat di retur apabila produk sudah
diterima oleh konsumen, konsumen diberi
waktu maksimal 2 hari setelah produk
diterima untuk melakukan konfirmasi
retur. Jika melebihi batas waktu yang
ditentukan maka produk tidak bisa
direturkan. Ongkos kirim pengembalian
produk retur dari konsumen ke toko
ditanggung oleh konsumen, sedangkan
pengiriman balik dari toko ke konsumen
ditanggung oleh pihak toko.

Syarat retur produk dapat dilakukan
apabila :

1. Produk yang diterima cacat, rusak atau
salah warna.
2. Produk tidak sesuai dengan pesanan.

Ketentuan retur produk :

a. Jika stok mencukupi maka akan
diganti dengan produk yang baru.

b. Jika stok tidak mencukupi maka akan
diganti dengan uang sejumlah produk
yang direturkan.

Bersambung,
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Tabel 111.1 Aturan Bisnis pada Toko dan E-commerce

Proses pembayaran produk
dilakukan pada saat
pengambilan produk oleh
pelanggan dan langsung
melakukan pembayaran ke
kasir.

Lanjutan,

a. Proses konfirmasi pembayaran
maksimal 1x24 jam terhitung dari
tanggal pemesanan, apabila melebihi
batas waktu yang telah ditetapkan
maka proses pemesanan akan di
batalkan dan konsumen mendapatkan
email informasi bahwa produk yang
dipesan telah dibatalkan.

b. Proses pembayaran COD (Cash On
Delivery) akan tersedia jika alamat
yang pengiriman di wilayah bandung.

Produk terbaru merupakan produk yang
baru dimasukkan terhitung 15 hari setelah
tanggal masuknya produk.

- diskon 10% untuk
pembelian 1 pcs

- diskon 15% untuk
pembelian 2 pcs

- diskon 20% untuk
pembelian 3 pcs

- diskon 25% untuk
pembelian 6 pcs

Penentuan produk diskon sepenuhnya
berada ditangan pemilik toko. Diskon
dimasukkan secara manual oleh pemilik.
Range diskon dimulai dari 5% sampai
60%. Diskon berlaku untuk produk baru
maupun produk yang tidak terjual 30%
dalam jangka waktu 6 bulan. Produk akan
diberikan diskon sampai produk tersebut
habis terjual.

Produk terlaris merupakan
produk yang paling banyak
terjual pada bulan terakhir.

Produk terlaris merupakan produk yang
paling banyak terjual pada bulan terakhir.

Produk favorit merupakan produk yang
diberi rating oleh konsumen dengan skala
1 sampai dengan 5 bintang. Setiap produk
hanya dapat 1 kali diberi rating oleh

konsumen vyang sama, dan hanya
konsumen yang sudah  melakukan
transaksi  pembelian  yang  dapat

melakukan rating.
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111.1.5 Analisis Sistem Rekomendasi

Fitur rekomendasi dalam aplikasi ini menyediakan saran produk apa saja
yang sebaiknya dibeli user terkait dengan aktivitas pembelian yang sudah mereka
lakukan. Misalkan seorang pelanggan baru saja membeli busana muslimah
tertentu, maka online store dapat merekomendasikan beberapa item yang biasanya
juga dibeli pelanggan lain ,misalkan jilbab dengan warna tertentu,bross,mukena
atau aksesoris lainnya.

Dalam aplikasi ini sistem akan memonitor ketertarikan pengguna dari

riwayat transaksinya. Berikut adalah ketentuan rekomendasi produk :

1. Proses rekomendasi hanya akan diberikan kepada pelanggan yang telah
terdaftar di Toko Khalfa

2. Sistem akan merekomendasikan produk apabila pelanggan telah

melakukan pembelian minimal 1 produk.

3. Sistem secara otomatis akan menyimpulkan ketertarikan dari pelanggan
dengan memonitor tindakan atau perilaku pengguna dari riwayat transaksi
pelanggan.

4. Dari riwayat pembelian pelanggan, sistem akan menghitung produk yang
paling banyak dari produk lain dalam detail pemesanan dan kemudian

dijadikan acuan untuk merekomendasikan produk dari kategori lain.

5. Data produk yang menjadi acuan untuk direkomendasikan adalah warna
produk dari suatu kategori lalu dicocokkan dengan produk terlaris dari
kategori lain yang memiliki kesesuaian warna dengan produk yang sudah
dibeli.

6. Kesesuaian warna suatu produk dengan warna produk dari Kkategori
lain ,ditentukan melalui hasil pencocokan warna agar didapat kombinasi
yang tepat dan pencocokan warna tersebut diatur dalam program.



Contoh kasus pemberian rekomendasi produk :
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1. Seseorang yang bernama Ridwan telah berstatus pelanggan di Toko Khalfa

2. Ridwan sudah pernah melakukan transaksi di Toko Khalfa, dapat dilihat
pada tabel 111.2 berikut :

Tabel 111.2 Contoh Tabel Riwayat Transaksi

Nama Produk Kategori Warna Ukuran Qty

Silmi Busana Putih S 1

Simplicit Muslimah

Lentik Blus Busana Biru M 3
LKB Muslimah

3. Dapat dilihat dari tabel riwayat transaksi Ridwan sudah melakukan

pembelian minimal 1 produk, maka kemudian akan dicari produk yang

paling banyak jumlahnya, yang telah dibeli oleh Ridwan.

4. Pada saat itu Toko Khalfa mempunyai produk terlaris, dapat dilihat pada
tabel 111.3 berikut

Tabel 111.3 Produk Terlaris

Nama Produk Kategori Jenis Produk Warna
Elzatta Aksesoris Jilbab Abu-abu
Shawl Aksesoris Jilbab Merah Maroon
Najya Rok Muslimah Rok Jeans Coklat

5. Dilihat dari riwayat transaksinya produk yang paling banyak di beli oleh

Ridwan adalah Lentik Blus LKB berwarna biru dan kemudian dicocokkan

dengan produk terlaris, maka didapat produk yang memiliki kesesuaian

warna dengan Lentik Blus LKB warna biru, diantaranya jilbab elzatta

warna abu-abu, jilbab shawl warna merah maroon dan rok najya warna

coklat .
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111.1.6 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan nonfungsional merupakan analisis yang dibutuhkan
untuk menentukan spesifikasi kebutuhan sistem. Analisis kebutuhan
nonfungsional juga menentukan spesifikasi inputan yang diperlukan sistem,
output yang akan dihasilkan sistem dan proses yang dibutuhkan untuk mengolah
inputan dan akhirnya didapatlah sebuah output yang dikehendaki. Kebutuhan
nonfungsional terbagi menjadi beberapa analisis yaitu analisis perangkat keras,
perangkat lunak dan analisis pengguna.

111.1.6.1 Analisis Perangkat Keras

Analisis perangkat keras dilakukan untuk mengetahui spesifikasi
perangkat keras yang sedang digunakan di toko khalfa. Perangkat keras yang
sedang digunakan adalah sebagai berikut :

1. 1 unit komputer yang digunakan oleh pemilik Toko, yaitu :
a. Processor 2.4 Ghz
b. RAM 512 MB
c. VGA 256 MB
d. Hardisk 120 GB
e. Monitor
f. Keyboard dan Mouse
g. Printer

Sedangkan untuk kebutuhan minimal perangkat keras untuk aplikasi yang

akan dibangun memiliki spesifikasi sebagai berikut :
1. Processor 2.0 Ghz

2. RAM1GB
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3. VGA On-Board 64 MB

4. Hardisk 60 GB

5. Monitor dengan resolusi layar 1024 x 768

6. Keyboard dan Mouse

7. Koneksi internet dengan kecepatan minimal 64 Kbps
8. Printer

Berdasarkan analisis perangkat keras diatas, spesifikasi komputer yang ada
sudah memadai untuk diterapkan aplikasi e-commerce yang akan dibangun.

111.1.6.2 Analisis Perangkat Lunak

Analisis perangkat lunak merupakan faktor yang menekankan aspek
kebutuhan yang harus dipenuhi dalam menjalankan aplikasi ini. Sehingga
perangkat lunak tersebut sesuai dengan makasud dan tujuan aplikasi tersebut
dibuat. Adapun perangkat lunak yang sudah tersedia di toko khalfa adalah sebagai
berikut :

1. Sistem Operasi Windows

2. Internet Explorer,Mozila Firefox, Google Chrome sebagai web browser
3. Yahoo Messanger sebagai media komunikasi

Adapun perangkat lunak minimal yang dibutuhkan untuk membangun

aplikasi ini adalah sebagai berikut :

1. Sistem Operasi Windows
2. XAMPP sebagai web server

3. PHP sebagai bahasa pemrograman
4. Notepad ++ sebagai editor PHP

5. MYSql sebagai DBMS
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6. Mozila Firefox dan Google Chrome sebagai web browser

Dari hasil analisis perangkat lunak pada toko khalfa maka dapat
disimpulkan bahwa spesifikasi perangkat lunak yang dimiliki oleh toko khalfa

sudah mencukupi untuk menjalankan aplikasi tersebut.
111.1.6.3 Analisis Pengguna

Analisis pengguna dilakukan untuk mengetahui tugas dan karakteristik
pengguna yang akan menggunakan sistem yang akan dibangun. Pengguna yang
terdapat pada Toko Khalfa yaitu pemilik toko, kasir, bagian keuangan dan bagian
gudang. Karakteristik pengguna yang ada pada toko Khalfa saat ini dapat dilihat
pada tabel 111.4 sebagai berikut :

Tabel 111.4 Karakteristik pengguna di Toko Khalfa

Pengguna Tingkat Pendidikan | Keterampilan Pengalaman

Pemilik Toko S1 Mampu menjalankan | Tidak ada
komputer

Kasir SMA Mampu menjalankan | Tidak ada
komputer

Bagian Keuangan | D3 Mampu menjalankan | Tidak ada
komputer dan
mengerti ilmu
administrasi keuangan

Bagian Gudang SMA Mampu mengelola | Tidak ada
administrasi gudang

Adapun sistem yang sedang dibangun saat ini memiliki 4 jenis pengguna
yaitu pengunjung, pelanggan, petugas dan pemilik toko. Karakteristik pengguna

akan dijelaskan pada tabel 111.5 berikut :
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Tabel 111.5 Karakteristik Pengguna Aplikasi E-Commerce

Pengguna Pemilik Petugas Pelanggan Pengunjung
Tanggung Mengelola data | Mengelola data Melakukan -
Jawab yang terdapat yang terdapat transaksi
pada aplikasi pada aplikasi pembelian
Hak Akses | Mengelola data | Memanipulasi Melakukan Hanya dapat
user, data data master (data | pemesanan melihat detail
pelanggan dan kategori, data produk, produk yang
data laporan jenis, data mengubah tersedia dan jika
produk, data informasi profil, | ingin melakukan
kategori ukuran, melihat riwayat | pemesanan
data warna, data transaksi, maka harus
ukuran, data megnubah terdaftar sebagai
ongkir, data password, member.
pengiriman, data | melakukan
bank pengiriman, | konfirmasi
data provinsi, data | pembayaran,
kota, data konfirmasi retur.
kecamatan, data
paket pengiriman
), data transaksi,
dan data retur
P:;:dni%ﬁ;n Sl Informatika SD'?Aitau Lulus Apa saja Apa saja
Tingkat Dapat Dapat Dapat Dapat
Keterampilan | menggunakan menggunakan menggunakan menggunakan
komputer, komputer, komputer dan komputer dan
pemahaman pemahaman yang | dapat dapat
yang cukup cukup untuk menggunakan menggunakan
untuk mengelola | mengelola data di | internet untuk internet untuk
data di dalam dalam aplikasi browsing browsing
aplikasi berbasis | berbasis web dengan dengan
web serta serta memiliki menggunakan menggunakan
memiliki pengetahuan Google Chrome | Google Chrome
pengetahuan tentang internet. atau Mozilla atau Mozilla
tentang internet. Firefox sebagai | Firefox sebagai
browser. browser..
Jenis Cara Cara - -
Pelatihan menggunakan menggunakan
aplikasi aplikasi

Melihat karakteristik pengguna di Toko Khalfa dengan pengguna sistem

penjualan yang dibangun maka dapat diambil kesimpulan bahwa pengguna di

Toko Khalfa sudah cukup untuk menjadi pengguna sistem yang dibangun. Untuk

posisi petugas sistem bisa diberikan kepada kasir dengan memberikan kasir

beberapa pelatihan yaitu pelatihan menggunakan

menggunakan aplikasi.

internet dan pelatihan
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111.1.6.4 Analisis Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional adalah analisis terhadap kebutuhan secara
fungsional baik dalam aliran data ataupun informasi. Analisis kebutuhan
fungsional digambarkan dalam pemodelan berorientasi objek yang akan

digambarkan pada subbab berikutnya.

I11.2 Perancangan Sistem
Perancangan sistem ini dibuat sebagai tahapan untuk mempersiapkan proses

implementasi sistem yang diinginkan, dan untuk menggambarkan secara jelas
proses-proses yang diinginkan oleh pengguna. Sesuai dengan metode pendekatan
yang akan digunakan adalah pendekatan object oriented, maka model yang
digunakan untuk menggambarkan seluruh proses dan objek adalah dengan
menggunakan UML.
Perancangan sistem dapat diartikan sebagai :

1. Tahap setelah analisis dari siklus pengembangan sistem.

2. Pendefinisian atas kebutuhan-kebutuhan fungsional.

3. Persiapan untuk rancang bangun implementasi.

4. Menggambarkan sistem yang akan dibentuk.

5. Konfigurasi komponen software dan hardware sistem.

I11.2.1 Tujuan Perancangan sistem

Perancangan sistem merupakan suatu kegiatan pengembangan prosedur dan
proses yang sedang berjalan untuk menghasilkan sesuatu yang baru atau
memperbaharui sistem yang ada untuk meningkatkan efektifitas kerja, agar dapat
memenuhi hasil yang diinginkan. Rancangan sistem yang baru, akan diterapkan
suatu kegiatan untuk menemukan dan mengembangkan metoda, prosedur dan
proses suatu data agar tujuan dari suatu organisasi dapat tercapai.

Adapun tujuan dari tahap perancangan sistem ini adalah untuk
menghasilkan perancangan pengolahan data penjualan sehingga dapat

memperbaiki atau meningkatkan efisiensi kerja sistem dari sistem yang sedang



91

berjalan dan untuk meningkatkan sektor penjualan produk busana muslimah pada
toko Khalfa.

111.2.2 Gambaran Umum Sistem Yang Diusulkan

Gambaran umum sistem yang diusulkan ialah untuk memberikan deskripsi
secara umum kepada pengguna (user) tentang sistem penjualan online yang akan
dibangun, perancangan sistem secara umum juga menjelaskan komponen sistem
yang akan didesain. Penentuan persyaratan dilakukan untuk perancangan ini dapat
diselesaikan secara terarah guna sesuai dengan tujuan.oleh karena itu sistem yang
dirancang harus memenuhi batasan sistem dimana sistem tersebut merupakan
kebutuhan fungsional. Implementasi merupakan penggambaran bagaimana sistem
itu di bentuk.

Dalam tahap perancangan ini sistem dirancang untuk dapat berinteraksi
antara pemakai dan pembuat program guna mendapatkan sistem aplikasi yang
sesuai dengan apa yang dibutuhkan. Sistem ini mempunyai beberapa jenis
pelayanan diantaranya transaksi pembelian,pemesanan serta pembayaran. Dengan
sistem ini diharapkan dapat membantu mengatasi masalah yang ada dan dapat
menghasilkan informasi yang cepat,tepat dan akurat.

Dengan adanya pengembangan sistem penjualan online (E-Commerce) ,
diharapkan proses transaksi dapat dilakukan secara efektif oleh konsumen tanpa
terbatas jarak dan waktu serta konsumen akan lebih mudah mendapatkan produk

yang dibutuhkan.

111.2.3 Perancangan Prosedur Penjualan yang Diusulkan

Perancangan prosedur penjualan yang diusulkan ini akan dijelaskan dengan
menggunakan pemodelan berorientasi objek dengan UML diantaranya use case
diagram, use case scenario, activity diagram, class diagram, sequence diagram,
component diagram dan deployment diagram.  yang berfungsi sebagai
dokumentasi dan visualisasi. Dan diharapkan mampu memenuhi setiap kebutuhan

yang dibutuhkan oleh sistem.
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111.2.3.1 Use Case Diagram
Use case adalah gambaran fungsionalitas dari suatu sistem, sehingga
customer atau pengguna sistem paham dan mengerti mengenai kegunaan sistem

yang akan dibangun.
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Gambar I11.5 Use Case Diagram Sistem Penjualan



94

111.2.3.2 Skenario Use Case

Skenario Use Case merupakan urutan pesan dan tindakan tunggal.

1. Nama Use Case : Penyajian Info Produk

Actor

Tujuan

: Pengunjung,Pelanggan

. Melihat berbagai produk yang tersedia

Tabel 111.6 Skenario Use Case Proses Penyajian Info Produk

Pengunjung,Pelanggan

Sistem

1. Memilih menu,lihat selengkapnya

2. Menampilkan detail produk
seperti kategori,
jenis,berat,harga,warna dan
ukuran.

2. Nama Use Case : Pencarian
Actor : Pengunjung

Tujuan

. Melihat berbagai produk yang tersedia

Tabel I11.7 Skenario Use Case Proses Pencarian

Pengunjung

Sistem

1. Membuka website galeri khalfa

2. Menampilkan halaman utama
website

3. Mengisi produk yang ingin dicari

4. Menampilkan data pencarian
produk jika tersedia dan
menampilkan informasi  jika
tidak tersedia produk.




3. Nama Use Case : Pendaftaran

Actor . Pengunjung
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Tujuan : Melakukan Pendaftaran Menjadi Anggota

Tabel 111.8 Skenario Use Case Proses Pendaftaran

Pengunjung

Sistem

1. Pilih menu daftar ,untuk mendaftar
menjadi pelanggan.

2. Menampilkan halaman daftar
member

3. Mengisi form daftar member

4. Memverifikasi data pendaftaran,
sistem akan memberikan
peringatan apabila data belum
diisi secara lengkap,jika benar
maka data pendaftaran disimpan
ke dalam database

4. Nama Use Case : Login

Actor . Pelanggan,Petugas,Pemilik

Tujuan : Melakukan Login Sebagai Pelanggan,Petugas dan Pemilik

Tabel 111.9 Skenario Use Case Proses Login

Pelanggan,Petugas,Pemilik

Sistem

1. Masuk ke halaman website galeri
khalfa lalu memilih menu masuk

2. Menampilkan halaman login
pelanggan,petugas dan pemilik
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3. Input username dan password pada
form login

4. Memverifikasi username dan
password ,jika username dan
password benarmaka akan
masuk ke halaman sesuai hak

aksesnya,jika salah maka akan

kembali ke form login.

5. Nama Use Case : Pengelolaan Data Pelanggan
Aktor : Pelanggan
Tujuan : Merubah Data Pelanggan

Tabel 111.10 Skenario Use Case Pengelolaan data pelanggan

No Member No Sistem

1. | Memilih menu profil

2. | Menampilkan form yang berisi

data tentang pelanggan

3. | Mengubah data yang

diinginkan pelanggan

4. | Mengecek data masukan dan

menyimpan ke dalam database.




6. Nama Use Case : Pemilihan Produk
Actor . Pelanggan

Tujuan : Memilih Produk

Tabel 111.11 Skenario Use Case Proses Pemilihan Produk
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Pengunjung,Pelanggan

Sistem

1. Pelanggan masuk ke halaman
website untuk login

2. Menampilkan halaman utama

website dengan berbagai

produk

jenis

3. Memilih produk yang ingin
dipesan

4. Menampilkan halaman detail

produk
7. Nama Use Case : Pemesanan
Actor . Pelanggan
Tujuan : Melakukan Pemesanan Produk

Tabel 111.12 Skenario Use Case Proses Pemesanan

Pelanggan

Sistem

1. Masuk ke halaman website galeri
khalfa

menu

2. Menampilkan halaman website
galeri khalfa dengan pilihan
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. Melakukan login dengan

menginputkan username dan
password

4. Verifikasi  username  dan
password legal, Menampilkan
menu utama dengan pilihan
produk

. Memilih produk yang ingin dipesan

6. Menampilkan halaman detail
produk

. Menambahkan produk ke dalam

keranjang belanja

8. Menampilkan infromasi jika
produk telah ditambahkan ke
keranjang

. Memilih menu keranjang belanja

10.Menampilkan halaman
keranjang belanja

11. Memilih menu selanjutnya menuju
ke form alamat pengiriman
12. Menampilkan halaman
alamat pengiriman
13. Memilih menu selanjutnya menuju
ke halaman jasa pengiriman
14. Menampilkan form jasa
pengiriman
15. Pelanggan mengisi form jasa

pengiriman dan memilih checkout

16. Menampilkan detail
pembelian dan informasi
pembayaran




8. Nama Use Case : Pengelolaan Konfirmasi Pembayaran

Actor . Pelanggan

Tujuan

. Melakukan Konfirmasi Pembayaran Produk

Tabel 111.13 Skenario Use Case Proses Pengelolaan Konfirmasi Pembayaran
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Pelanggan

Sistem

1. Memilih menu konfirmasi
pembayaran.

2. Menampilkan  halaman  form

konfirmasi pembayran

3. Mengisi data konfirmasi
pembayaran dengan lengkap dan
benar

4. Mengecek data konfirmasi
pembayaran dan menyimpan ke

dalam database.

9. Nama Use Case
Aktor : Pelanggan

Tujuan

: Pengolahan Rincian Transaksi

: Melihat dan mengecek transaksi yang dilakukan

Tabel 111.14 Skenario Use Case proses pengolahan rincian transaksi

Pelanggan

Sistem

1. Memilih menu riwayat transaksi .

2. Menampilkan data riwayat
transaksi jika tersedia atau
menampilkan informasi
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“transaksi masih kosong”.

10. Nama Use Case : Pengolahan password
Aktor : Pelanggan
Tujuan : Merubah Password

Tabel 111.15 Skenario Use Case proses pengelolaan password

Pelanggan Sistem

1. Memilih menu password

2. Menampilkan halaman form ubah
password

3. Memasukkan data berupa
password lama dan password
baru yang diinginkan

4. Mengecek kebenaran data,apakah
password baru yang dimasukkan

sesuai atau tidak.

11. Nama Use Case : Pengolahan Data Transaksi
Actor : Petugas
Tujuan : Melakukan Pengelolaan Data Transaksi

Tabel 111.16 Skenario Use Case Proses Pengolahan Data Transaksi

Petugas Sistem

1. Memilih menu data transaksi

2. Menampilkan halaman
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Info konfrimasi pembayaran dan
info transaksi ,sesuai menu yang
dipilih.

3. Petugas dapat melihat detail
transaksi,mengubah status
pesanan.

4. Menyimpan perubahan data ke

dalam database

12. Nama Use Case : Pengolahan Data Master

Actor . Petugas

Tujuan

: Melakukan Pengelolaan Data Master

Tabel 111.17 Skenario Use Case Proses Pengolahan Data Master

Petugas

Sistem

1. Memilih menu data master

halaman
menu

2. Menampilkan
menampilkan  pilihan
pengolahan data master

3. Memilih salah satu menu untuk
kemudian dapat
Menambah,mengubah dan
menghapus data.

4. Menyimpan perubahan data
master ke dalam database
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13. Nama Use Case : Pengolahan Data Retur

Actor . Petugas

Tujuan . Mengelola Data Retur Penjualan Produk

Tabel 111.18 Skenario Use Case Proses Pengolahan Data Retur

Petugas

Sistem

1. Melakukan login dengan
menginputkan username dan
password

2. Menampilkan halaman utama
petugas

3. Petugas memilih menu data retur

4. Menampilkan halaman kelola

data retur

5. Petugas mengecek data retur, status
produk yang diretur dan memberikan

aksi tentang produk yang diretur.

6. Menyimpan perubahan data
status retur ke dalam database
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14. Nama Use Case : Pengolahan Data Master
Actor . Pemilik
Tujuan . Melakukan pengelolaan data master

Tabel 111.19 Skenario Use Case Proses Pengolahan Data Master

Petugas Sistem

1. Memilih menu data master

2. Menampilkan pilihan menu data
user dan data pelanggan

3. Memilih salah satu menu untuk
kemudian dapat
Menambah,mengubah dan
menghapus data.

4. Menyimpan perubahan data
master ke dalam database

15. Nama Use Case : Pelaporan Data Transaksi
Actor . Pemilik
Tujuan . Melakukan Pengelolaan Laporan Transaksi

Tabel 111.20 Skenario Use Case Proses Pelaporan Data Transaksi

Sistem Pemilik

1. Memilih menu laporan transaksi

2. Menampilkan data laporan

transaksi secara keseluruhan

3. Mencetak laporan transaksi

berdasarkan periode tertentu.
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16. Nama Use Case : Pelaporan Data Retur
Actor : Pemilik
Tujuan : Melakukan Pengelolaan Laporan Retur

Tabel 111.21 Skenario Use Case Proses Pelaporan Data Retur

Sistem Pemilik

1. Memilih menu laporan retur

2. Menampilkan data laporan retur
serta detail produk yang akan

diretur.

3. Mencetak laporan retur

berdasarkan periode tertentu.

17. Nama Use Case : Penerimaan Pesan
Actor : Webmail

Tujuan : Menerima Pesan dari sistem e-commerce dan

menampilkannya kepada pelanggan.

Tabel 111.22 Skenario Use Case Proses Penerimaan Pesan

Sistem E-Commerce Webmail

1. Mengirim data pendaftaran
pelanggan,data pesanan dan data
pembayaran.

2. Menerima  informasi data
pendaftaran,data pesanan dan
data pembayaran
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18. Nama Use Case : Pengolahan Data Transaksi
Actor . Paypal
Tujuan : Menerima data pembayaran dan memprosesnya

Tabel 111.23 Skenario Use Case Proses Pengolahan Data Transaksi

Sistem E-Commerce Paypal

1. Mengirim data pembayaran seperti
nama produk,jumlah,harga dan
penerimanya.

2. Menerima dan memproses data
pembayaran untuk kemudian
mengirim informasi jika
pembayaran telah sukses.

3. Menerima dan mengupdate data
pembayaran.

19. Nama Use Case : Penyediaan data pengiriman
Actor . Jasa Pengiriman
Tujuan . Melihat berbagai produk yang tersedia

Tabel 111.24 Skenario Use Case Proses Penyediaan Data Pengiriman

Sistem E-Commerce Jasa Pengiriman

1. Mengirim no resi untuk diproses

2. Menyediakan info data
pengiriman berdasarkan no resi.

3. Mengambil info data pengiriman
sesuai no resi yang diminta.
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20. Nama Use Case : Pengecekan Data Pengiriman
Actor . Pelanggan
Tujuan : Mengecek Informasi Pengiriman

Tabel 111.25 Skenario Use Case Proses PengecekanData Pengiriman

Pelanggan Jasa Pengiriman

1. Memilih menu cek pengiriman
transaksi dan Memasukkan No
Resi pengiriman.

2. Menampilkan info data
pengiriman berdasarkan no resi
pelanggan.

21. Nama Use Case : Pengelolaan Profil
Actor . Pemilik,Petugas
Tujuan : Mengupdate Informasi Profil

Tabel 111.26 Skenario Use Case Proses Pengelolaan Profil

Pelanggan Sistem

1. Masuk kehalaman petugas atau
pemilik kemudian memilih menu

profil

2. Menampilkan menu
beranda,ubah profil,ubah
password dan keluar.

3. Memilih salah satu menu profil

4. Menampilkan form sesuai menu
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yang dipilih

5. Melakukan perubahan data dan
klik tombol simpan.

6. Mengecek kebenaran data ,jika
benar maka data akan disimpan
ke dalam database

22. Nama Use Case : Perubahan Kurs Mata Uang
Actor . Bank
Tujuan : Mengubah kurs mata uang

Tabel 111.27 Skenario Use Case Proses Perubahan Kurs Mata Uang

Sistem E-Commerce Bank

1. Sistem memanggil fungsi update
kurs mata uang

2. Mengirim informasi kurs mata
uang secara real time.
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23. Nama Use Case : Pengelolaan Lupa Password

Actor . Pelanggan, Pemilik , Petugas
Tujuan : Mengirim email ke sistem untuk mendapatkan password
baru

Tabel 111.28 Skenario Use Case Proses Pengelolaan Lupa Password

Pengunjung Sistem

4. Memilih menu lupa password

5. Menampilkan halaman lupa
password

6. Memasukkan email dari acoount
yang lupa passwordnya

4. Mengirim kode reset password
ke email user

5. Mengklik link yang diberikan
untuk mereset password

6. Menampilkan  form  untuk
mereset password

7. Memasukkan kode reset
password,password baru dan ulangi
password baru.

8. Menampilkan informasi bahwa
password berhasil dirubah
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25. Nama Use Case : Pemberian Rekomendasi
Actor . Pelanggan
Tujuan : Melihat produk yang direkomendasikan website khalfa

Tabel 111.29 Skenario Use Case Proses Pemberian Rekomendasi

Pelanggan Sistem

1. Memilih menu rekomendasi
produk

2. Menampilkan halaman
rekomendasi produk

3. Memasukkan data fisik pembeli
sebagai syarat memperoleh produk
yang sesuai dengan keinginan

4. Menampilkan produk
rekomendasi sesuai pilihan
pelanggan

26. Nama Use Case : Pengolahan Produk Diskon
Actor . Pemilik
Tujuan : Memberikan diskon suatu produk sesuai yang dinginkan

Tabel 111.30 Skenario Use Case Proses Pengolahan Produk Diskon

Pemilik Sistem

1. Memilih menu manajemen diskon

2. Menampilkan halaman
manajemen diskon

3. Memilih produk yang akan
diberikan diskon atau merubah
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diskon produk yang sudah ada.

4. Menampilkan daftar produk
yang sudah diberi diskon

111.2.3.3 Activity Diagram

Activity  diagram  (diagram  aktivitas) adalah  diagram  yang
menggambarkan aliran fungsionalitas dari sistem. Pada tahap pemodelan bisnis,
diagram aktivitas dapat digunakan untuk menunjukkan aliran kerja bisnis
(business work flow). Dapat juga digunakan untuk menggambarkan aliran

kejadian (flow of events).

Pengunjung,Pelanggan Sistem

o
v

L Menampilkan halaman utama
Memilih menu website
lihat selengkapnya serta berbagai produk yang tersedia

®

Gambar 111.6 Activity Diagram Melihat Produk

Gambar 111.6 menjelaskan Activity Diagram untuk proses melihat produk.
Dari gambar diatas terlihat Pengunjung dan Pelanggan terlebih dahulu masuk ke
halaman utama website untuk melihat produk. Sistem akan menampilkan halaman
utama website serta produk-produk yang tersedia dan dapat dilihat oleh

pengunjung dan pelanggan.



Pengunjung

Sistem

b

[Mengisi form pencarian produkjf

Tidak

%[Mengecek data pencarian produla

Ya

[M

enampilkan info

dicari

rmasi produk yang]

®

Gambar I11.7 Activity Diagram Mencari Informasi Produk

111

Gambar 111.7 menjelaskan Activity Diagram untuk proses mencari

informasi produk. Dari gambar diatas terlihat Pengunjung masuk ke halaman

utama, lalu pengunjung mengisi kolom pencarian produk yang diinginkan. Sistem

akan mengecek data yang tersedia pada database jika tersedia maka produk akan

di tampilkan jika tidak ada maka sistem akan menampilkan informasi bahwa

produk tidak tersedia dan pengunjung kembali mengisi kolom pencarian.
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Pengunjung Sistem

Memasukkan data pengunjung Mengecek data pendaftaran
ke form pendaftaran pengunjung

Tidak lengkap

Lengkap
Menampilkan informasi Menyimpan data pengunjung
Pendaftaran berhasil Yang telah daftar menjadi member
Dan silahkan cek email Ke dalam database

Gambar 111.8 Activity Diagram Pendaftaran Pelanggan

Gambar 111.8 menjelaskan Activity Diagram untuk proses pendaftaran
pelanggan. Dari gambar diatas terlihat Pengunjung masuk ke halaman utama dan
memilih menu daftar, sistem akan menampilkan halaman pendaftaran.Pengunjung
mengisi form pendaftaran dengan lengkap dan benar lalu sistem akan menyimpan

ke database.



Pelanggan

Sistem

(Memasukkan E-mail dan PassworcD—

Tidak

\%[Mengecek E-mail dan Passworca

Ya

[Masuk ke halaman utama pelanggara

Gambar 111.9 Activity Diagram Login
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Gambar [11.9 menjelaskan Activity Diagram untuk proses login. Dari

gambar diatas terlihat Pelanggan,Petugas dan Pemilik menginputkan E- mail dan

Password untuk masuk kehalaman utama sesuai hak aksesnya, lalu sistem

mengecek kecocokan E- mail dan Password, dan apabila E- mail dan Password

salah dimohon untuk memeriksa kembali E- mail dan Password.
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Pelanggan Sistem

L
v

. Memindahkan produk yang
memilih produk .
I > sudah dipilih ke dalam
yang diinginkan keranjang belanja

Gambar 111.10 Activity Diagram Pilih Produk

Gambar 111.10 menjelaskan Activity Diagram untuk proses pilih produk.
Dari gambar diatas terlihat Pelanggan masuk ke halaman utama member, lalu

memilih produk yang di inginkan ke dalam keranjang belanja.

Pelanggan Sistem

Memilih produk M Ki \ah
Beserta jumlah pesanan engecek jumiah pesanan

Tidak tersedial

Tersedia

Menyimpan ke dalam
Mengkonfirmasi data keranjang belanja
pengiriman Dan menampilkan halaman

form pengiriman

CMelakukan checkout pemesanarD

CMenampilkan rincian transaksD

.

Gambar 111.11 Activity Diagram Pemesanan
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Gambar 111.11 menjelaskan Activity Diagram untuk proses pemesanan.
Dari gambar diatas terlihat Pelanggan melakukan pemesanan dengan
memasukkan jumlah produk yang dipesan, selanjutnya memasukkan alamat
pengiriman pemesanan dan mengakhiri pemesanan dengan menekan menu

checkout.

Pelangan Sistem

o
v

Mengisi data konfirmasi
[ pembayran ]‘%[Mengecek data masukarD

Tidak

Ya

Menampilkan informasi Menyimpan data konfirmasi
Data berhasil disimpan pembayaran

Gambar 111.12 Activity Diagram Konfirmasi Pembayaran

Gambar 111.12 menjelaskan Activity Diagram untuk proses konfirmasi
pembayaran. Dari gambar diatas terlihat Pelanggan masuk ke halaman utama dan
memilih menu konfirmasi pembayaran,selanjutnya mengisi data secara lengkap

pada form konfirmasi pembayaran dan terakhir menyelesaikan proses pembayaran.
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Pelanggan Sistem
\l/ Menampilkan data rincian transaksi

memilih menu t Jika t‘_elrksedl_af _
Rincian transaksi “a au menampilkan in orma5|”
data transaksi masih kosong

Gambar 111.13 Activity Diagram Melihat Riwayat Transaksi

Gambar 111.13 menjelaskan Activity Diagram untuk proses melihat riwayat
transaksi. Dari gambar diatas terlihat pelanggan masuk kehalaman website lalu
kemudian login sebagai pelanggan. Setelah itu pelanggan memilih menu rincian
transaksi untuk melihat produk apa saja yang telah dipesan sebelumnya. Sistem
akan menampilkan data riwayat transaksi jika ada atau menampilkan informasi

“transaksi masih kosong”.
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Pelanggan Sistem

Memasukkan data berupa password lama Memvalidasi kesesuaian
Dan password baru Password baru yang dimasukkan

Tidak sesuai

Sesuai

Menampilkan informasi
Password telah diperbaharui

.

Gambar 111.14 Activity Diagram Mengubah Password

Gambar 111.14 menjelaskan Activity Diagram untuk proses mengubah
password. Dari gambar diatas terlihat pelanggan memilih  menu
password,kemudian memasukkan data berupa password lama dan password baru.
Sistem akan memvalidasi kebenaran data jika benar maka password akan berubah

dan jika tidak benar maka akan ditampilkan pesan kesalahan.
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Pelanggan Sistem

?

Menginputk bah
[ eng&ggupeil;ngzgn & ar)*%(vmidasi data inputar)

Tidak Sesuai sesuai

jika sesuai
maka data akan disimpan
kedalam database

Gambar 111.15 Activity Diagram Mengubah Data Pelanggan

Gambar 111.15 menjelaskan Activity Diagram untuk proses ubah data
pelanggan. Dari gambar diatas terlihat pelanggan masuk kehalaman utama dan
memilih menu ubah data pelanggan,selanjutnya pelanggan melakukan perubahan
data pelanggan pada form ubah data pelanggan dan jika telah sesuai maka

perubahan data akan disimpan kedalam database.
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Petugas Sistem

Petugas memilih menu
data transaksi

Operator cek

konfirmasi pembayaran dan Menyimpan perubahan
info transaksi,lalu data transaksi
mengubah status transaksi ke dalam database

Gambar 111.16 Activity Diagram Mengelola Data Transaksi

Gambar 111.16 menjelaskan Activity Diagram untuk proses kelola data
transaksi. Dari gambar diatas terlihat Petugas memilih menu data transaksi,lalu
petugas mengecek konfirmasi pembayaran atau info transaksi,lalu mengubah
status transaksi jika ada perubahan dan selanjutnya perubahan status transaksi

akan disimpan ke dalam database.



120

Petugas Sistem

(Memilih menu data masteD

Menambah, mengubah dan
menghapus kategori,jenis produk, {Mengecek inputan dari Petugas)

Ukuran,warna,provinsi,kota,
Ongkos kirim,rekening pembayaran

Tidak berhasil

Berhasil

Menampilkan hasil
perubahan
pada halaman petugas

Gambar 111.17 Activity Diagram Mengelola Data Master

Gambar 111.17 menjelaskan Activity Diagram untuk proses kelola data
master. Dari gambar diatas terlihat Petugas memilih menu data master untuk
selanjutnya dapat menambah,mengubah ataupun menghapus data master yang
sudah ada. Sistem memvalidasi inputan dari petugas jika benar maka akan

ditampilkan hasil perubahan atau penambahan data pada halaman petugas.
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Petugas Sistem

Petugas mengecek
Detail retur dan
Memberikan respon diterima
Atau ditolak

Menyimpan perubahan
data retur
ke dalam database

Gambar 111.18 Activity Diagram Mengelola Data Retur

Gambar 111.18 menjelaskan Activity Diagram untuk proses kelola data
retur. Dari gambar diatas terlihat Petugas mengecek detail retur dan member
respon terhadap produk yang akan diretur . Selanjutnya menyimpan perubahan

data retur ke dalam database.
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Pemilik Sistem

| _

[Menambah, mengubah dan\ [Mengecek inputan dari Pemilik]
menghapus user
Tidak berhasil
Berhasil

Menampilkan hasil
Perubahan atau penambahan

user

®

Gambar 111.19 Activity Diagram Mengelola user

Gambar 111.19 menjelaskan Activity Diagram untuk proses kelola user.
Dari gambar diatas terlihat Pemilik memilih pemilik mengubah atau menghapus
user yang ada pada database website. Sistem mengecek data inputan dari pemilik
jika benar maka akan ditampilkan hasil perubahan atau penambahan user pada

halaman utama.
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Pemilik Sistem

[Memilih menu laporan transaksD

Memilih tgl, bulan, dan tahun
laporan transaksi %(Mengecek data masukkar)
yang di inginkan

T Tidak tersedia

Tersedia
Pemilik melakukan cetak Menampilkan laporan
Laporan transaksi Transaksi yang di inginkan

Yang sebelumnya telah dipilih

J
®

Gambar 111.20 Activity Diagram Mengelola Laporan Transaksi

Gambar [111.20 menjelaskan Activity Diagram untuk proses mengelola
laporan transaksi. Dari gambar diatas terlihat pemilik memilih menu laporan
transaksi untuk selanjutnya memilih tanggal,bulan dan tahun laporan
pemesanan,produk atau stok yang diinginkan. Sistem mengecek data inputan dari
pemilik jika benar maka akan ditampilkan laporan transaksi sesuai pilihan pemilik.

Selanjutnya pemilik melakukan cetak laporan transaksi yang telah dipilih.
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Pemilik

Sistem

(Memilih menu laporan retuD

Memilih tgl, bulan, dan tahun
laporan retur
yang di inginkan

T Tidak tersedi

—%(Mengecek data masukkarD

A

Pemilik melakukan cetak
Laporan retur
Yang sebelumnya telah dipilih

|
®

Tersedia

Menampilkan laporan
retur yang di inginkan

Gambar 111.21 Activity Diagram Mengelola Laporan Retur

Gambar 111.21 menjelaskan Activity Diagram untuk proses mengelola
laporan retur. Dari gambar diatas terlihat pemilik memilih menu laporan retur
untuk selanjutnya memilih tanggal,bulan dan tahun laporan pemesanan,produk
atau stok yang diinginkan. Sistem mengecek data inputan dari pemilik jika benar

maka akan ditampilkan laporan retur sesuai pilihan pemilik. Selanjutnya pemilik

melakukan cetak laporan retur yang telah dipilih.
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Sistem E-Commerce Webmail

o
v

Mengirim data registrasi,pesanan Menerima informasi registrasi,pesanan\
dan pembayaran Dan pembayaran Y

Menampilkan pesan untuk
Dilihat pelanggan

Gambar 111.22 Activity Diagram Menerima Pesan

Gambar 111.22 menjelaskan Activity Diagram untuk proses menerima
pesan. Dari gambar diatas terlihat sistem e-commerce mengirim data sesuai proses
yang sedang dilakukan pelanggan,untuk kemudian webmail menerima informai

tersebut lalu ditampilkan agar dapat dilihat pelanggan.
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Sistem E-Commerce Paypal

Mengirim data \(Menerima informasi lengkap
pembayaran A data pembayaran
Menerima info dan mengupdate Mengirim info jika pembayaran
Data pembayaran Telah sukses

Gambar 111.23 Activity Diagram Memproses Data Transaksi

Gambar 111.23 menjelaskan Activity Diagram untuk proses data transaksi.
Dari gambar diatas terlihat sistem e-commerce mengirim data pembayaran milik
pelanggan,dan diterima oleh sistem paypal untuk diproses. Setelah diproses dan
benar maka sistem paypal akan mengirim info jika pembayaran telah sukses dan

sistem e-commerce secara otomatis mengupdate data pembayaran.
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Sistem E-Commerce Jasa Pengiriman

menginputkan no resi . .
[ pengiriman ]\%(Mengecek data sesuai no.res]

Tidak
Tersedia
Mengambil info data/ [ Menampilkan info
pengiriman J\ Data pengiriman

Gambar 111.24 Activity Diagram Menyediakan Data Pengiriman

Gambar 111.24 menjelaskan Activity Diagram untuk proses Menyediakan
data pengiriman. Dari gambar diatas terlihat sistem e-commerce memasukkan no
resi dan mengirimnya ke sistem jasa pengiriman untuk kemudian di cek apakah
data pengiriman untuk no resi tersebut tersedia atau tidak . Jika tersedia maka
akan ditampilkan informasi data pengiriman secara lengkap dan secara otomatis

sistem e-commerce mengambil data tersebut untuk mengupdate data pengiriman.
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Pengunjung Sistem

\rMemval idasi email masukan)

CMemasukkan data berupa emallj valid atau tidak

Tidak

Menerima kode reset password Sistem mengirim kode
Reset password ke email user

L

Mengklik link yang diberikan
Untuk menuju form reset password

Memasukkan email, kode reset password, - -
! Memvalidasi masukan pada form
Password baru dan ulangi password baru

Tidak )§

Ya

Menampilkan pesan
reset password berhasil

Gambar 111.25 Activity Diagram Lupa Password

Gambar 111.25 menjelaskan Activity Diagram untuk proses lupa password.
Dari gambar diatas terlihat pengunjung memilih menu lupa password lalu
memasukkan email yang valid. Sistem mengecek data inputan dari pengunjung,
jika benar maka sistem akan mengirim kode reset password ke email user lalu
kemudian user mengklik link yang ada pada email tersebut untuk menuju ke form
reset password. Selanjutnya user mengisi form yang berupa kode reset
password,password baru dan ulangi password baru. Sistem akan mengecek data
masukan dari user jika salah maka user diminta kembai memasukkan data yang

benar dan jika benar maka akan ditampilkan pesan reset password berhasil.
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Pelanggan Jasa Pengiriman

[Memilih menu cek pengirimarD
Memasuk_@——%[Mengecek data sesuai no.resD
l pengiriman

Tidak

Tersedia

Menampilkan info
Data pengiriman kepada pelanggan

Melihat status
terakhir pengiriman

Gambar 111.26 Activity Diagram Mengecek Data Pengiriman

Gambar 111.26 menjelaskan Activity Diagram untuk proses mengecek data
pengiriman. Dari gambar diatas terlihat pelanggan memilih menu cek pengiriman
lalu memasukkan no resi pengiriman. Sistem mengecek data sesuai no resi
pengiriman, jika tersedia maka sistem akan menampilkan info data pengiriman
kepada pelanggan namun jika tidak tersedia,pelanggan kembali memasukkan no

resi yang lain.
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Pelanggan Sistem

Menampilkan produk-produk
(Memilih menu rekomendasi produl}— Yang direkomendasikan

Sesuai permintaan pelanggan

Gambar 111.27 Activity Diagram Melihat Produk Rekomendasi

Gambar 111.27 menjelaskan Activity Diagram untuk proses melihat produk
rekomendasi. Dari gambar diatas terlihat pelanggan memilih menu rekomendasi
produk  kemudian sistem akan menampilkan  produk-produk  yang

direkomendasikan.



Pemilik

Sistem

[Memilih menu manajemen diskorD

Memilih produk yang akan
Diberikan diskon atau merubah diskon
Produk yang sudah ada

Tidak

Mengecek data masukan sesuai
Atau tidak

sesuai

Cvl

enampilkan data produk dengan
Perubahan diskon

Gambar 111.28 Activity Diagram Mengelola Produk Diskon
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Gambar 111.28 menjelaskan Activity Diagram untuk proses mengelola
produk diskon. Dari gambar diatas terlihat pelanggan memilih menu manajemen
produk lalu memilih produk yang akan diberikan diskon tertentu. Sistem

mengecek data masukan, jika benar maka sistem akan men.mpilkan data produk

serta perubahan diskonnya.
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111.2.3.4 Sequence Diagram

Sequence Diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi antar objek
dalam waktu yang berurutan. Tetapi pada dasarnya sequence Diagram selain
digunakan dalam lapisan abstraksi model objek. Kegunaannya untuk
menunjukkan rangkaian pesan yang dikirim antara object juga interaksi antara

objek, sesuatu yang terjadi pada titik tertentu dalam eksekusi sistem.

1. Seguence Diagram Melihat Produk

: Pengunjung,Pelanggan : produk view - ctl_produk - mdl_produk tabel produk
1. Memilihmeny _ i | !
selengkapnya 1.1 produk_view() !
|
|

1.2 tampil_data ()

1.3 Ambil_data ()

Hasil data_produk
2. Tampil_data () Py cera prodk

2.1 Info produk F

Gambar 111.29 Sequence Diagram Melihat Produk

Gambar 111.29 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses lihat produk.
Dari gambar diatas terlihat Pengunjung dan Pelanggan terlebih dahulu memilih
menu selengkapnya untuk melihat produk. Kemudian sistem melalui model akan
mengambil data produk yang diinginkan dan mengirimnya kembali ke controller
dan terakhir ditampilkan info produk kepada pengunjung dan pelangan melalui

view.



133

2. Sequence Diagram Mencari Informasi Produk

: produk view - ctl_produk - mdl_produk tabel produk

: Pengunjung

T T
| |
|

7 1. mengisi form
pencarian

1.1 cari_form()

110 data_cari()

VL 1.1.1.1 Ambil data()
. . < ______________
<,,H@S'J data cari

2. Tampil_data () |

[Ditemukar] | K 2.1 Info produk U i i

[Tidak ditemukar] B}- Tampil Pesanidaﬂ D

tidak ditemukan

Gambar 111.30 Sequence Diagram Mencari Informasi Produk

Gambar 111.30 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses mencari
informasi produk. Dari gambar diatas terlihat Pengunjung harus memasukkan data
yang akan dicari. Kemudian sistem akan mengecek ke database untuk produk
yang dicari,jika ada maka info produk akan ditampilkan kepada pengunjung
melalui view. Namun jika tidak ada maka sistem akan menampilkan pesan

“produk tidak ditemukan”.
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3. Sequence Diagram Melakukan Pendaftaran Pelanggan

: pendaftaran_view : ctl_pendaftaran : mdl_pendaftaran tabel pelanggan

: Pengunjung
. 1. input data pendaftaran 11 pendaftaran_form()i !

2.1 Validasi data

P

3. Proses daftar() 3.1 simpan_data(m

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

. : 4, Pesan konfirmasi bendaftaran berhasil
[Valid] Eﬁ |
N |

i i
N | |
[Invalid][k 3. Tampil pesan daté invalid D % %

Gambar 111.31 Sequence Diagram Melakukan Pendaftaran Pelanggan

Gambar 111.31 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses pendaftaran
pelanggan. Dari gambar diatas terlihat Pengunjung menginputkan data pada form
daftar pelanggan. Setelah pengunjung memasukkan data yang diperlukan maka
akan di validasi kebenaran datanya. Jika benar maka data tersebut akan disimpan
ke database dan sistem akan menampilkan pesan “Pendaftaran pelanggan
berhasil”. Jika tidak benar maka sistem akan menampilkan pesan “pendaftaran

pelanggan gagal”.



Sequence Diagram Melakukan Pemesanan

: DetailProduk_view

: Pelanggan

: Detail Transaksi_view

 ctl_DetailProduk

: ctl_Detail Transaksi

: md|_DetailProduk

: mdl_Detail Transaksi

: mdl_pelanggan

Tabel Detail Produk

Tabel Detail Transaksi

Tabel Pengiriman

Tabel Pelanggan

: 1 Memilih produk T
»

11 DetaiIP:roduk_vieW()

1.3. Info produk
pesanan

2. Isi jumlah produk

1.2 tampil_data ()

3. jumlah_form () !

4. info pesanan

)

T e

Validasi data|
I

3.1.1 Ambil; data ()

3.1 Ambil_Data
= Return data

O

>8.1 Hitung hérga()
I

I
I
I
I
I
|
N I
: 5. Tampil pesanan U i i
LT 6. selanjutnya() ; ‘ > 7.1Ambil_data () R 7.1 Ambil_data (
o I I I T I I
i i i i i Return dlata ﬂ
o - - [ e T S B S e T
8. Tampil info alamat pengiriman dan form pengiriman() | < T ! i | |
L T L ] T | | | | |
9. Mengisi form!pengiriman ! 9.1 detailt | ki f 911 Hit} ng_ongkir() | | | | i
Menekan tombol selanjutnya() -1 detailtransaksi_form() > 1.1 Alting_ong ! ! ! ! !
I I I I I I I I
3 | 3 9.1.2 Hitung_tot%al_pesanan() 3 3 3 3 3
o 1 10. tampil_data () > ! ! ! ! ! !
10.1 Info review pesanan() ‘ } L] | | | i i i
T I T I I I I I I
11. Menekan tombol checkout() 11.1 detailtransaksi_view() ! ! 3 3 3 3 3
; T » I I I I I I
11.1.1 tambah data) > 1112 Simpdn data) : L :
! U Return data | i ﬂ |
D PR B R I :
I
I

13. tampjil data()

U 14. Info detail_;‘)esanan()

I e PR

Gambar 111.32 Sequence Diagram Melakukan Pemesanan




Gambar 111.32 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses pemesanan.
Dari gambar diatas terlihat Pelanggan memilih produk yang akan dipesan lalu
Pelanggan memasukkan jumlah produk yang dipesan,selanjutnya sistem
memvalidasi jumlah produk yang dipesan jika stok mencukupi maka pesanan
akan diproses jika tidak maka pemesanan disesuaikan dengan stok produk yang
ada. Selanjutnya sistem akan menampilkan info pemesanan. Setelah itu pelanggan
menekan tombol selanjutnya untuk melihat alamat pengiriman dan form
pengiriman. Lalu pelanggan kembali menekan tombol selanjutnya melihat review
pemesanan yang menampilkan harga kirim dan harga total pesanan. Selanjutnya
pelanggan menekan tombol checkout dan sistem memproses pemesanan lalu

menampilkan info detail pemesanan kepada pelanggan.



5. Sequence Diagram Melakukan Konfirmasi Pembayaran
.

: Komfirmasi_view : ctl_konfirmasi smd]_transaksi Tabel_rransaksi mdl_konfirmsasi Tabel_pembayaran

: Pelanggan r T T T T H
: I | 1 1 1 1
L I | 1 1 1 1
1. mengisi form konfivmdsi : : : : :
pembayaran I | 1 1 1 1
T 1.1: konfirmasi_tormI() I I I I
—-— 1 1 1 1
1.2, Slatus_presanauni ) 1 1 1
-t 1.3: Status_pesangnih : :
I 1 1
: Return status pesanan : :
: Regturn status pesanan sS————————- ! : :
. Kl 3 1 1 1 1
Tampil form konfiymasi pembayaran 1 1 1 1
By e L 1 1 1 1
] | ] 1 ] ]
2: Isi form konﬁrn‘!ani pembayaran : 1 Validaci_darai) : : : :
I o 1 1 1 1
] ] 1 ] ]
. I I I ERE I I
[Vald)] I I 2.1.1: Tamhah_datai! p—] 2.1.2: Tambah_data()y
] [} ] -

I I ! Return data
| o __ L Retmndata A ) i
Tampil pesan data 'ti%rhaﬂil disimpan : : b :
T T T 1 1 1 1
L | [Tidak “alid] I | 1 | 1 1
: il - | 1 1 ] ]
‘e _ _ _ _ Tampilpesan kesalahan b H b b
] ] 1 ] ]
] ] 1 ] ]
R I L 1 1 1 1
. ] | ] 1 ] ]

____________ —_ - L L ____

[IData pezanan tidak ditemukan] 1 1 1 1 1
_ Tampil pesan data fidak ditemukan _ _ ! H | H H
I 1 1 1 1
I 1 1 1 1
] - [} ] [} [}
I | | I | |

Gambar 111.33 Sequence Diagram Melakukan Konfirmasi Pembayaran



Gambar 111.33 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses konfirmasi
pembayaran. Dari gambar diatas terlihat Pelanggan memilih menu konfirmasi
pembayaran lalu sistem akan menampilkan form konfirmasi pembayaran.
Kemudian pelanggan akan mengisi form konfirmasi pembayaran akan divalidasi
oleh sistem,jika data valid maka akan disimpan ke dalam database lalu akan
ditampilkan pesan data berhasil disimpan. Jika data tidak valid maka akan tampil
pesan kesalahan.



6. Sequence Diagram Melihat Riwayat Transaksi

: Transaksi_view . ctl_transaksi - mdl_transaksi Tabel Transaksi

1. memilih menu T T ‘ i

r ransak 1.1 transaksi_view() [] ) | i
AL = ()r 1.2 Tampil_transaksi(

: Pelanggan

3. Info rincian_transaksi [7]_2 Tampil_transaksi() | [<~===""""""

Gambar 111.34 Sequence Diagram Melihat Riwayat Transaksi

Gambar 111.34 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses melihat
riwayat transaksi. Dari gambar diatas terlihat Pengunjung memilih menu riwayat
transaksi untuk melihat produk apa saja yang telah dipesan sebelumnya. Sistem
akan menampilkan data riwayat transaksi jika ada atau menampilkan informasi

“transaksi masih kosong”.
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7. Sequence Diagram Mengelola Password

: Pelanggan  password_view - ctl_password - mdl_password Tabel Pelanggan

]

Lmengisi form ubah T 1.1 passwordbaru_form();
password 1.2 ubah_password()

1
1
2. passwordbaru_form() 1 1 Validasi_data)

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

2111
cek_ubahpass()

211 cek_ubahpass()I

. Tampil_konfirmasi()

|
3.1 info konfirmasi l L]
LI™ ubahpassword L L i |
| | |

Gambar 111.35 Sequence Diagram Mengelola Password

Gambar 111.35 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses ubah
password. Dari gambar diatas terlihat pelanggan mengisi form ubah password
dengan memasukkan data berupa password lama dan password baru. Sistem akan
memvalidasi kebenaran data jika benar maka password akan dirubah dan

pelanggan akan mendapatkan pesan konfirmasi jika telah sukses.
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8. Sequence Diagram Mengubah Data Pelanggan

* Informasi_view  ctl_informasi : mdl_informasi : Tabel pelanggan
: Pelanggan i beF
N . I
1.meng|psrlof?lrm uoan 1.2:informasi_form [ 1.3: ubah_data() i i
4’ —
L 1.4: ubah_data()

I

I
i Return akun_pelanggan | <-- Retumdata___ ‘
E 15:formdata() | (<"t T !
| |
] I
B | | | |
N | | | |
B | | | !
— | I I |
I I I |
I I I !
| | I |
I I I |
I I I !
| | I |
I I I |
i i i |
L 2:Ubah data) | 2LValidesi data() | 3
I I
I I
I I
3 3
- ! | |
3: Tampil pesan data invalid ‘ | i
T S m | |
: | | |

—_— e ———— F—————————— ———— e ————— |————————— — f————

| | | |
i L 4Ubah_data() | i
I # L I

|

4.2:Tampil pesan data be:rhasil diubah() Return Ubah data S
<

| -

Gambar 111.36 Sequence Diagram Mengubah Data Pelanggan

Gambar 111.36 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses ubah data
pelanggan. Dari gambar diatas terlihat pelanggan mengisi form perubahan data
pelanggan. Jika data sudah diubah selanjutnya akan di validasi,jika data tidak
benar maka sistem akan menampilkan pesan “data tidak valid” dan jika telah
sesuai maka perubahan data akan disimpan kedalam database dan akan

ditampilkan pesan “data berhasil diubah”.
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9. Sequence Diagram Login Pelanggan

Tabel pelanggan

: Pelanggan  Masuk view - ctl_masuk - mdl_masuk
1. Mengisi form login 11 login form) - !
1.2 cek_masuk() " | i
2. login_form() :ﬁvmidasi_data() |
2.1.1 Cek_Masuk () | M

3. Masuk _benar()

.1 Tampil pesan sukse:

[Benar]| |

4. Masuk _salah()

4.1 Tampil pesan
Masuk salah

[Salah] [ |

J

< ,,,,,,,,,,,,,,,

2.1.1.1 ambil_data ()
>

< ,,,,,,,,,,,,,,

Gambar 111.37 Sequence Diagram Login Pelanggan

Gambar 111.37 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses login
pelanggan. Dari gambar diatas terlihat pelanggan mengisi username dan password
pada form login tersebut. Kemudian sistem akan melakukan validasi data, jika

benar maka akan tampil halaman utama pelanggan, jika salah maka sistem akan

menampilkan pesan login salah.




143

10. Sequence Diagram Login Pemilik dan Petugas

ilik : i : : Tabel user
Pemilik,Petugas * Masuk view + otl_masuk  mdl_masuk

1. Mengisi form login | 1.1 login_form() ‘;
1.2 cek_masuk()

2. login_form() | LjValidasi_data()

T

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|
L

2.1.1 Cek_Masuk ()

2.1.1.1 ambil_data ()
I 2

< ,,,,,,,,,,,,,,,
< ,,,,,,,,,,,,,,,,
3. Masuk _benar()
3.1 Tampil pesan sukse =

[Benar]| | | a0 T
i ) i 4. Masuk _salal i

Salah 4.1 Tampil pesan U
[ ] Masuk salah i

| L

|
|

Gambar 111.38 Sequence Diagram Login Pemilik dan Petugas

Gambar 111.38 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses login Petugas
dan Pemilik. Dari gambar diatas terlihat pemilik dan petugas mengisi username
dan password pada form login tersebut. Kemudian sistem akan melakukan
validasi data, jika benar maka akan tampil halaman utama sesuai hak aksesnya,

jika salah maka sistem akan menampilkan pesan login salah.
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11. Sequence Diagram Mengelola Data Transaksi

- Transukai_view zctl_transaksi - mdl_transaksi Tabel Transaksi
¢ Pefugas
U5 . melakukan perub: - T T T
status transaksi | [I.1: form tmncak;i{L_ | |
" Sl | 2:update status( ]
d pdate_ ) » 1.2.1; ubah_data()
|
Ll
: Return data

N S e
| |
| |
| |
| R d |

cturn data
: 1.2: update status()| g===========4 T :
oo -—

1.2.1: Status berhasil diubah - : :
| | |
| | |
| | |
| I |

Gambar 111.39 Sequence Diagram Mengelola Data Transaksi

Gambar 111.39 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses kelola data
transaksi. Dari gambar diatas terlihat petugas dapat mengubah status data
transaksi dan jika telah berhasil diubah maka sistem akan menampilkan pesan

“status telah diperbaharui” .



12. Sequence Diagram Mengelola Data Produk

Petugas.

1: Memilih menu kelota

data produk 1.1: Form_data

: ctl_produk
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‘ mdI_produk ‘

‘ Tabel produk

1.2: Tampil_data()

produk()

1.3: Tampil data()

1.4: tampil data produk

T

2: Memilih menu tambah data ) -

‘ _2.1: Tambah_data()
2.1.1: form Tambah_data ‘ ’\

3:isi_form Tambah_data,, | 3;: panggil validasi_d;:a()
-

|

1.2.1: tampil_data|
pil_dataD

1.2.2: hitgng_dataQ

Return tampil data

3.1.1: Validasi_data()

S L

4: tampil pesan dj

lata invalid

;

Return data

7: Memilih men

F

7.2.1: form Ubah_data

8: isi_form Ubah_data
»

9: tampil pesan data in

7.2: Ubah_data()

(valid

8.1: Panggil validasi_

7.1: ubah_data()

Return ubah data

data g 1 1: validasi_dataQ)

11: tampil pesan datj

| berhasil diubah

10: Proses_ubah()

Return ubah data
<----~gitirh ubah data __

12: Memilih me

nu hapus data

12.1: Konfirma;

14: input cari_data|

L
si hapus data
~--"-"--=-========3>1 | 12.2: hapus_dataQ
berhasil dihapus lc__Return hapus data ___
-

15: Tampil_dataQ

14.1.1: cariidata()‘
»

15.1: Tambah_produk

16: tampil pesan data tidak

ditemukan

!
J

Return cari data

Gambar 111.40 Sequence Diagram Mengelola Data Produk
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Gambar 111.40 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses kelola data
produk. Dari gambar diatas terlihat petugas memilih menu kelola data produk lalu
sistem akan menampilkan keseluruhan data produk yang dijual. Petugas dapat
menambah,menghapus dan mencari produk sesuai kebutuhan dengan memilih
menu tambah,hapus atau cari yang tersedia,kemudian sistem akan menampilkan
form sesuai request dari petugas. Lalu petugas menginputkan atau menghapus
data yang diinginkan,jika gagal maka sistem akan menampilkan pesan invalid dan

jika berhasil maka sistem akan menampilkan pesan konfirmasi sukses.
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13. Sequence Diagram Mengelola Laporan

Pemilik - mdl_laporan Tabel Transaksi Tabel Retur
: Pemili
1:Pilih Laporan ‘ | ‘ | |
Transaksi atau Retr || ! i i
I I I
I I |
2:form_kelola_laporan(), | ! !
2.1:cetak_laporan() | !
) 2.1.1:ambil_dataj i
[Transaksi] }
Retum ambil data__ |
i
_________ el ____
[Retur] ! ]
i
I
Return;ambil data

D A :
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
| |
2.2:cetak_laporan() . etum cetak laporan() | | i i
. c T T TV - | |
2.2.1:tampil_laporan ! !
| |
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I

Gambar I11.41 Sequence Diagram Mengelola Laporan

Gambar 111.41 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses kelola laporan.
Dari gambar diatas terlihat pemilik memilih menu kelola laporan lalu pemilik
memasukkan jangka waktu tertentu untuk memfilter laporan transaksi ataupun

laporan retur produk yang dibutuhkan untuk kemudian di cetak.
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14. Sequence Diagram Kelola Data Kota

- 1. Memilih kota()

: ctl_kota : mdl_kota Tabel kota
. Petugas : :
> |
Ladl

1.1. Tampil kota()

1.1.1 Ambil_kota()

Return data

I
I
I
|
[ 2 Tampilkota() | (<———~~"""""~—""==—-
3. Halaman kelola kota <

4. Pilih Tambah_kota

[Tambah]

-

4.1 Tambah_kota() D
P tia VIR
4.1.1 Form_tambah

5. Isi form_tambah » | 6. Tambah_kota() Validasi data
- T I >

N |

N | |

N |

D< 7. Tampil pesan data invalid

________________ ;e —
: |
|
|

N I
[ 9. Tampil pesan dataivalid

[Ubah] . 10. Pilih ubah_kota
10.1.1 Form_kota

11. Isi form_ubah

10.1 Ubah_kota()

11.1 Ubah_kota()

12. Tampil pesan data invalid

15. Pilih hapus_kota
15.1 Konfirmasi hapus_kota

|
17. Tampil pesan data bérhasil dihapus
T

Gambar 111.42 Sequence Diagram Kelola Data Kota

Gambar 111.42 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses kelola kota.
Dari gambar diatas terlihat petugas memilih menu kelola data kota lalu sistem
akan menampilkan halaman kelola kota. petugas dapat menambah,menghapus dan
mengubah data kota sesuai kebutuhan dengan memilih menu tambah,hapus atau

ubah yang tersedia,kemudian sistem akan menampilkan form sesuai request dari
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petugas. Lalu petugas menambah,mengubah atau menghapus data yang
diinginkan,jika gagal maka sistem akan menampilkan pesan invalid dan jika

berhasil maka sistem akan menampilkan pesan konfirmasi sukses.

15. Sequence Diagram Kelola Data Provinsi

: Provinsi_view : Provinsi_controller : Provinsi_model Tabel provinsi

: Petugas

- 1. Memilih provinsi() ‘ | |

v

1.1. Tampil provinsi()

Return data
<, ,,,,,,,,,,,,,,,

[}

]

I

|

|
3. Halaman kelola ™7 5 Tampil provinsi()| [<--—--—-----------
provinsi

|

4. Pilih Tambah_provinsi

.

|

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

[Tambah] 4.1. Tambah_provinsi()D i i

4.1.1 Form_tambah | i i

| | |

| | |

. I I |

| 5. Isi form_tambah >*6. Tambah_provinsi(), ! validasi data i i

N | | I

: | [E‘ | |

: | | | |

D 7. Tampil pesan data inva‘id ! !

- i | |

p— ._ ______________ U .l‘.

|

|
: |
M 9. Tampil pesan dataivalid

: |
______ —— e e e e e e e e e e

B . P !
[Ubah] [ 10. Pilih ubah_provinsi 3 _
10.1.1 Form_provinsi k0.1 Ubah_provinsi
|

11. Isi form_ubah » (111 Ubah_provinsi(:

: i
D< 12. Tampil pesan data invalid

15. Pilih hapus_provinsi
15.1 Konfirmasi hapus|_provinsi
T

,,,,,,,,,,,,,,, OK i
|

17. Tampil pesan data bérhasil dihapus
1

Gambar 111.43 Sequence Diagram Kelola Data Provinsi
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Gambar [11.43 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses kelola
provinsi. Dari gambar diatas terlihat petugas memilih menu kelola data provinsi
lalu sistem akan menampilkan halaman kelola provinsi. Petugas dapat
menambah,menghapus dan mengubah data provinsi sesuai kebutuhan dengan
memilih menu tambah,hapus atau ubah yang tersedia,kemudian sistem akan
menampilkan ~ form  sesuai  request dari  petugas. Lalu  petugas
menambah,mengubah atau menghapus data yang diinginkan,jika gagal maka
sistem akan menampilkan pesan invalid dan jika berhasil maka sistem akan

menampilkan pesan konfirmasi sukses.
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16. Sequence Diagram Kelola Data Ongkos Kirim

- Ongkir_view : ctl_ongkir - mdl_ongkir Tabel Ongkir

: Petugas

T T

M 1. Mmeilih Ongko%_Kirim : | |
1 1.1. Tampil_ongkos()

v

%

3. Halaman kelola ongkos D 2. Tampil ongkos()

4. Pilih Tambah_ongkos

| 4,1 Tambah_ongkos()

[Tambah] [ | |
4.1.1 Form_tambah | i i

5. Isi form_tambah 1 | l

_ > Mwaasi data | |

- e | |

D< 7. Tampil pesan datainva'id U i i

—mm——m = i ettt T~ —————— === [ e -

! (L 8. Tambah_ongkos() ! !
|

TLB.l Tambah_ongkos(
< ,,,,,,,,,,,,,,,, e __

| | |

N il | | |

[Ubah] [ ] 10. Pilih ubah_ongkos ! } |
10.1.1 Form_ongkos *Mo'l Ubah_ongkos | |

1L Isiform_ubah ] 1199 Ubah_ongkosg ‘ o i i

= wwasn data ; |
N | |
N | |
| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

[:k 12. Tampil pesan data invélid D
|

15. Pilih hapus_ongkos !
15.1 Konfirmasi hapus_ongkos
,,,,,,,,,,,,,, OK __ i

17. Tampil pesan data b?rhasil dihapus

Gambar 111.44 Sequence Diagram Kelola Data Ongkos Kirim
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Gambar 111.44 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses kelola ongkos
kirim. Dari gambar diatas terlihat petugas memilih menu kelola data ongkos kirim
lalu sistem akan menampilkan halaman kelola ongkos kirim. Petugas dapat
menambah,menghapus dan mengubah data ongkos kirim sesuai kebutuhan dengan
memilih menu tambah,hapus atau ubah yang tersedia,kemudian sistem akan
menampilkan ~ form  sesuai  request dari  petugas. Lalu  petugas
menambah,mengubah atau menghapus data yang diinginkan,jika gagal maka
sistem akan menampilkan pesan invalid dan jika berhasil maka sistem akan

menampilkan pesan konfirmasi sukses.
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17. Sequence Diagram Kelola Data Retur

: Retur_view : ctl_retur - mdl_retur Tabel Retur

: Petugas : .
= 1. Memilih datairetur =

T
|
|
|

v

1.1. Tampil retur()

3. Halaman retur HM

-

4. Pilih Balas

[Balas]

i
[l
4 4.1 Balas_retur()

4.1.1 Form_balas

T
|
5. Isi form_balas 6. Ubah_statusretur() |

L

: 10. Pilih Detail

10.1 Detail_retur() ]

[Detail]
[ 10.1.1 Info_detailretur <

Gambar 111.45 Sequence Diagram Kelola Data Retur

Gambar 111.45 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses kelola data
retur. Dari gambar diatas terlihat petugas memilih menu kelola data retur lalu
sistem akan menampilkan halaman kelola retur. Petugas kemudian dapat
membalas pesan retur yang masuk dengan memilih menu balas dan sistem akan

menampilkan form balasan untuk retur. Lalu petugas mengisi form tersebut dan
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merubah status retur ,jika berhasil maka sistem akan menampilkan pesan data

berhasil diubah. Petugas juga dapat melihat detail retur dengan memilih menu

detail retur.

18. Sequence Diagram Mengelola Data Pelanggan

: Pelanggan_view

: Pemilik

: ctl_pelanggan

: mdl_pelanggan Tabel Pelanggan

1:Memilih menu datai pelanggan
|

1.2: Tampil data()

1.1: proses_pelanggan()

1.3 tampil data pelanggan D

2: input cari_data 1

3: Tampil data()

3.1: tampil pelanggan U

|
|
4: tampil pesan datartidak ditemukan

t

4
5: request ubah_status

d

|
5.1: Konfirmasi ubah_status
T
OK L

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, +
|
|
|
|
|
|
|
|
|

|
3: tampil pesan status berhasil diubah

>

Gambar 111.46 Sequence Diagram Mengelola Data Pelanggan
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Gambar 111.46 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses kelola data
pelanggan. Dari gambar diatas terlihat pemilik memilih menu kelola data
pelanggan lalu sistem akan menampilkan halaman kelola kelola data pelanggan.
Pemilik dapat mencari dan menghapus data member sesuai kebutuhan dengan
memilih menu cari atau ubah status yang tersedia,kemudian sistem akan
menampilkan informasi sesuai request dari pemilik. Jika pemilik ingin mencari
data pelanggan tertentumaka pemilik dapat memasukkan berupa id
pelanggan,jika data yang di cari ada maka akan dimunculkan,tapi jika tidak ada
maka sistem akan menampilkan pesan bahwa data tidak ditemukan.Untuk proses
ubah status ,jika berhasil maka sistem akan menampilkan pesan jika status
berhasil diubah.
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19. Sequence Diagram Mengelola Data User

- Pemilik

- User_view

= 1. Memilih menu Qata User

. ctl_user

- mdl_user

4. Pilih Tambah_user

3. Halaman kelola user D E 2. Tampil user()

1.1. Tampil_user()

[Tambat] [
4.1.1 Form_tambah

|
|
|
|
|
|

5. Isi form_tambah

'Y
Ll

4.1 Tambah_user() m
<444444444447

Mwm data

Ek 7. Tampil pesan data invaiid
|
|

10. Pilih ubah_user

[Ubah] []
10.1.1 Form_user

11. Isi form_ubah

'Y
Laé

11.1 Ubah_user()
>

Djlidasi data

Ek 12. Tampil pesan data invalid
T

- 14, Tampil pesan dat

valid

&

15. Pilih hapus_user

15.1 Konfirmasi hap

{2 t-q------H

S_User

————
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

17. Tampil pesan data b#rhasil dihapus

Gambar 111.47 Sequence Diagram Mengelola Data User

Tabel User
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Gambar 111.47 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses kelola data
user. Dari gambar diatas terlihat pemilik memilih menu kelola data user lalu
sistem akan menampilkan halaman Kkelola data user. Pemilik dapat
menambah,mengubah ataupun menghapus data member sesuai kebutuhan dengan
memilih menu tambah,update atau hapus yang tersedia,kemudian sistem akan
menampilkan informasi sesuai request dari pemilik. jika gagal maka sistem akan
menampilkan pesan invalid dan jika berhasil maka sistem akan menampilkan

pesan konfirmasi sukses.
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20. Sequence Diagram Logout

: Login view : ctl_logout

: Pelanggan,Petugas,Pemilik

|
™ 1: Memilih menu Logout i 1.1: Logout()
|
|
|
|
|
|

1.2: Logout()

1.2.1: tampil form_logij
]
I
I
I
I
I
I

Gambar 111.48 Sequence Diagram Logout

Gambar 111.48 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses logout. Dari
gambar diatas terlihat member,petugas dan member memilih menu
logout ,kemudian sistem akan memperoses permintaan proses logout tersebut dan

menampilkan kembali form login.
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21. Sequence Diagram Lupa Password

: password_view . ctl_password - mdl_password Tabel Pelanggan
 Pelanggan : i B :
| ! | |
1: Memilih menu lupa pasword i | |
! 1.1 lupa_password() |
} L 1.1.1 reset_password()!
|
|
|
|
! return reset_password
! return lupa_password | |<------------- ;
[ e
Kirim kode password ke email i i
Kem e - Ammmmmm oo I I
2:Request Form_reset i i
passwprd ! !
H 2.1 Form | |
reset_password () 1 1
2.1.1Form = ! !
reset_password | |
| |
. 1 |
3.1si } }
form_reset_passwor 3.1 proses l |
L reset_password () | | 3.1.1Validasidata | 1
g i i
| |
| |
| |
| |

L 4, Proses
| reset_password()

> 4.1 reset_password()

Return Return data
reset_password | [<---mmmmmmoooo

5. Pesan konfirmasi réset password berhasil
|

[Gaga | 3

Gambar 111.49 Sequence Diagram Lupa Password

Gambar 111.49 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses lupa
password. Dari gambar diatas terlihat Pengunjung request lupa password untuk
mengisi email untuk account yang lupa password. Kemudian sistem akan mereset

password dan mengirimkan kode password baru ke email user.
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22. Sequence Diagram Mengelola Produk Diskon

: Produk_view : ctl_produk > mdl_produk

- Pemilik

m 1. Memilih menu manéjemen produk !
‘ 1.1. Tampil produk()

v

3. Halaman kelola produkry o Tampil produk()
diskon H%

_ 4, Pilih Tambah_diskon |
[Tambah Diskon] | 41 Tambah_diskon()
4.1.1 Form_Tambah

5. Isi form_Tambah

] ‘v 6. Tambah_diskon() Validasi data

k 7. Tampil pesan data salgh

D 9. Tampil pesan data ibenar

Tabel produk

Gambar 111.50 Sequence Diagram Mengelola Produk Diskon

Gambar 111.50 menjelaskan Sequence Diagram untuk proses lupa password. Dari

gambar diatas terlihat Pemilik request halaman produk. Kemudian sistem akan

menampilkan halaman kelola produk yang akan ditambahkan diskon. Pemilik

dapat memilih produk yang akan diberi diskon,lalu memilih menu diskon produk.

Selanjutnya sistem akan menampilkan form tambah diskon. Pemilik bisa

memasukkan besaran diskon sesuai ketentuan, setelah itu memilih tombol simpan

dan sistem akan menyimpannya ke dalam database.
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111.2.3.5 Class Diagram

Class diagram mendeskripsikan jenis-jenis objek dalam sistem dan
berbagai macam hubungan statis yang terdapat diantara mereka. Class diagram
juga menunjukkan properti dan operasi sebuah class dan batasan-batasan yang

terdapat dalam hubungan object tersebut.



Gambar I11.51 Class Diagram E-commerce pada Toko Khalfa



seperti yang terlihat pada pada tabel 111.31.
Tabel 111.31 Deskripsi Class
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Setiap kelas pada gambar 111.51 memiliki jenis kelasnya masing-masing

No | Nama Jenis

1 | ctl_kategori Controller
2 | ctl_produk Controller
3 | ctl_transaksi Controller
4 | ctl _retur Controller
5 | ctl_ongkir Controller
8 | ctl user Controller
9 | ctl_masuk Controller
10 | ctl_laporan Controller
11 | ctl warna Controller
12 | ctl_jenis Controller
13 | ctl_ukuran Controller
14 | ctl_rekening Controller
15 | ctl_paket Controller
16 | ctl_kecamatan Controller
17 | ctl_provinsi Controller
19 | ctl_kota Controller
20 | ctl_detailtransaksi Controller
21 | ctl_detailproduk Controller
22 | ctl_pendaftaran Controller
23 | ctl_konfirmasi Controller
24 | ctl_password Controller
25 | ctl_informasi Controller
26 | ctl_pelanggan Controller
27 | mdl_kategori Model

28 | mdl_produk Model

29 | mdl_transaksi Model

30 | mdl_retur Model

31 | mdl_ongkir Model

32 | mdl_user Model

33 | mdl_masuk Model

34 | mdl_laporan Model

35 | mdl_warna Model

36 | mdl_jenis Model

37 | mdl_ukuran Model

38 | mdl_rekening Model

39 | mdl_paket Model

40 | mdl_kecamatan Model

Bersambung ,
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Tabel 111.31 Deskripsi Class (Lanjutan)

No | Nama Jenis

41 | mdl_provinsi Model

42 | mdl_kota Model

43 | mdl_detailtransaksi Model

44 | mdl_detailproduk Model

45 | mdl_pendaftaran Model

46 | mdl_konfirmasi Model

47 | mdl_password Model

48 | mdl_infromasi Model

49 | mdl_pelanggan Model

50 | kategori_view Boundary
51 | produk_view Boundary
52 | transaksi_view Boundary
53 | retur_view Boundary
54 | ongkir_view Boundary
55 | user_view Boundary
56 | masuk_view Boundary
57 | laporan_view Boundary
58 | warna_view Boundary
59 | jenis_view Boundary
60 | ukuran_view Boundary
61 | rekening_view Boundary
62 | paket view Boundary
63 | kecamatan_view Boundary
64 | provinsi_view Boundary
65 | kota_view Boundary
66 | detailtransaksi_view Boundary
67 | detailproduk_view Boundary
68 | pendaftaran_view Boundary
69 | konfirmasi_view Boundary
70 | password_view Boundary
71 | informasi_view Boundary
72 | pelanggan_view Boundary
73 | Kategori Entity

74 | Produk Entity

75 | Transaksi Entity

76 | Retur Entity

77 | Ongkir Entity

78 | user Entity

79 | Laporan Entity

Bersambung ,




Tabel 111.31 Deskripsi Class (Lanjutan)
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No | Nama Jenis

80 | Warna Entity
81 | Jenis Entity
82 | Ukuran Entity
83 | Rekening Entity
84 | Paket Entity
85 | Kecamatan Entity
86 | Provinsi Entity
87 | Pembayaran Entity
88 | Detail Transaksi Entity
89 | Detail Produk Entity
90 | Pelanggan Entity
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1. ctl_kategori

Class ctl_kategori

merupakan class berisi prosedur-prosedur yang

digunakan untuk mengatur proses pengolahan pada data kategori dan bertugas

untuk memanggil class-class yang lainnya. Operasi yang dimiliki class

ctl_kategori dapat dilihat pada gambar 111.52 .

ctl_katagori

+index() ; void

+tampil_data() : void
rvalidasi_data() | void
+tambah_data() : void
+tambah_proses() : void
rubah_data() : void
+ubah_proses() - void

+hapus_datal) : 'miq

Gambar 111.52 Deskripsi class ctl_kategori

a. Deskripsi Operasi class ctl_kategori dapat dilihat pada tabel 111.32.

Nama

Keterangan

Index ()

Merupakan prosedur yang dijalankan
ketika class pertama dijalankan,prosedur
ini akan memanggil prosedur tampil data
untuk menampilkan data kategori.

Tampil_Data () : void

Prosedur yang dipanggil ketika user
meminta untuk menampilkan data,
prosedur ini akan member perintah
kepada class mdl_kategori untuk
mengambil data pada database.

Validasi_data () : void

Prosedur yang dipanggil untuk
memvalidasi data yang dimasukkan
pada sebuah form , akan menampilkan
kesalahan jika ada yang dimasukkan
tidak valid.

Tambah_data () : void

Prosedur untuk melakukan tambah data.
Memanggil file kategori_view untuk
menampilkan form tambah.

Tambah_proses () : void

Prosedur untuk melakukan tambah data
berdasarkan data masukan dari form
tambah dan akan memanggil class
mdl_kategori untuk melakukan proses
tambah data dan menyimpannya ke
database.

Bersambung ,
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Tabel 111.32 Deskripsi Operasi Class ctl_kategori (Lanjutan)

Nama

Keterangan

Ubah_data () : void

Prosedur untuk melakukan perubahan
data,akan memanggil class mdl_kategori
untuk mengambil data kemudian
memanggil class kategori_view untuk
menampilkan form ubah.

Ubah_proses () : void

Prosedur untuk memproses data
masukan dari form ubah ,memanggil
class mdl_kategori untuk menyimpan
data yang sudah diubah

Hapus_data () : void

Prosedur untuk menghapus data,akan
menampilkan pesan konfirmasi apakah
data akan dihapus,jika ya maka akan
memanggil class mdl_kategori untuk
melakukan penghapusan pada database.

2. Class ctl_produk

Class ctl_produk merupakan class berisi prosedur-prosedur yang digunakan

untuk mengatur proses pengolahan pada data produk dan bertugas untuk

memanggil class-class yang lainnya. Operasi yang dimiliki class ctl_ produk dapat

dilihat pada gambar 111.53 .

ctl_produk

+index() @ void
+tampil_data() : void
+validasi_data() : void
+tambah_data() : void
+iambah_prosesi) : void
+ubah_data() : void
‘+ubah_proses() - void
+hapus_datal) - void

+data_cari(}) ; void

Gambar 111.53 Deskripsi class ctl_ produk
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a. Deskripsi Operasi class ctl_ produk dapat dilihat pada tabel 111.33.

Nama

Keterangan

Index ()

Merupakan prosedur yang dijalankan
ketika class pertama dijalankan,prosedur
ini akan memanggil prosedur tampil data
untuk menampilkan data produk.

Tampil_Data () : void

Prosedur yang dipanggil ketika user
meminta untuk menampilkan data,
prosedur ini akan member perintah
kepada class mdl_ produk untuk
mengambil data pada database.

Validasi_data () : void

Prosedur yang dipanggil untuk
memvalidasi data yang dimasukkan
pada sebuah form , akan menampilkan
kesalahan jika ada yang dimasukkan
tidak valid.

Tambah_data () : void

Prosedur untuk melakukan tambah data.
Memanggil file produk _view untuk
menampilkan form tambah.

Tambah_proses () : void

Prosedur untuk melakukan tambah data
berdasarkan data masukan dari form
tambah dan akan memanggil class mdl_
produk untuk melakukan proses tambah
data dan menyimpannya ke database.

Ubah_data () : void

Prosedur untuk melakukan perubahan
data,akan memanggil class mdl_ produk
untuk mengambil data kemudian
memanggil class produk _view untuk
menampilkan form ubah.

Ubah_proses () : void

Prosedur untuk memproses data
masukan dari form ubah ,memanggil
class mdl_ produk untuk menyimpan
data yang sudah diubah

Hapus_data () : void

Prosedur untuk menghapus data,akan
menampilkan pesan konfirmasi apakah
data akan dihapus,jika ya maka akan
memanggil class mdl_ produk untuk
melakukan penghapusan pada database.

Cari_data () : void

Prosedur untuk mencari data produk
pada database dan menampilkannya.
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3. Class ctl_transaksi

Class ctl_ transaksi merupakan class berisi prosedur-prosedur yang
digunakan untuk mengatur proses pengolahan pada data transaksi dan bertugas
untuk memanggil class-class yang lainnya. Operasi yang dimiliki class ctl_

transaksi dapat dilihat pada gambar 111.54 .

ctl_transaksi

+index() ; void
Wampil_transaksil) - void
+lampil_detall_transaksi({) : void
Fampil_konfirmasi() © void
+update_status() : void
+earl_pesanan() : void

Gambar 111.54 Deskripsi class ctl_ transaksi

a. Deskripsi Operasi class ctl_ transaksi dapat dilihat pada tabel 111.34.

Nama Keterangan
Index () Merupakan prosedur yang dijalankan
ketika class pertama dijalankan,prosedur
ini akan memanggil prosedur tampil data
untuk menampilkan data transaksi.

Tampil _transaksi () : void Prosedur yang dipanggil ketika user
meminta untuk menampilkan data
transaksi, prosedur ini akan member
perintah kepada class mdl_ transaksi
untuk mengambil data pada database.
Tampil _detail_transaksi () : void Prosedur yang dipanggil ketika user
meminta untuk menampilkan data detail
transaksi, prosedur ini akan memberi
perintah kepada class mdl_ transaksi
untuk mengambil data pada database.

Tampil_konfirmasi () : void Prosedur untuk menampilkan info
konfirmasi pembayaran.

Update_status () : void Prosedur untuk melakukan perubahan
status pesanan.

Cari data () : void Prosedur untuk mencari data produk

pada database dan menampilkannya.
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4. Class ctl_retur

Class ctl_ retur merupakan class berisi prosedur-prosedur yang digunakan
untuk mengatur proses pengolahan pada data retur dan bertugas untuk memanggil
class-class yang lainnya. Operasi yang dimiliki class ctl_ retur dapat dilihat pada

gambar 111.55 .

ctl_retur

+imdex() @ void
Hlampil_data() : void
+validasi_data() : void
+cari_datal) @ void
+hapus_data() : void
+ubah_datal) : void

Gambar 111.55 Deskripsi class ctl_ retur

a. Deskripsi Operasi class ctl_ retur dapat dilihat pada tabel 111.35.

Nama Keterangan
Index () Merupakan prosedur yang dijalankan
ketika class pertama dijalankan,prosedur
ini akan memanggil prosedur tampil data
untuk menampilkan data retur.

Tampil _data () : void Prosedur yang dipanggil ketika user
meminta untuk menampilkan data retur,
prosedur ini akan memberi perintah
kepada class mdl_ retur untuk
mengambil data pada database.
Validasi_data () : void Prosedur yang dipanggil untuk
memvalidasi data yang dimasukkan
pada sebuah form , akan menampilkan
kesalahan jika ada yang dimasukkan
tidak valid.

Ubah_data () : void Prosedur untuk melakukan perubahan
data,akan memanggil class mdl_ retur
untuk mengambil data kemudian
memanggil class retur _view untuk
menampilkan form ubah.

Hapus_data () : void Prosedur untuk menghapus data,akan
menampilkan pesan konfirmasi apakah
data akan dihapus,jika ya maka akan
memanggil class mdl_ retur untuk
melakukan penghapusan pada database.
Cari data () : void Prosedur untuk mencari data produk
pada database dan menampilkannya.
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5. Class ctl_ongkir

Class ctl_ ongkir merupakan class berisi prosedur-prosedur yang digunakan
untuk mengatur proses pengolahan pada data ongkos kirim dan bertugas untuk
memanggil class-class yang lainnya. Operasi yang dimiliki class ctl_ ongkir dapat

dilihat pada gambar 111.56 .

ctl_ongkir

Hindexi) : void
+lampil_dataf) : void
+validasi_data() : void
+tambah_data() : void
+lambah_proses() | void
+ubah_datal) : void
+ubah_proses() : woid
+hapus_data() : void
+1ampi|_&data|:] : void

Gambar 111.56 Deskripsi class ctl_ ongkir
a. Deskripsi Operasi class ctl_ ongkir dapat dilihat pada tabel 111.36.

Nama Keterangan
Index () Merupakan prosedur yang dijalankan
ketika class pertama dijalankan,prosedur
ini akan memanggil prosedur tampil data
untuk menampilkan data ongkos kirim.

Tampil _data () : void Prosedur yang dipanggil ketika user
meminta untuk menampilkan data
ongkos Kirim, prosedur ini akan
memberi perintah kepada class mdl_
ongkir untuk mengambil data pada
database.

Validasi_data () : void Prosedur yang dipanggil untuk
memvalidasi data yang dimasukkan
pada sebuah form , akan menampilkan
kesalahan jika ada yang dimasukkan
tidak valid.

Bersambung ,
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Deskripsi Operasi class ctl_ ongkir tabel 111.36 (Lanjutan)

Nama

Keterangan

Ubah_data () : void

Prosedur untuk melakukan perubahan
data,akan memanggil class mdl_ ongKkir
untuk mengambil data kemudian
memanggil class ongkir _view untuk
menampilkan form ubah.

Ubah_proses 90 : void

Prosedur untuk memproses data
masukan dari form ubah ,memanggil
class mdl_ ongkir untuk menyimpan
data yang sudah diubah

Tambah_data () : void

Prosedur untuk melakukan tambah data.
Memanggil file ongkir _view untuk
menampilkan form tambah.

Tambah_proses () : void

Prosedur untuk melakukan tambah data
berdasarkan data masukan dari form
tambah dan akan memanggil class mdl_
ongkir untuk melakukan proses tambah
data dan menyimpannya ke database.

Hapus_data () : void

Prosedur untuk menghapus data,akan
menampilkan pesan konfirmasi apakah
data akan dihapus,jika ya maka akan
memanggil class mdl_ ongkir untuk
melakukan penghapusan pada database.
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6. Class ctl_user

Class ctl_user merupakan class berisi prosedur-prosedur yang digunakan
untuk mengatur proses pengolahan pada data user dan bertugas untuk memanggil
class-class yang lainnya. Operasi yang dimiliki class ctl_user dapat dilihat pada

gambar I111.57 .

ctl_user

+index() : void
+tampil_datal) : void
tvalidasi_data() : woid
+tambah_data() : void
+iambah_proses() ; void
itubah_datal) : void
+ubah_proses() : void
+hapus_data() ; void

Gambar 111.57 Deskripsi class ctl_user

a. Deskripsi Operasi class ctl_ user dapat dilihat pada tabel 111.37.

Nama Keterangan
Index () Merupakan prosedur yang dijalankan
ketika class pertama dijalankan,prosedur
ini akan memanggil prosedur tampil data
untuk menampilkan data user.

Tampil _data () : void Prosedur yang dipanggil ketika user
meminta untuk menampilkan data user,
prosedur ini akan memberi perintah
kepada class mdl_ user untuk
mengambil data pada database.
Validasi_data () : void Prosedur yang dipanggil untuk
memvalidasi data yang dimasukkan
pada sebuah form , akan menampilkan
kesalahan jika ada yang dimasukkan
tidak valid.

Ubah_data () : void Prosedur untuk melakukan perubahan
data,akan memanggil class mdl_ user
untuk mengambil data kemudian
memanggil class user _view untuk
menampilkan form ubah.

Bersambung ,
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Deskripsi Operasi class ctl_ user tabel 111.37 (Lanjutan)
Nama Keterangan

Ubah_proses 90 : void Prosedur untuk memproses data
masukan dari form ubah ,memanggil
class mdl_ user untuk menyimpan data
yang sudah diubah
Tambah_data () : void Prosedur untuk melakukan tambah data.
Memanggil file user _view untuk
menampilkan form tambah.
Tambah_proses () : void Prosedur untuk melakukan tambah data
berdasarkan data masukan dari form
tambah dan akan memanggil class mdl_
user untuk melakukan proses tambah
data dan menyimpannya ke database.
Hapus_data () : void Prosedur untuk menghapus data,akan
menampilkan pesan konfirmasi apakah
data akan dihapus,jika ya maka akan
memanggil class mdl_ user untuk
melakukan penghapusan pada database.

7. Class ctl_masuk

Class ctl_masuk merupakan class berisi prosedur-prosedur yang digunakan
untuk mengatur proses pengolahan pada data user dan bertugas untuk memanggil
class-class yang lainnya. Operasi yang dimiliki class ctl_masuk dapat dilihat pada
gambar 111.58 .

ctl_masuk

index() - woid
cek_masuki) ; void
valid api_da tai) : void

Gambar 111.58 Deskripsi class ctl_masuk



a. Deskripsi Operasi class ctl_user dapat dilihat pada tabel 111.38.
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Nama

Keterangan

Index ()

Prosedur yang pertama dijalankan dan
memanggil masuk_view untuk
menampilkan form masuk.

Validasi_data () : void

Prosedur yang dipanggil untuk
memvalidasi data yang dimasukkan
pada sebuah form , akan menampilkan
kesalahan jika ada yang dimasukkan
tidak valid.

Cek_masuk () : void

Prosedur yang dipanggil ketika user
melakukan proses login,memvalidasi
dan memangil class mdl_masuk untuk
mencari data user yang ada pada
database.

8. Class ctl_pendaftaran

Class ctl_pendaftaran merupakan class berisi prosedur-prosedur yang

digunakan untuk mengatur proses saat user melakukan pendaftaran dan bertugas

untuk memanggil class-class yang

lainnya. Operasi yang dimiliki

ctl_pendaftaran dapat dilihat pada gambar 111.59 .

ctl_pendaftaran

Findeaxi) ; void

+simpan_data() : woid
Hvalidasi_datal) @ void
+prq5e5gldaf1al'ﬂ ; void

Gambar 111.59 Deskripsi class ctl_pendaftaran

a. Deskripsi Operasi class ctl_pendaftaran dapat dilihat pada tabel 111.39.

class

Nama

Keterangan

Index ()

Prosedur yang pertama dijalankan dan
memanggil masuk_view untuk
menampilkan form masuk.

Simpan_data () : void

Prosedur untuk memproses
penyimpanan data ke dalam database.

Bersambung ,
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Deskripsi Operasi class ctl_pendaftaran tabel 111.39 (Lanjutan)
Nama Keterangan

Validasi_data () : void Prosedur yang dipanggil untuk
memvalidasi data yang dimasukkan
pada sebuah form , akan menampilkan
kesalahan jika ada yang dimasukkan
tidak valid.
Proses_daftar () : void Prosedur yang dipanggil ketika akan
melakukan proses pendaftaran.

9. Class ctl_laporan
Class ctl_laporan merupakan class berisi prosedur-prosedur yang digunakan
untuk mengatur proses pembuatan dan bertugas untuk memanggil class-class yang

lainnya. Operasi yang dimiliki class ctl_laporan dapat dilihat pada gambar 111.60 .

ctl_laporan

feindex() - void
+tampil_data() @ vold
+cetak laporan() : void

Gambar 111.60 Deskripsi class ctl_laporan
a. Deskripsi Operasi class ctl_pendaftaran dapat dilihat pada tabel 111.40.

Nama Keterangan
Index () Prosedur yang pertama dijalankan dan
memanggil masuk_view untuk
menampilkan form masuk.

Tampil_data () : void Prosedur yang dipanggil ketika user
meminta untuk menampilkan data user,
prosedur ini akan memberi perintah
kepada class mdl_ laporan untuk
mengambil data pada database.
Cetak_laporan () : void Prosedur yang dipanggil untuk mencetak
laporan.
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10. Class mdl_kategori

Class mdl_kategori merupakan class berisi prosedur-prosedur yang
digunakan untuk mengolah data kategori. Class ini berhubungan langsung dengan
database untuk proses mengambil, menyimpan dan menghapus data. Operasi yang
dimiliki class mdl_kategori dapat dilihat pada gambar 111.61 .

mdl_kategori

Hampil_data() @ void
+iambah_data() : void
rubah_data() : void
+hapus_data() - vold

Gambar 111.61 Deskripsi class mdl_kategori

a. Deskripsi Operasi class mdl_kategori dapat dilihat pada tabel 111.41.

Nama Keterangan
Tampil_data () Prosedur mengambil data dari database,
digunakan untuk menampilkan seluruh
data kategori.
Tambah_data () : void Prosedur yang dipanggil ketika proses
tambah data, melakukan perintah simpan
data kategori pada database.
Ubah_data () : void Prosedur yang dipanggil ketika proses
ubah data, melakukan perintah update
data kategori pada database.
Hapus_data () : void Prosedur yang dipanggil ketika proses
hapus data, melakukan perintah hapus
data kategori pada database.
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11. Class mdl_produk

Class mdl_kategori merupakan class berisi prosedur-prosedur yang
digunakan untuk mengolah data produk. Class ini berhubungan langsung dengan
database untuk proses mengambil, menyimpan dan menghapus data. Operasi yang

dimiliki class mdl_produk dapat dilihat pada gambar 111.62 .

mdl_produk

+ambil_datai) : void
+iambah_data() : void
+ubah_datal) : void
+hapus_data() - void
+iotal_datal) : void

Gambar 111.62 Deskripsi class mdl_ produk
a. Deskripsi Operasi class mdl_ produk dapat dilihat pada tabel 111.42.

Nama Keterangan
Ambil_data () Prosedur mengambil data dari database,
digunakan untuk menampilkan seluruh
data produk.
Tambah_data () : void Prosedur yang dipanggil ketika proses

tambah data, melakukan perintah simpan
data produk pada database.

Ubah_data () : void Prosedur yang dipanggil ketika proses
ubah data, melakukan perintah update
data produk pada database.

Hapus_data () : void Prosedur yang dipanggil ketika proses
hapus data, melakukan perintah hapus
data produk pada database.

Total_data () : void Proses menghitung jumlah data produk
pada database.
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12. Class mdl_transaksi

Class mdl_ transaksi merupakan class berisi prosedur-prosedur yang
digunakan untuk mengolah data transaksi. Class ini berhubungan langsung dengan
database untuk proses mengambil dan menyimpan data. Operasi yang dimiliki
class mdl_transaksi dapat dilihat pada gambar 111.63 .

»
mdl_transaksi

+ambil_datai) : void
+iambah_data() : void
+ubah_data() ; void
‘+hapus_dataf) : void
+iotal_data() ; void

Gambar 111.63 Deskripsi class mdl_transaksi

a. Deskripsi Operasi class mdl_transaksi dapat dilihat pada tabel 111.43.

Nama Keterangan
Ambil_data () Prosedur mengambil data dari database,
digunakan untuk menampilkan seluruh
data transaksi.
Tambah_data () : void Prosedur yang dipanggil ketika proses

tambah data, melakukan perintah simpan
data transaksi pada database.
Hapus_data () : void Prosedur yang dipanggil ketika proses
hapus data, melakukan perintah hapus
data transaksi pada database.
Total_data () : void Proses menghitung jumlah data
transaksi pada database.
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13. Class mdl_retur

Class mdl_ retur merupakan class berisi prosedur-prosedur yang digunakan
untuk mengolah data retur. Class ini berhubungan langsung dengan database
untuk proses mengambil , mengubah dan menghapus data. Operasi yang dimiliki

class mdl_retur dapat dilihat pada gambar 111.64 .

mdl_retur

rambil_data() : void
+ubah_data() : void
rhapus_data() - void
+iotal_data() : void

Gambar 111.64 Deskripsi class mdl_retur
a. Deskripsi Operasi class mdl_retur dapat dilihat pada tabel 111.44.

Nama Keterangan
Ambil_data () Prosedur mengambil data dari database,
digunakan untuk menampilkan seluruh
data retur .
Ubah_data () : void Prosedur yang dipanggil ketika proses

ubah data, melakukan perintah update
data retur pada database.

Hapus_data () : void Prosedur yang dipanggil ketika proses
hapus data, melakukan perintah hapus
data retur pada database.

Total_data () : void Proses menghitung jumlah data retur
pada database.




181

14. Class mdl_ongkir

Class mdIl_ongkir merupakan class berisi prosedur-prosedur yang digunakan
untuk mengolah data ongkos kirim. Class ini berhubungan langsung dengan
database untuk proses mengambil ,menambah, mengubah dan menghapus data.

Operasi yang dimiliki class mdl_retur dapat dilihat pada gambar 111.65 .

3 »:
mdl_ongkir

i[+ambil_datar) : void
Jriambah_data() : void
+ubah_datal) ; void
f+hapus_data() : void
+iotal_data() ; void

e

Gambar 111.65 Deskripsi class mdl_ongkir
a. Deskripsi Operasi class mdl_retur dapat dilihat pada tabel 111.45.

Nama Keterangan
Ambil_data () Prosedur mengambil data dari database,
digunakan untuk menampilkan seluruh
data ongkos Kkirim.
Tambah_data () : void Prosedur yang dipanggil ketika proses
tambah data, melakukan perintah simpan
data ongkos kirim pada database.
Ubah_data () : void Prosedur yang dipanggil ketika proses
ubah data, melakukan perintah update
data ongkos kirim pada database.
Hapus_data () : void Prosedur yang dipanggil ketika proses
hapus data, melakukan perintah hapus
data ongkos kirim pada database.
Total_data () : void Proses menghitung jumlah data ongkos
Kirim pada database.
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15. Class mdl_user

Class mdl_user merupakan class berisi prosedur-prosedur yang digunakan

untuk mengolah data user. Class ini berhubungan langsung dengan database untuk

proses mengambil ,menambah, mengubah dan menghapus data. Operasi yang

dimiliki class mdl_user dapat dilihat pada gambar 111.66 .

mdl_user

Hampil_datal) : void
+tambah_data() : void
itubah_data() @ vaid
+hapus_data() : void

£

Gambar 111.66 Deskripsi class mdl_user

a. Deskripsi Operasi class mdl_user dapat dilihat pada tabel 111.46.

Nama

Keterangan

Tampil_data ()

Prosedur mengambil data dari database,
digunakan untuk menampilkan seluruh
data user.

Tambah_data () : void

Prosedur yang dipanggil ketika proses
tambah data, melakukan perintah simpan
data user pada database.

Ubah_data () : void

Prosedur yang dipanggil ketika proses
ubah data, melakukan perintah update
data user pada database.

Hapus_data () : void

Prosedur yang dipanggil ketika proses
hapus data, melakukan perintah hapus
data user pada database.
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16. Class mdl_masuk

Class mdl_masuk merupakan class berisi prosedur-prosedur yang digunakan
untuk mengolah data masuk. Class ini berhubungan langsung dengan database
untuk proses mengambil dan mengecek data masuk. Operasi yang dimiliki class

mdl_masuk dapat dilihat pada gambar 111.67 .

' mdl_masuk

+ambil_datai) : void

Gambar 111.67 Deskripsi class mdl_masuk

a. Deskripsi Operasi class mdl_user dapat dilihat pada tabel 111.47.

Nama Keterangan
Ambil_data () : void Prosedur mengambil data dari database,
digunakan untuk menampilkan data
masuk .

17. Class mdl_pendaftaran

Class mdl_pendaftaran merupakan class class berisi prosedur-prosedur yang
digunakan untuk mengolah data pendaftaran. Class ini berhubungan langsung
dengan database untuk proses menambah dan menyimpan data. Operasi yang

dimiliki class mdl_pendaftaran dapat dilihat pada gambar 111.68 .

= 2
mdl_pendaftaran

*+zimpan_datal) : void

Gambar 111.68 Deskripsi class mdl_pendaftaran

a. Deskripsi Operasi class mdl_pendaftaran dapat dilihat pada tabel 111.48.

Nama Keterangan
Simpan_data () : void Prosedur yang dipanggil ketika proses
tambah data, melakukan perintah simpan
data pendaftaran pada database.
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18. Class mdl_laporan

Class mdl_laporan merupakan class berisi prosedur-prosedur yang
digunakan untuk mengolah data laporan. Class ini berhubungan langsung dengan
database untuk proses menampilkan dan menghitung total data. Operasi yang

dimiliki class mdl_laporan dapat dilihat pada gambar 111.69 .

s

mdl_laporan

+ampil datai) : void
+hitung_datal) : void

Gambar 111.69 Deskripsi mdl_laporan

a. Deskripsi Operasi class mdl_laporan dapat dilihat pada tabel 111.49.

Nama Keterangan
Tampil_data () : void Prosedur mengambil data dari database,
digunakan untuk menampilkan seluruh
data laporan.
Hitung_data () : void Proses menghitung jumlah data pada
database.

19. Class kategori_view

Class kategori_view merupakan class berisi prosedur-prosedur yang
digunakan untuk mengatur tampilan yang berinteraksi langsung dengan user.
Operasi yang dimiliki class kategori_view dapat dilihat pada gambar 111.70 .

Kategori_view

+hatagori_view() : void
+kategori_form() ; void

Gambar 111.70 Deskripsi kategori_view



185

a. Deskripsi Operasi class kategori_view dapat dilihat pada tabel 111.50.

Nama

Keterangan

Transaski_view () : void

Prosedur untuk menampilkan data
kategori hasil dari class mdl_kategori
dan ctl_kategori.

Transaski_form () : void

Prosedur untuk menampilkan form
ketika memanggil prosedur tambah data
dan ubah data pada class ctl_kategori

20. Class produk_view

Class kategori_view merupakan class berisi

prosedur-prosedur yang

digunakan untuk mengatur tampilan yang berinteraksi langsung dengan user.

Operasi yang dimiliki class produk_view dapat dilihat pada gambar 111.71 .

Produk_view

Fpraduk_view() | void
+produk_form() : void

Gambar 111.71 Deskripsi produk_view

a. Deskripsi Operasi class produk_view dapat dilihat pada tabel 111.51.

Nama

Keterangan

Produk_view () : void

Prosedur untuk menampilkan data
kategori hasil dari class mdl_ produk
dan ctl_ produk.

Produk_form () : void

Prosedur untuk menampilkan form
ketika memanggil prosedur tambah data
dan ubah data pada class ctl_ produk

21. Class transaksi_view

Class transaksi_view merupakan class berisi prosedur-prosedur yang

digunakan untuk mengatur tampilan yang berinteraksi langsung dengan user.

Operasi yang dimiliki class transaksi_view dapat dilihat pada gambar 111.72 .

Transaksi_view

+ransaksi_view() : void
+transaksi_form() ; void
T

Gambar 111.72 Deskripsi transaksi_view
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a. Deskripsi Operasi class transaksi_view dapat dilihat pada tabel 111.52.

Nama Keterangan
Transaksi_view () : void Prosedur untuk menampilkan data
kategori hasil dari class mdl_ transaksi
dan ctl_ transaksi.
Transaksi_form () : void Prosedur untuk menampilkan form
ketika memanggil prosedur tambah data
dan ubah data pada class ctl_ transaksi

22. Class retur_view

Class retur_view merupakan class berisi prosedur-prosedur yang digunakan
untuk mengatur tampilan yang berinteraksi langsung dengan user. Operasi yang
dimiliki class retur_view dapat dilihat pada gambar 111.73 .

Retur_view

Fretur_view() - void
+retur_form() @ void

Gambar 111.73 Deskripsi retur_view

a. Deskripsi Operasi class retur_view dapat dilihat pada tabel 111.53.

Nama Keterangan
Retur_view () : void Prosedur untuk menampilkan data
kategori hasil dari class mdl_ retur dan
ctl_ retur.
Retur_form () : void Prosedur untuk menampilkan form
ketika memanggil prosedur tambah data
dan ubah data pada class ctl_ retur

23. Class ongkir_view

Class ongkir_view merupakan class berisi prosedur-prosedur yang
digunakan untuk mengatur tampilan yang berinteraksi langsung dengan user.
Operasi yang dimiliki class ongkir_view dapat dilihat pada gambar 111.74 .

Ongkir_view

Fongkir_view() : vioid
o gir_fl:nr{} : -.-id

Gambar 111.74 Deskripsi ongkir_view
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a. Deskripsi Operasi class ongkir_view dapat dilihat pada tabel 111.54.

Nama Keterangan
Ongkir_view () : void Prosedur untuk menampilkan data
kategori hasil dari class mdl_ ongkir
dan ctl_ ongkir.
Ongkir_form () : void Prosedur untuk menampilkan form
ketika memanggil prosedur tambah data
dan ubah data pada class ctl_ ongkir

24. Class user_view
Class user_view merupakan class berisi prosedur-prosedur yang digunakan
untuk mengatur tampilan yang berinteraksi langsung dengan user. Operasi yang

dimiliki class user_view dapat dilihat pada gambar 111.75 .

User_wview

+user view() : void
Fuser f-:rrrngéﬁ' wiid

Gambar 111.75 Deskripsi user_view

a. Deskripsi Operasi class user_view dapat dilihat pada tabel 111.55.

Nama Keterangan
User_view () : void Prosedur untuk menampilkan data
kategori hasil dari class mdl_user dan
ctl_user.
User_form () : void Prosedur untuk menampilkan form
ketika memanggil prosedur tambah data
dan ubah data pada class ctl_user

25. Class masuk_view
Class masuk_view merupakan class berisi prosedur-prosedur yang
digunakan untuk mengatur tampilan yang berinteraksi langsung dengan user.

Operasi yang dimiliki class masuk_view dapat dilihat pada gambar 111.76 .

Masuk_view

+Hogin_farm() : vold
+ogin viewé' ) void

Gambar 111.76 Deskripsi masuk_view
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a. Deskripsi Operasi class masuk_view dapat dilihat pada tabel 111.56.

Nama Keterangan
Login_view () : void Prosedur untuk menampilkan data
kategori hasil dari class mdl_ masuk
dan ctl_ masuk.
Login_form () : void Prosedur untuk menampilkan form
ketika memanggil prosedur tambah data
dan ubah data pada class ctl_ masuk

26. Class pendaftaran_view

Class pendaftaran_view merupakan class berisi prosedur-prosedur yang
digunakan untuk mengatur tampilan yang berinteraksi langsung dengan user.
Operasi yang dimiliki class pendaftaran_view dapat dilihat pada gambar 111.77 .

Pendaftaran_view

+pendaftaran_ view() : void
+pendaftaran_form() ; void

Gambar I11.77 Deskripsi pendaftaran_view

a. Deskripsi Operasi class pendaftaran_view dapat dilihat pada tabel 111.57.

Nama Keterangan
Pendaftaran_view () : void Prosedur untuk menampilkan data
kategori hasil dari class mdl_
pendaftaran dan ctl_ pendaftaran.
Pendaftaran _form () : void Prosedur untuk menampilkan form
ketika memanggil prosedur tambah data
dan ubah data pada class ctl_
pendaftaran

27. Class laporan_view

Class pendaftaran_view merupakan class berisi prosedur-prosedur yang
digunakan untuk mengatur tampilan yang berinteraksi langsung dengan user.
Operasi yang dimiliki class laporan_view dapat dilihat pada gambar 111.78 .

Laporan_view

+laporan_form() ; void
+Haporan_view() @ void

Gambar 111.78 Deskripsi laporan_view
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a. Deskripsi Operasi class laporan_view dapat dilihat pada tabel 111.58.

Nama Keterangan
Laporan_view () : void Prosedur untuk menampilkan data
kategori hasil dari class mdl_ laporan
dan ctl_ laporan.
Laporan _form () : void Prosedur untuk menampilkan form
ketika memanggil prosedur tambah data
dan ubah data pada class ctl_ laporan

111.2.3.6 Package Diagram
Package diagram memperlihatkan bagaimana elemen model

diorganisasikan/dikelompokkan ke dalam packages.

—

Cl Framework

[ ] [ ] [ ]
Models :] Controllers [: Views

—

Database

Gambar 111.79 Package Diagram

Deskripsi untuk package diagram adalah sebagai berikut:
1. Package Models
Package models berisi class-class models yang langsung mengakses ke
database dan hasilnya akan dikirim ke controller. Adapun class-class models
pada E-commerce di toko Khalfa dapat dilihat pada gambar 111.80
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Models

Bank_model

Detail
Produk__model

DetailRetur
__model

DetailTransaksi Gambar GambarRetur
__model __model __model
InfoRetur Jenis_model Kategori__model
__model
KatUkuran Kecamatan Pelanggan
__model __model

__model

Kota__model

Kurs_model

Ongkir_model

Paket
__model

Produk__model

Produkwarna
__model

Provinsi Rating Rekening
__model __model __model
Retur_model Transaksi Ukuran_model
__model

Login_model

Warna__model

Gambar 111.80 Package Model

2. Package Controllers

Package controllers berisi class-class control yang merupakan

pengatuuur dalam setiap proses yang ada. Isi dari package controller dapat

dilihat pada gambar 111.81.

Controllers

Bank__control

Detail
Produk_control

DetailRetur
_control

DetailTransaksi Gambar GambarRetur
_control __control _control
INnfoRetur - Kategori
Jenis_control
_control — _control
KatUkuran Kecamatan Pelanggan
_control _control

_control

Kota__control

Kurs_control

Ongkir_control

Paket
_control

Produk__control

Produkwarna
_control

Provinsi Rating Rekening
_control __control _control
Transaksi
Retur_control Ukuran_control
— __control —

Login_control

Warna_control

Gambar 111.81 Package Controller




3. Package Views

Package views berisi
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class-class view vyang digunakan untuk
menampilkan interface berupa tabel dan form yang berisi data
view dapat dilihat pada gambar 111.82.

. Isi dari package

Views
. Detail DetailRetur
Bank_view . -

- Produk_view _Vview
Detail Transaksi Gambar GambarRetur
_view _Vview _view
InfoRetur Jenis_view Kategori_view
_view - -
KatUkuran Kecamatan Pelanggan
_view _view _view
Kota_view Kurs_view OngKkir_view
Paket . ProdukWarna

- Produk_view )

_view - _view
Provinsi Rating Rekening
_view _view _view
Retur_view Tran_sak5| Ukuran_view
_view
Login_view Warna_view

Gambar 111.82 Package View
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4. Package Database
Package database berisi class-class entity yang memiliki atribut-atribut
yang akan digunakan pada proses pengolahan data dan penyimpanan pada

database. Isi dari package view dapat dilihat pada gambar 111.83.

|
Databases
Bank Detail Produk DetailRetur
DetailTransaksi Gambar GambarRetur
InfoRetur Jenis Kategori
KatUkuran Kecamatan Pelanggan
Kota Kurs Ongkir
Paket Produk ProdukWarna
Provinsi Rating Rekening
Retur Transaksi Ukuran
Login Warna

Gambar 111.83 Package Database
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Berikut ini Deployment Diagram yang menggambarkan arsitektur fisik

perangkat lunak sistem dan perangkat keras yang saling berhubungan :

Pemilik

Web Browser

Petugas

Web Browser

Web Server
PHP Server
E-commerce Toko Khalfa
Mysql Database
Pelanggan Pengunjung

Web Browser

Web Browser

Gambar 111.84 Deployment Diagram
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I11.2.4 Perancangan Data

Perancangan data atau lebih dikenal dengan perancangan basis data yaitu

menciptakan atau merancang data yang terhubung dan disimpan secara bersama-

sama. Untuk menggambarkannya digunakanlah skema relasi dan struktur tabel.

Dari dua hasil tersebut, implementasi basis data akan bisa dikerjakan.

111.2.4.1 Skema Relasi

Skema relasi merupakan penggambaran hubungan diantara dua tabel atau

lebih pada sistem database. Tabel yang ada pada aplikasi yang akan dibangun

adalah sebagai berikut :
Tabel 111.59 Entitas dan Atribut pada Toko Khalfa

No Entitas Atribut

1. Bank Id_bank, bank

2. Detail_Produk Id_detail _produk, id_produk, id_warna,
id_kat_ukuran, model, stok_awal, stok, laris

3. Detail _Retur Id_detail _retur, id_retur, id_detail_transaksi,
alasan, jumlah_retur

4. Detail_Transaksi Id_detail _transaksi, id_transaksi,
id_detail_produk, jumlah, jumlah_berat,
bayar

5. Gambar Id_gambar, id_produk_warna, gambar

6. Gambar_Retur Id_retur, id_detail_retur, gambar, statusgr

Bersambung ,
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Tabel 111.59 Entitas dan Atribut pada Toko Khalfa (Lanjutan)

No Entitas Atribut

7. Info_Retur Id_detail_transaksi, id_retur, tukar_produk,
kembali uang

8. Jenis Id_jenis, id_kategori, jenis

0. Kategori Id_kategori, kategori

10. Kategori_Ukuran Id_kat_ukuran, id_kategori, id_ukuran

11. Kecamatan Id_kecamatan, id_kota, kecamatan

12. Pelanggan Id_pelanggan, id_kecamatan, email,
password, nama, alamat, kodepos, tlp, blokir,
statusplg

13. Pembayaran Id_pembayaran, id_transaksi, id_rekening,
id_kurs, mata_uang, bank_pembayar,
tgl_transfer, nomor_pembayaran, atas_nama,
jumlah_transfer, cara_bayar,
status_pembayaran

14, Pengiriman Id_pengiriman, id_transaksi, id_ongkir,
nama_tujuan, alamat_tujuan, pos_tujuan,
tlp_tujuan, resi, penerima

15. Kota Id_kota, id_provinsi, kota, ket_kota

16. Kurs Id_kurs, nominal, last_update

Bersambung ,
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Tabel 111.59 Entitas dan Atribut pada Toko Khalfa (Lanjutan)

No Entitas Atribut

17. Ongkir Id_ongkir, id_kota, id_kecamatan, id_paket,
ongkos, lama_Kkirim

18. Paket Id_paket, jasa, paket

19. Produk Id_produk, id_user, id_jenis, tgl_masuk,
nama_produk, harga, berat, diskon,
periode_awal_diskon, periode_akhir_diskon,
deskripsi

20. Produk_Warna Id_produk_warna, id_produk, id_warna

21. Provinsi Id_provinsi, provinsi

22. Rating Id_rating, id_produk_warna, id_pelanggan,
counter, value

23. Rekening Id_rekening, id_bank, keterangan

24, Retur Id_retur, id_transaksi, tgl_retur, bank_tujuan,
rekening_retur, an_retur, email_paypal,
tgl_kirim, resi_retur, penerima_retur,
tgl_terima, status_retur

25. Transaksi Id_transaksi, id_pelanggan, tgl_transaksi,
tgl_batas, jam_batas, total_produk,
total berat, total bayar, biaya_kirim,
tgl_kirim, tgl_terima, tgl_batas_retur, status.

26. Ukuran Id_ukuran, ukuran




Tabel 111.59 Entitas dan Atribut pada Toko Khalfa (Lanjutan)
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No Entitas Atribut

27. User Id_user, email _user, password, nama_user,
password, level

28. Warna Id_warna, warna

29. Captcha Captcha_id, captcha_time, ip_address, word
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Skema relasi E-commerce pada Toko Khalfa dapat dilihat pada gambar 111.57.

Produk
PK- {10 produk —— [ Dl Reir
Retur —
P2 {id user . M|l o Rehr Petayan
P s " FK1 |id_detall_transaksi PK (id_detal transaksi
1o mastk R 1 0tal yansass e K |id_penbeyan
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hage. o I et FRL [ FL|id ransaksi
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o |t e pemoqe_‘akhu_d\skon g i 1| bank pembayer
e deskrpsi - Gantr Retr {ol ansfer
Testretr g -
(i i Tomor_pembayaran
Transaksi f;”g::ﬂaaﬁm oK |idsetr Gabar s nama
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Podik Wama | | 1y sl e
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PK- | d_produk warma K2 | shuran Jam s Del Tarsi
] {ota barang - '
FRL i produk 1ol et PK- |id_detal ansaksi .
i Eta\_b;ym T FK2 |id_transaksi = !
Jaja_Kiim =R PK - |id_ongki :
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{d_rating I D il 10_ben
K1 {id_kategor | ongos Keteangan
FKL|id_produk warma jenis ama_Kiim
FK2 {id_pelanggan
courer
valle User
- Kurs
Detal Produk X [ user -
P (id_kus engrman
B | et ok i M Pae !
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Gambar 111.85 Skema Relasi E-commerce pada Toko Khalfa
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111.2.4.2 Struktur Tabel
Struktur tabel adalah spesifikasi file dari tiap tabel yang digunakan

dalam sistem yang akan dibangun. Struktur tabel dari sistem yang dibangun
adalah sebagai berikut:
1. Tabel Bank

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data bank. Struktur tabel Bank adalah
sebagai berikut :

Tabel 111.60 Tabel Bank

Nama Tipe Panjang Kunci Keterangan
Field
Id_bank Smallint 2 Primary key | Auto increment
Bank Char 25 - Not null

2. Tabel Detail Produk
Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data detail produk. Struktur tabel
detail produk adalah sebagai berikut :
Tabel 111.61 Tabel Detail Produk

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
Id_detail_produk | Int 10 Primary Key Auto
increment
Id_produk Int 10 Foreign Key Not null
Id_warna Int 5 Foreign Key Not null
Id_kat_ukuran Int 5 Foreign Key Not null
Model Char 15 - Not null

Bersambung
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Tabel 111.61 Tabel Detail Produk (Lanjutan)

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
Stok_awal Int 6 - Not null
Stok Int 6 - Not null
Laris Int 4 - Not null

3. Tabel Detail Retur

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data detail retur. Struktur tabel detail

retur adalah sebagai berikut :
Tabel 111.62 Tabel Detail Retur

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
Id_detail_retur Int 7 Primary Key | Auto
increment
Id _retur Int 7 Foreign Key | Not null
Id_detail_transaksi | Int 5 Foreign Key | Not null
Alasan Char 30 - Not null
Jumlah_retur Int 5 - Not null




4. Tabel Detail Transaksi
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Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data detail transaksi. Struktur tabel

detail transaksi adalah sebagai berikut :
Tabel 111.63 Tabel Detail Transaksi

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
Id_detail_transaksi | Int 10 Primary Key | Auto
increment

Id_transaksi Int 10 Foreign Key Not null
Id_detail _produk | Int 10 Foreign Key Not null
Jumlah Int 5 - Not null
JumlahBerat Int 5 - Not null
Bayar Int 9 - Not Null

5. Tabel Gambar

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data Gambar Produk. Struktur tabel

Gambar adalah sebagai berikut :

Tabel 111.64 Tabel Gambar

Nama Field Tipe | Panjang Kunci Keterangan
Id_gambar Int 10 Primary Key Auto
increment
Id_produk_warna | Int 10 Foreign Key Not null
Gambar Varchar | 100 - Not null
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6. Tabel Gambar Retur

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data Gambar produk retur. Struktur

Gambar Retur adalah sebagai berikut :
Tabel 111.65 Tabel Gambar Retur

Nama Field Tipe | Panjang Kunci Keterangan
Id_retur Int 7 Primary Key Not null
Id_detail_retur | Int 3 Foreign Key Not null
Gambar Char |50 - Not null
Statusgr Char |20 - Not null

7. Tabel Info Retur

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data Info Retur. Struktur tabel Info

Retur adalah sebagai berikut :

Tabel 111.66 Tabel Info Retur

Nama Field Tipe | Panjang Kunci Keterangan
Id_detail_transaksi | Int 10 Primary Key Not null
Id_retur Int 7 Foreign Key Not null
Tukar_produk Int 5 - Not null
Kembali_uang Int 5 - Not null




8. Tabel Jenis
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Tabel ini digunakan untuk menyimpan data Jenis produk. Struktur tabel

Jenis adalah sebagai berikut :
Tabel I11.67 Tabel Jenis

Nama Tipe Panjang Kunci Keterangan
Field
Id_jenis Smallint |3 Primary Key | Auto increment
Id_kategori | Smallint | 2 Foreign Key Not null
Jenis Char 50 - Not null

9. Tabel Kategori

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data kategori produk. Struktur tabel

kategori adalah sebagai berikut :
Tabel 111.68 Tabel Kategori

Nama Field Tipe | Panjang Kunci Keterangan
Id_kategori Smallint | 2 Primary Key | Auto increment
Kategori Char 20 - Not null
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10. Tabel Kategori Ukuran

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data kategori ukuran. Struktur tabel
kategori ukuran adalah sebagai berikut :
Tabel 111.69 Tabel Kategori Ukuran

Nama Field Tipe | Panjang Kunci Keterangan
Id_kat_ukuran Int 5 Primary key | Auto increment
Id_kategori Smallint | 2 Foreign Key | Not null
Id_ukuran Smallint | 3 Foreign Key | Not null

11. Tabel Kecamatan

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data cost shipment. struktur tabel
cost shipment adalah sebagai berikut:
Tabel 111.70 Tabel Kecamatan

Nama Field Tipe | Panjang Kunci Keterangan
Id_kecamatan Int 6 Primary key Auto
increment
Id_Kota Int 5 Foreign Key Not null
Kecamatan Char 50 - Not null




12. Tabel Pelanggan

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data pelanggan. Struktur tabel

pelanggan adalah sebagai berikut:
Tabel I11.71 Tabel Pelanggan
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Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
. Auto
Id_pelanggan | Int 10 Primary key increment
Id_kecamatan | Int 5 Foreign Key Not null
Email Varchar | 100 ) Not null
Password Varchar | 50 - Not null
Nama Varchar | 50 Not null
Alamat Text - - Not null
Kodepos Int 7 - Not null
Tlp Char 15 - Not null
Blokir tinyint 1 - Not null
StatusPlIg tinyint 1 - Not null
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13. Tabel Kota

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data kota. Struktur tabel kota adalah
sebagai berikut:
Tabel 111.72 Tabel Kota

Nama Field Tipe | Panjang Kunci Keterangan
. Auto
Id_kota Int 6 Primary key increment
Id_provinsi Int 5 Foreign Key Not null
Kota Char 100 - Not null
Ket_kota Char 125 - Not null

14. Tabel Kurs

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data kurs. Struktur tabel kurs adalah
sebagai berikut:
Tabel 111.73 Tabel Kurs

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
Id_kurs Int 9 Primary key Auto increment
Nominal Int 9 - Not null
Last update Date - - Not null
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15. Tabel Ongkir

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data ongkos kirim. Struktur tabel
Ongkir adalah sebagai berikut:
Tabel 111.74 Tabel Ongkir

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
Id_ongkir Int 10 Primary key Auto increment
Id_kota Int 6 Foreign Key Not null
Id_kecamatan | Int 5 Foreign Key Not null
Id_paket Smallint 5 Foreign Key Not null
Ongkos Int 9 ) Not null
Lama kirim Int 2 - Not null

16. Tabel Paket

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data paket. Struktur tabel paket
adalah sebagai berikut:
Tabel 111.75 Tabel Paket

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
Id_paket Smallint 5 Primary key Auto increment
Jasa Char 30 - Not null
Paket Char 15 - Not null
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17. Tabel Produk

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data produk. Struktur tabel produk
adalah sebagai berikut:
Tabel 111.76 Tabel Produk

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
Id_produk Int 10 Primary key ﬁ\l::troemen ¢
Id_user Smallint 3 Foreign Key | Not null
Id_jenis Smallint 3 Foreign Key | Not null
Tgl_masuk Date - ) Not null
Nama_produk Char 50 ) Not null
Harga Int 9 ) Not null
Berat Int 5 ) Not null
Diskon Int 5 ) Not null
Periode_awal_diskon | Date - ) Not null
Periode_akhir_diskon | Date - ) Not null
Deskripsi Text - ) Not null
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18. Tabel Produk Warna

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data warna produk. Struktur tabel
produk warna adalah sebagai berikut:

Tabel 111.77 Tabel Produk Warna

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
: A
Id_produk_warna | Int 10 Primary key . uto
increment
Id_produk Int 10 Foreign Key Not null
Id_warna Int 5 Foreign Key Not null

19. Tabel Provinsi

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data provinsi. Struktur tabel provinsi
adalah sebagai berikut:

Tabel 111.78 Tabel Provinsi

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan

Id_provinsi Int 5 Primary key Auto increment

Provinsi Char 50 - Not null
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20. Tabel Rating

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data rating. Struktur tabel rating

adalah sebagai berikut:

Tabel 111.79 Tabel Rating

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
. : A
Id_rating Int 10 Primary key inli:trzment
Id_Produk_warna | Int 10 Foreign Key Not null
Id_pelanggan Int 4 Foreign Key Not null
Counter Int 4 - Not null
Value Int 4 - Not null

21. Tabel Rekening

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data rekening. Struktur tabel

rekening adalah sebagai berikut:
Tabel 111.80 Tabel Rekening

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
Id_rekening Smallint 2 Primary key Auto increment
Id_bank Smallint 2 Foreign Key Not null
Keterangan Text - - Not null




22. Tabel Retur
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Tabel ini digunakan untuk menyimpan data retur. Struktur tabel retur adalah

sebagai berikut:

Tabel 111.81 Tabel Retur

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
Id_retur Int 7 Primary key Auto increment
Id_transaksi Int 10 Foreign Key Not null
Tgl_retur Date - - Not null
Bank_tujuan Char 20 - Not null
Rekening_retur | Char 20 - Not null
An_retur Char 20 - Not null
Email_paypal | Char 20 - Not null
Tgl_Kirim Date - - Not null
Resi_retur Char 50 - Not null
Penerima_retur | Char 35 - Not null
Tgl_reima Date - - Not null
Status_retur Char 35 - Not null
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23. Tabel Transaksi

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data transaksi. Struktur tabel
transaksi adalah sebagai berikut:
Tabel 111.82 Tabel Transaksi

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
Id_transaksi Int 10 Primary key | Auto increment
Id_pelanggan Int 10 Foreign Key | Not null
Tgl_transaksi Date - Not null
Tgl_batas Date - Not null
Jam_batas Time - Not null
Total_produk | Int 5 - Not null
Total_berat Int 5 - Not null
Total_bayar Int 9 - Not null
Biaya_kirim Int 9 - Not null
Tgl_kirim Date 5 - Not null
Tgl_terima Date 5 - Not null
Tgl_batas_retur | Date 9 - Not null
Status Char 15 - Not null




24. Tabel Pembayaran
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Tabel ini digunakan untuk menyimpan data pembayaran. Struktur tabel

pembayaran adalah sebagai berikut:

Tabel 111.83 Tabel Pembayaran

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
Id_pembayaran Int 10 Primary key | Auto increment
Id_transaksi Int 10 Foreign Key | Not null
Id_rekening Smallint 2 Foreign Key | Not null
Id_kurs Int 9 Foreign Key | Not null
Mata_uang Char 50 - Not null
Bank_pembayar Char 20 - Not null
Tgl_transfer Date - Not null
Nomor_pembayaran | Char 30 - Not null
Atas_nama Char 30 - Not null
Jumlah_transfer Int 9 - Not null
Cara_bayar Char 20 - Not null
Status_Pembayaran | Char 10 - Not null
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25. Tabel Pengiriman

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data pengiriman. Struktur tabel
pengiriman adalah sebagai berikut:
Tabel 111.84 Tabel Pengiriman

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
Id_pengiriman | Int 10 Primary key Auto increment
Id_transaksi Int 10 Foreign Key Not null
Id_ongkir Int 10 Foreign Key Not null
Nama_tujuan | Varchar 30 - Not null
Alamat_tujuan | Text - Not null
Pos_tujuan Int 5 - Not null
Tlp_tujuan Char 15 - Not null
Resi Char 15 - Not null
Penerima Char 30 - Not null

26. Tabel Ukuran

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data ukuran produk. Struktur tabel
ukuran adalah sebagai berikut:
Tabel 111.85 Tabel Ukuran

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan

Id_ukuran Smallint 3 Primary key Auto increment

Ukuran Char 10 - Not null




27. Tabel User
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Tabel ini digunakan untuk menyimpan data user. Struktur tabel user adalah

sebagai berikut:

Tabel 111.86 Tabel User

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
Id_user Smallint 3 Primary key Auto increment
Email_user Varchar 100 - Not null
Password Varchar 50 - Not null
Nama_user Varchar 100 - Not null
Level Char 10 - Not null

28. Tabel Warna

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data warna. Struktur tabel warna

adalah sebagai berikut:

Tabel 111.87 Tabel Warna

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
Id_warna Int 5 Primary key Auto increment
Warna Char 25 - Not null
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29. Tabel Captcha

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data huruf captcha. Struktur tabel
captcha adalah sebagai berikut:
Tabel 111.88 Tabel Captcha

Nama Field Tipe Panjang Kunci Keterangan
Captcha_id Bigint 13 Primary key Auto increment
Captcha_time | Int 10 - Not null
Ip_address Varchar 16 - Not null
Word Varchar 20 - Not null
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Perancangan struktur menu berisikan menu dan sub menu yang berfungsi

untuk memudahkan user di dalam menggunakan sistem.

1. Struktur Menu Petugas

Beranda

Ubah Profil

Ubah
Pssword

Keluar

Petugas

Profil

Data Master baa

Transaksi

Data Retur

Data
Kategori

Data Jenis
Produk

Data Ukuran!

1

Data Warna

Data
Kategori
Ukuran

Data Produk

Data
Provinsi

Data Kota

Data
Kecamatan

Data Paket
Pengiriman

Data Ongkos|
Kirim

1

Data Bank

Data

Rekening

Gambar 111.86 Struktur Menu Petugas
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Konfirmasi
Pembayaran!

Info
Transaksi

Info Retur

Backup
Database

Restore
Database




218

2. Struktur Menu Pemilik

Administrator

Profil Data Master Tl_rzzzﬁ(r;i LaRpe?[L?n
Data Data Data Data
Kategori Kategori Kategori Kategori
| 1 |
Data Data Data Data
Kategori Kategori Kategori Kategori
| | |
Data Data Data
Kategori Kategori Kategori
| | |
Data Data Data
Kategori Kategori Kategori
Gambar 111.87 Struktur Menu Pemilik
3. Struktur Menu Pengunjung
Menu Uana
. . o . Caadan o
Daty Logn 1 KalegorProduk | Keeang Beana ——{ Pof Pesehean -— ol Hibungikam

Gambar 111.88 Struktur Menu Pengunjung
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4. Struktur Menu Pelanggan

Hily | | o Gl || o | | e | | Pol | | Coudw
Penes | | Pente Pl | | Pok | | D | | Ponshen | | Ko

Gambar 111.89 Struktur Menu Pelanggan

111.2.6 Perancangan Antar Muka

Interface atau antar muka merupakan tampilan dari suatu program aplikasi
yang berperan sebagai media komunikasi yang digunakan sebagai sarana
berdialog antara program dengan user. Sistem yang akan dibangun diharapkan
menyediakan interface yang mudah dipahami dan digunakan oleh user.
Perancangan interface untuk aplikasi e-commerce pada toko Khalfa adalah

sebagai berikut :

111.2.6.1 Perancangan Antar Muka Pemilik
Pemilik memiliki hak akses untuk melakukan beberapa pengolahan data

yang diperlukan. Adapun antar muka yang dimiliki akan dijelaskan dibawah ini.
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1. Antar muka login Pemilik (PMO01)

Perancangan antar muka login petugas yang berfungsi sebagai halaman

login pemilik dapat dilihat pada gambar 111.90.

PMO1

Galeri Khalfa

I
Password S

‘ Masuk‘ ‘Lupa Password ?‘

Nama layar : PMO1
Ukuran layar 1245 x 300
Font > Arial
Warna backgound : Grey

Navigasi

1. klik tombol “Masuk” untuk menuju ke PM02
2. Klik tombol “Lupa Password” untuk menuju ke PM03

Gambar 111.90 Perancangan Tampilan Login Pemilik

2. Antar muka halaman utama Pemilik (PM02)
Perancangan antar muka halaman utama pada pemilik yang berfungsi

sebagai halaman utama pemilik dapat dilihat pada gambar 111.91.

Navigasi

PMO02

1. klik tombol “Profil” untuk menuju ke PM04

2. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PM05
3. Klik tombol “Laporan Transaksi” untuk menuju ke PM06
4. Klik tombol “Laporan Retur” untuk menuju ke PM07

Menu

Selamat Datang , Hery Santoso

Profil

Data Master

Laporan Transaksi

Laporan Retur

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar
Ukuran layar
Font

Warna backgound :

: PMO2
1693 x 768
: Arial

Grey

Gambar 111.91 Perancangan Tampilan Halaman Utama Pemilik
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221

Perancangan antar muka lupa password pada pemilik yang berfungsi

sebagai halaman pengolahan lupa password dapat dilihat pada gambar 111.92.

PMO3

Galeri Khalfa

Lupa Password ?

Copyright Galeri Khalfa
Nama layar : PMO3
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey

Navigasi
1. Klik tombol “Kirim” untuk menuju ke PMO3

Gambar 111.92 Perancangan Tampilan Lupa Password

4. Antar muka Pengolahan profil (PM04)

Perancangan antar muka pengolahan profil pada pemilik yang berfungsi

sebagai halaman pengolahan profil dapat dilihat pada gambar 111.93.

PMO4

Galeri Khalfa

Menu

Selamat Datang , Hery Santoso

Profil
Beranda
Ubah Profil
Ubah Password
Keluar

Data Master

Laporan Transaksi

Laporan Retur

Copyright Galeri Khalfa

Navigasi
ol

Nama layar TPMO4
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey

Gambar 111.93 Perancangan Tampilan Pengolahan Profil
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5. Antar muka Pengolahan Data Master (PMO5)

Perancangan antar muka pengolahan data master pada pemilik yang

berfungsi sebagai halaman pengolahan data master dapat dilihat pada gambar

111.94.

PMO5

Galeri Khalfa

Menu Selamat Datang , Hery Santoso

Profil
Data Master
Data User
Data Pelanggan

Laporan Transaksi

Laporan Retur

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar : PMO5
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey

g
1. klik tombol “Data User” untuk menuju ke PM10
2. Klik tombol “Data Pelanggan” untuk menuju ke PM11
2. Klik tombol “Data Profil” untuk menuju ke PM04
3. Klik tombol “Laporan Transaksi” untuk menuju ke PM06
4. Klik tombol “Laporan Retur” untuk menuju ke PM07

Gambar 111.94 Perancangan Tampilan Pengolahan Data Master

6. Antar muka Pengolahan Laporan Transaksi (PMO06)

Perancangan antar muka laporan transaksi pada pemilik yang berfungsi

sebagai halaman pengolahan laporan transaksi dapat dilihat pada gambar 111.95.

PMO06

Galeri Khalfa

Menu

Selamat Datang , Hery Santoso

Profil

Data Master

Laporan Transaksi
Laporan Transaksi Harian
Laporan Transaksi Bulanan
Laporan Transaksi Tahunan

Laporan Transaksi Periode

Laporan Retur

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar : PM0O6

Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey

Navigasi

1. klik tombol “Laporan Transaksi Harian” untuk menuju
ke PM12

2. Klik tombol “Laporan Transaksi Bulanan” untuk menuju
ke PM13

3. Kiik tombol “Laporan Transaksi Tahunan” untuk menuju
ke PM14
4. Klik tombol “Laporan Transaksi Periode” untuk menuju
ke PM15
5. klik tombol “Profil” untuk menuju ke PM04
6. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PMO5
7. Klik tombol “Laporan Retur” untuk menuju ke PM07

Gambar 111.95 Perancangan Tampilan Laporan Transaksi




7. Antar muka Pengolahan Laporan Retur (PMOQ7)
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Perancangan antar muka laporan retur pada pemilik yang berfungsi

sebagai halaman pengolahan laporan retur dapat dilihat pada gambar 111.96.

PMO7

Galeri Khalfa

Menu

Selamat Datang , Hery Santoso

Profil

Data Master

Laporan Transaksi

Laporan Retur

Laporan Retur Harian
Laporan Retur Bulanan
Laporan Retur Tahunan

Laporan Retur Periode

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar T PMO7
Ukuran layar 1693 x 768
Font * Arial

L| warna backgound : Grey

Navigasi
1. klik tombol “Laporan Retur Harian” untuk menuju ke
PM16

2. Klik tombol “Laporan Retur Bulanan” untuk menuju ke
PM17

3. Klik tombol “Laporan Retur Tahunan” untuk menuju
ke PM18

4. Kiik tombol “Laporan Retur Periode” untuk menuju ke
PM19

5. Kiik tombol “Profil” untuk menuju ke PM04

6. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PMOS

7. Klik tombol “Laporan Transaksi” untuk menuju ke PMO6

Gambar 111.96 Perancangan Tampilan Laporan Retur

8. Antar muka Ubah Profil (PMO08)

Perancangan antar muka ubah profil pada pemilik yang berfungsi sebagai

halaman ubah profil dapat dilihat pada gambar 111.97.

Keluar

Ubah Password

Data Master

Laporan Transaksi

Laporan Retur

PMO08
Galeri Khalfa
Menu Profil User
Profil Email User : | Hery_santoso@gmail.com
Beranda Nama User : | Hery Santoso
Ubah Profil

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar : PMO8
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Avrial
Warna backgound : Grey

Navigasi

1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PM02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PM08

3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PM09

4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PMO1

5. klik tombol “Profil” untuk menuju ke PM04

6. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PMO05

7. Klik tombol “Laporan Transaksi” untuk menuju ke PM06
8. Klik tombol “Laporan Retur” untuk menuju ke PMO7

9. Klik tombol “Perbaharui” untuk menuju ke PM08

Gambar 111.97 Perancangan Tampilan Ubah Member
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9. Antar muka Ub

ah Password (PMQ9)

Perancangan antar muka ubah password pada pemilik yang berfungsi

sebagai halaman ubah password dapat dilihat pada gambar 111.98.

Keluar

Data Master

Laporan Transaksi

Laporan Retur

Ubah Password

PMO09
Galeri Khalfa
Menu Password User
Profil Password Sebelumnya | skskoksokonk
Beranda Password Baru HARAAKFAK KA KK
Ubah Profil

Ulangi Password Baru | skt

Ganti Password

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar
Ukuran layar
Font

Warna backgound :

: PM09
1693 x 768
: Arial

Grey

Navigasi

1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PM02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PM08

3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PM09
4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PM01

5. klik tombol “Profil” untuk menuju ke PM04

6. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PM05

7. Klik tombol “Laporan Transaksi” untuk menuju ke PM06
8. Klik tombol “Laporan Retur” untuk menuju ke PM07

9. Klik tombol “Ganti Password” untuk menuju ke PM09

Gambar 111.98 Perancangan Tampilan Ubah Password

10. Antar muka Pengolahan Data User (PM10)

Perancangan antar muka pengolahan data user pada pemilik yang

berfungsi sebagai halaman pengolahan data user dapat dilihat pada gambar 111.99.

Data Pelanggan

Laporan Transaksi

Laporan Retur

PM10
Galeri Khalfa
Menu Data User
Profil Tambah Data | ( Ubah Data | [ Hapus Data
Data Master
No | Email User | Nama User Level
Data User

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar
Ukuran layar
Font

Warna backgound :

: PM10
1693 x 768
: Avrial

Grey

Navigasi
1. klik tombol “Data User” untuk menuju ke PM10
2. Klik tombol “Data Pelanggan” untuk menuju ke PM11
2. Klik tombol “Data Profil” untuk menuju ke PM04
3. Klik tombol “Laporan Transaksi” untuk menuju ke PM06
4. Klik tombol “Laporan Retur” untuk menuju ke PM07
5. klik tombol “Profil” untuk menuju ke PM04
6. klik tombol “Tambah” untuk menuju ke PM20
7. Klik tombol “Ubah” untuk menuju ke PM21
8. klik tombol “Hapus” untuk menuju ke PM10

Gambar I111.99 Perancangan Tampilan Pengolahan Data User
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11. Antar muka Pengolahan Data Pelanggan (PM11)
Perancangan antar muka pengolahan data pelanggan pada pemilik yang

berfungsi sebagai halaman pengolahan data pelanggan dapat dilihat pada gambar
111.100.

Navigasi

PM11 1. klik tombol “Data User” untuk menuju ke PM10

2. Klik tombol “Data Pelanggan” untuk menuju ke PM11
2. Klik tombol “Data Profil” untuk menuju ke PM04

Galeri Khalfa 3. Klik tombol “Laporan Transaksi” untuk menuju ke PM06
4. Kiik tombol “Laporan Retur” untuk menuju ke PMO7
5. Klik tombol “Profil” untuk menuju ke PM04
Menu Data Pelanggan 6. klik tombol “Tambah” untuk menuju ke PM22
7. Klik tombol “Ubah” untuk menuju ke PM23
Profi Tambah Data ] ( Ubah Data | [ Hapus Data ] 8. Klik tombol “Hapus” untuk menuju ke PM11

Data Master

No Nama Email Alamat Kodepos Status

Data User
Data Pelanggan

Laporan Transaksi

Laporan Retur

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar 1 PM11
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey

Gambar 111.100 Perancangan Tampilan Pengolahan Data Pelanggan

12. Antar muka Pengolahan Laporan Transaksi Harian (PM12)

Perancangan antar muka pengolahan laporan transaksi harian pada pemilik
yang berfungsi sebagai halaman pengolahan laporan transaksi harian dapat dilihat
pada gambar 111.101.

Navigasi

PM11 1. klik tombol “Data User” untuk menuju ke PM10

2. Klik tombol “Data Pelanggan” untuk menuju ke PM11
2. Klik tombol “Data Profil" untuk menuju ke PM04

Galeri Khalfa 3. Klik tombol “Laporan Transaksi” untuk menuju ke PM06
4. Klik tombol “Laporan Retur” untuk menuju ke PM07
5. klik tombol “Profil” untuk menuju ke PM04
Menu Data Pelanggan 6. Kiik tombol “Tambah” untuk menuju ke PM22
7. Klik tombol “Ubah” untuk menuju ke PM23
Profi Tambah Data | [ Ubah Data | [ Hapus Data 8. Klik tombol “Hapus™ untuk menuju ke PM11

Data Master

No | Nama Email Alamat Kodepos Status

Data User
Data Pelanggan

Laporan Transaksi

Laporan Retur

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar 1 PM11
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey

Gambar 111.101 Perancangan Tampilan Pengolahan Laporan Transaksi Harian
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13. Antar muka Pengolahan Laporan Transaksi Bulanan (PM13)

Perancangan antar muka pengolahan laporan transaksi bulanan pada
pemilik yang berfungsi sebagai halaman pengolahan laporan transaksi bulanan
dapat dilihat pada gambar 111.102.

PM13 1. klik tombol “Laporan Transaksi Harian" untuk menuju
ke PM1:
2. Kiik
Galeri Khalfa ke PM1.

ke PM14
Menu Laporan Transaksi Bulanan 4. Klik tombol “Laporan Transaksi Per uju
ke PM15
Profil Pilih Bulan pilih Bulan v Pilh Tahun ~ +
Data Master ID Transaksi | Nama Pelanggan | Tanggal Transaksi | Mata Uang | Total Pembayaran

Laporan Transaksi

Laporan Transaksi Harian

Laporan Transaksi Bulanan

Laporan Transaksi Tahunan

Laporan Transaksi Periode

Laporan Retur

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar TPMI3
Ukuran layar 1693 x 768
Font rial

ont A
Warna backgound : Grey

Gambar 111.102 Perancangan Tampilan Pengolahan Laporan Transaksi
Bulanan

14. Antar muka Pengolahan Laporan Transaksi Tahunan (PM14)
Perancangan antar muka pengolahan laporan transaksi tahunan pada
pemilik yang berfungsi sebagai halaman pengolahan laporan transaksi tahunan

dapat dilihat pada gambar 111.103.

PM14

Galeri Khalfa

Menu Laporan Transaksi Tahunan

Profil Pilih Tahun Pilih Tahun

ID Transaksi | Nama Pelanggan| Tanggal Transaksi | Mata Uang | Total Pembayaran

Laporan Transaksi Tahunan

Laporan Transaksi Periode

Laporan Retur

Copyright Galeri Khalfa

Warna backgound : Grey

Gambar 111.103 Perancangan Tampilan Pengolahan Laporan Transaksi

Tahunan
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15. Antar muka Pengolahan Laporan Transaksi Periode (PM15)
Perancangan antar muka pengolahan laporan transaksi periode pada

pemilik yang berfungsi sebagai halaman pengolahan laporan transaksi periode

dapat dilihat pada gambar 111.104.

PM15
Galeri Khalfa
Menu Laporan Transaksi Periode
Profil Pilih Tanggal Pilih Tanggal | s/d Pilih Tanggal
ID Transaksi | Nama Pelanggan| Tanggal Transaksi | Mata Uang | Total Pembayaran

Data Master
Laporan Transaksi

Laporan Transaksi Harian
Laporan Transaksi Bulanan

Laporan Transaksi Tahunan

Laporan Transaksi Periode

Laporan Retur

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar TPM15
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna : Grey

Navigasi
bol “La

Gambar 111.104 Perancangan Tampilan Pengolahan Laporan Transaksi Periode

16. Antar muka Pengolahan Laporan Retur Harian (PM16)
Perancangan antar muka pengolahan laporan retur harian pada pemilik

yang berfungsi sebagai halaman pengolahan laporan retur harian dapat dilihat

pada gambar 111.105.

Navigasi
bol “Lapor

PM16

Galeri Khalfa

Laporan Retur Harian

Menu

Pilih Tanggal pilih Tanggal

Profil

ID Transaksi | Nama Pelanggan

ID Retur

Tanggal Retur

Jumlah Tukar

Total Uang Kembali

Data Master

Laporan Transaksi
Laporan Retur

Laporan Retur Harian

Laporan Retur Bulanan

Laporan Retur Tahunan

Laporan Retur Periode

Copyright Galeri Khalfa

T PM16

Nama layar
1693 x 768
Arial

Ukuran layar

Font i
Warna backgound : Grey

Gambar 111.105 Perancangan Tampilan Pengolahan Laporan Retur Harian
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17. Antar muka Pengolahan Laporan Retur Bulanan (PM17)
Perancangan antar muka pengolahan laporan retur bulanan pada pemilik

yang berfungsi sebagai halaman pengolahan laporan retur bulanan dapat dilihat
pada gambar 111.106.

Navigasi

PM17 1. ik tombol “Laporan
PM12
2. Kiik tombol “Laporan
Galeri Khalfa PM13
3. Klik tombol “Laporan
PM14
Menu Laporan Retur Bulanan 4. Kiik tombol “Laporan Retur Periode” untuk menuju ke
PM15
Profil Pilih Bulan Pilih Bulan B Pilih Tahun B 5. klik tombol “Profil” untuk jju ke PM04
6. Klik tombol "Data Master” untuk menuju ke PM0S
Data Master ID Transaksi | Nama Pelanggan| 1D Retur | Tanggal Retur | Jumlah Tukar | Total Uang Kembaif|| | ¥ tomPol aporan Transaksi” untuk menuju ke PMOG

Laporan Transaksi
Laporan Retur

Laporan Retur Harian

Laporan Retur Bulanan

Laporan Retur Tahunan

Laporan Retur Periode

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar PM17

Ukuran layar 693 x 768
Font + Arial
Warna : Grey

Gambar 111.106 Perancangan Tampilan Pengolahan Laporan Retur Bulanan

18. Antar muka Pengolahan Laporan Retur Tahunan (PM18)
Perancangan antar muka pengolahan laporan retur tahunan pada pemilik

yang berfungsi sebagai halaman pengolahan laporan retur tahunan dapat dilihat
pada gambar 111.107.

Navigasi
PM18 1. kiik tombol “Laporan Retur Harian” unt

M12
2. Kiik tombol "Laporan Retur Bulana
Galeri Khalfa

PM13
3. Klik tombol “Laporan Retur Tahu:
PM14

Menu Laporan Retur Tahunan o ik tombol “Laporan Retur

PM1S
Profi Pilih Tahun pilih Tahun  ~ 5. Kik tomb

6. Kik tombol “Data ke PMOS
Data Master ID Transaksi | Nama Pelanggan| ID Retur | Tanggal Retur | Jumlah Tukar | Total Uang Kemball|| | 7" tompe! "Lapora si” untuk menuju ke PM06

Laporan Transaksi
Laporan Retur
Laporan Retur Harian

Laporan Retur Bulanan

Laporan Retur Tahunan

Laporan Retur Periode

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar
Ukuran layar

Gambar 111.107 Perancangan Tampilan Pengolahan Laporan Retur Tahunan
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19. Antar muka Pengolahan Laporan Retur Periode (PM19)

Perancangan antar muka pengolahan laporan retur periode pada pemilik

yang berfungsi sebagai halaman pengolahan laporan retur periode dapat dilihat

pada gambar 111.108.

Navigasi
bol “Lz

Laporan Transaksi

Laporan Retur
Laporan Retur Harian
Laporan Retur Bulanan
Laporan Retur Tahunan

Laporan Retur Periode

PM19
Galeri Khalfa
un
Menu Laporan Retur Periode o i tombol “Lapor o
V15
profi Pilih Tanggal Pilih Tanggal Pilih Tanggal 5 ki tom o4
6. Klik tor Jju ke PMO5
7. Klik | “Ls " k. ke PM(
Data Master ID Transaksi | Nama Pelanggan| 1D Retur | Tanggal Retur | Jumlah Tukar | Total Uang Kembali ik tombol “Lapor aksi” untuk menuju ke PMoS

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar PM19
Ukuran layar 1693 x 768
Font Arial
Warna backgound : Grey

Gambar 111.108 Perancangan Tampilan Pengolahan Laporan Retur Periode

20. Antar muka Tambah User (PM20)
Perancangan antar muka tambah user pada pemilik yang berfungsi sebagai

halaman pengolahan tambah user dapat dilihat pada gambar 111.109.

Navigasi

1. klik tombol “Data User” untuk menuju ke PM10

2. Klik tombol “Data Pelanggan” untuk menuju ke PM11
2. Klik tombol “Data Profil” untuk menuju ke PM04
3. Klik tombol “Laporan Transaksi” untuk menuju ke PM06

4. Klik tombol “Laporan Retur” untuk menuju ke PM07
5. klik tombol “Profil” untuk menuju ke PM04
6. klik tombol “Simpan” untuk menuju ke PM20

Data Pelanggan

Laporan Transaksi

Laporan Retur

PM20
Galeri Khalfa
Menu Tambah User
Profi Email User
Data Master
Nama User
Data User
Pilih Level

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar : PM20
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey

Gambar 111.109 Perancangan Tampilan Pengolahan Tambah User
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21. Antar muka Ubah User (PM21)

Perancangan antar muka ubah user pada pemilik yang berfungsi sebagai

halaman pengolahan ubah user dapat dilihat pada gambar 111.110.

PM21

Galeri Khalfa

Menu

Ubah User

Profil
Data Master
Data User
Data Pelanggan

Laporan Transaksi

Laporan Retur

Email User | eko@yahoo.com
Nama User | Eko Sefriyanto

Pilih Level Petugas

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar 1 PM21
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey

Navigasi

1. klik tombol “Data User” untuk menuju ke PM10

2. Klik tombol “Data Pelanggan” untuk menuju ke PM11
2. Klik tombol “Data Profil” untuk menuju ke PM04

3. Klik tombol “Laporan Transaksi” untuk menuju ke PM06
4. Klik tombol “Laporan Retur” untuk menuju ke PM07

5. klik tombol “Profil” untuk menuju ke PM04

6. klik tombol “Simpan” untuk menuju ke PM21

Gambar 111.110 Perancangan Tampilan Pengolahan Ubah User

22. Antar muka Tambah Pelanggan (PM22)

Perancangan antar muka tambah pelanggan pada pemilik yang berfungsi

sebagai halaman pengolahan tambah pelanggan dapat dilihat pada gambar 111.111.

PM22
Galeri Khalfa
Menu Tambah Pelanggan
Profil Nama
Data Master
Email
Data User
Alamat
Data Pelanggan
Kodepos
Laporan Transaksi
Laporan Retur Status

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar 1 PM22
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey

Navigasi

1. klik tombol “Data User” untuk menuju ke PM10

2. Klik tombol “Data Pelanggan” untuk menuju ke PM11
2. Klik tombol “Data Profil” untuk menuju ke PM04

3. Klik tombol “Laporan Transaksi” untuk menuju ke PM06
4. Klik tombol “Laporan Retur” untuk menuju ke PM07

5. klik tombol “Profil” untuk menuju ke PM04

6. klik tombol “Simpan” untuk menuju ke PM22

Gambar 111.111 Perancangan Tampilan Pengolahan Tambah Pelanggan



23. Antar muka Ubah Pelanggan (PM23)
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Perancangan antar muka ubah pelanggan pada pemilik yang berfungsi

sebagai halaman pengolahan ubah pelanggan dapat dilihat pada gambar 111.112.

PM23

Galeri Khalfa

Menu

Ubah Pelanggan

Profil

Data Master

Data User
Data Pelanggan

Laporan Transaksi

Laporan Retur Status

Nama Karina
Email karina@gmail.com
Alamat Jl.tulip mekar no.23

Kodepos 30244

aktif

v

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar
Ukuran layar
Font

: PM23
1693 x 768
: Arial

Warna backgound : Grey

Navigasi

1. klik tombol “Data User” untuk menuju ke PM10

2. Klik tombol “Data Pelanggan” untuk menuju ke PM11
2. Klik tombol “Data Profil” untuk menuju ke PM04

3. Klik tombol “Laporan Transaksi” untuk menuju ke PM06
4. Klik tombol “Laporan Retur” untuk menuju ke PM07

5. klik tombol “Profil” untuk menuju ke PM04

6. klik tombol “Simpan” untuk menuju ke PM23

Gambar 111.112 Perancangan Tampilan Pengolahan Ubah Pelanggan

111.2.6.2 Perancangan Antar Muka Petugas

Perancangan antar muka petugas memiliki banyak tampilan untuk mengolah

seluruh data yang dapat dilakukan petugas. Perancangan ini dapat dilihat sebagai

berikut.

1. Antar muka Login Petugas (PT01)

Perancangan antar muka login petugas yang berfungsi sebagai halaman

login petugas dapat dilihat pada gambar 111.113.

PTO1

Galeri Khalfa

Email

Password ||

[ ]

‘ Masuk‘ ‘Lupa Password ?‘

Font

Nama layar
Ukuran layar

Warna backgound

:PTO1

: 245 x 300
: Arial

: Grey

Navigasi

1. klik tombol “Masuk” untuk menuju ke PT02
2. Klik tombol “Lupa Password” untuk menuju ke PTO3

Gambar 111.113 Perancangan Tampilan Login Petugas



232

2. Antar muka Halaman Utama Petugas (PT02)
Perancangan antar muka halaman utama petugas yang berfungsi sebagai

halaman utama petugas dapat dilihat pada gambar 111.114.

Navigasi

PT02 1. klik tombol “Profil” untuk menuju ke PT04

2. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05

3. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
4. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07

5. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08

Menu Selamat Datang , Eko Sefriyanto

Profil Info Konfirmasi Pembayaran Terbaru

Data Transaksi ID Transaksi | Nama Pelanggan | Tanggal Bayar | Jumlah Transfer
Data Retur

Pemeliharaan

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar 1 PT02
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey

Gambar 111.114 Perancangan Tampilan Halaman Utama Petugas

3. Antar muka Lupa Password (PT03)
Perancangan antar muka lupa password yang berfungsi sebagai halaman

pengolahan lupa password dapat dilihat pada gambar 111.115.

Navigasi

PTO3 1. klik tombol “Kirim” untuk menuju ke PT03

Galeri Khalfa

Lupa Password ?

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar : PTO3

Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey

Gambar 111.115 Perancangan Tampilan Lupa Password
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Perancangan antar muka halaman utama petugas yang berfungsi sebagai

halaman utama petugas dapat dilihat pada gambar 111.116.

PTO4

Galeri Khalfa

Menu Selamat Datang , Eko Sefriyanto

Profil

Beranda

Ubah Profil

Ubah Password

Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar 1 PTO04
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial

Warna backgound : Grey

Nayigasi . . .

1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05

6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7

8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08

Gambar 111.116 Perancangan Tampilan Pengolahan Profil

5. Antar muka Data Master petugas (PTO5)

Perancangan antar muka data master yang berfungsi sebagai halaman

pengolahan data master dapat dilihat pada gambar 111.117.

PTOS

Galeri Khalfa

Menu Selamat Datang , Eko Sefriyanto

Profil
Data Master
Kategori
Jenis
Ukuran
Wwarna
Kategori Ukuran
Produk
Provinsi
Kota
Kecamatan
Paket Pengiriman
©Ongkos Kirim
Bank Pembayaran
Rekening Pembayaran
Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan

‘ Copyright Galeri Khalfa

Nama layar PTO5
Ukuran layar 1693 x 768
Font Arial
Warna backgound : Grey

1. Klik tombol “Kategori” untuk menuju ke PT11

2. Kiik tombol “Jenis” untuk menuju ke PT12

3. Klik tombol “Ukuran” untuk menuju ke PT13

4. Klik tombol “Warna" untuk menuju ke PT14

5. Kik tombol “Kategori Ukuran” untuk menuju ke PT15

6. Klik tombol “Produk” untuk menuju ke PT16

7. Klik tombol “Provinsi” untuk menuju ke PT17

8. Klik tombol “Kota” untuk menuju ke PT18

9. Klik tombol "Kecamatan” untuk menuju ke PT19

10. Klik tombol “Paket Pengiriman” untuk menuju ke PT20
11. Klik tombol “Ongkos Kirim" untuk menuju ke PT21

12. Klik tombol “Bank Pembayaran” untuk menuju ke PT22)
13. Klik tombol "Rek Pembayaran” untuk menuju ke PT23
14. Klik tombol “Data Profil” untuk menuju ke PTO4.

15. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PTO6
16. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7.

17. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PTO8

Gambar 111.117 Perancangan Tampilan Data Master Petugas
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6. Antar muka Pengolahan Data Transaksi (PT06)

Perancangan antar muka pengolahan data transaksi yang berfungsi sebagai

halaman pengolahan data transaksi dapat dilihat pada gambar 111.118.

Data Master

Data Transaksi

Info Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan

Info Konfirmasi Pembayaran

Navigasi
PT06 1. klik tombol “Info Konfirmasi Pembayaran” untuk menuju ke PT24
2. Klik tombol “Info Tran: i” untuk menuju ke PT25
i 5. Klik tombol “Profil” untt enuju ke PT04

Galeri Khalfa 6. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07

Menu Selamat Datang , Eko Sefriyanto 8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08

Profil

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar 1 PTO6
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey

Gambar 111.118 Perancangan Tampilan Pengolahan Data Transaksi

7. Antar muka Menu Pengolahan Data Retur (PT07)

Perancangan antar muka menu pengolahan data retur yang berfungsi sebagai

halaman menu pengolahan data retur dapat dilihat pada gambar 111.119.

Navigasi

PTO7

1. klik tombol “Info Retur” untuk menuju ke PT26
2. Klik tombol “Profil” untuk menuju ke PT04

Galeri Khalfa

3. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05
4. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
5. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08

Menu

Selamat Datang , Eko Sefriyanto

Profil

Data Master

Data Transaksi

Data Retur
Info Retur

Pemeliharaan

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar 1 PTO7
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial

Warna backgound : Grey

Gambar 111.119 Perancangan Tampilan Menu Pengolahan Data Retur
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8. Antar muka menu Pemeliharaan (PTO08)
Perancangan antar muka pemeliharaan yang berfungsi sebagai halaman
pengolahan pemeliharaan database dapat dilihat pada gambar 111.120.

Navigasi

PTO08

1. klik tombol “Backup Database” untuk menuju ke PT08
2. klik tombol “Restore Database” untuk menuju ke PT08
3. Klik tombol “Profil” untuk menuju ke PT04

Galeri Khalfa

4. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05

5. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
Menu Selamat Datang , Eko Sefriyanto 6. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7
Profil
Data Master

Data Transaksi
Data Retur
Pemeliharaan

Backup Database
Restore Database

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar 1 PTO8
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey

Gambar 111.120 Perancangan Tampilan Menu Pemeliharaan

9. Antar muka menu Ubah Profil (PT09)
Perancangan antar muka pengolahan ubah profil yang berfungsi sebagali

halaman pengolahan profil petugas dapat dilihat pada gambar 111.121.

Navigasi

PT09 1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

" 3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10

Galeri Khalfa 4. Kiik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTOL

5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05

Menu Profil User 6. Kiik tombol “Data Transaksi" untuk menuju ke PT06
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07

8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08

9. Klik tombol “Perbaharui” untuk menuju ke PT09

Profil Email User : | eko@gmail.com
Beranda Nama User : | Eko Sefriyanto
Ubah Profil

Ubah Password
Keluar
Data Master
Data Transaksi
Data Retur

Pemeliharaan

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar 1 PT09
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial

Warna backgound : Grey

Gambar 111.121 Perancangan Tampilan Ubah Profil
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10. Antar muka Ubah Password (PT10)
Perancangan antar muka pengolahan option produk yang berfungsi sebagai

halaman pengolahan ubah password dapat dilihat pada gambar 111.122.

Navigasi

PT10 1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PTO9

3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10

Galeri Khalfa 4. Kiik tombol “Keluar® untuk menuju ke PTOL
5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05
Menu Password User 6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7

8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
9. Klik tombol “Ganti Password” untuk menuju ke PT10

Profil Password Sebelumnya | sckkoksrksoksior
Beranda Password Baru ootk kK
Ubah Profil Ulangi Pas.sword Baru FRKAK KK AAA KKK
Ubah Password
Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar :PT10
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial

Warna backgound : Grey

Gambar 111.122 Perancangan Tampilan Ubah Password

11. Antar muka Pengolahan Kategori Produk (PT11)
Perancangan antar muka pengolahan kategori produk yang berfungsi

sebagai halaman pengolahan kategori produk dapat dilihat pada gambar 111.123.

Navigasi

1. Klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

3. Kiik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10

Galeri Khalfa 4. Kiik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

5. Kiik tombol “Data Master” untuk menuju ke PTO5

- 6. Kiik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06

Menu Kategori Produk 7. Kiik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTo7

8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08

N 9. Klik tombol “Tambah Data” untuk menuju ke PT29

Profil Tambah Data | [ Ubah Data | [ Hapus Data ] 10. Klik tombol “Ubah Data” untuk menuju ke PT30
11. Kiik tombol “Hapus Data” untuk menuju ke PT11

PT11

Beranda N
No Kategori Produk

Ubah Profil

Ubah Password

Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar CPT11
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial

Warna backgound : Grey

Gambar 111.123 Perancangan Tampilan Pengolahan Kategori Produk



237

12. Antar muka Pengolahan Jenis Produk (PT12)
Perancangan antar muka pengolahan jenis produk yang berfungsi sebagai

halaman pengolahan jenis produk dapat dilihat pada gambar 111.124.

Navigasi

PT12
Galeri Khalfa
Menu Jenis Produk
Profil [ Tambah Data ] [ Ubah Data ] [ Hapus Data ]
Beranda Pilih Tipe | Jenis v Cari Data
Ubah Profil

No Jenis Produk Kategori
Ubah Password

Keluar
Data Master
Data Transaksi
Data Retur

Pemeliharaan

1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PTO5

6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07

8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
9. Klik tombol “Tambah Data” untuk menuju ke PT31
10. Klik tombol “Ubah Data” untuk menuju ke PT32
11. Klik tombol “Hapus Data” untuk menuju ke PT12

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar 1 PT12
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial

Warna backgound : Grey

Gambar 111.124 Perancangan Tampilan Pengolahan Jenis Produk

13. Antar muka Pengolahan Ukuran Produk (PT13)

Perancangan antar muka pengolahan ukuran produk yang berfungsi sebagai

halaman pengolahan ukuran produk dapat dilihat pada gambar 111.125.

Navigasi
1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

Ubah Password
Keluar

Data Master

Data Transaksi

PT13
Galeri Khalfa
Menu Ukuran Produk
Profil Tambah Data ] [ Ubah Data ] [ Hapus Data
Beranda
No Ukuran Produk
Ubah Profil

Data Retur

Pemeliharaan

Copyright Galeri Khalfa

Warna backgound : Grey

Nama layar CPT13
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial

2. Klik tombol
3. Klik tombol
4. Klik tombol
5. Klik tombol
6. Klik tombol
7. Klik tombol
8. Klik tombol
9. Klik tombol

“Ubah Profil” untuk menuju ke PT09
“Ubah Password” untuk menuju ke PT10
“Keluar” untuk menuju ke PTO1

“Data Master” untuk menuju ke PT05
“Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
“Data Retur” untuk menuju ke PTO7
“Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
“Tambah Data” untuk menuju ke PT33
10. Klik tombol “Ubah Data” untuk menuju ke PT34

11. Klik tombol “Hapus Data” untuk menuju ke PT13

Gambar 111.125 Perancangan Tampilan Pengolahan Ukuran Produk
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14. Antar muka Pengolahan Warna Produk (PT14)
Perancangan antar muka pengolahan warna produk yang berfungsi sebagai

halaman pengolahan warna produk dapat dilihat pada gambar 111.126.

Navigasi
PT14 1. Klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PTO2
2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09
3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

Galeri Khalfa
5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05
6. Klik tombol “Data Transaksi" untuk menuju ke PT06
Menu Warna Produk 7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7
8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
9. Klik tombol “Tambah Data” untuk menuju ke PT35
Profil Tambah Data | [ Ubah Data | [ Hapus Data 10. Kiik tombol “Ubah Data” untuk menuju ke PT36
11. Klik tombol “Hapus Data” untuk menuju ke PT14
Beranda
Pencarian
Ubah Profil

No Warna Produk
Ubah Password

Keluar

Data Master
Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar :PT14
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial

Warna backgound : Grey

Gambar 111.126 Perancangan Tampilan Warna Produk

15. Antar muka Kategori Ukuran Produk (PT15)
Perancangan antar muka kategori ukuran produk yang berfungsi sebagai

halaman pengolahan kategori ukuran produk dapat dilihat pada gambar 111.127.

Navigasi
PT15 1. Klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02
2. Klik tombol “Ubah Profil" untuk menuju ke PT09
3. Klik tombol “Ubah Password" untuk menuju ke PT10
4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTOL

Galeri Khalfa
5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05
Kategori Ukuran Produk 6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
Menu 7. Kiik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07
8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profil [ Tambah Data ] [ Ubah Data ] [ Hapus Data ] 9. Klik tombol “Tambah Data” untuk menuju ke PT37
10. Klik tombol “Ubah Data” untuk menuju ke PT38
11. Klik tombol “Hapus Data” untuk menuju ke PT15
Beranda No Kategori Ukuran
Ubah Profil

Ubah Password

Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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Gambar 111.127 Perancangan Tampilan Kategori Ukuran Produk
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16. Antar muka Pengolahan Produk(PT16)
Perancangan antar muka pengolahan produk yang berfungsi sebagai

halaman pengolahan produk dapat dilihat pada gambar 111.128.

Navigasi
1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02
2. Kk tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

PT16

] 3. Kiik tombol “Ubah Password untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Kiik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

5. Kiik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05

6. Kiik tombol ‘Data Transaksi” untuk menuju ke PT06

Menu Produk
7. Kiik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7
8. Kiik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profi Tambah Data | [ Ubah Data ] [ Hapus Data | [ Detail Produk ] [ Gambar Produk 9. Kk tombol ‘Tambah Data” untuk menj ke PT39
10. Klik tombol “Ubah Data" untuk menuju ke PT40

11. Klik tombol “Hapus Data” untuk menuju ke PT16
12. Klik tombol “Detail Produk” untuk menuju ke PT41

Beranda i Ti i n
Pilh Tipe | Jenis v Car Data 13. Klik tombol “Gambar Produk” untuk menuju ke PT42)
Ubah Profil
No|Nama Produk | Jenis | Kategori| Berat | Diskon | Harga Periode Periode Akhir
Ubah Password Awal Diskon Diskon

Keluar

Data Master

Data Transaksi
Data Retur
Pemeliharaan
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17. Antar muka Pengolahan Provinsi (PT17)
Perancangan antar muka pengolahan provinsi yang berfungsi sebagai

halaman pengolahan provinsi dapat dilihat pada gambar 111.129.

Navigasi
PT17 1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02
2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09
3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1
5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05
Provinsi 6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
Menu S 7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07
8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profil 9. Klik tombol “Tambah Data” untuk menuju ke PT43
rofi Tambah Data | [ Ubah Data | [ Hapus Data 10. Kik tombol “Ubah Data” untuk menuju ke PT44
11. Klik tombol “Hapus Data” untuk menuju ke PT17
Beranda .
Pencarian
Ubah Profil
No Provinsi
Ubah Password
Keluar
Data Master
Data Transaksi
Data Retur
Pemeliharaan
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18. Antar muka Pengolahan Kota (PT18)
Perancangan antar muka pengolahan kota yang berfungsi sebagai halaman

pengolahan data kota dapat dilihat pada gambar 111.130.

Navigasi

1. kiik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Kiik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

3. Kiik tombol “Ubah Password" untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

5. Kiik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05
Kota 6. Kiik tombol “Data Transaksi" untuk menuju ke PT06
Menu 7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7

8. Kiik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08

PT18

Profi [ Tambah Data ] [ Ubah Data ] [ Hapus Data ] 9. Kik tombol *Tambah Data” untuk menuju ke PT45
10. Klik tombol “Ubah Data" untuk menuju ke PT46
11. Klik tombol “Hapus Data” untuk menuju ke PT18
Beranda
Pilih Tipe Kota » Cari Data
Ubah Profil
No Kota Provinsi

Ubah Password

Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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19. Antar muka Pengolahan Kecamatan (PT19)
Perancangan antar muka pengolahan kecamatan yang berfungsi sebagai

halaman pengolahan data kecamatan dapat dilihat pada gambar 111.131.

Navigasi

1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

. 3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTOL

5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05

6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06

PT19

Menu Kecamatan 7. Kiik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07
8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profil Tambah Data ] [ Ubah Data ] [ Hapus Data ] 9. Klik tombol “Tambah Data” untuk menuju ke PT47
10. Klik tombol “Ubah Data” untuk menuju ke PT48
11. Klik tombol “Hapus Data” untuk menuju ke PT19
Beranda
Pilih Tipe | Kecamatanw| Cari Data
Ubah Profil

Ubah Password No|  Kecamatan Kota Provinsi

Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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20. Antar muka Pengolahan Paket Pengiriman (PT20)
Perancangan antar muka pengolahan paket pengiriman yang berfungsi
sebagai halaman pengolahan data paket pengiriman dapat dilihat pada gambar

111.132.

Navigasi
1. Klik tombol “Beranda’” untuk menuju ke PT02
2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09
3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05
i 6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
Menu Paket Pengiriman 7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju keJ PTO7
8. Klik tombol *Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
profil [ Tambah Data ] [ Ubah Data ] [ Hapus Data ] 9. Klik tombol “Tambah Data’ untuk menuju ke PT49

10. Klik tombol “Ubah Data” untuk menuju ke PT50

11. Klik tombol “Hapus Data” untuk menuju ke PT20

PT20

Beranda No Paket Jasa Pengiriman

Ubah Profil
Ubah Password
Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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21. Antar muka Pengolahan Ongkos Kirim (PT21)
Perancangan antar muka pengolahan ongkos Kirim yang berfungsi sebagai

halaman pengolahan data ongkos kirim dapat dilihat pada gambar 111.133.

Navigasi

1. Kiik tombol “Beranda’ untuk menuju ke PT02

2. Kiik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

3. Kiik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10

Galeri Khalfa 4. Kik tombol *Keluar” untuk menuju ke PTO1

5. Kiik tombol “Data Master” untuk menuju ke PTO5

Ongkos Kirim 6. Kiik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
7. Kiik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7

8. Kiik tombol ‘Pemeliharaan’ untuk menuju ke PTO8

9. Kik tombol “Tambah Data” untuk menuju ke PT51

10. Kiik tombol “Ubah Data” untuk menuju ke PT52

1. Kiik tombol *Hapus Data” untuk menuju ke PT21

PT21

Menu

profil Tambah Data | [[ubah Data | | Hapus Data

Beranda Pilih Tipe | Kota v Cari Data

Ubah Profil

o| Provinsi Kota | Kecamatan | Jasa Paket Ongkos Lama Kirim

z

Ubah Password

Keluar

Data Master
Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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22. Antar muka Pengolahan Bank (PT22)
Perancangan antar muka pengolahan bank yang berfungsi sebagai halaman

pengolahan data bank dapat dilihat pada gambar 111.134.

Navigasi

1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

] 3. Kiik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10

Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

5. Kiik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05

Bank Pembayaran 6. Kiik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
7. Kiik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7

8. Kiik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08

, 9. Klik tombol “Tambah Data” untuk menuju ke PT53

Profi Tambah Data | (_Ubah Data ] [ Hapus Data 10. Kiik tombol “Ubah Data” untuk menuJuJ ke PT54

11. Kiik tombol “Hapus Data” untuk menuju ke PT22

PT22

Menu

Beranda
No Bank Pembayaran

Ubah Profil

Ubah Password

Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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23. Antar muka Rekening Pembayaran (PT23)
Perancangan antar muka rekening pembayaran yang berfungsi sebagai

halaman pengolahan rekening pembayaran dapat dilihat pada gambar 111.135.

Navigasi

1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

. 3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10

Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05

M Rekening Pembayaran 6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
enu 7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7

8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08

9. Klik tombol “Tambah Data” untuk menuju ke PT55

PT23

Profil Tambah Data ] [ Ubah Data ] [ Hapus Data
10. Klik tombol “Ubah Data” untuk menuju ke PT56
11. Klik tombol “Hapus Data” untuk menuju ke PT23
Beranda No | Rekening Pembayaran Bank
Ubah Profil

Ubah Password
Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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24. Antar muka Daftar Konfirmasi Pembayaran (PT24)
Perancangan antar muka daftar konfirmasi pembayaran yang berfungsi

sebagai halaman daftar konfirmasi pembayaran dapat dilihat pada gambar 111.136.

Navigasi

Pr24 1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02
2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

Galeri Khalfa 3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTOL

- 5. Kilk tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05

Daftar Konfirmasi Pembayaran 6. Kiik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06

7. Kilk tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7

. : 8. Klik tombol ‘Pemeliharaan’ untuk menuju ke PT08

Ubah Status Transaksi ] ( Riwayat Transaksi | o, tombol “Ubah Statis Transaker anuk menuju ke PT57
10. Kilk tombol “Riwayat Transaksi” untuk menuju ke PT25

Menu

Profil

Jumlah

Beranda ID transaksi | Nama | Tgl Bayar Bank Tujuan | Rek Tujuan | No Rekening Via
Transfer

Ubah Profil

Ubah Password

Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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25. Antar muka Riwayat Transaksi (PT25)
Perancangan antar muka riwayat transaksi yang berfungsi sebagai halaman

riwayat transaksi dapat dilihat pada gambar 111.137.

Navigasi

PT2:

5 1. Kiik tombol “Beranda’ untuk menuju ke PT02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

3. Klik tombol “Ubah Password" unfuk menuju ke PT10

Galeri Khalfa
4. Kik tombol “Keluar" untuk menuju ke PTOL
5. Klik tombol “Data Master" untuk menuju ke PT05
Menu Riwayat Transaksi 6. Kilk tombol Data Transaks” untuk menuju ke PT06
7. Kik tombol “Data Retur" untuk menuju ke PTO7
) - 8. Klik tombol “Pemelinaraan” untuk menuju ke PT08
Profi Ubah Status Transaksi 9.Klk tombol “Ubeh Status Transaks?” untuk menuju ke PT58)
Beranda D kil s N .
transaksi | Status ama | TolTransaksi | Jumlah | Berat | MataUang | CaraBayar Total Bayar
Ubah Profl
Ubah Password
Keluar
Data Master
Data Transaksi
Data Retur
Pemeliharaan
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26. Antar muka Riwayat Retur (PT26)
Perancangan antar muka riwayat retur yang berfungsi sebagai halaman

riwayat retur dapat dilihat pada gambar 111.138.

Navigasi

PT26
1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02
2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

Galeri Khalfa 3. Klik tombol “Ubah Password" untuk menuju ke PT10
4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

N 5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05

Menu Riwayat Retur 6. Klik tombol “Data Transaksi’ untuk menuju ke PT06
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07

8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08

Profil Detail Retur 9. Klik tombol “Detail Retur” untuk menuju ke PT59

Beranda

ID Retur | ID transaksi Nama Tanggal Retur Jumlah Tukar | Jumlah Uang Kembali

Ubah Profil

Ubah Password

Keluar

Data Master

Data Transaksi
Data Retur
Pemeliharaan
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27. Antar muka Tambah Kategori (PT29)
Perancangan antar muka tambah kategori yang berfungsi sebagai halaman

pengolahan tambah kategori dapat dilihat pada gambar 111.139.

Navigasi

PT29 1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05

6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06

Tambah Kategori

Menu i
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07
8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profil 9. Klik tombol “Simpan” untuk menuju ke PT11
Kategori
Beranda

Ubah Password
Keluar
Data Master
Data Transaksi
Data Retur

Pemeliharaan
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28. Antar muka Ubah Kategori (PT30)
Perancangan antar muka ubah kategori yang berfungsi sebagai halaman

pengolahan ubah kategori dapat dilihat pada gambar 111.140 .

Navigasi

PT30 1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

. 3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05

6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06

Ubah Kategori

Menu
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07
8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profil 9. Klik tombol “Perbaharui” untuk menuju ke PT11
Kategori Jilbab
Beranda

Ubah Profi

Ubah Password
Keluar
Data Master
Data Transaksi
Data Retur

Pemeliharaan
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. Gambar 111.140 Perancangan Tampilan Ubah Kategori

29. Antar muka Tambah Jenis Produk (PT31)
Perancangan antar muka tambah jenis produk yang berfungsi sebagai

halaman pengolahan tambah jenis produk dapat dilihat pada gambar 111.141.

Navigasi

PT31 1. Klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02
2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

. 3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Kiik tombol *Keluar” untuk menuju ke PTOL

5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05

6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06

Tambah Jenis Produk

Menu A
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07
8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PTO8
Profil 9. Klik tombol “Simpan” untuk menuju ke PT12
Kategori Busana Muslimah v
Beranda
Jenis Produk
Ubah Profil
Ubah Password
Keluar

Data Master
Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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30. Antar muka Ubah Jenis Produk (PT32)
Perancangan antar muka ubah jenis produk yang berfungsi sebagai halaman

pengolahan ubah jenis produk dapat dilihat pada gambar 111.142

Navigasi

PT32 1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02
2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05

6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06

Ubah Jenis Produk

Menu I
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7
8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profil 9. Klik tombol “Perbaharui” untuk menuju ke PT12
Kategori Busana Muslimah ~ ~
Beranda
) Jenis Produk | Cardigan
Ubah Profil
Ubah Password
Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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31. Antar muka Tambah Ukuran (PT33)
Perancangan antar muka tambah ukuran yang berfungsi sebagai halaman

tambah ukuran dapat dilihat pada gambar 111.143.

Navigasi

PT33 1. Klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PTO2
2. Kik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Kiik tombol “Keluar’ untuk menuju ke PTOL

5. Kiik tombol “Data Master” untuk meniju ke PT05

6. Kiik tombol “Data Transaksi" untuk menuju ke PTO6

Tambah Ukuran

Menu !
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07
8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profil 9. Klik tombol “Simpan” untuk menuju ke PT13
Ukuran
Beranda

Ubah Profil

Ubah Password
Keluar
Data Master
Data Transaksi
Data Retur

Pemeliharaan
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32. Antar muka Ubah Ukuran (PT34)
Perancangan antar muka ubah ukuran yang berfungsi sebagai halaman ubah

ukuran dapat dilihat pada gambar 111.144.

Navigasi

PT34 1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02
2. Klik tombol “Ubah Profil" untuk menuju ke PT09

) 3. Kiik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10

Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

5. Kiik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT0S

Menu Ubah Ukuran 6. Kiik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
7. Kiik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7

8. Kiik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PTO8

9. Kiik tombol “Perbaharui” untuk menuju ke PT13

Profil
Ukuran XL

Beranda

e Prof

Ubah Password

Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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33. Antar muka Tambah Warna (PT35)
Perancangan antar muka Tambah Warna yang berfungsi sebagai halaman

pegnolahan tambah warna dapat dilihat pada gambar 111.145.

Navigasi

PT35 1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02
2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09
3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10

Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1
5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05
Menu Tambah Warna 6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07

8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08

Profil 9. Klik tombol “Simpan” untuk menuju ke PT14

Warna

Beranda

Ubah Profil

Ubah Password
Keluar
Data Master
Data Transaksi
Data Retur

Pemeliharaan

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar 1 PT35
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey

Gambar 111.145 Perancangan Tampilan Tambah Warna
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34. Antar muka Ubah Warna (PT36)
Perancangan antar muka ubah warna yang berfungsi sebagai halaman

pengolahan ubah warna dapat dilihat pada gambar 111.146

Navigasi
PT36 1. Klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Kiik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09
3. Kiik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
4. Kiik tombol “Keluar’ untuk menuju ke PTOL
5. Kiik tombol “Data Master” untuk menuju ke PTO5
Menu Ubah Warna 6. Kiik tombol “Data Transaksi" untuk menuju ke PT06

7. Kiik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7

8. Kiik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PTO8
9. Kiik tombol “Perbaharui” untuk menuju ke PT14

Galeri Khalfa

Profil
Warna Merah Maroon

Beranda
Ubah Profil
Ubah Password
Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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Nama layar :PT36
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial

Warna backgound : Grey
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35. Antar muka Tambah Kategori Ukuran (PT37)
Perancangan antar muka tambah kategori ukuran yang berfungsi sebagai

halaman tambah kategori ukuran dapat dilihat pada gambar 111.147

Navigasi

1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02
2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09
N 3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1
5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05
6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06

PT37

Tambah Kategori Ukuran

Menu
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7
8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profil 9. Klik tombol “Simpan” untuk menuju ke PT15
Pilih Kategori >
Beranda
§ Pilih Ukuran v
Ubah Profil
Ubah Password
Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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Nama layar 1 PT37
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial

Warna backgound : Grey

Gambar 111.147 Perancangan Tampilan Tambah Kategori Ukuran
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Perancangan antar muka ubah kategori ukuran yang berfungsi sebagai

halaman ubah kategori ukuran dapat dilihat pada gambar 111.148

Ubah Password

Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan

PT38
Galeri Khalfa
Menu Ubah Kategori Ukuran
Profil
Pilih Kategori Celana
Beranda
N Pilih Ukuran 28
Ubah Profil

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar 1 PT38
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey

Navigasi

1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05

6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07

8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
9. Klik tombol “Perbaharui” untuk menuju ke PT15

Gambar 111.148 Perancangan Tampilan Ubah Kategori Ukuran

37. Antar muka Tambah Produk (PT39)

Perancangan antar muka tambah produk yang berfungsi sebagai halaman

tambah produk dapat dilihat pada gambar 111.149

Ubah Password

Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan

PT39
Galeri Khalfa
Menu Tambah Produk
Profil Pilih Kategori
Beranda Pilih Jenis
Ubah Profil Tanggal Masuk

Nama Produk
Harga

Berat

Diskon

Deskripsi

gram
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Navigasi

1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT0S

6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07

8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
9. Klik tombol “Simpan” untuk menuju ke PT16

Gambar 111.149 Perancangan Tampilan Tambah Produk
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38. Antar muka Ubah Produk (PT40)
Perancangan antar muka ubah produk yang berfungsi sebagai halaman ubah

produk dapat dilihat pada gambar 111.150

Navigasi

PT40 . Klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02
Kiik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

Kiik tombol “Ubah Password" untuk menuju ke PT10
Kiik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

Kiik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05
Kiik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
Kiik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7

Kik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PTO8
Kiik tombol “Perbaharui’ untuk menuju ke PT16

Galeri Khalfa

Menu Ubah Produk

CONOOHWNE

Profil Pilih Kategori Busana Muslimah v

Beranda Pilih Jenis Blus -
Ubah Profil Tanggal Masuk 09-10-2012

Nama Produk | Blus LKB 34
Ubah Password

Harga 115000
Keluar
Berat 95 gram
Data Master
Diskon 10 %
Data Transaksi - -
Deskripsi Bahan rajutan asli dan oke

Data Retur

Pemeliharaan

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar :PT40
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial

Warna backgound : Grey
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39. Antar muka Detail Produk (PT41)
Perancangan antar muka detail produk yang berfungsi sebagai halaman

detail produk dapat dilihat pada gambar 111.151

Navigasi

PT41 1. Klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09
‘Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Keluar” untuk menuju ke PTO1

‘Data Master” untuk menuju ke PT05
‘Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
Data Retur” untuk menuju ke PTO7
‘Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
‘Tambah Data” untuk menuju ke PT60
‘Ubah Data” untuk menuju ke PT61

9. Klik tombol “Hapus Data” untuk menuju ke PT41

9. Klik tombol “Kembali Ke Produk” untuk menuju ke PT16

Galeri Khalfa

Menu Detail Produk

Profil Tambah Data] [ Ubah Data ] [ Hapus Data Kembali Ke Produk

Beranda

Warna Ukuran Model Stok Awal | Stok Akhir Total Penjualan

Ubah Profil

Ubah Password

Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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Nama layar 1PT41
Ukuran layar 1693 x 768
Font  Arial

Warna backgound : Grey

Gambar 111.151 Perancangan Tampilan Detail Produk
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40. Antar muka Tambah Gambar Produk (PT42)
Perancangan antar muka tambah gambar produk yang berfungsi sebagai

halaman tambah gambar produk dapat dilihat pada gambar 111.152

Navigasi

PT42 1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02
2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

: 3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1
5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT0S
Menu Gambar Produk 6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06

7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07

8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
9. Klik tombol “Perbaharui” untuk menuju ke PT16

Profil
Pilih Warna Hijau -
Beranda
N Masukkan Gambar | Choose File
Ubah Profil

Keluar
Data Master
Data Transaksi
Data Retur

Pemeliharaan
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Nama layar 1 PT42
Ukuran layar 1693 x 768
Font - Arial
Warna backgound : Grey
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41. Antar muka Tambah Provinsi (PT43)
Perancangan antar muka tambah provinsi yang berfungsi sebagai halaman

tambah provinsi dapat dilihat pada gambar 111.153

Navigasi

1. Kiik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Kiik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

» 3. Kiik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10

Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTOL

5. Kiik tombol “Data Master” untuk menuju ke PTOS

Menu Tambah Provinsi 6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
7. Kiik tombol “Data Retur’ untuk menuju ke PTO7

8. Kiik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PTO8

9. Kiik tombol “Simpan” untuk menuju ke PT17

PT43

Profil
Provinsi

Beranda
Ubah Profil
Ubah Password
Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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Nama layar 1 PT43
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey
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42. Antar muka Ubah Provinsi (PT44)
Perancangan antar muka ubah provinsi yang berfungsi sebagai halaman

ubah provinsi dapat dilihat pada gambar 111.154

Navigasi

PT44 1. ik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02
2. Kiik tombol *“Ubah Profil’ untuk menuju ke PT09

N 3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Kiik tombol “Keluar’ untuk menuju ke PTOL

5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05
Menu Ubah Provinsi 6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PTO6
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7
8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profil 9. Klik tombol “Perbaharui” untuk menuju ke PT17
Provinsi Jawa Barat
Beranda
Ubah Profil Perbaharui

Ubah Password
Keluar
Data Master
Data Transaksi
Data Retur

Pemeliharaan
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Nama layar 1 PT44
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial

Warna backgound : Grey
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43. Antar muka Tambah Kota (PT45)
Perancangan antar muka tambah kota yang berfungsi sebagai halaman

tambah kota dapat dilihat pada gambar 111.155

Navigasi

Ubah Password
Keluar
Data Master
Data Transaksi
Data Retur

Pemeliharaan

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar :PT45
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey

PT45 1. Klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02
2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09
" 3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTOL
5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05
Menu Tambah Kota 6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7
8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profil 9. Klik tombol “Simpan” untuk menuju ke PT18
Provinsi
Beranda
) Kota
Ubah Profil

Gambar 111.155 Perancangan Tampilan Tambah Kota
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44. Antar muka Ubah Kota (PT46)
Perancangan antar muka ubah kota yang berfungsi sebagai ubah kota dapat

dilihat pada gambar 111.156

Navigasi

PT46 1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02
2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09
3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10

Galeri Khalfa 4. Kiik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTOL
5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05
Menu Ubah Kota 6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07
8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profil 9. Klik tombol “Perbaharui” untuk menuju ke PT18
Provinsi Jawa Tengah -
Beranda
3 Kota il
Ubah Profil Cilacap
Ubah Password
Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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Nama layar 1 PT46
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Warna backgound : Grey

Gambar 111.156 Perancangan Tampilan Ubah Kota

45. Antar muka Tambah Kecamatan (PT47)
Perancangan antar muka tambah kecamatan yang berfungsi sebagai halaman

tambah kecamatan dapat dilihat pada gambar 111.157

Navigasi

PT47 1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10

Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1
5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05
Menu Tambah Kecamatan 6. Klik tombol “Data Transaksi" untuk menuju ke PT06
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07
8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profil 9. Klik tombol “Simpan” untuk menuju ke PT19
Pilih Provinsi v
Beranda
Pilih Kota -
Ubah Profil

Kecamatan
Ubah Password

Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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Nama layar 1 PT47
Ukuran layar 1693 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey
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46. Antar muka Ubah Kecamatan (PT48)
Perancangan antar muka ubah kecamtatan yang berfungsi sebagai halaman

ubah kecamatan dapat dilihat pada gambar 111.158

Navigasi

PT48 1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10

Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar’ untuk menuju ke PTOL
5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05
Menu Ubah Kecamatan 6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07
8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profil 9. Klik tombol “Perbaharui” untuk menuju ke PT19
Pilih Provinsi Jawa Barat -
Beranda
Pilih Kota Bandun
Ubah Profi 9 M
Kecamatan Cimenyan

Ubah Password

Data Master
Data Transaksi
Data Retur

Pemeliharaan
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47. Antar muka Tambah Paket (PT49)
Perancangan antar muka tambah paket yang berfungsi sebagai halaman

tambah paket dapat dilihat pada gambar 111.159

Navigasi

PT49 1. Kiik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PTO9

" 3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTOL

5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05

6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06

Menu Tambah Paket
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7
8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profil 9. Klik tombol “Simpan” untuk menuju ke PT20
Jasa Pengiriman -
Beranda
Paket
Ubah Profil

Ubah Password
Keluar
Data Master
Data Transaksi
Data Retur

Pemeliharaan

Copyright Galeri Khalfa

Nama layar 1 PT49
Ukuran layar 1693 x 768
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Warna backgound : Grey
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48. Antar muka Ubah Paket Pengiriman (PT50)
Perancangan antar muka ubah paket pengiriman yang berfungsi sebagai

halaman ubah paket pangiriman dapat dilihat pada gambar 111.160

Navigasi

PTS0 1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02
2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

: 3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT0S

6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06

Menu Ubah Paket
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07
8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profil 9. Klik tombol “Perbaharui” untuk menuju ke PT20
Jasa Pengiriman | JNE -
Beranda
Paket Biasa
Ubah Profil
Ubah Password
Keluar

Data Master
Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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49. Antar muka Tambah Ongkos Kirim (PT51)
Perancangan antar muka tambah ongkos kirim yang berfungsi sebagai

halaman tambah ongkos kirim dapat dilihat pada gambar 111.161

Navigasi

PT51 1. Klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02
2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

) 3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Kiik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTOL

5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT0S

6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PTO6

Menu Tambah Ongkos Kirim
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07
L 8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profil Jasa Pengiriman v 9. Kiik tombol “Simpan” untuk menuju ke PT21
Beranda Pilih Paket v
Ubah Profil Pilih Provinsi X
Pilih Kota o
Ubah Password
Pilih Kecamatan v
Keluar
Ongkos Kirim
Data Master .
Lama Kirim Hari

Data Transaksi

Data Reur

Pemeliharaan
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256

50. Antar muka Tambah Ubah Ongkos Kirim (PT52)
Perancangan antar muka ubah ongkos kirim yang berfungsi sebagai halaman

ubah ongkos kirim dapat dilihat pada gambar 111.162

Navigasi

PT52 1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Kiik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

5. Kiik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT0S

6. Kiik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06

Menu Ubah Ongkos Kirim
7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07
3 P N 8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profil asa Penginman INE N 9. Klik tombol “Perbaharui” untuk menuju ke PT21
Beranda Pilih Paket Reguler v
wa Bar: -
Ubah Profil Pilih Provinsi Jawa Barat
Pilih Kota Bandung o
Ubah Password
Pilih Kecamatan Cikalong -
Keluar
Ongkos Kirim 4500
Data Master . .
Lama Kirim 1 Hari

Data Transaksi

Pemeliharaan
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Nama layar 1 PT52
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51. Antar muka Tambah Bank Pembayaran (PT53)
Perancangan antar muka tambah bank pembayaran yang berfungsi sebagai

halaman tambah bank pembayaran dapat dilihat pada gambar 111.163

Navigasi

PT53 1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

. 3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1

5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05

6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06

Menu Tambah Bank Pembayaran

7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PT07

8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
Profil 9. Klik tombol “Simpan” untuk menuju ke PT22

Bank Pembayaran
Beranda

Ubah Profil
Ubah Password
Keluar
Data Master
Data Transaksi
Data Retur

Pemeliharaan
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52. Antar muka Ubah Bank Pembayaran (PT54)
Perancangan antar muka ubah bank pembayaran yang berfungsi sebagai

halaman ubah bank pembayaran dapat dilihat pada gambar 111.164

Navigasi

1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PTO2

2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

. 3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10

Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTOL

5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT0S

Menu Ubah Bank Pembayaran 6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
7. Klik tombol “Data Retur" untuk menuju ke PTO7

8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PTO8

9. Klik tombol “Perbaharui” untuk menuju ke PT22

PT54

Profil
Bank Pembayaran BCA

Beranda
Ubah Profil
Ubah Password
Keluar

Data Master

Data Transaksi

Data Retur

Pemeliharaan
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Nama layar 1 PT54
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53. Antar muka Tambah Rekening Pembayaran (PT55)
Perancangan antar muka tambah rekening pembayaran yang berfungsi

sebagai halaman tambah rekening pembayaran dapat dilihat pada gambar I11.165

Navigasi

PT55 1. klik tombol “Beranda” untuk menuju ke PT02
2. Klik tombol “Ubah Profil” untuk menuju ke PT09

: 3. Klik tombol “Ubah Password” untuk menuju ke PT10
Galeri Khalfa 4. Klik tombol “Keluar” untuk menuju ke PTO1
5. Klik tombol “Data Master” untuk menuju ke PT05
Menu Tambah Rekening Pembayaran 6. Klik tombol “Data Transaksi” untuk menuju ke PT06
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Gambar 111.165 Perancangan Tampilan Tambah Rekening Pembayaran
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54. Antar muka Ubah Rekening Pembayaran (PT56)

Perancangan antar muka ubah rekening pembayaran yang berfungsi sebagai

halaman ubah rekening pembayaran dapat dilihat pada gambar 111.166
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Navigasi
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7. Klik tombol “Data Retur” untuk menuju ke PTO7

8. Klik tombol “Pemeliharaan” untuk menuju ke PT08
9. Klik tombol “Perbaharui” untuk menuju ke PT23

Gambar 111.166 Perancangan Tampilan Tambah Rekening Pembayaran

55. Antar muka Ubah Status Transaksi (PT57)

Perancangan antar muka ubah status transaksi yang berfungsi sebagai
halaman ubah status transaksi setelah konfirmasi dapat dilihat pada gambar

111.167
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Gambar 111.167 Perancangan Tampilan Ubah Status Transaksi
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56. Antar muka Ubah Status Kirim (PT58)
Perancangan antar muka ubah status transaksi yang berfungsi sebagai

halaman ubah status transaksi setelah bayar dapat dilihat pada gambar 111.168
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Gambar 111.168 Perancangan Tampilan Ubah Status Kirim
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111.2.6.3 Perancangan Antar Muka Pengunjung
Pengunjung memiliki beberapa antar muka yang dapat diakses. Adapun antar

muka pengunjung dapat dilihat sebagai berikut.
1. Antar muka Beranda (PJ01)

Perancangan antar muka home pada pengunjung yang berfungsi sebagai

halaman beranda pengunjung dapat dilihat pada gambar 111.1609.
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Gambar 111.169 Perancangan Tampilan Beranda
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Perancangan antar muka produk pada pengunjung yang berfungsi sebagai

halaman produk khalfa pengunjung dapat dilihat pada gambar 111.170.
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10. Klik Link “Lupa Password" untuk menuju ke PJ10
11. Klik Link “Selengkapnya” untuk menuju ke PJ11
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Gambar 111.170 Perancangan Tampilan Produk

3. Antar muka Profil Toko (PJ03)

Perancangan antar muka profil toko pada pengunjung yang berfungsi

sebagai halaman profil toko khalfa pengunjung dapat dilihat pada gambar 111.171.
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Gambar 111.171 Perancangan Tampilan Profil Toko
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4. Antar muka Cek Pengiriman (PJ04)
Perancangan antar muka cek pengiriman transaksi pada pengunjung yang

berfungsi sebagai halaman cek pengiriman transaksi dan retur pengunjung dapat

dilihat pada gambar 111.172.
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Gambar 111.172 Perancangan Tampilan Cek Pengiriman

Antar muka Petunjuk Konsumen (PJ05)

Perancangan antar muka petunjuk konsumen pada pengunjung yang

berfungsi sebagai halaman petunjuk cara transaksi dan retur pengunjung dapat

dilihat pada

gambar 111.173.
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Gambar 111.173 Perancangan Tampilan Petunjuk Konsumen
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6. Antar muka Kontak Kami (PJO6)
Perancangan antar muka kontak kami pada pengunjung yang berfungsi

sebagai halaman untuk komunikasi bagi pengunjung dengan toko dapat dilihat

pada gambar 111.174.
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Gambar 111.174 Perancangan Tampilan Kontak Kami

7. Antar muka Pencarian Produk (PJO7)
Perancangan antar muka pencarian pada pengunjung yang berfungsi
sebagai halaman untuk pencarian produk bagi pengunjung dapat dilihat pada

gambar [11.175.
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8. Antar muka Form Masuk Pelanggan (PJO8)
Perancangan antar muka form masuk pada pengunjung yang berfungsi

sebagai halaman untuk login bagi pengunjung dapat dilihat pada gambar 111.176.
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Gambar 111.176 Perancangan Tampilan Form Masuk Pelanggan

9. Antar muka Pendaftaran Pelanggan (PJ09)
Perancangan antar muka form daftar pelanggan pada pengunjung yang

berfungsi sebagai halaman pendaftaran pelanggan bagi pengunjung dapat dilihat
pada gambar 111.177.
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Gambar 111.177 Perancangan Tampilan Pendaftaran Pelanggan
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10. Antar muka Lupa Password (PJ10)

Perancangan antar muka form lupa password pada pelanggan yang
berfungsi sebagai halaman lupa password bagi pelanggan dapat dilihat pada
gambar 111.178.

Navigasi

PJ10

HEADER

Profil Toko Petunjuk Konsumen Kontak Kami  Daftar  Masuk

Beranda Produk Khalfa Cek Pengiriman

k “Masuk” untuk menuju ke PJO8
Klik Link “Daftar” untuk menuju ke PJO9

10. Klik Link "Lupa Password” untuk menuju ke PJ10
11. Klik Link “Selengkapnya” untuk menuju ke PJ11

CONONAWNK

Follow Us On

Pencarian

Belamat Datang , Rhisky]
Lupa Password

Rincian Transaksi
Retur

Keluar

Info Kurs Dollar

Rp.9.505 / 1 USD

Produk Terlaris

Nama Produk
warna
Harga

Selengkapnya

Produk Favorit

Nama Produk

Selengkapnya

Nama layar

Copy Right @ 2012 Galerikhalfa.com

Ukuran layar 780 x 768
Font rial
Warna backgound : Grey

Gambar 111.178 Perancangan Tampilan Lupa Password

11. Antar muka Lihat Produk Selengkapnya (PJ11)
Perancangan antar muka lihat produk selengkapnya pada pelanggan yang
berfungsi sebagai halaman lihat detail produk dapat dilihat pada gambar 111.179.
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Gambar 111.179 Perancangan Tampilan Lihat Produk Selengkapnya
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111.2.6.4 Perancangan Antar Muka Pelanggan

Pelanggan memiliki beberapa antar muka yang dapat diakses. Adapun antar
muka pelanggan dapat dilihat sebagai berikut.
1. Antar muka Beranda (PLO1)

Perancangan antar muka beranda pada pelanggan yang berfungsi sebagai
halaman beranda pelanggan dapat dilihat pada gambar 111.180.
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Gambar 111.180 Perancangan Tampilan Beranda

2. Antar muka Produk (PL02)

Perancangan antar muka produk pada pelanggan yang berfungsi sebagai
halaman produk pelanggan dapat dilihat pada gambar 111.181.

Gambar 111.181 Perancangan Tampilan Produk
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3. Antar muka Profil Toko (PLO3)
Perancangan antar muka profil toko pada pelanggan yang berfungsi

sebagai halaman profil toko dapat dilihat pada gambar 111.182.

Navigasi
FLoa N
:
5
HEADER 2
s
e
Boranda _ Produk Khalfa__Profil Toko _Cek Pengiriman _ Petunjuk Konsumen _ Kontak Kami_Keluar z
Follow Us on ° Password” untuk menuju ke PLOS
bt “Ronfirmasi Pembayaran® untuk menuju ke PL10|
Pencarian e K “Riwayat Transaks!® untuk menuju ke PL11
12 < “Retur untuk menuju ke PL12
15 K “Selengkapnya® untuk meniju ke PL13
{Selamat Datang . Rhisky Profil Toko 14 ink “Keranjang Belanja” untuk menuju ke PL14
Profil
Password

Konfirmasi Pembayaran|
Keranjang Belanja

Riwayat Transaksi
Retur Deskripsi Singkat

Info Kurs Dollar

Rp.9.505 /1 USD

Produk Terlaris

Gambar Produk

Nama Produk
warna
Harga

Selengkapnya
Produk Favorit

Gambar Produk

Nama Produk
warna
Harga

Selengkapnya Copy Right @ 2012 Galerikhalfa.com

Nama layar Mo6
Ukuran layar 780 x 768

Font A
Warna backgound : Grey

Gambar 111.182 Perancangan Tampilan Profil Toko
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Antar muka Cek Pengiriman (PL04)
Perancangan antar muka cek pengiriman pada pelanggan yang berfungsi

sebagai halaman cek pengiriman dapat dilihat pada gambar 111.183.
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Riwayat Transaksi
Retur

Info Kurs Dollar
Rp.9.505 / 1 USD

Produk Terlaris

Gambar Produk

Nama Produk

Selengkapnya
Produk Favorit
Gambar Produk

Nama Produk
warna
Harga

Selengkapnya Copy Right @ 2012 Galerikhalfa.com

Nama layar
Ukuran layar
ont

MO
780 x 768
: Arial

Warna backgound : Grey

Gambar 111.183 Perancangan Tampilan Cek Pengiriman
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5. Antar muka Petunjuk Konsumen (PLO05)

Perancangan antar muka petunjuk konsumen pada pelanggan yang
berfungsi sebagai halaman petunjuk konsumen dapat dilihat pada gambar 111.184.

Navigasi
PLOS

Klik Link “Beranda” untuk akan menuju ke PLO1
Klik Link “Produk Khalfa” untuk menuju ke PLO2
Klik Link “Profil Toko” untuk menuju ke PL
Klik Link “Cek Pengiriman” untuk menuju ke PLO4
Klik Link “Petunjuk Konsumen” untuk menuju ke PLOS
Klik Link “Kontak Kami” untuk menuju ke PLO6
Klik Link "Cari” untuk menuju ke PLO7.
Klik Link “Profil” untuk menuju ke PLO8
Klik Link "Password” untuk menuju ke PLO9
0. Klik Link “Konfirmasi Pembayaran” untuk menuju ke PL10|
11. Klik Link “Riwayat Transaksi” untuk menuju ke PL11
12, K . ji 12
13. Klik Link “Selengkapnya” untuk menuju ke PL13
Petunjuk Konsumen 14. Klik Link “Keranjang Belanja” untuk menuju ke PL14
Profil

HEADER

Beranda  Produk Khalfa Profil Toko Cek

g Petunjuk K Kontak Kami Keluar

Follow Us on

pooNonsONp

Pencarian

Selamat Datang , Rhisky

Password
Konfirmasi Pembayaran
Keranjang Belanja
Riwayat Transaksi

Retur Deskripsi Singkat

Info Kurs Dollar

Rp.9.505 /1 USD

Produk Terlaris

Gambar Produk

Nama Produk

Selengkapnya

Produk Favorit

Gambar Produk

Nama Produk

Selengkapnya Copy Right @ 2012 Galerikhalfa.com

Nama layar MOX
Ukuran layar : 780 x 768
Font Arial
Warna backgound : Grey

Gambar 111.184 Perancangan Tampilan Petunjuk Konsumen

6. Antar muka Kontak Kami (PL06)

Perancangan antar muka kontak kami pada pelanggan yang berfungsi
sebagai halaman kontak kami dapat dilihat pada gambar 111.185.

Navigasi
PLOG

Klik Link "Beranda” untuk akan menuju ke PLO1

Klik Link “Produk Khalfa” untuk menuju ke PLO2

Klik Link “Profil Toko” untuk menuju ke PLO3

Klik Link “Cek Pengiriman” untuk menuju ke PLO4

Klik Link “Petunjuk Konsumen" untuk menuju ke PLOS
Klik Link “Kontak Kami” untuk menuju ke PLOG

Kiik Link “Cari” untuk menuju ke PLO7

Kiik Link “Profil” untuk menuju ke PLO8

Kiik Link “Password” untuk menuju ke PLO9

. Kiik Link "Konfirmasi Pembayaran” untuk menuju ke PL10)
1" KIik Link “Riwayat Transaker® antuk menuju ke PL11
J 15

HEADER

Beranda  Produk Khalfa Profil Toko Cek Pengiriman Petunjuk Konsumen Kontak Kami Keluar

Follow Us on

I PLEINIYS

Pencarian

Selamat Datang ., Rhisky| kontak Kami

Konfirmasi Pembayaran|
Keranjang Belanja
Riwayat Transaksi

Retur Deskripsi Singkat

Info Kurs Dollar

Rp.9.505 /1 USD

Produk Terlaris

Gambar Produk

Nama Produk

warna
Harga

Selengkapnya
Produk Favorit
Gambar Produk

Nama Produk
warna
Harga

Selengkapnya Copy Right @ 2012 Galerikhalfa.com

Nama layar TVIO!
Ukuran layar 780 x 768
rial

ont A
Warna backgound : Grey

Gambar 111.185 Perancangan Tampilan Kontak Kami
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7. Antar muka Hasil Pencarian (PL0O7)

Perancangan antar muka hasil pencarian pada pelanggan yang berfungsi
sebagai halaman hasil pencarian dapat dilihat pada gambar 111.186.

Navigasi
PLO7

Klik Link "Beranda” untuk akan menuju ke PLOL
Klik Link “Produk Khalfa" untuk menuju ke PLO2
k “Profil Toko” untuk menuju ke PLO3
Kk "Cek Pengiriman” untuk menuju ke PLO4
- men” untuk menuju ke PLOS
Lo6

HEADER

Beranda  Produk Khalfa Profil Toko Cek Pengiriman Petunjuk Konsumen Kontak Kami Keluar

Follow Us on

o
Pencarian Cen)  [Fasebood] [rwwer ] | || 32

BOONOMAGNE

Pembayaran” untuk menuju ke PL10|
Transaksi® untuk menuju ke PL11

12 Klik Link “Retur” untuk menuju ke PL12

s 13 Klik Link "Selengkapnya” untuk menuju ke PL13

Eelamat Datang . Rhisky| jasit Pencarian 14. Klik Link “Keranjang Belanja” untuk menuju ke PL14
Profil

Password
Konfirmasi Pembayaran|
Keranjang Belanja
Riwayat Transaksi

Retur Deskripsi Singkat

Info Kurs Dollar

Rp.©9.505/10

Produk Terlaris

Gambar Produk

Nama Produk
warna
Harga

Selengkapnya

Produk Favorit

Gambar Produk

Nama Produk

Selengkapnya Copy Right @ 2012 Galerikhalfa.com
Nama layar ™MO!
Ukuran layar 780 x 768
Font Arial
Warna backgound

: Grey

Gambar 111.186 Perancangan Tampilan Hasil Pencarian

©o

Antar muka Informasi Profil (PLO8)

Perancangan antar muka informasi profil pada pelanggan yang berfungsi

sebagai halaman informasi profil dapat dilihat pada gambar 111.187.

Navigasi

pPLO8 1. Klik Link “Beranda” untuk akan menuju ke PLO1

2. Klik Link “Produk Khalfa” untuk menuju ke PLO2

3. Klik Link “Profil Toko” untuk menuju ke PLO3

4. Klik Link “Cek Pengiriman” untuk menuju ke PLO4

5. klik Link “Petunjuk Konsumen” untuk menuju ke PLOS
6

7

8

°

HEADER

klik Link “Kontak Kami" untuk menuju ke PLO6
Klik Link “Cari” untuk menuju ke PLO7
. Klik Link “Profil” untuk menuju ke PLO8
Klik Link “Password” untuk menuju ke PLO9
0. Klik Link “Konfirmasi Pembayaran” untuk menuju ke PL10|
11. Klik Link “Riwayat Transaksi” untuk menuju ke PL11
12. Klik Link “Retur” untuk menuju ke PL12
13
14,

Beranda  Produk Khalfa Profil Toko Cek Pengiriman Petunjuk Konsumen Kontak Kami Keluar

Follow Us On

Pencarian

Selamat Datang , Rhisky . Klik Link “Selengkapnya” untuk menuju ke PL13

Informasi Profil Klik Link “Keranjang Belanja” untuk menuju ke PL14

nama —
Tetepon —

Profil
Password

Konfirmasi Pembayaran|

Pilih Provinsi =
Keranjang Belanja

Riwayat Transaksi Pilih Kota -~
Retur Pilih Kecamatan =

Info Kurs Dollar S
Rp.9.505 / 1 USD Email I

Alamat

Produk Terlaris

Gambar Produk

Nama Produk Perbaharui Profil

Selengkapnya
Produk Favorit
Gambar Produk

Nama Produk
warna
Harga

Selengkapnya Copy Right @ 2012 Galerikhalfa.com

Nama layar “ MO

Ukuran layar : 780 x 768
ont Arial

Warna backgound : Grey

Gambar 111.187 Perancangan Tampilan Informasi Profil
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9. Antar muka Manajemen Password (PL09)
Perancangan antar muka manajemen password pada pelanggan yang

berfungsi sebagai halaman manajemen password dapat dilihat pada gambar

111.188.

Eelamat Datang . Rhisky
Profil

Password

Konfirmasi Pembayaran
Keranjang Belanja
Riwayat Transaksi

Retur

Info Kurs Dollar
=p. 5710

Produk Terlaris

Gambar Produk

Selengkapnya
Produk Favorit
Gambar Produk

Nama Produk

Manajemen Password

Password Sebetumnya [
Masukkan Password Bara [ ]

Ulangi Password Baru

Ganti Password

Copy Right @ 2012 Galerikhalfa.com

nt
Warna backgound

13
1a

Navigasi
PLO9 1. Klik Link "Beranda” untuk akan menuju ke PLO1
21 Kk Link “Produk Khaifa® untik menuis K
5 Kiik Link “Profil Toko 03
HEADER 4. klik Link “Cek Pengiriman” untuk menuju ke PLO4
5. Kiik Link "Petunjuk Konsumen' untuk menuiu ke PLOS
& Kiik Link “Kontak Kami* untuk menuju ke PLOG
Geranda _ Produk Khalla _Profil Toke ek Peng Petunjuk K Kontak Kami_Keluar - intuk menuiu ke PLOT
Follow Us on ° Sword” untuk menuju ke PLOS
10. Kiik Uink “Konfirmasi Pembayaran” untuk menuju ke PL10
Pencarian 12 Kk Link "Riwayat Transake’” antuk menuju ke PL11

Kiik Link "Selengkapnya” untuk menuju ke PL13
Kiik Link “Keranjang Belanja” untuk menuju ke PL14

Gambar 111.188 Perancangan Tampilan Manajemen Password

10. Antar muka Konfirmasi Pembayaran (PL10)
Perancangan antar muka konfirmasi pembayaran pada pelanggan yang

berfungsi sebagai halaman konfirmasi pembayaran dapat dilihat pada gambar

111.189.

PL1O

HEADER

Beranda

Produk Khalfa

Profil Toko Cek 9 Petunjuk K.

Kontak Kami Keluar

Pencarian

(can)

Follow Us on

Selamat Datang . Rhisky
Profil

Password

Konfirmasi Pembayaran
Keranjang Belanja
Riwayat Transaksi

Retur

Info Kurs Dollar

Rp.©.505 /1 USD

Produk Terlaris

Gambar Produk

Selengkapnya

Produk Favorit

Gambar Produk

Nama Produk
warna
Harga

Selengkapnya

Konfirmasi Pembayaran ATM

* Anda juga dapat melakukan

melalui [_Konfirmasi Tunai

Pilih Bank Tujuan
Pilih Rekening Tujuan
Bank Pembayaran

No Rekening Pembayaran
Atas Nama Pembayar
Tanggal Transfer

Total Pembayaran

Jumiah Transfer

Copy Right @ 2012 Galerikhalfa.com

Nama layal
Ukuran layar
Font Arial
Warna backgound

FROONONAWNE

14,

Klik Link “BYSERPAintuk akan menuju ke PLO1
Klik Link “Produk Khalfa” untuk menuju ke PLO2
Klik Link “Profil Toko” untuk menuju ke PLO3
Klik Link “Cek Pengiriman” untuk menuju ke PLO4.
Petunjuk Konsumen” untuk menuju ke PLOS
Klik Link “Kontak Kami” untuk menuju ke PLOG
Kiik Link "Cari” untuk menuju ke PLO7
Kiik Link “Profil” untuk menuju ke PLO8
Link “Password” untuk menuju ke PLOS
Link “Konfirmasi Pembayaran” untuk menuju ke PL10)
nk “Riwayat Transaksi® untuk menuju ke PL11
Retur” untuk menuju ke PL12
Kiik Link "Selengkapnya” untuk menuju ke PL13
. Klik Link "Keranjang Belanja” untuk menuju ke PL14
. Klik Link “Konfirmasi” untuk menuju ke PL10
Link “Konfirmasi Tunai” untuk menuju ke PL16

Gambar 111.189 Perancangan Tampilan Konfirmasi Pembayaran
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11. Antar muka Riwayat Transaksi (PL11)
Perancangan antar muka riwayat transaksi pada pelanggan yang berfungsi
sebagai halaman riwayat transaksi dapat dilihat pada gambar 111.190.

Navigasi
PL11

1. Klik Link “Beranda” untuk akan menuju ke PLO1
2. Kik Link “Produk Khalfa® untuk menuju ke PLO2
HEADER 3. Klik Link “Profil Toko” untuk menuju ke PLO3
4. Kik Link “Cek Pengiriman® untuk menuju ke PLO4
5. Klik Link “Petunjuk Konsumen” untuk menuju ke PLOS
Beranda  Produk Khalfa Profil Toko Cek Pengiriman Petunjuk Konsumen Kontak Kami Keluar 6. Kiik Link “Kontak Kami" untuk menuju ke PLOG

7. Kiik Link “Cari” untuk menuju ke PLO7
8. Kiik Link “Profil” untuk menuju ke PLOS.
9. Kiik Link *Password" untuk menuju ke PLO9
10. Klik Link "Konfirmasi Pembayaran” untuk menuju ke PL10|
11. Klik Link “Riwayat Transaksi” untuk menuju ke PL11
12. Kiik Link “Retur” untuk menuju ke PL12
Riwayat Transaksi 33 Klk Link *Selongkapnyar untuk menuju ko PL13
Profil 14. Kiik Link “Keranjang Belanja” untuk menuju ke PL14

Follow Us On

Pencarian

Kelamat Datang , Rhisky

Password ID Transaksi | Tanggal Transaksi | Jumlah Beli | Total Berat (Gr) | BiayaKirim | TotalBayar | Status

Konfirmasi Pembayaran|
Keranjang Belanja
Riwayat Transaksi
Retur

Info Kurs Dollar

Rp.9.505 /1 USD

Produk Terlaris

Detail Daftar Produk

Gambar Produk Nama Produk | Warna | Ukuran | Stok | Qty | Berat | Disk (%) | Harga Satuan | Harga Diskon Sub Total

Nama Produk
Warna
Harga

Selengkapnya

Produk Favorit

Gambar Produk

Nama Produk

Selengkapnya Copy Right @ 2012 Galerikhalfa.com

Nama layar MO6
Ukuran layar 780 x 768
Font Arial
Warna backgound : Grey

Gambar 111.190 Perancangan Tampilan Riwayat Transaksi

12.  Antar muka Retur (PL12)

Perancangan antar muka form retur pada pelanggan yang berfungsi
sebagai halaman form retur dapat dilihat pada gambar 111.191.

Nevioas
PL12 1. Klik Link “Beranda” untuk akan menuju ke PLO1
2. klik Link * oduk Khalfa” untuk menuju ke PLO2
D e e ik el Ko o
HEADER o e e e pLo4
5. klik Link “Petunjuk Konsumen” untuk menuju ke PLO5
S e Kot e
S Lk ool Kaml untul menul,
Soranda  Produk Khaita Proi Toko Gon penariman Pemiuk Konsumen Komak Kam Ketaar | || g KK Uik "Can i men ko L07
Foiow Us on e e e 0o
S o T e Tnenuiu ke PL1
Pencarian Cari 11. Klik Link “Riwayat Transaksi” untuk menuju ke PL11
12. Klik Link “Retur” untuk menuju ke PL12
e e 13 S ik Retur itk men o DLz
: PE—— O e e o PL1S
eroti
1D Pesanan —
Password
Nama —
Konfirmasi Pembayarar]
o e Sumian yang dikembaiikan
Posan

Riwayat Transaksi
Retur

Info Kurs Dollar
Rp.9.505 / 1 USD

Produk Terlaris

Gambar Produk

Nama Produk

Selengkapnya

Produk Favorit

Gambar Produk

Nama Produk
warna
Harga

Selengkapnya Copy Right @ 2012 Galerikhalfa.com

Nama layar MO!
Ukuran layar 780 x 768
Font : Arial
Warna backgound : Grey

Gambar 111.191 Perancangan Tampilan Retur
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13.  Antar muka Detail Produk (PL13)

Perancangan antar muka detail produk pada pelanggan yang berfungsi
sebagai halaman detail produk dapat dilihat pada gambar 111.192.

Navigasi
PL13 Klik Link “Beranda” untuk akan menuju ke PLO1
Klik Link “Produk Khalfa” untuk menuju ke PLO2
ntuk menuju ke PLO3
man” untuk menuju ke PLOA
otunjuk Konsumen” untuk menuju ke PLOS
ontak Kami” untuk menuju ke PLO6

HEADER

Soranda_Produl Kialta _Profil Toko _Gok Pangiriman _Petanjak Konsamen _Kontak Kami _ Dattar_ Masuk |

Los
untuk menuju ke PLO9
0. Klik Link "Konfirmasi Pembayaran” untuk menuju ke PL10

12 Klik Link “Rivvayat Transaker? untuk mema ke PL11
Pencarian =i 12 Kiik Link “Retar- untuk me

Follow Us on

nuju ke PL12
13 Klik Link 2" Untuk menuju ke PL13
14 Kiik Link “Keranjang Belanja” untuk menuju ke PL14.
Selamat Datang . Rhisky Nama Produk Keranjang Belanja
Profil Unit
Password Wategori Rp.O
Jenis
Konfirmasi Pembayaran
Keranjang Belanja Berat Produk Diskon
Harga
Riwayat Transaksi o
Retur Pilh Warna  [Merah  ~ Gambar Produk
Pilih Ukuran M~
info Kurs Dollar Nama Produk
Rp.5.505 71 USD
Deskripsi Produk warna
Harga
Produk Terlaris T
Gambar Produk Senis Produk
Layanan Konsumen
Selengkapnya
Live Chat
Produk Favorit
Pembayaran
Gambar Produlc
Paypal
Nama Produk
warna Pengiriman
Harga
(Selengkapnya )
Copy Right @ 2012 Galerikhalfa.com

Nama layar MO6
Ukuran layar 780 x 768
Font. Arial
Warna backgound : Grey

Gambar 111.192 Perancangan Tampilan Detail Produk

14.  Antar muka Keranjang Belanja (PL14)

Perancangan antar muka keranjang belanja pada pelanggan yang berfungsi
sebagai halaman keranjang belanja dapat dilihat pada gambar 111.193.

Navigasi
PL14 1. Kiik Link “Beranda’ untuk akan menuju ke PLOL
2. Kiik Link *Produk Khalfa” untuk menuju ke PLO2
3. Kiik Link *Profil Toko” untuk menuju ke PLO3
HEADER 4. Kiik Link *Cek Pengiriman” untuk menuju ke PLO4
5. Kiik Link *Petunjuk Konsumen" untuk menuju ke PLOS
6. Kiik Link *Kontak Kami” untuk menuju ke PLO6
i e e oL
Follow Us On 9. Kiik Link "Password” untuk menuju ke PLO9
10. Kiik Link *Konfirmasi Pembayaran” untuk menuju ke PL10

Pencarian

11. Kiik Link *Riwayat Transaksi” untuk menuju ke PL11
12. Kiik Link “Retur” untuk menuju ke PL12
13. Kiik Link * " untuk menuju ke PL13

fSelamat Datang , Rhisky|  keranjang Belanja 14. Kiik Link “Keranjang Belanja” untuk menuju ke PL14
Profil 15. Kiik Link “Kembali Belanja” untuk menuju ke PLO1

((Kembali Belanja ) (_Hapus Data ] (Selanjutnya ] 16. Kiik Link “Hapus Data” untuk menuju ke PL14
Password 17. Kiik Link *Selanjutnya” untuk menuju ke PL15
Konfirmasi Pembayaran] Nama Produk | Warna | Ukuran | Stok | Qty | Berat | Disk (%) | HargaSatuan | Harga Diskon Sub Total

Keranjang Belanja

Riwayat Transaksi
Retur

Info Kurs Dollar

Rp.9.505/ 1 USD

Produk Terlaris

Gambar Produk

Nama Produk
Warna
Harga

Selengkapnya

Total Belanja

Produk Favorit
Gambar Produk

Nama Produk
warna
Harga

Selengkapnya Copy Right @ 2012 Galerikhalfa.com

Nama layar MO6
Ukuran layar 780 x 768

Font Arial
Warna backgound : Grey

Gambar 111.193 Perancangan Tampilan Keranjang Belanja
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Antar muka Alamat Pengiriman (PL15)

273

Perancangan antar muka alamat pengiriman pada pelanggan yang

berfungsi sebagai halaman alamat pengiriman dapat dilihat pada gambar 111.194.

PL1S

HEADER

Beranda  Produk Khalfa Profil Toko Cek Pengiriman Petunjuk Konsumen

Kontak Kami

Keluar

Follow Us On

Navigasi
1. Klik Link “Beranda” untuk akan menuju ke PLO1

9. Kiik Link “Password” untuk menuju ke PLO9
10. Kiik Link *Konfirmasi Pembayaran” untuk menuju ke PL10|

Retur

Keranjang Belanja

Riwayat Transaksi

Pencarian Kiik Link “Riwayat Tran

Selamat Datang . Rhisky| Ajamat Pengiriman

Profil nakan Alamat
Hapus Data ] [ Gunakan Alamat Lain

Password

Konfirmasi Pembayaran| Nama Produk | Wama | Ukuran | Stok | Qty | Berat | Disk (%) | HargaSatuan | Harga Diskon Sub Total

Info Kurs

Nama Pro

Produk Fay

Nama Prodi

Nama layar

Rp.9.505 /1 USD

Produk Terlaris

Gambar Produk

Selengkapnya

Gambar Produk

Selengkapnya

Ukuran layar

Font
Warna backgound

Dollar

Total Belanja

Data Tujuan Pengiriman
Nama

duk Telepon

Provinsi

Kota

Kecamatan
worit
Kodepos

Alamat

" Selanjutnya

Copy Right @ 2012 Galerikhalfa.com

Lain” untuk menuju ke PL16
iapus Data” untuk menuju ke PL15
Kiik Link “Selanjutnya” untuk menuju ke PL17

16.

Gambar 111.194 Perancangan Tampilan Alamat Pengiriman

Antar muka Alamat Pengiriman Lain (PL16)

Perancangan antar muka alamat pengiriman lain pada pelanggan yang

berfungsi sebagai halaman alamat pengiriman lain dapat dilihat pada gambar
111.195.

PL16

HEADER

Beranda  Produk Khalfa Profil Toko Cek Pengiriman Petunjuk Konsumen

Kontak Kami

Keluar

Pencarian

Follow Us on

Navigasi
1. KIik Link “Beranda” untuk akan menuju ke PLO1

2. Kiik Link “Produk Khalfa” untuk menuju ke PLO2

3. kiik Link "Profil Toko" untuk menuju ke PLO3

4. kiik Link “Cek Pengiriman” untuk menuju ke PLO4

5. Kiik Link “Petunjuk Konsumen® untuk menuju ke PLOS
6. Kiik Link “Kontak Kami” untuk menuju ke PLOG

7. Kiik Link “Cari” untuk menuju ke PLO7

Link “Password’

Profil

Password

Keranjang B:

Riwayat Tran
Retur

Eelamat Datang , Rhisky

Konfirmasi Pembayaran|

Alamat Pengiriman

Hapus Data ] ((Gunakan Alamat Sendiri

Nama Produk | warna [ Ukuran [ stok [ Qty | Berat [ Disk (%) [ Harga Satuan

Harga Diskon

Sub Total

elanja

hsaksi

Produk Ter

Info Kurs Dollar

Rp.9.505 /1 USD

Gambar Produk

rlaris Total Belanja

Data Tujuan Pengiriman Lain

Gambar Produk
Nama
Nama Produk Telepon
Warna
Harga Pilin Provinsi hd
Selenglepnya Pilin Kota =
Pilin Kecamatan hd
Produk Favorit
Kodepos
Alamat

Nama Produ

Selengkapnya

(Seieniutnya )

ak

Copy Right @ 2012 Galerikhalfa.com

Nama layar

Font

Ukuran layar

Warna backgound

M06
780 x 768
Arial

Grey

13 Klik Link * untuk menuju ke PL13
14, Kiik Link “Keranjang Belanja’ untuk menuju ke PL14

15. Kiik Link *Gunakan Alamat Sendiri” untuk menuju ke PL1:
16. Kiik Link "Hapus Data” untuk menuju ke PL16

17. Kiik Link “Selanjutnya” untuk menuju ke PL17

Gambar 111.195 Perancangan Tampilan Alamat Pengiriman Lain
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17.  Antar muka Jasa Pengiriman (PL17)

Perancangan antar muka jasa pengiriman pada pelanggan yang berfungsi
sebagai halaman jasa pengiriman dapat dilihat pada gambar 111.196.

PLL7

Navigasi

1. Klik Link "Beranda” untuk akan menuju ke PLO1
2. Kiik Link "Produk Khalfa” untuk menuju ke PLO2
B

HEADER

untuk menuju ke PLOS

Beranda  Produk Khalfa Profil Toko Cek Pengiriman Petunjuk Konsumen Kontak Kami Keluar

Follow Us on

10. Kilk Link “Konfirmasi Per

mbayaran” untuk menuju ke PL10|
Pencarian Cari 11 Kiik Link "Riwayat Transaksi” untuk menuju ke PL11

elamat Datang , Rhisky[  jasa pengiriman 14 Kiik Link “Keranjang Belanja” untuk menuju ke PL14
-

16. Kiik Link "Hapus Data” untuk menuju ke PL17
17. Kiik Link “Checkout” untuk menuju ke PL1S

Konfirmasi Pembayaran| Nama Produk | Warna | Ukuran | Stok | Qly | Berat | Disk (%) | Harga Satuan | Harga Diskon Sub Total

Keranjang Belanja
Riwayat Transaksi
Retur

Info Kurs Dollar

Rp.9.505 /1 USD

Produk Terlaris

Total Belanja

Gambar Produk Jasa Pengiriman

Pilih Jasa Pengiriman
Nama Produk

warna Pilin Paket
Harga

Selengkapnya

Biaya Kirim / Kg
Total Biaya Kirim =

Total Pembayaran
Produk Favorit

Checkout ] Checkout With Paypal
Gambar Produk

Nama Produk
warna
Harga

(

Copy Right @ 2012 Galerikhalfa.com

Nama layar MO6
Ukuran layar 780 x 768
Font Arial

Warna backgound

Grey

Gambar 111.196 Perancangan Tampilan Jasa Pengiriman

18. Antar muka Rincian Pembelian (PL18)

Perancangan antar muka rincian pembelian pada pelanggan yang berfungsi
sebagai halaman rincian pembelian dapat dilihat pada gambar 111.197.

Navigasi

Kiik Link “Beranda” untuk akan menuju ke PLO1
Kiik Link "Produk Khalfa” untuk menuju ke PLO2
Kiik Link “Profil Toko” untuk menuju ke PLO3

Kiik Link “Cek Pengiriman” untuk menuju ke PL04

HEADER

Kiik Link "Kontak Kami” untuk menuju ke PLO6
Klik Link “Cari” untuk menuju ke PLO7
Kiik Link “Profil” untuk menuju ke PLOS

Beranda  Produk Khalfa Profil Toko Cek Pengiriman Petunjuk Konsumen Kontak Kami Keluar

coNonAwNE

Follow Us On

10. Kiik Link “Konfirmasi Pembayaran” untuk menuju ke PL10|
11. Kiik Link “Riwayat Transaksi" untuk menuju ke PL11
12. Kiik Link “Retur” untuk menuju ke PL12

13. Kiik Link “Selengkapnya” untuk menuju ke PL13
Rincian Pembelian

14. Kik Link *Keranjang Belanja” untuk menuju ke PL14
Profil
° Nomor Transaksi 1

Pencarian

Eelamat Datang , Rhisky

15. Kiik Link *Kembali” untuk menuju ke PL16
16. Kiik Link *Hapus Data” untuk menuju ke PL17
Password 17. Kiik Link “Checkout” untuk menuju ke PL18
Nama Tujuan
Tanggal Transaksi
Konfirmasi Pembayaran
Alamat Tujuan
Keranjang Belanja Batas Konfirmasi Pembayaran !
Riwayat Transaksi Total Barang Kodepos
Retur Total Berat Telepon Tujuan
Info Kurs Dollar Total Belanja Jasa Pengiriman
Rp.9.505/1 USD 0
Biaya Pengiriman Paket Pengiriman
Produk Terlaris Total Pembayaran Lama Pengiriman
Status Konfirmasi
Gambar Produk
Nama Produk Nama Produk | Wama | Ukuran | Stok | Qiy | Berat | Disk (%) | Harga Satuan | Harga Diskon Sub Total
warna
Harga

Selengkapnya

Produk Favorit

Gambar Produk

Total Belanja

Nama Produk
Informasi Pembayaran

Warna

Harga

Selengkapnya

Nama layar MO6

Ukuran layar 780 x 768

Font + Arial
Warna backgound : Grey

Copy Right @ 2012 Galerikhalfa.com

Gambar 111.197 Perancangan Tampilan Rincian Pembelian
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Perancangan pesan yang terdapat pada aplikasi E-commerce di Toko
Khalfa dapat dilihat pada tabel 111.89

Tabel 111.89 Perancangan Pesan

No _ _ Terdapat Pada
Isi Pesan Jenis Pesan
Pesan Form
Pendaftaran,login
) o ) Pelanggan, Akun
PS01 | Email Wajib Diisi Peringatan
Pelanggan,lupa
password
Pendaftaran,Login
Pelanggan,Login
PS02 | Password Wajib Diisi Peringatan Pemilik,Login
Petugas, Ganti
Password
) . ) Login Pemilik,
PS03 | Email Wajib Diisi Peringatan _
Login Petugas
Password Baru Wajib ) )
PS04 o Peringatan Ganti Password
Diisi
Password Ulang Wajib ) Ganti Password,
PS05 o Peringatan
Diisi Pendaftaran
Password baru tidak ) )
PS06 Peringatan Ganti Password
sama
PSO07 | Password tidak sama Peringatan Pendaftaran

Bersambung ,
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Tabel 111.89 Perancangan Pesan (Lanjutan)

No _ _ Terdapat Pada
Isi Pesan Jenis Pesan
Pesan Form
PS08 | Nama Wajib Diisi Peringatan Pendaftaran
PS09 | Alamat Wajib Diisi Peringatan Pendaftaran
Pendaftaran,
PS10 | Provinsi Wajib Diisi Peringatan tambah provinsi,
ubah provinsi
Pendaftaran ,
PS11 | Kota Wajib Diisi Peringatan tambah kota, ubah
kota
PS12 | Kodepos Wajib Diisi Peringatan Pendaftaran
Data yang anda ] Beranda , Petugas,
PS13 Pemberitahuan .
masukkan benar pemilik
) L ) Tambah User,
PS14 | Email harus diisi Peringatan
ubah User
o ) Tambah User,
PS15 | Nama user harus diisi Peringatan
ubah User
o ) Tambah User,
PS16 | Level harus dipilih Peringatan
ubah User
Data sudah ada, ) Tambah User,
PS17 Peringatan

gunakan data lain

ubah User

PS18

Data telah ditambahkan

Pemberitahuan

Tambah user
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Bersambung ,
Tabel 111.89 Perancangan Pesan (Lanjutan)
No ) ) Terdapat pada
Isi Pesan Jenis Pesan
Pesan Form
PS19 | Data telah diperbaharui | Pemberitahuan | Ubah user
Nama kategori Wajib ) Ubah kategori,
PS20 o Peringatan )
Diisi tambah kategori
Data sudah ada, ) Tambah kategori,
PS21 ) Peringatan )
gunakan data lain ubah kategori
Data telah berhasil _ _
PS22 o Pemberitahuan | Tambah kategori
disimpan
Data telah berhasil _ _
pPS23 | Pemberitahuan | Ubah kategori
diubah
) Tambabh jenis
Kategori produk harus ) o
pPS24 | Peringatan produk, ubah jenis
dipilih
produk
Tambabh jenis
PS25 | Jenis produk wajib diisi Peringatan produk, ubah jenis
produk
Tambabh jenis
Data sudah ada, ) o
PS26 ) Peringatan produk, ubah jenis
gunakan data lain
produk
_ _ Tambah jenis
PS27 | Data telah ditambahkan | Pemberitahuan

produk
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Bersambung ,
Tabel 111.89 Perancangan Pesan (Lanjutan)
No _ _ Terdapat pada
Isi Pesan Jenis Pesan
Pesan Form
PS28 | Data telah diperbaharui | Pemberitahuan | Ubah jenis produk
Tambah ukuran
PS29 | Ukuran harus diisi Peringatan produk, ubah
ukuran produk
Tambah ukuran
Data sudah ada, )
PS30 _ Peringatan produk, ubah
gunakan data lain
ukuran produk
] ] Tambah ukuran
PS31 | Data telah ditambahkan | Pemberitahuan
produk
] ] ] Ubah ukuran
PS32 | Data telah diperbaharui | Pemberitahuan
produk
Tambah warna
PS33 | Warna wajib diisi Peringatan produk, ubah
warna produk
Tambah warna
Data sudah ada, )
PS34 ) Peringatan produk, ubah
gunakan data lain
warna produk
Tambah warna
PS35 | Data telah ditambahkan | Pemberitahuan
produk

Bersambung ,
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No ) ) Terdapat pada
Isi Pesan Jenis Pesan
Pesan Form
) ) _ Ubah warna
PS36 | Data telah diperbaharui | Pemberitahuan
produk
Tambah kategori
PS37 | Kategori harus dipilih Peringatan ukuran, ubah
kategori ukuran
Tambah kategori
PS38 | Ukuran Harus dipilih Peringatan ukuran, ubah
kategori ukuran
Tambah kategori
Data sudah ada, )
PS39 ) Peringatan ukuran, ubah
gunakan data lain )
kategori ukuran
) _ Tambah kategori
PS40 | Data telah ditambahkan | Pemberitahuan
ukuran
] ] ] Ubah kategori
PS41 | Data telah diperbaharui | Pemberitahuan
ukuran
) o ) Tambah produk,
PS42 | Kategori harus dipilih Peringatan
ubah produk
) o ) Tambah produk,
PS43 | Jenis harus dipilih Peringatan

ubah produk

Bersambung ,
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Tabel 111.89 Perancangan Pesan (Lanjutan)

No _ _ Terdapat pada
Isi Pesan Jenis Pesan
Pesan Form
Tanggal masuk harus ) Tambah produk,
PS44 . Peringatan
diisi ubah produk
Nama produk harus ) Tambah produk,
PS45 o Peringatan
diisi ubah produk
o ) Tambah produk,
PS46 | Harga harus diisi Peringatan
ubah produk
o ) Tambah produk,
PS47 | Berat harus diisi Peringatan
ubah produk
) o ) Tambah produk,
PS48 | Diskon harus diisi Peringatan
ubah produk
o o ) Tambah produk,
PS49 | Deskripsi harus diisi Peringatan
ubah produk
Data sudah ada, ) Tambah produk,
PS50 ) Peringatan
gunakan data lain ubah produk
PS51 | Data telah ditambahkan | Pemberitahuan | Tambah produk
PS52 | Data telah diperbaharui | Pemberitahuan | Ubah produk
Tambah detail
PS53 | Warna harus dipilih Peringatan produk,ubah detail
produk

Bersambung ,
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Tabel 111.89 Perancangan Pesan (Lanjutan)

No ) ) Terdapat pada
Isi Pesan Jenis Pesan
Pesan Form
Tambah detail
PS54 Ukuran harus dipilih Peringatan produk,ubah detail
produk
Tambah detail
PS55 | Model harus diiisi Peringatan produk,ubah detail
produk
Tambah detail
PS56 | Stok harus diisi Peringatan produk,ubah detail
produk
Tambah detail
Data sudah ada, ] ]
PS57 ) Peringatan produk,ubah detail
gunakan data lain
produk
] ) Tambah detail
PS58 | Data telah ditambahkan | Pemberitahuan
produk
] ] ] Ubah detail
PS59 | Data telah diperbaharui | Pemberitahuan
produk
PS60 | Warna harus dipilih Peringatan Gambar produk
PS61 | Gambar harus dipilih Peringatan Gambar produk
Data sudah ada, )
PS62 Peringatan Gambar produk

gunakan data lain
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Tabel 111.89 Perancangan Pesan (Lanjutan)

No _ _ Terdapat pada
Isi Pesan Jenis Pesan
Pesan Form
PS63 | Data telah ditambahkan | Pemberitahuan | Gambar produk
o . ) Tambah provinsi ,
PS64 | Provinsi harus diisi Peringatan o
ubah provinsi
Data sudah ada, ) Tambah provinsi ,
PS65 ) Peringatan o
gunakan data lain ubah provinsi
PS66 | Data telah ditambahkan | Pemberitahuan | Tambah provinsi
PS67 | Data telah diperbaharui | Pemberitahuan | Ubah provinsi
Tambah Bank
PS68 | Account Name Peringatan Account, ubah
Bank Account
o o ) Tambah kota,
PS69 | Provinsi harus dipilih Peringatan
ubah kota
o ) Tambah kota,
PS70 | Kota harus diisi Peringatan
ubah kota
Data sudah ada, ) Tambah kota,
PS71 ) Peringatan
gunakan data lain ubah kota
PS72 | Data telah ditambahkan | Pemberitahuan | Tambah kota
PS73 | Data telah diperbaharui | Pemberitahuan | Ubah kota

Bersambung ,
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Tabel 111.89 Perancangan Pesan (Lanjutan)

No ) ) Terdapat pada
Isi Pesan Jenis Pesan
Pesan Form
Tambah
PS74 | Provinsi harus dipilih Peringatan kecamatan, ubah
kecamatan
Tambah
PS75 | Kota harus dipilih Peringatan kecamatan, ubah
kecamatan
Tambah
PS76 | Kecamatan harus diisi Peringatan kecamatan, ubah
kecamatan
Tambah
Data sudah ada, )
PS77 ) Peringatan kecamatan, ubah
gunakan data lain
kecamatan
) _ Tambah
PS78 | Data telah ditambahkan | Pemberitahuan
kecamatan
PS79 | Data telah diperbaharui | Pemberitahuan | ubah kecamatan
o ) Tambah jasa,
PS80 | Jasa harus dipilih Peringatan )
ubah jasa
o ] Tambah jasa,
PS81 | Paket harus diisi Peringatan )
ubah jasa

Bersambung ,
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Tabel 111.89 Perancangan Pesan (Lanjutan)

No _ _ Terdapat pada
Isi Pesan Jenis Pesan
Pesan Form
Data sudah ada, ) Tambah jasa,
PS82 ) Peringatan )
gunakan data lain ubah jasa
PS83 | Data telah ditambahkan | Pemberitahuan | Tambah jasa
PS84 | Data telah diperbaharui | Pemberitahuan | Ubah jasa
o ) Tambah ongkir,
PS85 | Jasa harus dipilih Peringatan )
ubah ongkir
o ) Tambah ongkir,
PS86 | Paket harus dipilih Peringatan _
ubah ongkir
o o ) Tambah ongkir,
PS87 | Provinsi harus dipilih Peringatan )
ubah ongkir
o ) Tambah ongkir,
PS88 | Kota harus dipilih Peringatan _
ubah ongkir
Kecamatan harus ) Tambah ongkir,
PS89 o Peringatan )
dipilih ubah ongkir
Ongkos kirim harus ) Tambah ongkir,
PS90 o Peringatan )
diisi ubah ongkir
o o ) Tambah ongkir,
PS91 | Lama Kkirim harus diisi Peringatan

ubah ongkir

Bersambung ,
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Tabel 111.89 Perancangan Pesan (Lanjutan)

No ) ) Terdapat pada
Isi Pesan Jenis Pesan
Pesan Form
Data sudah ada, ) Tambah ongkir,
PS92 ) Peringatan )
gunakan data lain ubah ongkir
PS93 | Data telah ditambahkan | Pemberitahuan | Tambah ongkir
PS94 | Data telah diperbaharui | Pemberitahuan | Ubah Ongkir
o ) Tambah bank,
PS95 | Nama bank harus diisi Peringatan
ubah bank
Data sudah ada, ) Tambah bank,
PS96 ) Peringatan
gunakan data lain ubah bank
PS97 | Data telah ditambahkan | Pemberitahuan | Tambah bank
PS98 | Data telah diperbaharui | Pemberitahuan | Ubah bank
o ) Tambah rekening,
PS99 | Bank harus dipilih Peringatan )
ubah rekening
Nomor rekening harus ) Tambah rekening,
PS100 | Peringatan )
diisi ubah rekening
Data sudah ada, ) Tambah rekening,
PS101 ) Peringatan )
gunakan data lain ubah rekening
PS102 | Data telah ditambahkan | Pemberitahuan | Tambah rekening
PS103 | Data telah diperbaharui | Pemberitahuan | Ubah rekening

Bersambung ,
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Tabel 111.89 Perancangan Pesan (Lanjutan)

No ) _ Terdapat pada
Isi Pesan Jenis Pesan
Pesan Form
Login
Maaf,Username atau ) Pelanggan,Login
PS104 Peringatan - )
Password salah Pemilik,Login
Petugas
PS105 | Yakin untuk dihapus Peringatan Hapus data
PS106 | Data telah dihapus pemberitahuan | Hapus data
PS107 | Silahkan Cek Email pemberitahuan | Pendaftaran
Produk sudah
. . Masukkan
PS108 | ditambahkan ke Pemberitahuan )
) Keranjang
keranjang
PS109 | Nama harus diisi Peringatan Ubah Profil
PS110 | Provinsi harus dipilih Peringatan Ubah Profil
PS111 | Kota harus dipilih Peringatan Ubah Profil
Kecamatan harus ) )
PS112 | Peringatan Ubah Profil
dipilih
PS113 | Kodepos harus diisi Peringatan Ubah Profil
PS114 | Email harus diisi Peringatan Ubah Profil
PS115 | Alamat harus diisi Peringatan Ubah Profil

Bersambung ,
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No ) ) Terdapat pada
Isi Pesan Jenis Pesan
Pesan Form
PS116 | Kodepos hanya angka Peringatan Ubah Profil
PS117 | Email tidak valid Peringatan Ubah Profil
PS118 | Kodepos hanya angka Peringatan Pendaftaran
PS119 | Email tidak valid Peringatan Pendaftaran
Password minimal 5 )
PS120 | Peringatan Pendaftaran
digit
PS121 | Password tidak sama Peringatan Pendaftaran
Jumlah produk berhasi _ ] _
PS122 | ) pemberitahuan | Keranjang Belanja
diperbaharui
Produk dihapus dari _ ) _
PS123 _ ) pemberitahuan | Keranjang Belanja
keranjang belanja
Jasa pengiriman harus ) o
pPS124 | Peringatan Jasa Pengiriman
dipilih
Paket pengiriman harus _ o
PS125 | peringatan Jasa Pengiriman
dipilih
Bank tujuan harus ) ] )
PS126 | Peringatan Konfirmasi ATM
dipilih
Rekening tujuan harus ) ) )
PS127 Peringatan Konfirmasi ATM

dipilih

Bersambung ,
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Tabel 111.89 Perancangan Pesan (Lanjutan)

No _ _ Terdapat pada
Isi Pesan Jenis Pesan
Pesan Form
Bank pembayar harus ) ) _
PS128 diisi Peringatan Konfirmasi ATM
lisi
Rekening pembayar ) ) _
PS129 o Peringatan Konfirmasi ATM
harus diisi
PS130 | Atas nama harus diisi Peringatan Konfirmasi ATM
PS131 | Tanggal harus dipilih Peringatan Konfirmasi ATM
Jumlah transfer harus ) ) _
PS132 | Peringatan Konfirmasi ATM
dimasukkan
Bank pembayar hanya ) ) _
PS133 Peringatan Konfirmasi ATM
huruf
Rekening pembayar ) ) _
PS134 Peringatan Konfirmasi ATM
hanya angka
Jumlah transfer hanya ) ) _
PS135 Peringatan Konfirmasi ATM
angka
Password lama harus )
PS136 | Peringatan Ubah Password
diisi
Password baru harus )
PS137 Peringatan Ubah Password

diisi

Bersambung ,
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No ) ) Terdapat pada
Isi Pesan Jenis Pesan

Pesan Form
Ulangi password harus )

PS138 | Peringatan Ubah Password
diisi

PS139 | Password harus 5 digit Peringatan Ubah Password

PS140 | Password tidak sesuali Peringatan Ubah Password
Password telah berhasil _

PS141 | ) Pemberitahuan | Ubah Password
diperbaharui
Status telah ) Ubah Status

pPS142 | ) Pemberitahuan )
diperbaharui Transaksi
Produk yang anda cari _ )

PS143 | ) Pemberitahuan | Pencarian
tidak ditemukan
Maaf,jumlah retur )

PS144 o Peringatan Retur
melebihi pesanan
Jasa pengiriman harus ] o

pPS145 | Peringatan Jasa Pengiriman
dipilih

PS146 | Paket harus dipilih Peringatan Jasa Pengiriman
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111.2.8 Jaringan Semantik

Jaringan Semantik yang dirancang pada aplikasi E-commerce di Toko

Khalfa dapat dilihat pada gambar berikut.

1. Jaringan Semantik Pemilik

PS136,PS137,

PS138,PS139,PS140,
pSi41

PS14,PS15

@

=)
@@@

PS03

5

Gambar 111.198 Jaringan Semantik Pemilik

2. Jaringan Semantik Petugas

PS142

PS136,PS137, PS142

PS138,PS139,PS140,

PS112PS113, @

PS114,PS115,PS116,
PS117

PS33,PS34,

PS35,PS36

g PT14
PS141
PS24PS25,  PS29,PS30,

PS26PS27,  PS31,PS32
PS28

010

PS20,PS21,
PS22, PSZ

8

eﬁ

PS14,PS15,
PS16,PS17,PS19

514 PS15, P514 P515

PSIE

@;

PS14,PS15,
PS16,PS17,PS18

PS42,P543,PS44,PS45,PS46,
PS47,°S48,PS49,PS50,PS51,
PS52,PS53,PS54,PS55,PS56,
PS57,PS58,PS59,PS60,PS61,
PS62,PS63

PS69,PS70,PST1

9)

[PST2PS73
PS80,PSB1,PS82,
PS83,PS84
PS37,PS38, PS64, Psas PS66
PS39,PS40,
PS4l
PS74,PS75,PS76,
PS77,PS78,PS79

PS85,PS86,PS87,PS
88,PS89,PS90,PS91,
RS92,PS03,PS94

95

PS5, Pses PS97,

PTO8

PS99,PS100,PS101,

/3%102 PS103

PS02,PS03,PS

Gambar 111.199 Jaringan Semantik Petugas
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3. Jaringan Semantik Pengunjung

PJ14
PSoOL

PS01,PS02,PS07,PS
08,PS09,PS10,PS11,

PS01,PS02

Gambar 111.200 Jaringan Semantik Pengunjung

4. Jaringan Semantik Pelanggan

PS126,PS127,PS128,PS
129,PS130,PS131,PS132
,PS133,PS134,PS135

PS136,PS137, @
PS138,PS139,PS140,
PS141
PS109,PS110,PS111,PS @
112,PS113PS114,PS114

.PSllSPSllﬁ(\

PJ08

PS143

A AHA A

Gambar 111.201 Jaringan Semantik Pelanggan
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111.2.9 Perancangan Method

Perancangan method yaitu bagaimana mengambarkan setiap fungsionalitas
masing-masing method yang terdapat dalam suatu kelas . Adapun perancangan
method untuk pembangunan sistem e-commerce pada Toko Khalfa yang akan
dibangun adalah sebagai berikut :
1. Flowchart Pendaftaran

Flowchart pendaftaran merupakan proses pengisian data pelanggan dan
pengecekan untuk menjadi pelanggan. Diagram alir pada proses pendaftaran dapat
dilihat pada gambar 111.202.

' Flowchart Pendaftaran N\

Pendaftaran_view. ‘ctl_pendaftaran. ctl_ ctl
pendaftaran_form validasi_data simpan_data pendaftaran.view,
Y

Nam: on,alamat,
lama,telepon,alamat, Nama,telepon,alamat,
kota,provinsi,kecamata kota,provinsi,kecamata
n kodepos,email, n,kodepos,email,
password,captcha password,captcha

Memasukkan
data
pendaftaran

Nama = "fidak b @ Nama,telepon,alamat,
kota,provinsi kecamata

n,kodepos,email,
password,captcha

oleh ang
Kodepos = “hanya angka”

Password=minimal 5 digit"

Display

“Pendaftaran
berhasil silah cek
email anda untuk
aktivasi

Pendaftaran_view.
pendaftaran_form

Is
Nama,alamat,kota,provinsi kecamata
n,kodepos,email dan password
kosong

Ya
Display “data
harus diisi”

Mengecek data
pendaftaran

ctl_pendaftaran.
validasi_data

Simpan data

ctl_pendaftaran.
simpan_data

ctl_pendaftaran
pendaftaran.view,

' I

Informasi
pendaftaran

berhasil

Gambar 111.202 Flowchart Pendaftaran
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2. Flowchart Login
Flowchart login merupakan proses pengisian data login dan pengecekan
untuk masuk ke halaman pelanggan. Diagram alir pada proses login dapat dilihat

pada gambar 111.203.

/ Flowchart Login \
Start
Y \
Memasukkan Email = "email harus diis”

data login Email,Password Password = ‘password
minimal 5 karakter"

Masuk_view.
masuk_form

ctl_masuk.
validasi_data

Masuk_view.
masuk_form

Is
email dan password salah

y

Mengecek data
login

Display “periksa
kembali email atau
password anda”

ctl_masuk.
validasi_data

Informasi login
berhasil

Stop

Gambar 111.203 Flowchart Login
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3. Flowchart Lupa Password

Flowchart lupa password merupakan proses pengisian data email dan
pengecekan untuk mengirimkan data berupa password baru ke email pelanggan.
Diagram alir pada proses lupa password dapat dilihat pada gambar 111.204.

/ Flowchart Lupa Password \
Password_view. ctl_password.
forgot_form validasi_data

; Email = “email harus diisi”
Email Kode reset = “kode harus

diisi”
Password baru = “password
Is
email kosong atau tidak valid
Ya
Display “periksa
kembali email anda”

Start

Memasukkan
email

minimal 5 karakter
Ulangi password = “password
tidak sesuai”

Password_view.
forgot_form

Mengecek email

ctl_password.
validasi_data

.‘

Reset password

ctl_password.
reset_password,

.

Mengisi form
reset
password

Password_view.
Passwordbaru_form

Mengecek data
masukan

ctl_password.
validasi_data

.

Informasi login
berhasil

Stop

Gambar 111.204 Flowchart Lupa Password
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Flowchart Lupa Password (Lanjutan) \

ctl_password.
reset_password

Password_view.
asswordbaru_form

A

Email, kode reset ,
Password baru ,
ulangi password

Mengirim kode reset
Password ke email
pelanggan

Is
email ,kode reset , password baru,
ulangi password kosong

Tidak

Display “data harus
diisi”

/

Gambar 111.204 Flowchart Lupa Password (Lanjutan)
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4. Flowchart Mengubah Password

Flowchart mengubah password pelanggan merupakan proses pengisian
data password dan pengecekan untuk mengubah password baru. Diagram alir pada
proses ubah password baru dapat dilihat pada gambar 111.205.

/ Flowchart Mengubah Password \

ctl_masuk.
validasi_data

Password_view.
passwordbaru_form

Lo

A

Memasukkan
password lama
dan password
baru

Password lama, Password = “password
password baru minimal 5 karakter”

Password_view.
Password baru_form

l

Mengecek data
masukan

Is Tidak
Password lama dan password baru

kosong

Display “data harus
diisi”

ctl_masuk.
validasi_data

Informasi ubah
berhasil

Stop

Gambar 111.205 Flowchart Mengubah Password
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5. Flowchart mengubah data pelanggan

Flowchart mengubah data pelanggan merupakan proses pengisian data
pelanggan dan pengecekan untuk melakukan pengubah data pelanggan. Diagram
alir pada proses mengubah data pelanggan dapat dilihat pada gambar 111.206.

/ Flowchart Mengubah Data Pelanggan \

Memasukkan
perubahan data
pelanggan

Informasi_view.
Informasi_form

Lo

A

Nama,telepon,alamat,
kota,provinsi kecamata
n,kodepos,email,

ctl_informasi.
validasi_data

Nama = "tidak boleh angka”
Kodepos = *hanya angka”
Password=minimal 5 digit’

Informasi_view.
Informasi_form

l

Mengecek data
masukan

Tidak

lama,alamat,kota, provinsi,kecamata
n,kodepos,email dan password
kosong

Display “data harus
diisi"

ctl_informasi.
validasi_data

Informasi ubah
Data pelanggan
berhasil

J

Gambar 111.206 Flowchart Mengubah Data Pelanggan
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6. Flowchart Pemesanan
Flowchart pemesanan merupakan proses pemilihan produk dan
pengecekan untuk melakukan transaksi. Diagram alir proses pemesanan dapat

dilihat pada gambar 111.207.

e Flowchart Pemesanan ™\

detailproduk_view. ctl_transaksi.
jumlah_form validasi_data

Jumlah pesanan = “jumlah
Jumlah pesanan pembelian minimal 1 unit”

Tidak M

Memilih produ
dan
memasukkan
umlah pesanan

detailproduk_view.
jumlah_form

Is
Jumlah pesanan melebihi stok

Mengecek data
masukan

Display “stok yang
tersedia tidak
mencukupi”

ctl_transaksi.
validasi_data

I ‘

Mengisi form
Pengiriman

Detailtransaksi_view:
Detailtransaksi_form

47.47

Melakukan
checkout
pesanan

]

Detailtransaksi_view:
Detailtransaksi_view,

l

Menmapilkan
Rincian transaksi

Ctl_Detailtransaksi.
Tampil_data

Informasi
pemesanan
berhasil

Gambar 111.207 Flowchart Pemesanan
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Flowchart Pemesanan (Lanjutan)

Detailtransaksi_view.
Detailtransaksi_form

Detailtransaksi_view.
Detailtransaksi_view,

Nama,telepon,alamat,
kota,provinsi,
kecamatan,
kodepos

Ctl_Detailtransaksi.
Tampil_data

Jasa pengiriman,biaya
pengiriman,paket pengiriman
Total pembayaran

Rincian transaksi, daftar
produk pesanan, informasi
pembayaran

J/

Gambar 111.207 Flowchart Pemesanan (Lanjutan)
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7. Flowchart Pencarian Produk

Flowchart pencarian produk merupakan proses pencarian data produk dan
pengecekan data produk. Diagram alir pada proses pencarian produk dapat dilihat
pada gambar 111.208.

/ Flowchart Pencarian Produk \

Start prOdgk]:\lr'riW' ctl_produk.
can_fo data_cari
4
M kki .
da;mpiiucar?:n Nama atau jenis produk = “produk yang anda
produk cari tidak ditemukan”

l

produk_view.
cari_form

Y

Mengecek data
produk

ctl_produk.
data_cari

A

Informasi
Data
produk

g
%

Stop

N J

Gambar I11. 208 Flowchart Pencarian Produk
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8. Flowchart Konfirmasi Pembayaran
Flowchart konfirmasi pembayaran merupakan proses pengisian data

konfirmasi pembayaran. Diagram alir proses konfirmasi pembayaran dapat dilihat

pada gambar 111.209.

p

Flowchart Konfirmasi Pembayaran

N

Start

y
Memasukkan
data konfirmasi
pembayran

konfirmasi_view.
konfirmasi_form

Bank tujuan,
rek tujuan,bank
pembayaran,
rek pembayaran,atas
nama, tanggaltotal,
jumlah transfer

konfirmasi_view.
konfirmasi_form

Mengecek data
masukan

A,

Is
Bank tujuan, rek.tujuan, bank
pembayaran, rek pembayaran,atas
ama, tanggal,total, jumlah transfe
kosong

ctl_konfimasi.
validasi_data

Display “data harus
diisi

A,

Menyimpan
Data pembayaran

i

ct_konfirmasi.
sukses

Informasi ubah

berhasil

ctl_konfirmasi.
validasi_data

ctl_konfirmasi.
sukses

bank = *harus dipilih”
Rekening tujuan = *harus dipilih”
No.rekening = * hanya angka”
Jumlah transfer="hanya angka”

Bank tujuan, rek.tujuan,bank

pembayaran, rek pembayaran,atas

nama, tanggal total, jumlah
transfer

Tidak

Gambar I11. 209 Flowchart Konfirmasi Pembayaran
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9. Flowchart Mengelola Data Retur
Flowchart mengelola data retur merupakan proses perubahan status retur.

Diagram alir pada proses menegelola data retur dapat dilihat pada gambar 111.210

/ Flowchart Mengelola Data Retur \
Start proqu_view. ctl_retur.
cari_form ubah data
4
Memberikan D
respon retur Memilih status diterima ata retur

atau ditolak telah diperbaharui

l

retur_view.
retur_form

Menyimpan

perubahan data
retur

ctl_retur.
ubah_data

Informasi retur
Telah
diperbaharui

J

Gambar 111.210 Flowchart Mengelola Data Retur
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Flowchart mengelola data retur merupakan proses pemilihan produk retur

dan pengecekan data retur produk. Diagram alir proses Mengelola Data Retur

dapat dilihat pada gambar 111.211.

P

Flowchart Mengelola Data User

N

Menambah,men
gubah atau
menghapus data
user

user_view.
user_form

l

Memasukkan Email,
Nama, akun yahoo
messenger dan level

ctl_retur.
validasi_data

user_view.
user_form

l

Mengecek data
masukan

ctl_user.
validasi_data

Informasi data
berhasil disimpan

Email = “penulisan alamat email

tidak valid”
Nama = “data harus diisi”

Akun yahoo = “data harus diisi”

Level = “level harus dipilih”

/

Gambar 111.211 Flowchart Mengelola Data User



