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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1  Analisis Sistem

Analisis sistem ini berisi analisis sistem yang sedang berjalan bertujuan
sebagai dasar perancangan atau perbaikan sistem lama. Dari hasil analisis tersebut
dapat diketahui kelemahan atau kekurangan pada sistem yang lama sehingga
dapat dirancang dan diperbaiki menjadi suatu sistem yang lebih efektif dan

efisien.

3.1.1 Analisis Masalah
Analisis masalah yang dilakukan berdasarkan hasil penelitian yang
dilakukan pada toko Rumah Cinta Herbal adalah:

1. Masih terbatasnya penyampaian informasi produk karena penyampaian
informasi produk masih dilakukan dengan cara memberikan brosur kepada
pejalan kaki, keluarga terdekat dan konsumen yang berada disekitaran kota
Bandung dan sulitnya konsumen yang berada diluar kota Bandung untuk
memperoleh spesifikasi produk.

2. Sulitnya bagi konsumen yang berada diluar kota untuk membeli suatu
produk, karena untuk membeli produk harus langsung mendatangi toko.

3. Proses pencatatan laporan penjualan yang masih dilakukan dengan
mencatat didalam sebuah buku penjualan dengan mengumpulkan bukti-
bukti transaksi.

Berdasarkan permasalahan tersebut maka akan dibuat aplikasi e-commerce

untuk mengatasi masalah yang ditimbulkan.
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3.1.2 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan
Sistem yang sedang berjalan di toko Rumah Cinta Herbal memiliki

batasan prosedur. Prosedur merupakan urutan kegiatan yang tepat dari tahapan-
tahapan yang menerangkan mengenai proses apa saja yang dikerjakan, siapa yang
mengerjakan proses tersebut dan bagaimana proses tersebut dapat dikerjakan.

Berdasarkan dari hasil wawancara dengan pihak toko Rumah Cinta Herbal,
prosedur yang terlibat pada sistem yang sedang berjalan saat ini adalah sebagai
berikut :

1. Prosedur Penjualan produk

2. Prosedur pengadaan produk

3. Prosedur promosi produk

4. Prosedur laporan penjualan produk

3.1.2.1 Prosedur Penjualan Produk di Rumah Cinta Herbal
Prosedur penjualan produk yang sedang berjalan di Rumah Cinta Herbal
adalah sebagai berikut:
1. Konsumen yang akan membeli produk datang ke toko Rumah Cinta
herbal.
2. Konsumen menanyakan produk yang akan dibeli ke Bagian Penjualan.
3. Kemudian Bagian Penjualan akan mengecek produk yang dibeli dan
mengecek stok produk yang tersedia.
4. Bila produk tidak tersedia, maka konsumen akan diberikan pilihan
melakukan pemesanan atau tidak oleh ke bagian penjualan.
5. Selanjutnya bila produk tersedia maka bagian penjualan akan
memberikan nota pembayaran kepada konsumen.
6. Selanjutnya Bagian Penjualan akan mengarsipkannya nota pembayaran
dan mencatatnya di buku transaksi penjualan.
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Prosedur Penjualan Di Toko Rumah Cinta Herbal
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Gambar 3.1 Flowmap Penjualan Produk

Keterangan:
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A3 : Arsip nota pembayaran
A4 : Arsip daftar produk kosong

A5 : Arsip nota pesanan

3.1.2.2 Prosedur Pengadaan Produk
Prosedur pengadaan barang adalah proses yang dilakukan ketika adanya
ketidaktersediaan suatu produk sehingga diperlukannya produksi ulang yang
dilakukan di pemilik. Prosedur pengadaan produk yang sedang berjalan adalah
sebagai berikut :
1. Bag. Gudang akan membuat PO berdasarkan daftar produk yang
dipesan dan daftar produk yang kosong.

no

PO yang dihasilkan ada 2 macam, satu PO untuk pemilik yang berisi

produk dengan produksi sendiri, dan satu lagi PO untuk suplier yang

berisi daftar produksi lain.

3. Bag gudang akan memberikan data pembuatan order kepada pemilik
untuk meminta persetujuan pembuatan order kepada supplier.

4. Pemilik dan supplier akan memberikan data hasil produksi kepada bag
keuangan untuk dijadikan arsip.

5. Selanjutnya bagian keuangan memberikan data hasil produksi kepada

bag gudang

6. Bag. gudang akan memperbaharui daftar stok brang.
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Prosedur Pengadaan Produk
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Gambar 3.2 Flowmap Prosedur Pengadaan Produk

Keterangan :
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3.1.2.3 Prosedur Promosi produk

Prosedur yang dilakukan selanjutnya adalah prosedur promosi, prosedur

promosi memiliki alur sebagai berikut :

1. Bagian barang memberikan daftar produk kepada pemilik untuk
menentukan daftar produk untuk dipromosikan.
2. Pemilik kemudian menentukan daftar produk yang akan dipromosikan
ke bagian penjualan.
3. Selanjutnya bagian penjualan akan membuatkan brosur dan spanduk.
4. Hasil dari brosur yang telah dicetak lalu dibagikan oleh bagian
pemasaran.
5. Pemilik menjadikan hasil dari brosur dan spanduk yang dipromosikan
sebagai arsip.
7
Gambar 3.3 Flowmap Promosi Produk
Keterangan:
Al : Arsip daftar Produk
A7 : Arsip hasil brosur dan spanduk
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3.1.2.4 Prosedur Laporan Penjualan

Prosedur laporan penjualan yang sedang berjalan di Rumah Cinta Herbal

adalah sebagai berikut :

1.

Bagian Penjualan membuat laporan penjualan dari buku penjualan yang
sudah dicatat.

Buku laporan penjualan yang sudah dicatat dibuat laporan untuk pemilik
toko.

Pemilik toko menerima laporan penjualan dari Bagian Penjualan.

Laporan tersebut diperiksa dan disahkan oleh pemilik toko kemudian
ditandatangani.

Laporan yang telah ditandatangani lalu dijadikan arsip.

Prosedur Laporan Penjualan di Toko Rumah Cinta Herbal
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Gambar 3.4 Flowmap Laporan Penjualan Produk

Keterangan:
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3.1.3 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisa kebutuhan non-fungsional menggambarkan keadaan sistem yang
ada di toko Rumah Cinta Herbal, diantaranya perangkat keras, perangkat lunak,
serta user sebagai bahan analisis kekurangan dan kebutuhan yang harus

dipenuhi dalam perancangan sistem yang akan diterapkan.

3.1.3.1 Analisis Perangkat Keras
Analisis perangkat keras (hardware) merupakan proses analisis yang lebih
menekankan kepada aspek pemanfaatan perangkat keras yang selama ini telah
dimiliki toko Rumah Cinta Herbal. Adapun spesifikasi perangkat keras komputer
yang ada di toko Rumah Cinta Herbal adalah sebagai berikut:
Tabel 3.1 Perangkat keras yang tersedia

No | Perangkat Keras Spesifikasi
1 Processor Pentium IV 2.8 GHz

2 RAM 512 Mb

3 | VGA-card 256 Mb

4 Hardisk 80 Gb

5 Monitor 14 inci

6 Keyboard Standar

7 Mouse Standar

8 Printer Standar

Kebutuhan perangkat keras yang direkomendasikan untuk menjalankan
aplikasi ini adalah :
Tabel 3.2 Kebutuhan Perangkat keras

No | Perangkat Keras Spesifikasi
1 Processor Pentium IV 1.8 GHz

2 RAM 256 Mb

3 | VGAcard 256 Mb

4 Hardisk 80 Gb

5 Monitor 14 inci
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6 Keyboard Standar
7 Mouse Standar
8 Printer Standar

Setelah dilakukan analisis terhadap kebutuhan perangkat keras yang
dimiliki toko Rumah Cinta Herbal sudah memenuhi dan dapat mendukung
sistem e-commerce, hanya saja perlu adanya akses internet agar transaksi
dapat berjalan maksimal karena dilakukan secara on-line serta memudahkan

dalam pengolahan database yang disimpan di server.

3.1.3.2 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak
Analisis perangkat lunak (software) merupakan proses analisis yang lebih
menekankan kepada aspek pemanfaatan perangkat keras yang selama ini telah
dimiliki Toko Rumah Cinta Herbal. Saat ini toko Rumah Cinta Herbal
menggunakan perangkat lunak dengan kriteria sebagai berikut :
Tabel 3.3 Kebutuhan Perangkat Lunak yang tersedia

No | Perangkat Lunak Keterangan

1 Windows XP Sistem operasi

2 Internet explorer 6, Mozilla | Browser
firefox 2

Kebutuhan perangkat lunak yang direkomendasikan untuk menjalankan
aplikasi ini adalah :
Tabel 3.4 Kebutuhan Perangkat Lunak

No | Perangkat Lunak Keterangan

1 Windows XP Sistem operasi

2 Mozilla firefox, Google chrome | Browser

3 Xampp Web server saat pembangunan
aplikasi

4 PHP Bahasa pemrogaman yang
digunakan

5 MySQL DBMS
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Setelah dilakukan analisis terhadap kebutuhan perangkat lunak yang
dimiliki toko Rumah Cinta Herbal untuk mendukung sistem e-commerce yang
akan dijalankan, maka pada komputer server perlu ditambahkan perangkat lunak
Xampp, PHP, dan MySQL.

3.1.3.3 Analisis Kebutuhan User (Pengguna)
Suatu aplikasi akan berjalan optimal apabila ditunjang oleh perangkat pikir
yang memiliki kemampuan dalam menjalankan aplikasi yang bersangkutan.
Karyawan yang ada di toko Rumah Cinta Herbal saat ini adalah sebagai
berikut:
Tabel 3.5 Analisis pengguna dari Rumah Cinta Herbal

No | Perangkat pikir Pendidikan Kemampuan komputer

1 | Pemilik (owner) S2- pascasarjana Mampu menggunakan
fakultas Microsoft office, paham
Kedokteran dalam penggunaan internet,
Baplist University | mengerti cara menggunakan

Hongkong web.

2 | Bagian Penjualan | S1 Keperawatan Mampu menggunakan
Microsoft office, mengerti

internet.

3 | Bagian Pemasaran | S1 Ekonomi Mampu menggunakan
Microsoft Office, mengerti
internet, mengerti cara
menggunakan web.

4 | Bagian Gudang SMP -

Sistem yang akan dijalankan ini digunakan oleh 4 jenis pengguna utama
yaitu administrator, operator, pengunjung dan pelanggan.
Tabel 3.6 Analisis Kebutuhan Administrator

Pengguna Administrator (pemilik)

Tanggung jawab Mengelola data administrator, data

Operator, data barang, data kategori barang,
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data rekening, data provinsi , data kota, data
member, data ongkos kirim, data jasa
pengiriman, data jenis pengiriman, data
kurs, data penjualan, data retur, data

laporan.

Hak Akses

Mengelola data administrator, data

Operator, data barang, data kategori barang,
data rekening, data provinsi , data kota, data
member, data ongkos kirim, data jasa
pengiriman, data jenis pengiriman, data
kurs, data penjualan, data retur, data

laporan.

Tingkat Pendidikan

Minimal D1 komputer

Tingkat Keterampilan

Menguasai komputer, pemahaman yang
cukup untuk mengelola data dalam web
serta  memiliki  pengetahuan  tentang

internet.

Pengalaman

Tidak ada

Jenis Pelatihan

Cara mengoperasikan dan mengolah

aplikasi

Tabel 3.7 Analisis Kebutuhan Operator

Pengguna

Operator (bag. Penjualan)

Tanggung jawab

Mengelola data Operator, data barang, data
kategori barang, data rekening, data provinsi ,
data kota, data member, data ongkos kirim,
data jasa pengiriman, data jenis pengiriman,

data penjualan, data retur, data laporan.

Hak Akses

Mengelola data Operator, data barang, data
kategori barang, data rekening, data provinsi ,
data kota, data member, data ongkos kirim,

data jasa pengiriman, data jenis pengiriman,




data penjualan, data retur, data laporan.

Tingkat Pendidikan

Minimal SMA Sederajat

Tingkat
Keterampilan

Menguasai komputer, pemahaman yang cukup
untuk mengelola data dalam web serta

memiliki pengetahuan tentang internet.

Pengalaman

Tidak ada

Jenis Pelatihan

Cara mengoperasikan dan mengolah aplikasi

Tabel 3.8 Analisis Kebutuhan pelanggan

Pengguna Pelanggan
Tanggung jawab Melakukan pemesanan
Hak Akses Melakukan pemesanan obat, mengubah data

pribadi, melihat riwayat pembelian, dan retur

pembelian.

Tingkat Pendidikan

Semua kalangan

Tingkat

Keterampilan

Dapat menggunakan komputer dan mengenal

internet

Pengalaman Pernah melakukan transaksi pembelian secara
online
Jenis Pelatihan Tidak ada

Tabel 3.9 Analisis Kebutuhan Pengunjung

Pengguna Pengunjung
Tanggung jawab Tidak ada
Hak Akses Dapat melihat obat yang terdapat di website

tersebut dan tidak dapat melakukan pemesanan
produk karena belum melakukan registrasi,
dapat menjadi pelanggan dengan melakukan

registrasi.

Tingkat Pendidikan

Semua kalangan

Tingkat
Keterampilan

Dapat menggunakan komputer dan dapat

menggunakan internet

51
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Pengalaman Tidak ada

Jenis Pelatihan Tidak ada

Dengan melihat perbandingan pengguna sistem yang ada dengan

pengguna sistem yang dibutuhkan untuk menjalankan aplikasi yang dibangun

maka dapat disimpulkan bahwa diperlukan adanya pelatihan dalam penggunaan

sistem terhadap user juga diperlukan beberapa admin yang bisa me-manage

seluruh sistem yang memang sudah ahli dalam bidang tersebut. Pelatihan

perangkat pikir yang ada bertujuan agar pengguna sistem dapat sebaik mungkin

menggunakan aplikasi.

3.1.3.4 Aturan Bisnis

1. Pendaftaran Member

Sistem menyediakan funsionalitas untuk pendaftaran member, dimana
pengunjung akan menginputkan data pendaftaran member. Sistem akan
mengirim info pendaftran member dan kode aktifasi akun melalui web
mail. Untuk memvalidasi user, maka calon member harus melakukan
aktivasi akun dengan cara membuka email dan mengklik kode aktivasi
yang telah dikirimkan. Setelah member melakukan aktivasi, maka status
pengunjung berubah menjadi member.

Login

Sistem menyediakan fungsionalitas untuk login wuser, baik untuk
administrator, operator, maupun member. User akan menginputkan data
login administrator, operator, dan member agar dapat mengakses ke dalam
sistem. Setelah user menginputkan data login maka sistem akan
menvalidasi email dan memverifikasi password user. Jika data login valid
maka user dapat mengakses sistem, namun jika data login tidak valid maka
sistem akan memberikan info kepada user bahwa data login invalid.
Keamanan dari sistem e-commerce ini menggunakan security socket layer
(SSL).
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4. Lupa password
Sistem menyediakan fungsionalitas untuk lupa password, yang dapat
digunakan oleh user. Fungsionalitas ini membantu user jika mereka lupa
dengan password mereka. User akan menginputkan alamat email dan
memberikan jawaban atas pertanyaan ke dalam sistem dan sistem akan
memberikan informasi data password user melalui alamat email.
5. Pembelian
Sistem menyediakan funsionalitas untuk pengolahan pembelian yang
hanya dapat dilakukan jika telah terdaftar sebagai member. Proses
pembelian dapat dilakukan oleh member dengan mengacu pada stok
produk yang tersedia, member tidak dapat membeli produk melibihi stok
yang tersedia. Pada fungsi ini member dapat menambah atau mengurangi
jumlah produk yang akan dipesan. Member menginputkan data produk
yang akan dibeli dan dapat mengecek dan membelinya sebelum mereka
melakukan checkout pembelian. Setelah checkout selanjutnya member
akan mengisiskan data pengiriman, yang dapat dilakukan pada alamat
sendiri maupun alamat alain. Setelah selesai maka sistem akan
mengirimkan data pembelian melalui email.
6. Pengolahan Data Master
Sistem menyediakan funsionalaitas untuk pengolahan data master yang
dilakukan oleh operator. Pengoalahan data master ini terbagi menjadi dua
bagian besar yaitu:
a. Pengolahan produk
Pada pengolahan produk ini, terdapat fungsi untuk menambah,
mengubah, menghapus dan mencari data. Pengolahan produk terdiri
atas pengolahan kategori. Pengolahan data produk ini terintegrasi
dengan jejaring sosial dan juga mendukung Search Engine
Optimization (SEOQ) agar situs terdaftar di search engine pada halaman
depan. Selain aplikasi ini menyediakan produk promo, penentuan

produk promo dan aturannya adalah sebagai berikut:
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1) Produk Terlaris
Produk terlaris ditentukan berdasarkan produk yang paling
banyak dibeli dalam periode 30 hari.
2) Produk Terbaru
Produk terbaru merupakan produk yang baru dimasukkan
terhitung 30 hari setelah tanggal masuknya produk.
3) Produk Diskon
Produk diskon merupakan produk yang diberi diskon, diskon
diberikan apabila ada acara khusus, seperti promo produk
terbaru, besar diskon di tentukan oleh pemilik toko.
b. Pengolahan pengiriman
Pengolahan pengiriman ini terdapat fungsi untuk menambah,
mengubah, menghapus, serta mencari data. Pengolahan pengiriman
terdiri atas pengolahan provinsi dan kota, pengolahan jasa pengiriman,

pengolahan jenis pengiriman, serta pengolahan ongkos Kirim.

7. Pembayaran

Sistem memiliki fungsionalitas pengolahan pembayaran. Fasilitas
pembayaran yang disediakan oleh toko adalah dapat melalui transfer antar
bank dan pembayaran online melalui paypal. Jika member melakukan
pembayaran dengan cara transfer maka member dapat melakukan
konfirmasi pembayaran yang telah dilakukan dengan menginputkan data
pembayaran ke dalam sistem. Data pembayaran akan dikirim ke email
member.

Namun jika pembayaran dilakukan secara online yaitu melalui paypal
maka total pembayaran yang harus dibayarkan berdasarkan kurs dollar dan
sistem telah terintegrasi dengan website Bank BCA, yang secara otomatis
mengupdate kurs mata uang, jangka waktu untuk pembayaran selama 3
hari. Jika melebihi dari waktu tersebut, maka pemesanan yang dilakukan
dianggap batal.

Sedangkan operator dapat mengolah status pembelian yang telah

dilakukan member, sehingga dapat diketahui status pembeliannya serta
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status pengirimannya. Pengirim produk hanya akan dilakukan setelah
operator menerima konfirmasi pembayaran member.

8. Pengolahan Laporan
Sistem memiliki fungsionalitas untuk pembuatan laporan. Dimana
administrator akan menginputkan data laporan untuk dapat membuat
laporan penjualan dan laporan produk. Laporan yang akan dibuat oleh
operator adalah laporan berdasarkan penjualan secara online, selain itu
juga terdapat fungsi untuk mencetak laporan.

9. Pengolahan Retur
Sistem memiliki funsionalitas pengolahan retur, yaitu member dapat
mengklaim produk yang telah dibeli jika produk yang diterima tidak sesuai
dengan pembelian. Member akan menginputkan data retur ke dalam sistem
dan operator akan mengkonfirmasi status returnya. Retur dapat dilakukan
jika status pembeliannya sudah diterima dan belum melebihi waktu 3x24
jam, terhitung dari tanggal terima pesanan.
Produk retur adalah produk yang tidak sesuai dengan pembelian
dikarenakan tertukar, segel produk terbuka, dan produk rusak. Produk
akan diganti dengan produk yang sama jika stok yang tersedia mencukupi,
tetapi jika stok tidak mencukupi maka terdapat pilihan tukar dengan
produk lain atau uang dikembalikan.

10. Tracking
Sistem menyediakan fungsionalitas tracking data pengiriman, karena
sistem telah terintegrasi dengan website jasa pengiriman, sehingga
member dapat mengetahui keberadaan barang pemesanan mereka. Website

jasa pengiriman yang teringrasi adalah TIKI, JNE.

3.1.3.5 Analisi SRS

Perhitungan yang akan dilakukan pada Collaborative Filtering ini adalah
perhitungan perhitungan distance (Dis) untuk setiap produk yang sama dengan
produk member dan similarity (Sim) atau tingkat kesamaan antara member

dengan member lain.
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Contoh perhitungan rekomendasi dengan Collaborative Filtering yang
akan dijelaskan dengan contoh kasus sebagai berikut. E-commerce Rumah Cinta

Herbal memiliki 5 orang member seperti pada tabel dibawah ini:

Tabel 3.10 Nama Email Member

No Nama Email Member

1 gale_ragaer@yahoo.com

2 ayunech89@gmail.com

3 eko_pasundan@yahoo.com
4 ayunech86@yahoo.com

5 supervine_clove@yahoo.com

Toko tersebut menjual beberapa kategori produk, misalnya kategori
produk berdasarkan tanaman herbal, tanaman herbal ini memiliki 7 produk, yaitu

bisa dilihat pada tabel dibawah ini:
Tabel 3.11 Tanaman Herbal

No Tanaman Herbal

Rosella kering

Tanaman Sambung Nyawa

Mengkudu

Sambiloto kering

Kulit Manggis

Daun Sirsak

N O O B W N

Sup Sarang Burung Walet

Untuk menunjukkan contoh rating berdasarkan transaksi penjualan yang
terjadi. Nilai 1 menunjukkan member hanya melihat produk dan nilai 2

menunjukkan member membeli produk tersebut. Sistem akan memberikan

rekomendasi produk untuk gale ragaer@yahoo.com. Contoh pemberian rating

dapat dilihat pada tabel dibawah ini:


mailto:gale_ragaer@yahoo.com
mailto:ayunech89@gmail.com
mailto:eko_pasundan@yahoo.com
mailto:ayunech86@yahoo.com
mailto:supervine_clove@yahoo.com
mailto:gale_ragaer@yahoo.com

Tabel 3.12 Rating Berdasarkan Transaksi Penjualan

Member

Tanaman Herbal

Nilai

gale ragaer@yahoo.com

Rosella kering

Mengkudu

Sambiloto kering

ayunech89@agmail.com

Rosella kering

Tanaman Sambung Nyawa

Mengkudu

Kulit Manggis

Daun Sirsak

Sup Sarang Burung Walet

eko pasundan@yahoo.com

Sambiloto kering

Tanaman Sambung Nyawa

Mengkudu

Sup Sarang Burung Walet

ayunech86@yahoo.com

Mengudu

Sup Sarang Burung Wallet

Sambiloto Kering

Kulit Manggis

Daun Sirsak

supervine clove@yahoo.com

Rosella kering

Tanaman Sambung Nyawa

Mengkudu

Sambiloto kering

Sup Sarang Burung Walet
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Pehitungan pertama yang dilakukan adalah menghitung distance (Dis)

untuk setiap produk yang sama dengan produk member galeragaer@yahoo.com.



mailto:gale_ragaer@yahoo.com
mailto:ayunech89@gmail.com
mailto:eko_pasundan@yahoo.com
mailto:ayunech86@yahoo.com
mailto:supervine_clove@yahoo.com
mailto:galeragaer@yahoo.com

58

Dengan rumus sebagasi berikut:

Dis (distance) = (nilaiprodukperson - nilaiprodukorderperson)?

Dimana :

nilaiprodukperson = nilai dari produk orang yang akan diberikan
rekomendasi

nilaiprodukorderperson = Nilai dari produk orang yang akan dibandingkan.
Contoh perhitungan Dis untuk setiap produk antara

gale ragaer@yahoo.com dan ayunech89@agmail.com

1. Perhitungan Dis untuk produk Rosella kering
Dis1 = (1-2)> = (-1)?>=1

Setelah nilai Dis diperoleh selanjutnya kita akan menghitung nilai Simnya,

yaitu dengan rumus dibawabh ini:

SiMorderperson = 1/ (1+ jumlah Dis)

Dimana:
Simorderperson = Sim(ayunech8o@gmail.com)
Jumlah Dis = hasil perhitungan dari Rosella kering

Contoh  perhitungan ~ Sim untuk  setiap  produk  antara

gale ragaer@yahoo.com dan ayunech89@amail.com

1. Perhitungan Dis untuk produk Rosella kering
Dis1 = (1-2)> = (-1)?’=1
2. Perhitungan Dis untuk produk Mengkudu
Dis1 = (1-2)? = (-1)>=1
3. Perhitungan Sim(ayunechgs@gmail.com)
Sim (ayunechso@gmail.com) = 1/ (1+ jumlah Dis) = 1/ (1+ 1+1) = 1/3 =
0.33



mailto:gale_ragaer@yahoo.com
mailto:ayunech89@gmail.com
mailto:ayunech89@gmail.com
mailto:gale_ragaer@yahoo.com
mailto:ayunech89@gmail.com
mailto:ayunech89@gmail.com
mailto:ayunech89@gmail.com
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Lakukan  Perhitungan  Sim  untuk semua member  kecuali

gale_ragaer@yahoo.com. Berikut ini adalah hasil perhitungan Sim untuk semua

member terhadap gale ragaer@yahoo.com yang dilakukan dengan menggunakan
cara seperti diatas:
1. Sim(ayunechss@gmait.com) = 1/ (1+((1-2)? + (1-2)?) = 1/3 =0.33
2. Sim(eko_pasundan@yahoo.com) = 1/ (1+((1-1)? + (1-1)) =1/1 =1
3. SiMsupenvine_clove@yahoo.com) = 1/ (1+((1-2)7 + (1-1)? + (2-2)°) =

1/1=%=05
4. Sim (ayunech86@yahoo,com) =1/ (l+ (1'1)2 + (2'1)2) =1/2=Y%=
0.5

Perhitungan selanjutnya adalah menghitung tingkat rekomendasi untuk

setiap produk yang belum pernah dilihat atau dibeli oleh gale_ragaer@yahoo.com.

Perhitungan dapat dilakukan dengan

Rekomendasi = Z(Sim x Nilai produk) / ZSim

Dimana Total adalah jumlah dari perhitungn Sim x Nilai Produk untuk
semua member. Sim Sum adalah jumlah Sim dari member dengan produk yang

memiliki nilai.

Untuk mempermudah perhitungan dapat menggunakan table seperti pada
tabel dibawah ini. Dari 7 produk yang dimiliki Rumah Cinta Herbal Terdapat 4
buah produk yang belum dimiliki oleh gale_ragaer@yahoo.com yaitu Tanaman
Sambung Nyawa(TSY), Kulit Manggis(KM), Daun Sirsak(DS), dan Sup Sarang
Burung Wallet (SBW).



mailto:gale_ragaer@yahoo.com
mailto:gale_ragaer@yahoo.com
mailto:ayunech89@gmail.com
mailto:eko_pasundan@yahoo.com
mailto:supervine_clove@yahoo.com
mailto:ayunech86@yahoo.com
mailto:gale_ragaer@yahoo.com
mailto:gale_ragaer@yahoo.com
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Tabel 3.13 Hasil Rekomendasi Produk

member Sim | TS | Sim | K | Sim | D | Sim SB | Sim

Y X M | x S | xDS | W |[x
Tsy KM SBW
ayunech89@gmail.com 03 |2 066 |2 |066 |2 |066 |2 0.66
3

eko_pasundan@yahoo.com | 1 1 1 - - - - 2 2

ayunech86@yahoo.com 05 |- - 1 (05 |1 |05 2 1

supervine_clove@yahoo.co | 0.5 |1 05 |- 0.25 | - 013 |1 0.5

m

Total 2.16 141 1.29 4.16

Sim Sum 1.83 0.83 0.83 2.33

Total/ Sim Sum 2.60 1.32 1.55 1.79

Dari tabel diatas didapatkan nilai rekomendasi dari setiap produk untuk
gale_ragaer@yahoo.com. Tanaman Sambung Nyawa(TSY) memiliki nilai 2.60,
Kulit Manggis(KM) memiliki nilai 1.32, Daun Sirsak(DS) memiliki nilai 1.55,
dan Sup Sarang Burung Wallet (SBW) memiliki nilai 1.79. Produk dengan hasil

tertinggi akan ditampilkan untuk ditawarkan kepada gale ragaer@yahoo.com

yaitu produk Tanaman Sambung Nyawa.

3.1.3.6 Analisis Basis Data

Analisis basis data menggunakan tools berupa Entity Relationship
Diagram (ERD). ERD (Entity Relationship Diagram) digunakan untuk
menggambarkan secara sistematis berbagai entitas dan komponen data yang
dimiliki sistem dan hubungan antar masing-masing entitas tersebut. Untuk melihat
keterhubungan antar entitas yang ada maka akan digambarkan pada Gambar 3.7

dibawah ini:


mailto:ayunech89@gmail.com
mailto:eko_pasundan@yahoo.com
mailto:ayunech86@yahoo.com
mailto:supervine_clove@yahoo.com
mailto:supervine_clove@yahoo.com
mailto:gale_ragaer@yahoo.com
mailto:gale_ragaer@yahoo.com
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Gambar 3.5 ERD (Entity Relationship Diagram)
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ERD diatas memiliki atribut seperti pada tabel dibawah ini:

Tabel 3.14 Atribut ERD

No

Entitas

Atribut

barang

{id_barang, nama_barang, harga_barang,
berat_barang, deskripsi_barang, promo_barang,
diskon_barang, bonus_barang, rating_barang,

gambar_barang, stok _barang }

kategori

{id_kategori, nama_kategori,
deskripsi_kategori}

admin

{id_admin, nama_admin, alamat_admin,
email_admin, telp_admin, password_admin,

level}

member

{id_member, nama_member, alamat_member,
telp_member, kodepos_member,
email_member, password_member,
verificationcode_member, status_member,
pertanyaanl_member, pertanyaan2_member,

jawabanl member, jawaban2_member}

pembelian

{id_pembelian, tanggal pengiriman,
status_pengiriman, keterangan_pembelian,
nama_pemesan, alamat_pemesan,
kota_pemesan, email_pemesan,
no_telp_pemesan, kodepost_pemesan,
ongkoskirim_pembelian,totalharga_pembelian,
no_resi_pembelian, status_pemesanan,

pencetakan_label}

Detail_pembelian

{id_detailpembelian, harga_temp, berat_temp,
diskon_temp, bonus_temp, gty}

pembayaran

{id_pembayaran, tanggal _pembayaran,
jenis_pembayaran, bank_pembayaran,
no_rekening_pembayaran,

atasnama_pembayaran, total_pembayaran,




kurs}

8 | pengiriman {id_pengiriman, no_resi_pengiriman,
tujuan_pengiriman, penerima_pengiriman,
waktu_pengiriman, status_pengiriman}

9 | jasapengiriman {id_jasapengiriman, nama_jasapengiriman,
deskripsi_jasapengiriman}

10 | jenispengiriman | {id_jenispengiriman, nama_jenispengiriman,
deskripsi_jasapengiriman}

11 | ongkoskirim {id_ongkoskirim, harga_ongkoskirim}

12 | rekening {id_rekening, nama_admin, nama_rekening,
bank_rekening, cabang_rekening, no_rekening,
gambar_rekening}

13 | retur {id_retur, tanggal_retur, status_retur}

14 | detailretur {id_detailretur, gty _barang, alasan_retur}

15 | kontak {id_kontak, email, nama, telepon}

16 | kota {id_kota, nama_kota}

17 | provinsi {id_provinsi, nama_provinsi}

18 | Rating {id_rating, id_barang, id_member, rating}

3.1.4 Analisis Kebutuhan Fungsional
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Dalam langkah ini dilakukan penentuan entitas-entitas, data-data yang

mengalir serta prosedur-prosedur yang bisa dilakukan oleh masing-masing entitas

3.1.4.1 Diagram Konteks

Diagram konteks merupakan alat untuk struktur analisis. Pendekatan

struktur ini untuk menggambarkan sistem secara garis besar atau secara

keseluruhan. Pada diagram konteks ini sistem informasi yang dibuat akan

menghasilkan sumber informasi yang dibutuhkan dan tujuan yang
dihasilkan.

ingin
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Diagram konteks berfungsi untuk menggambarkan hubungan antara
entitas luar, masukan dan keluaran sistem, yang dipresentasikan dengan lingkaran

tunggal yang mewakili keseluruhan sistem.

vt 1ugin mermuer
Data akun member
Data ubah profil

Data riwayat pembelian

Data retur pembelian

Data pembayaran Jasa

Data pengiriman pengiriman

Data keranjang belanja Y

Data kategori

Data produk terbaru - Data login operator

Data produk terlaris Data barang

Data produk diskon Data kategori

Data rekomendasi produk Data rekening

Data lihat tentang kami Data provinsi

Data lihat kontak kami Data kota

Data Request pencarian Data member

produk Data ongkos kirim
Info login member Data jasa pengiriman

Info akun member Data jenis pengiriman
Info login operator invalid ~ Data penjualan
Info barang Data retur

webmail

—

Data No resi
Info pengiriman

Info ubah profil

nfo registrasi data
Berhasil
Aktifasi registrasi
data

Info riwayat pembelian
member Info retur pembelian - Info kategori Data laporan
Info pembayaran Info rekening Operator
‘ Info pengiriman Info provinsi
Info keranjang belanja v Info kota 'y
Info member

Info kategori \
Info produk terbaru

Info produk terlaris

Info produk diskon

Info rekomendasi poduk
Info lihat tentang kami
Info lihat kontak kami
Info Request pencarian produk

Web BCA Data kurs

Info pendaftaran member

Info ongkos kirim
Info jasa pengiriman
Info jenis pengiriman
Info penjualan

Info retur

Info laporan

Info login admin invalid
Info operator

Info barang

Info kategori

Info rekening

Aplikasi E-Commerce pada Toko Rumah Cinta
Herbal

Info login Info provinsi
Info keranjang belanja 'S Info kota
Info kategori Info member

Info ongkos kirim
Info jasa pengiriman
Info jenis pengiriman v

Datal " Info penjualan

ata login admin

Data operator :EIE I’::]'-,'J’ran Administrator
Data barang
Data kategori
Data rekening
Data provinsi

Data kota

Info produk terbaru
Info produk terlaris
y Info produk diskon
Info produk terkait
Info tentang kami
Info kontak kami
Info pencarian produk

Pengunjung

Data pendaftaran member Info produk

Data login

Data keranjang belanja
Data kategori Data member

Data produk terbaru Data ongkos kirim
Data produk terlaris Data jasa pengiriman
Data produk diskon Data jenis pengiriman

Data produk terkait Data penjualan
Data tentang kami Paypal Data retur
Data kontak kami Data laporan

Data pencarian produk

Data pembayaran:
Info data pembayaran-

Gambar 3.6 Diagram Konteks

3.1.4.2 DFD (Data Flow Diagram)

Data Flow Diagram merupakan suatu media yang digunakan untuk
menggambarkan aliran data yang mengalir pada suatu sistem informasi. Dalam
Data Flow Diagram (DFD) terdiri dari entitas luar, aliran data, proses dan
penyimpanan data. Salah satu keuntungan menggunakan DFD adalah
memudahkan pemakai yang kurang menguasai bidang komputer untuk dapat

mengerti sistem yang akan dikerjakan.
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3.1.4.2.1 DFD Level 1

Berikut adalah gambar DFD (Data Flow Diagram) level 1 dari
pembangunan aplikasi e-commerce pada toko Rumah Cinta Herbal adalah sebagai
berikut :






Info produk rekomendasi

Info produk rekomendasi

Info aktifasi akun

webmail 4———

Info password

Data pendaftaran member-

1

Info pendaftaran member- Pendaftaran member

Data pendaftaran member-

e peng

Data pendaftaran member-
unjung — i _

member
Data ad

L

member [ «————Info login member-

{«—Data login member-

6
Sistem Data produk-
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Jejaring sosial

Info produk

min login Data provinsi———»

Data provinsi

info administrator
info operator

info member

info barang

info kategori

info rekening

Data kota-
Data kota—————m

Info pemesanan
Info pembayaran

Info login
admin

Info login admin valid
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Data login — admin [
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Gambar 3.7 DFD Level 1 (Data Flow Diagram)
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3.1.4.2.2 DFD Level 2 Proses 1 Pendaftaran Member
Diagram alir data pada level 2 proses 1 daftar member adalah sebagai

berikut :

Info aktivasi akun——{  Webmail

Data pendaftaran member-

Data pendaftaran memberj

member

11
Input data
member

pengunjung

A

Data pendaftaran member

Info pendaftaran member-

12

aktifasi akun Data aktifasi akun

Y

—Data aktifasi akun

Gambar 3.8 DFD level 2 proses 1 Pendaftaran member

3.1.4.2.3 DFD level 2 proses 2 Login
Diagram alir data pada level 2 proses 2 login adalah sebagai berikut :

21

Data login admin ¥ Verifikasi Data login member-
Email admin- Email member———
—— Email admin. Email membe
Email admin
A Email member
. Password admin member
. admin — Password member — member
admin Y
Y _
A
AlA
22
—Password admin—] Verifikasi P—Password member
Password admin— password p——Password member
Info login admin invalid Info login member invalid
i Data member
Data admin Login admin valid
Login member valid
23 webmail
Pengolahan Lupa 4
Data password admin > password Info password
Info password admin “ Data password member—

Info password member—

Gambar 3.9 DFD level 2 proses 2 Login
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3.1.4.2.4 DFD level 2 proses 3 Pengolahan Data Master

Diagram alir data pada level 2 proses 3 pengolahan data master adalah
sebagai berikut:

Login admin valid

Inf provinsi
31 \

W%Da(a provinsi
—_— Data provinsi——|

data provinsi.
data provinsi,
Data provinsi
Login admin valid
Kota Data kota-
Data koter Pengolahan Info kota.
data kota > Data kota.

Login admin valid

Info admin
33
dmil Data admin————m - Data admin.
admin
-4——Data ad @
Login admin valid
Data kota
Info kategori
Data kategori————m/
Kkategori <« Data ka(egori Pengolahan | Datakategori
Data kategori
Info produk_
k
produk Data produl
vy
Info b - admin
member ~#————Data member. - data member-
~ A[AA[AA[S
Login admin valid.
. Info jasapengiriman
- Data j " Ll Pengolahan data Data jasapengiriman.
’7 kDataJasapeng\rlman—Kasa pengiriman
Jasa pengiriman Login admin valid
— o 38 .
jenispengiriman ala jenispengiriman Peng ) data Info
-a—Data jenispengiriman enis pengiriman
Data jenispengiriman:
Login admin valid
Data - 39 Info
—» ongkoskirim Data ongkoskiri | Pengolahan data
[ Ongkos kirim
- Data ongkoskirim:-
Login admin valid
3.10
. ——Data rekening: o, "
rekening < Data rekening g a data] Info rekening.
rekening
Data rekening:
—
Login admin valid
Data member-
Jasa i >
Data produk—— | Pengolahan data Info penjualan.
Data penjualan—
Login admin valid
retur «+—Dataretur
Data retur
Info retur—
detailretur  ~4—Data detailretur- S Data ret
Data detailretur
Login admin valid
3.13
Data produk. data Info laporan
laporan /4 Data lapol

Gambar 3.10 DFD level 2 proses 3 Pengelolaan Data Master
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3.1.4.2.5 DFD level 2 proses 4 proses Pembelian Produk

Diagram alir data pada level 1 proses 4 Pembelian Produk adalah
sebagai berikut :

Login member valid

4.1
data produk: Pilih produk / Data produk-
Info produk: < Data produk:
v
v
produk
member
Data jenis pengiriman
A A Login member valid Data jasa pengiriman
Data provinsi
Data kota—‘
4.2
- Pengisian data - Jasa Jenis
——Data pengiriman . kota provinsi L L
pengiriman pengiriman pengiriman
Info pengiriman } 7y 7y
Data kota:
Data provinsi
Data jasa pengiriman:
Data jenis pengiriman:
Login member valid Data jasa pengiriman—— »
Data jenis pengiriman:
rekening Data pengiriman
Data detail pembelian“
43 Detail
Data rekening Konfirmasi . pengiriman
pembelian
Info pembayaran: pembayaran
é Data detail pembelianJ

Data pembayaran
Data pengiriman:

Gambar 3.11 DFD level 2 proses 4 Pembelian Produk

3.1.4.2.6 DFD level 3 proses 4.1 Proses Pilih Produk

Diagram alir data pada level 3 proses 4.1 Proses Pilih Produk
adalah sebagai berikut :

Login member valid

411
Update jumlah produk
beli

Data produk———»  produk
Data produk-

Data produk-
member

A*

Info produk-

Login member valid

Data produk-

412

Info produk: Hapus produk / Data produk:
V< Data produk-

Gambar 3.12 DFD level 3 proses 4.1 Proses Pilih Produk
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3.1.4.2.7 DFD level 3 proses 4.3 Proses Konfirmasi Pembayaran

Diagram alir data pada level 3 proses 4.3 pengolahan konfirmasi
pembayaran adalah sebagai berikut :

Login member valid

Data pembelianﬁ—

pembelian —
Data detailpembelian
) J

Data pembayaran Detail
embelian
member \ Data pembayaranﬁ P

Login member valid

431
Konfirmasi
Pembayaran
via transfer

Info pembayaran
Data pembayaran

pembayaran

Data pembayaran

Data pembelian

4.3.2 -
nData detailpembelian

Pembayaran

Info pembayaran

paypal

Website BCA 4

Info
pembayaran

—p»  Web mail

Gambar 3.13 DFD level 3 proses 4.3 Konfirmasi Pembayaran
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3.1.4.2.8 DFD level 2 proses 5 Transaksi

Diagram alir data pada level 2 proses 5 Transaksi adalah sebagai

berikut :
jData pembelian
. Login admin valid
—— pembelian
—D b 51
pembayaran ata pembayaran Pengolahan Info pembayaran
-4¢—Data pembayaran pembayaran

Data pembayaran——— admin

Login admin valid
Login member valid

Data pembayaran
Data pembelian ‘I <

Info retur:
5.2 Data retur
retur Data retur: Pengolahan Info retur
-¢—Data retur-
detailretur ~«4————Data detailretur Data retur member

Data detailretur

Detailpembelian ——————————Data detailpembelian

Gambar 3.14 DFD level 2 proses 5 Transaksi
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3.1.4.2.9 DFD level 3 proses 5.2 Pengolahan Data retur

Diagram alir data pada level 3 proses 5.2 kelola data retur adalah
sebagai berikut :

Login member valid

pembelian
Data pembelian
retur -4—Data retur-
Data retur ; " ; ;
521 Data detailpembelian—— Detailpembelian
Penambahan retur
Data pembayaranT
Data detailretur »
detailretur -4——nData detailretur- D Data retur pembayaran
Info retur
Login admin valid
v
Data detailretur. 5.2 member
Data detailretur- Pengubahan Y
Data retur status retur
Data retu
Login admin, member valid
Data detailretur

Data retu

admin

Penyajian detail |¢—————Data detailretur——
—Elnfo detailretur Info detailretur
4

Data detailretu

Gambar 3.15 DFD Level 3 proses 5.2 Pengolahan Data Retur
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Diagram alir data pada level 3 proses 3.1 kelola data Provinsi adalah sebagai

Data provinsi
Data provinsi

provinsi

berikut :
Login admin valid
Data provinsi 311
Info provinsi Tambah
provinsi
Y
Login admin valid
admin
ATATA
Data provinsi
Info provinsi

Login admin valid

Data provinsi

Info provinsi

Data provinsi

>

Info provinsi

m
> Cari

Data provinsi

A Y
Data provinsi

Hapus
provinsi

Data provinsi

Data provinsi

provinsi

Data provinsi

Data provinsi

Gambar 3.16 DFD level 3 proses 3.1 Kelola Data Provinsi

3.1.4.2.11DFD level 3 proses 3.2 Kelola Data Kota

Diagram alir data pada level 3 proses 3.2 kelola data kota adalah

sebagai berikut :

Login admin valid

Data kota-

4’%\ Data kot
3.3.1
Tambah kota Data kota

Login admin valid A,

Info kota:

A J

admin ‘

kota

Ubah kota L

4 3 \—
Data kotag\,{/&;h Data kota: Ak

Data kota

Info kotar

Data kota

Login admin valid

[ 333

1t
V\Hapus kota/ Data kof
Info kota 4 Data kota
—
Login admin \@7/—\
Data kota > 334 Data kota
K Cari kota 2
Info kota “ Data kota

Gambar 3.17 DFD level 3 proses 3.2 Kelola Data Kota
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3.1.4.2.12DFD level 3 proses 3.3 Kelola Data Admin

Diagram alir data pada level 3 proses 3.3 kelola data admin
adalah sebagai berikut :

Login admin valid

Data operator————pm/ 331 \ Data operat

Info operatol Tambah |« Data operate
A,

Login admin valid

‘ admin ‘
operator

I Dalaoperalorq/ﬁ‘;h Data operat 7y ‘

Ubah operalorL
Info operator Data operat

Login admin valid

333

> Hapus Data operatol
\ operator /

Data operator-

Data operator

>~
Login admin valid

Data operator Data operator.

3.3.4

Data operator-
Info operator. cari operator

Gambar 3.18 DFD level 3 proses 3.3 Kelola Data Admin

3.1.4.2.13DFD level 3 proses 3.4 Kelola Data Kategori

Diagram alir data pada level 3 proses 3.4 kelola data Kategori adalah

sebagai berikut :

Login admin valid

Data kategori 341 Data kategori

Info kategori: Tambah |«———————————Data kategori
kategori
3 S

Y
Login admin valid y
admin
kat i
. \— ategori
Data kategori 3.4.2 Data kategori 4 b
Data kategori

Ubah kalegoriL

Info kategori

Login admin valid

3.4.3

Hapus Data kategori
kategori /

Info kategori < Data kategort

Data kategori »
( 344 . Data kategori
Info kategori. cari kategori

Gambar 3.19 DFD level 3 proses 3.4 Data Kategori

Data kategori

Data kategori
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3.1.4.2.14 DFD level 3 proses 3.5 Data Produk

Diagram alir data pada level 3 proses 3.5 kelola data Produk adalah
sebagai berikut :

> Kategori
Data kategori Data kategori
Data produk———/" 351 Y Data prod
Info produk Tambah |t Data produk:
Login admin valid Login admin valid

admin S~
produk
D: 35.2 duk LY
T Ubah produk/ DB‘; p:
u Pt

ata produk
Info produk

Login admin valid

Data produk. 353

"
wapus prody Data produl

Data produk:

Info produk

Data produk

Data produk.
'( 354 Data produk——|
Info produk cari produk
Data produk

data produk

Gambar 3.20 DFD level 3 proses 3.5 Data Produk

3.1.4.2.15DFD level 3 proses 3.6 Data Member

Diagram alir data pada level 3 proses 3.6 kelola data member adalah
sebagai berikut :

Login admin valid

—————Data membergﬁ(;_l\ Data member————
Info member Hapus data Data member-
member
\ 4

admin Login admin valid

4

member

Data member.

Data member-

Data member
Info member

Gambar 3.21 DFD level 3 proses 3.6 Data member
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3.1.4.2.16 DFD level 3 proses 3.7 Pengolahan Jasapengiriman

Diagram alir data pada level 3 proses 3.7 kelola data jasapengiriman

adalah sebagai berikut :

Login admin valid

Data jasapengiriman 3.7.1

Info jasapengiriman

pengiriman

admin

Login admin valid

3.7.2
Ubah jasa
pengiriman

\—Data jasapengiriman

Info jasapengiriman

Login admin valid

3.7.3
Hapus jasa
pengiriman

Data jasapengiriman:

Info jasapengiriman

Login admin valid

3.74
Cari jasa
pengiriman

Data jasapengiriman

Info jasapengiriman

Data jasapengiriman
Tambah jasa [«¢——— Data jasapengiriman

v

jasapengiriman

Data jasapengiriman

Data jasapengiriman

Data jasapengiriman

Data jasapengiriman

Data jasapengiriman———& Al 4
Data jasapengiriman

Gambar 3.22 DFD level 3 proses 3.7 pengolahan jasapengiriman
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3.1.4.2.17DFD level 3 proses 3.8 Pengolahan Jenispengiriman

Diagram alir data pada level 3 proses 3.8 kelola data jenispengiriman

adalah sebagai berikut :

Y

Info jenispengiriman

admin

Data jenispengiriman

Login admin valid

3.8.1

pengiriman

Login admin valid

A4 4
Data jenispengiriman

Info jenispengiriman

3.8.2
Ubah jenis
pengiriman

Login admin valid

Data jenispengiriman

Info jenispengirim.

Data jenispengiriman

3.83
Hapus jenis
pengiriman

an

Login admin valid

3.84
Cari jenis
pengiriman

Info jenispengiriman

Tambah jenis

Data jenispengiriman
Data jenispengiriman

Data jenispengiriman

Data jenispengiriman.

Data jenispengiriman

Data jenispengiriman:

Data jenispengiriman

Gambar 3.23 DFD level 3 proses 3.8 Pengolahan Jenispengiriman
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3.1.4.2.18 DFD level 3 proses 3.9 Pengolahan Ongkoskirim

Diagram alir data pada level 3 proses 3.9 kelola data ongkoskirim
adalah sebagai berikut :

Login admin valid

Data ongkoskirim:
Data ongkoskirim

Data ongkoskirim
Info ongkoskirim

3.9.1
tambah
ongkoskirim

Y

admin

I
Data ongkoskirim

Info ongkoskirim:

Login admin valid Y

ongkoskirim

Data ongkoskirim4A .
Data ongkoskirim

3.9.2
Ubah
ongkoskirim

Login admin valid

3.9.3
Hapus
ongkoskirim

Data ongkoskirim

Data ongkoskirim

Info ongkoskirim Data ongkoskirim

\
Login admin valid

Data ongkoskirim

Data ongkoskirim 3.94
- Cari Data ongkoskirim:
Info ongkoskiri Ongkoskirim

Gambar 3.24 DFD level 3 proses 3.9 Pengolahan Ongkoskirim
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3.1.4.2.19DFD level 3 proses 3.10 Pengolahan Rekening

Diagram alir data pada level 3 proses 3.10 kelola data rekening adalah

sebagai berikut :

Login admin valid

Data rekening 3.10.1 Data rekening
Info rekening Tambah Data rekening:
rekening

A J
A J

Login admin valid

admin
rekening

44 ; 3.10.2
Data rekening Ubah Data rekening A b4
Info rekening Wmm rekening

Login admin valid

3.10.3
Hapus
. rekening/
inio rekening < Data rekening

Data rekening

Login admin valid

3.10.4
cari rekening

Data rekening Data rekening

Data rekening

Info rekening

Gambar 3.25 DFD level 3 proses 3.10 Pengolahan rekening

3.1.4.2.20DFD level 3 proses 3.11 Pengolahan Laporan

Diagram alir data pada level 3 proses 3.13 kelola data Laporan adalah

sebagai berikut :

Data pembayaran pembayaran
info laporan pembelian: 3.13.1
Data laporan pembelian- Pembuatan Laporan
Pembelian Data pembelian pembelian
A
admin
produk

3.13.2
Pembuatan Laporan
Produk

\«———Data produk;‘|

detailpembelian

Data detail pembelian;l

Info laporan produk-

Data laporan produk:

Gambar 3.26 DFD level 3 proses 3.11 Pengolahan Laporan Penjualan
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3.1.4.2.21DFD level 3 proses 3.11.1 Pengolahan Laporan Penjualan

Diagram alir data pada level 3 proses 3.13.1 kelola data Laporan
Penjualan adalah sebagai berikut :

Login admin valid

Data pembayaranl
Info Laporan pembelian

3-13-1__-1 pembayaran
Laporan data pembelian Penyajian
Laporan
T pembelian /4——Data pembelianj—
; Data pembelian pembelian
admin \ T
Login admin valid

3.13.1.2

Penyetakan
laporan

pembelian

Laporan data pembelian
Info Laporan pembelian

Gambar 3.27 DFD level 3 proses 3.11.1 Pengolahan Laporan Penjualan

3.1.4.2.22DFD level 3 proses 3.11.2 Pengolahan Laporan Produk

Diagram alir data pada level 3 proses 3.11.2 kelola data Laporan
Produk adalah sebagai berikut

Login admin valid

Data produk-

[

Info Laporan produk-

Laporan data produk:
4

admin

3.13.2.1
Penyajian
Laporan

produk

produk

Data detailpembelian——detailpembelian

Data produk

Login admin valid
t 3.13.2.2
Laporan data produk:

Penyetakan
laporan
produk

Info Laporan produk:

Gambar 3.28 DFD level 3 proses 3.11.2 Pengolahan Laporan Produk
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Spesifikasi proses digunakan untuk menggambarkan proses model aliran

yang terdapat pada DFD. Spesifikasi proses dari gambaran DFD diatas akan

dijelaskan pada tabel 3.11 dibawah ini :

Tabel 3.14 Spesifikasi Proses

No | Proses Keterangan
No. Proses 1
Nama Proses Pendaftaran Member
Source Pengunjung
Input Data pendaftaran member
Output Info data member, aktifasi akun
Destination Pengunjung, web mail
Logika Proses 1. Pengunjung masuk ke halaman
daftar.

. Sistem akan menampilkan form

pendaftaran member.

Pengunjung mengisi data
pendaftaran member.

Data kosong akan menampilkan
pesan “data harus diisi.

Data tidak kosong maka sistem akan
menvalidasi data, apakah valid?.
Data pendaftaran valid, maka akan
menampilkan  pesan  “Informasi
pendaftaran telah terkirim ke email
Anda, untuk mengaktifkan akun
Anda harap segera klik link aktivasi
yang ada pada email tersebut.”

Data pendaftaran tidak valid, maka
menampilkan pesan “Akun anda
telah aktif, Anda dapat melanjutkan

berbelanja”
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No. Proses

1.1

Nama Proses

Input data member

Source pengunjung

Input Data pendaftaran member

Output Info pendaftaran member, info aktifasi akun
Destination Pengunjung, web mail

Logika Proses

1.

Masukkan data pendaftran member,
yaitu nama, alamat, provinsi, Kota,
kodepos, telepon, alamat email,
password, konfirmasi  password,
capcha, dan pertanyaan keamanan.
Sistem akan mengecek apakah data
kosong atau tidak

Data kosong maka menampilkan
“data harus diisi”

Data tidak kosong maka sistem akan
memvalidasi  data  pendaftaran,
apakah valid?

Data pendaftaran valid, maka akan
menampilkan  pesan  “Informasi
pendaftaran telah terkirim ke email
Anda, untuk mengaktifkan akun
Anda harap segera Kklik link aktivasi
yang ada pada email tersebut.”

Data pendaftaran tidak valid, maka
menampilkan pesan “Akun anda
telah aktif, Anda dapat melanjutkan

berbelanja”

No. Proses

1.2

Nama Proses

Aktifasi akun

Source

Pengunjung

Input

Data aktivasi akun
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Output

Info aktifasi akun

Destination

Pengunjung

Logika Proses

1. Data aktifasi akun yang telah dikirim
dklik oleh pengunjung

2. Sistem akan mengecek apakah
aktifasi akun member valid atau
tidak

3. Jika valid maka proses pendaftran
member berhasil dan statusnya
menjadi aktif

4. Jika tidak valid maka proses

pendaftaran member gagal.

No. Proses

2

Nama Proses

Login

Source Admin, operator, member

Input Data login admin, data login operator, data
login member

Output Info login admin, info login operator, info
login member.

Destination Admin, operator, member

Logika Proses

1. Masukkan data login yaitu email dan
password

2. Sistem akan mengecek apakan email,
password yang dimasukkan kosong

3. Email dan password yang
dimasukkan kosong, maka tampil
pesan “data harus diisi”

4. Apabila email dan password yang
diinputkan benar maka login valid

dan dapat masuk ke halaman utama.

No. Proses

2.1

Nama Proses

Verifikasi email
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Source Admin, operator, member

Input Data login admin, data login operator, data
login member

Output Info login admin invalid, info login operator
invalid, info login member invalid.

Destination Admin, operator, member

Logika Proses

1. Masukkan data login

2. Sistem mengecek apakah email yang
dimasukkan kosong

3. Email yang dimasukkan kosong,
maka tampil informasi login gagal

4. Sistem mengecek apakah email yang
dimasukkan sudah benar dan valid.

No. Proses

2.2

Nama Proses

Validasi password

Source Admin, operator, member

Input Data login admin, data login operator, data
login member

Output Info login admin invalid, info login operator
invalid, info login member invalid.

Destination Admin, operator, member

Logika Proses

1. Masukkan data login

2. Sistem memvalidasi password yang
diinputkan benar maka password
valid

3. Password yang diinputkan salah
maka akan tampil pesan ‘“Password

yang anda masukan salah”

No. Proses

2.3

Nama Proses

Lupa password

Source

Admin, operator, member

Input

Data login admin, data login operator, data
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login member
Output Info login admin invalid, info login operator
invalid, info login member invalid.
Destination Admin, operator, member

Logika Proses

1. Admin, operator, member memilih
menu lupa password.

2. Admin, operator, member
mengosongkan data lupa password,
menampilkan pesan field
dibutuhkan.

3. Admin, operator, member mengisi
password baru dengan benar, data
berhasil disimpan ke database.

4. Apabila data yang dimasukan valid
maka menampilkan pesan password
sudah diubah.

No. Proses

3

Nama Proses

Mengelola data master

Source Admin, operator

Input Data member, data produk, data kategori,
data provinsi, data kota, data jasa
pengiriman, data jenis pengiriman, data
ongkos kirim, data rekening, data penjualan,
data retur.

Output Info data member, info produk, info
kategori, info provinsi, info kota, info jasa
pengiriman, info jenis pengiriman, info
ongkos kirim, info rekening, info penjualan,
info retur

Destination Admin, operator

Logika Proses

1. Pilih menu pengolahan data master

2. Sistem akan menampilkan form
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pengolahan data master

9 No. Proses 311
Nama Proses Tambah Provinsi
Source Admin
Input Data provinsi
Output Info propinsi
Destination Admin
Logika Proses 1. Inputkan data provinsi pada form
tambah provinsi
2. Sistem akan mengecek apakah data
sudah lengkap
3. Apabila data tidak kosong maka data
provinsi baru disimpan
4. Apabila data ada yang kosong maka
akan ada pesan “data tidak boleh
kosong” dan harus mengisi data yang
kosong tersebut
10 | No. Proses 3.1.2

Nama Proses

Mengubah provinsi

Source Admin
Input Data provinsi
Output Info data provinsi
Destination Operator
Logika Proses 1. Pilih tombol edit pada data yang
akan di ubah
2. Inputkan data provinsi yang ingin di
ubah
3. Sistem akan mengecek apakah data
lengkap
4. Apabila data yang diubah dan semua

data tidak ada yang kosong maka

sistem akan menyimpan perubahan
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data

5. Apabila tidak ada data yang diubah
dan ada data yang kosong maka data
gagal disimpan dan menampilkan

pesan “data tidak boleh kosong”

11 | No. Proses 3.1.3
Nama Proses Menghapus provinsi
Source Admin
Input Data provinsi
Output Info data provinsi
Destination Admin
Logika Proses 1. Pilih tombol hapus pada data yang
akan dihapus
2. Sistem akan mengkonfirmasi apakah
yakin akan menghapus data tersebut.
3. Jika ya maka data akan dihapus
4. Jika tidak maka request akan
dibatalkan
12 | No proses 3.14

Nama Proses

Mencari provinsi

Source Admin

Input Data provinsi
Output Info data provinsi
Destination Admin

Logika Proses

1. pilih tombol cari pada data yang
akan dicari

2. operator akan mengisi data provinsi
yang ingin dicari kemudian klik
tombol cari.

3. Apabila data yang dicari ada maka
sistem akan menampilkan data yang

dicari.
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13 | No. Proses 3.2.1
Nama Proses Menambah kota
Source Admin
Input Data kota
Output Info data kota
Destination Admin
Logika Proses 1. Operator masuk ke halaman data
kota.

2. Operator memilih menu tambah kota
untuk memunculkan form tambah
kota.

3. Operator mengisi form tambah kota
kemudian klik tombol simpan.

4. Apabila data tidak kosong maka data
kota baru akan disimpan didalam
database.

5. Apabila data ada yang kosong maka
akan ada informasi data tidak boleh
kosong dan operator harus mengisi
data yang kosong tersebut.

14 | No. Proses 3.2.2

Nama Proses

Mengubah kota

Source Operator
Input Data kota
Output Info data kota
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator masuk ke halaman data
kota.

2. Operator mengklik tombol ubah pada
data yang akan diubah.

3. Operator mengisi data kota yang




89

ingin diubah

4. kemudian klik tombol ubah.

5. Apabila ada data yang kosong maka
sistem akan menyimpan perubahan
data ke database.

6. Apabila tidak ada data yang kosong

maka data gagal.

15 | No. Proses 3.2.3
Nama Proses Menghapus kota
Source Operator
Input Data kota
Output Info data kota
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator mengklik tombol hapus
pada data yang akan dihapus.
2. Akan ada konfirmasi penghapusan
data.
3. Apabila pilihannya data akan
dihapus.
4. Apabila pilihannya tidak data tidak
jadi dihapus.
16 | No. Proses 3.2.4
Nama Proses Mencari kota
Source Operator
Input Data kota
Output Info data kota
Destination Operator

Logika Proses

1. pilih tombol cari pada data yang
akan dicari

2. operator akan mengisi data kota yang
ingin dicari kemudian klik tombol

cari.
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3. Apabila data yang dicari ada maka
sistem akan menampilkan data yang

dicari.
17 | No. Proses 3.3.1
Nama Proses Menambah operator
Source Admin
Input Data operator
Output Info operator
Destination Admin

Logika Proses

1. Menampilkan form tambah operator

2. Masukkan data operator

3. Sistem akan mengecel apakah data
valid

4. Jika data valid maka sistem akan
menyimpan data operator

5. Jika data tidak valid maka sistem
akan memberikan informasi data

tidak valid dan gagal disimpan.

18 | No. Proses 3.3.2
Nama Proses Mengubah operator
Source Admin
Input Data operator
Output Info operator
Destination Admin

Logika Proses

1. Menampilkan form ubah operator

2. Menginpukan data admin yang akan
diubah

3. Jika data valid maka sistem akan
menyimpan data operator

4. Jika data tidak valid maka sistem
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akan memberikan informasi data

tidak valid dan gagal disimpan.

19 | No. Proses 3.3.3
Nama Proses Menghapus Operator
Source Admin
Input Data Operator
Output Info Operator
Destination Admin
Logika Proses 1. Menampilkan konfirmasi “apakah
yakin akan dihapus?”
2. Jika ya, maka sistem akan
menghapus data operator
3. Jika tidak, akan sistem akan
membatalkan perintah hapus
20 | No. Proses 3.34

Nama Proses

Mencari Operator

Source admin
Input Data operator
Output Info operator
Destination admin

Logika Proses

1. Menampilkan data yang akan dicari
2. Jika data yang dicari ada, maka
sistem akan memunculkan data

tersebut.

21

No. Proses

34.1

Nama Proses

Menambah Kategori

Source Operator
Input Data kategori
Output Info kategori
Destination Operator
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Logika Proses

Operator memilih  menu tambah
kategori untuk memunculkan form
tambah kategori.

Operator mengisi form tambah
kategori kemudian klik tombol
simpan.

Apabila data tidak kosong maka data
kategori baru akan disimpan dalam
database.

Apabila data ada yang kosong maka
aka nada informasi data tidak boleh
kosong dan operator harus mengisi

data yang kosong tersebut.

22

No. Proses

3.4.2

Nama Proses

Mengubah Kategori

Source

Operator

Input

Data Kategori

Output

Info kategori

Destination

Operator

Logika Proses

1.

Operator mengklik tombol ubah pada
data yang akan diubah

Operator mengisi data kategori yang
ingin diubah

Apabila ada data yang diubah dan
semua data tidak ada yang kosong
maka sistem akan menyimpan
perubahan data

Apabila tidak ada data yang diubah
dan ada data yang kosong maka data

gagal diubah.

23

No. Proses

3.4.3

Nama Proses

menghapus kategori
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Source Operator
Input Data kategori
Output Info kategori
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator mengklik tombol hapus
pada data yang akan dihapus.
2. Apabila ada data yang dihapus dan

semua data tidak ada yang kosong.

24

No. Proses

344

Nama Proses

Mencari kategori

Source Operator
Input Data kategori
Output Info kategori
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator mengklik menu cari

2. Operator mengisi data kategori yang
ingin dicari.

3. Sistem mengecek sampai dat
ditemukan

4. Jika data tidak ditemukan maka

menampilkan pesan “data tidak

ditemukan”
25 | No. Proses 3.5.1
Nama Proses Menambah produk
Source Operator
Input Data produk
Output Info produk
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memasukkan data produk
pada form tambah produk
2. Sistem akan mengecek data produk
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tersebut valid atau tidak

3. Apabila data valid maka dat produk
baru akan disimpan

4. Apabila data tidak valid maka data
gagal disimpan dan menampilakan

pesan “data harus di isi”

26

No. Proses

3.5.2

Nama Proses

Mengubah produk

Source

Operator

Input

Data produk

Output

Info produk

Destination

Operator

Logika Proses

1. Pilih tombol edit pada data yang
akan diubah

2. Masukkan data produk yang ingin
dirubah

3. Sistem akan mengecek apakah data
sudah lengkap dan benar

4. Apabila ada data yang diubah dan
semua data tidak ada yang kosong
maka sistem akan menyimpan
perubahan data

5. Apabila ada data yang kosong maka

data gagal disimpan dan

13

menampilkan pesan “ data harus di

9

isi

27

No. Proses

3.5.3

Nama Proses

Penghapusan Produk

Source

Operator

Input

Data produk

Output

Info produk

Destination

Operator




95

Logika Proses

1. Pilih tombol hapus pada data yang
akan dihapus.

2. Sistem akan mengkonfirmasi
“apakah yakin akan menghapus
data”.

3. Jika ya, maka data akan dihapus.

4. Jika tidak maka request dibatalkan.

28 | No. Proses 354
Nama Proses Pencarian produk
Source Operator
Input Data produk
Output Info produk
Destination Operator
Logika Proses 1. Memasukkan data cari
2. Sistem melakukan pencarian ke
database
3. Sistem mengecek sampai data
ditemukan
4. Jika data tidak ditemukan maka
menampilkan pesan “ data tidak
ditemukan”
29 | No. Proses 3.6.1

Nama Proses

Hapus member

Source Operator
Input Data member
Output Info member
Destination Operator

Logika Proses

1. Pilih tombol hapus pada data yang
akan dihapus.

2. Sistem akan mengkonfirmasi

“apakah yakin akan dihapus”.

3. Jika ya, maka data akan dihapus.
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4. Jika tidak maka request dibatalkan
30 | No. Proses 3.6.2
Nama Proses Pencarian member
Source Operator
Input Data member
Output Info member
Destination Operator
Logika Proses 1. Memasukkan data cari
2. Sistem melakukan pencarian ke
database
3. Sistem mengecek sampai data
ditemukan
4. Jika data tidak ditemukan maka
menampilkan pesan “ data tidak
ditemukan”
31 | No. Proses 3.7.1
Nama Proses Menambah jasa pengiriman
Source Operator
Input Data jasa pengiriman
Output Info jasa pengiriman
Destination Operator
Logika Proses 1. Masukkan data jasa pengiriman pada
form tambah jasa pengiriman.
2. Sistem akan mengecek apakah data
sudah lengkap
3. Apabila data tidak kosong maka data
jasa pengiriman baru akan disimpan
4. Apabila data ada yang kosong maka
akan ada informasi data tidak boleh
kosong dan harus mengisi data yang
kosong tersebut.
32 | No. Proses 3.7.2




97

Nama Proses

Mengubah jasa pengiriman

Source Operator

Input Data jasa pengiriman

Output Info jasa pengiriman

Destination Operator

Logika Proses 1. Pilih tombol ubah pada data yang

akan di ubah

Inputkan data jasa pengiriman yang
ingin di ubah

Sistem akan mengecek apakah data
sudah lengkap

Apabila ada data yang diubah dan
semua data tidak ada yang kosong
maka sistem akan menyimpan
perubahan data

Apabila tidak ada data yang diubah
dan ada data yang kosong maka data

gagal disimpan.

33

No. Proses

3.7.3

Nama Proses

Menghapus jasa pengiriman

Source Operator

Input Data jasa pengiriman

Output Info jasa pengiriman

Destination Operator

Logika Proses 1. Pilih tombol hapus pada data yang

akan dihapus

Sistem akan mengkonfirmasi apakah
yakin akan dihapus

Jika ya maka data akan dihapus

Jika tidak maka request akan
dibatalkan

34

No. Proses

3.7.4
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Nama Proses

Pencarian jasa pengiriman

Source Operator
Input Data jasa pengiriman
Output Info jasa pengiriman
Destination Operator

Logika Proses

1. Memasukkan data cari

2. Sistem melakukan pencarian ke
database

3. Sistem mengecek sampai data
ditemukan.

4. Jika data tidak ditemukan maka

menampilkan pesan “ data tidak
ditemukan”
35 | No. Proses 3.8.1
Nama Proses Menambah jenis pengiriman
Source Operator
Input Data jenis pengiriman
Output Info jenis pengiriman
Destination Operator
Logika Proses 1. Masukkan data jenis pengiriman
pada form tambabh jenis pengiriman.
2. Sistem akan mengecek apakah data
sudah lengkap
3. Apabila data tidak kosong maka data
jenis pengiriman baru akan disimpan
4. Apabila data ada yang kosong maka
akan ada informasi data tidak boleh
kosong dan harus mengisi data yang
kosong tersebut.
36 | No. Proses 3.8.2

Nama Proses

Mengubah jenis pengiriman

Source

Operator
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Input Data jenis pengiriman
Output Info jenis pengiriman
Destination Operator

Logika Proses

1. Pilih tombol ubah pada data yang
akan di ubah

2. Inputkan data jenis pengiriman yang
ingin di ubah

3. Sistem akan mengecek apakah data
sudah lengkap

4. Apabila ada data yang diubah dan
semua data tidak ada yang kosong
maka sistem akan menyimpan
perubahan data

5. Apabila tidak ada data yang diubah
dan ada data yang kosong maka data

gagal disimpan.

37 | No. Proses 3.8.3
Nama Proses Menghapus jenis pengiriman
Source Operator
Input Data jenis pengiriman
Output Info jenis pengiriman
Destination Operator
Logika Proses 1. Pilih tombol hapus pada data yang
akan dihapus
2. Sistem akan mengkonfirmasi apakah
yakin akan dihapus
3. Jika ya maka data akan dihapus
4. Jika tidak maka request akan
dibatalkan
38 | No. Proses 3.8.4

Nama Proses

Pencarian jenis pengiriman

Source

Operator
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Input Data jasa pengiriman
Output Info jasa pengiriman
Destination Operator

Logika Proses

1. Memasukkan data cari

2. Sistem melakukan pencarian ke
database

3. Sistem mengecek sampai data
ditemukan.

4. Jika data tidak ditemukan maka

menampilkan pesan “ data tidak
ditemukan”
39 | No. Proses 3.9.1
Nama Proses Menambah ongkos kirim
Source Operator
Input Data ongkos kirim
Output Info ongkos kirim
Destination Operator
Logika Proses 1. Masukkan data ongkos kirim pada
form tambah ongkos kirim.
2. Sistem akan mengecek apakah data
sudah lengkap
3. Apabila data tidak kosong maka data
ongkos kirim baru akan disimpan
4. Apabila data ada yang kosong maka
akan ada informasi data tidak boleh
kosong dan harus mengisi data yang
kosong tersebut.
40 | No. Proses 3.9.2

Nama Proses

Mengubah ongkos kirim

Source Operator
Input Data ongkos kirim
Output Info ongkos kirim
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Destination

Operator

Logika Proses

1. Pilih tombol ubah pada data yang
akan di ubah

2. Inputkan data jenis pengiriman yang
ingin di ubah

3. Sistem akan mengecek apakah data
sudah lengkap

4. Apabila ada data yang diubah dan
semua data tidak ada yang kosong
maka sistem akan menyimpan
perubahan data

5. Apabila tidak ada data yang diubah
dan ada data yang kosong maka data

gagal disimpan.

41 | No. Proses 3.9.3
Nama Proses Menghapus ongkos kirim
Source Operator
Input Data ongkos kirim
Output Info ongkos kirim
Destination Operator
Logika Proses 1. Pilih tombol hapus pada data yang
akan dihapus
2. Sistem akan mengkonfirmasi apakah
yakin akan dihapus
3. Jika ya maka data akan dihapus
4. Jika tidak maka request akan
dibatalkan
42 | No. Proses 3.9.4

Nama Proses

Pencarian ongkos kirim

Source

Operator

Input

Data ongkos kirim

Output

Info ongkos kirim
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Destination

Operator

Logika Proses

1.

Memasukkan data cari

2. Sistem melakukan pencarian ke
database

3. Sistem mengecek sampai data
ditemukan.

4. Jika data tidak ditemukan maka
menampilkan pesan “ data tidak
ditemukan”

43 | No. Proses 3.10.1
Nama Proses Menambah rekening
Source Operator
Input Data rekening
Output Info rekening
Destination Operator
Logika Proses 1. Masukkan data rekening pada form

tambah rekening.

2. Sistem akan mengecek apakah data
sudah lengkap

3. Apabila data tidak kosong maka data
rekening baru akan disimpan

4. Apabila data ada yang kosong maka
akan ada informasi data tidak boleh
kosong dan harus mengisi data yang
kosong tersebut.

44 | No. Proses 3.10.2

Nama Proses

Mengubah rekening

Source Operator

Input Data rekening

Output Info rekening

Destination Operator

Logika Proses 1. Pilih tombol ubah pada data yang
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akan di ubah

2. Inputkan data rekening yang ingin di
ubah

3. Sistem akan mengecek apakah data
sudah lengkap

4. Apabila ada data yang diubah dan
semua data tidak ada yang kosong
maka sistem akan menyimpan
perubahan data

5. Apabila tidak ada data yang diubah
dan ada data yang kosong maka data

gagal disimpan.

45 | No. Proses 3.10.3
Nama Proses Menghapus rekening
Source Operator
Input Data rekening
Output Info rekening
Destination Operator
Logika Proses 1. Pilih tombol hapus pada data yang
akan dihapus
2. Sistem akan mengkonfirmasi apakah
yakin akan dihapus
3. Jika ya maka data akan dihapus
4. Jika tidak maka request akan
dibatalkan
46 | No. Proses 3.10.4

Nama Proses

Pencarian rekening

Source Operator
Input Data rekening
Output Info rekening
Destination Operator

Logika Proses

1. Memasukkan data cari
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2. Sistem melakukan pencarian ke
database

3. Sistem mengecek sampai data
ditemukan.

4. Jika data tidak ditemukan maka
menampilkan pesan “ data tidak

ditemukan”

47 | No. Proses

4

Nama Proses

Pembelian produk

Source member
Input Data pembelian
Output Info pembelian
Destination member

Logika Proses

1. Memasukkan data pembelian

2. Sistem akan mengecek apakah stok
barang tersedia.

3. Jika stok tersedia maka sistem akan
menyimpan data pembelian

4. Jika tidak akan menampilkan pesan
“stok produk tidak mencukupi”

5. Sistem akan menvalidasi data, jika
data kosong akan menampilkan
pesan “minimal jumlah pembelian
adalah 17, jika data lengakap maka

akan tersimpan dan tampil detail

pembelian.
48 | No. Proses 4.1
Nama Proses Pilih produk
Source member
Input Data produk
Output Info pembelian

Destination

member
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Logika proses

1. Member memilih produk yang akan
dibeli

2. Selanjutnya sistem akan
menampilkan detail pembelian.

3. Jika stok produk yang akan di beli
mencukupi, maka data akan
disimpan ke dalam keranjang
belanja.

4. Jika stok tidak mencukupi maka
sistem akan menampilkan pesan

“stok produk tidak mencukupi”

49 | No. Proses 41.1
Nama Proses Update jumlah pembelian
Source member
Input Data produk
Output Info pembelian
Destination Member
Logika Proses 1. Masukkan jumlah produk yang akan
dibeli pada kolom qty
2. sistem akan mengecek apakah stok
produk mencukupi
3. Jika jumlah stok produk mencukupi,
maka data berhasil disimpan
4. Jika jumlah stok tidak mencukupi
maka sistem akan menampilkan
pesan “stok produk tidak
mencukupi”
50 | No. Proses 41.2

Nama Proses

Hapus pembelian

Source

member

Input

Data produk




106

Output Info pembelian
Destination Member
Logika Proses 1. Sistem akan memberikan konfirmasi

2.

3.

“apakah yakin akan menghapus
barang ini dari keranjang belanja
anda?

Jika yam aka data akan dihapus dari
keranjang belanja
Jika tidak maka penghapusan
dibatalkan dan menampilkan data

sebelum penghapusan.

51

No. Proses

4.2

Nama Proses

Pengisian data pengiriman

Source member
Input Data pembelian
Output Info pembelian
Destination Member
Logika Proses 1. Menginputkan data alamat
pengiriman
2. Memilih jenis pengiriman yang
tersedia
3. Jika data yang dimasukkan sesuai

maka sistem akan menyimpan data
pembelian beserta pengirimannya
dan mengirimkan informasi
pemesanan melalui web mail

Jika data yang dimasukkan tidak
sesuai maka sistem akan
memberikan informasi data tidak

valid

52

No. Proses

43.1

Nama Proses

Konfirmasi pembayaran via transfer
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Source member
Input Data pembayaran
Output Info pembayaran
Destination Member

Logika Proses

1. Masukkan data pembayaran

2. Sistem akan mengecek apakah data
tersebut valid

3. Jika ya maka data pembayaran akan
disimpan dan info pembayaran akan
dikirim melalui web mail

4. Jika data tidak ada maka konfimasi
pembayaran gagal dan menampilkan

pesan “data harus di isi”

53 | No. Proses 4.3.2
Nama Proses Konfirmasi pembayaran via paypal
Source Paypal, member
Input Data pembayaran
Output Info pembayaran
Destination Paypal, Member
Logika Proses 1. Memilih tombol paypal
2. Paypal akan memberikan info
pembayaran yang harus dibayar
3. Login ke akun paypal
4. Pilih tombol pay now
5. Sistem akan mengirimkan info
pembayaran melalui akun email
54 | No. Proses 5

Nama Proses

Pengolahan transaksi

Source Operator
Input Data pengiriman, data retur
Output Info pengiriman, info retur
Destination Operator
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Logika Proses

1. Menampilkan  pengolahan  data
transaksi

2. Memasukkan data pengiriman dan
data retur ke dalam sistem

3. Sistem mengecek data pengiriman
dan data retur

4. Jika data yang dimasukkan valid
maka sistem akan menyimpan ke
database

5. Jika tidak valid maka sistem
memberikan informasi data tidak

boleh kosong

55 | No. Proses 521
Nama Proses Penambahan retur
Source member
Input Data retur
Output Info retur
Destination member
Logika Proses 1. Masukkan data produk yang akan
diretur
2. Sistem akan mengecek apakah data
valid?
3. Jika data valid maka data akan
tersimpan
4. Jika data tidak valid maka member
harus mengulangi dan menampilkan
pesan “data harus diisi”
56 | No. Proses 522

Nama Proses

Ubah status retur

Source Operator
Input Data retur
Output Info retur
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Destination

Operator

Logika Proses

1. Sistem menampilkan data retur

2. Jika data retur sesuai maka, status
retur akan menjadi disetujui

3. Jika data tidak sesuai maka status
retur tidak disetujui

4. Informasi perubahan status retur

akan dikirim melalui email.

57 | No. Proses 523
Nama Proses Penyajian informasi detail retur
Source Operator, member
Input Data detail retur
Output Info detail retur
Destination Operator, member
Logika Proses 1. Sistem akan menampilkan data detail
retur yang pernah dilakukan member.
58 | No. Proses 3.13
Nama Proses Pengolahan laporan
Source Operator
Input Data laporan
Output Info laporan
Destination Operator
Logika Proses 1. Menampilkan  form  pengolahan
laporan
2. Sistem akan menampilkan informasi
laporan
59 | No. Proses 3.13.1

Nama Proses

Pembuatan laporan penjualan

Source

Operator

Input

Data laporan

Output

Info laporan




110

Destination

Operator

Logika Proses

1. Memilih tanggal pembuatan laporan

2. Pilih tombol lihat

3. Sistem akan menampilkan data
laporan sesuai tanggal yang di

masukkan

60

No. Proses

3.13.2

Nama Proses

Pembuatan laporan produk

Source Operator
Input Data laporan
Output Info laporan
Destination Operator

Logika Proses

1. Memilih tanggal pembuatan laporan

2. Pilih tombol lihat

3. Sistem akan menampilkan data
laporan sesuai tanggal yang di

masukkan

61

No. Proses

3.13.1.1

Nama Proses

Penyajian laporan penjualan

Source Operator
Input Data laporan penjualan
Output Info laporan penjualan
Destination Operator

Logika Proses

1. Masukkan tanggal, lalu klik tombol
lihat

2. Sistem akan menampilkan data
laporan  sesuai  tanggal  yang

dimasukkan

62

No. Proses

3.13.1.2

Nama Proses

Penyetakan laporan penjualan

Source

Operator
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Input Data laporan penjualan
Output Info laporan penjualan
Destination Operator

Logika Proses

1. Memilih tombol cetak
2. Sistem akan menampilkan data
laporan sesuai tanggal yang di

masukkan

63

No. Proses

3.13.21

Nama Proses

Penyajian laporan produk

Source Operator
Input Data laporan produk
Output Info laporan produk
Destination Operator

Logika Proses

1. Masukkan tanggal, lalu klik tombol
lihat

2. Sistem akan menampilkan data
laporan  sesuai  tanggal  yang

dimasukkan

64

No. Proses

3.13.21

Nama Proses

Penyajian laporan produk

Source Operator
Input Data laporan produk
Output Info laporan produk
Destination Operator

Logika Proses

1. Masukkan tanggal, lalu klik tombol
lihat

2. Sistem akan menampilkan data
laporan  sesuai  tanggal  yang
dimasukkan

65

No. Proses

3.13.2.2

Nama Proses

Penyetakan laporan produk
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Source Operator

Input Data laporan produk

Output Info laporan produk
Destination Operator

Logika Proses 1. Memilih tombol cetak

2. Sistem akan menampilkan data
laporan sesuai tanggal yang di

masukkan

3.3 Kamus Data

Kamus data merupakan deskripsi formal mengenai seluruh elemen yang
tercangkup dalam DFD. Kamus data untuk diagram alir pada aplikasi e-commerce
ini akan dijelaskan pada tabel 3.12 dibawah ini :

Tabel 3.15 Kamus Data

Nama aliran data | Data pendaftaran member

Digunakan pada Pengunjung
Proses1,1.1,1.2

deskripsi Berisi data member yang digunakan untuk

pendaftaran data tersimpan dalam database

Struktur data email + password + nama + alamat + kota +

provinsi + kodepos + telepon + pertanyaanl

+pertanyaan2
email [A-Z]a-z|@]0-9]
password [A-Z]a-z|0-9]
nama [A-Z]a-z|0-9]
alamat [A-Z]a-z|0-9]
kota [A-Z]a-z|0-9]
provinsi [A-Z|a-z|0-9]
kodepos [0-9]

telepon [0-9]
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Pertanyaanl
Pertanyaan?2

[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]

Nama aliran data

Data login member

Digunakan pada

Member
Proses 2.1, 2.2

Deskripsi Berisi data login member
Struktur data Email + password
email [A-Z]a-z|@]0-9]
password [A-Z]a-z|0-9]
Nama aliran data | Data login admin
Digunakan pada Admin

Proses
Deskripsi Berisi data login admin
Struktur data email + password
Email [A-Z|a-z|@]0-9]
Password [A-Z]a-z|0-9]
Nama aliran data | Data login operator
Digunakan pada Operator

Proses
Deskripsi Berisi data login operator
Struktur data Email + password
Email [A-Z]|a-z|@]0-9]
Password [A-Z]a-z|0-9]

Nama aliran data

Data provinsi

Digunakan pada

Operator
Proses 3.1,3.1.1,3.1.2,3.1.3,3.14

Deskripsi Berisi data provinsi

Struktur data id_provinsi, id_operator, nama_provinsi
id_provinsi [A-Z]a-z|0-9]

id_operator [A-Z|a-z|@]0-9]

nama_provinsi [A-Z|a-z|0-9]
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Nama aliran data

Data kota

Digunakan pada

Operator
Proses 3.2,3.2.1,3.2.2,3.2.3,3.24

Deskripsi Berisi data kota

Struktur data id_kota + nama_kota + id_provinsi + id_operator
id_kota [A-Z]a-z|0-9]

nama_kota [A-Z]a-z|0-9]

id_provinsi [A-Z]a-z|0-9]

id_operator [A-Z]a-z|@]0-9]

Nama aliran data | Data kategori

Digunakan pada Operator

Proses 3.4, 3.4.1,3.4.2,3.4.3,3.44

Deskripsi Berisi data kategori

Struktur data Id_kategori + nama_kategori + id_operator
Id_kategori [A-Z]a-z|0-9]

Nama_kategori [A-Z]a-z|0-9]

Id_operator [A-Z|a-z|@]0-9]

Nama aliran data | Data produk

Digunakan pada Operator

Proses 3.5, 3.5.1, 3.5.2,3.5.3,3.54

Deskripsi Berisi data produk

Struktur data id_produk + nama_produk + id_kategori + harga
+ berat + deskripsi + promo + id_operator

id_produk [A-Z]a-z|0-9]

Nama_produk [A-Z]a-z|0-9]

Id_kategori [A-Z]a-z|0-9]

Harga [A-Z]a-z|0-9]

Berat [0-9]

Deskripsi [0-9]

promo [0-9]

stok [0-9]




115

Id_operator

[A-Z]|a-z|@]0-9]

Nama aliran data

Data pembelian

Digunakan pada

Operator
Proses4,4.1,4.2,4.3,41.1,4.1.2

Deskripsi Berisi data pembelian

Struktur data Id_pembelian + id_ member + tgl pesan + tgl
_expired + total_item + total_bayar

id_pembelian [A-Z]a-z|0-9]

id_member [A-Z]a-z|@]0-9]

tgl_pesan [A-Z]a-z|0-9]

tgl_expired [A-Z]a-z|0-9]

total_item [0-9]

total_bayar [0-9]

Nama aliran data

Data jasa pengiriman

Digunakan pada

Operator
Proses 3.7,3.7.1,3.7.2,3.7.3,3.7.4

Deskripsi

Berisi data jasa pengiriman

Struktur data

Id_jasapengiriman + nama_jasapengriman +

id_operator + lama_kirim

id_jasapengriman | [A-Z|a-z|0-9]
nama_jasapengiri | [A-Z|a-z|0-9]
man

id_operator [A-Z]|a-z|@]0-9]
lama_kirim [0-9]

Nama aliran data

Data ongkos kirim

Digunakan pada

Operator
Proses 3.9, 3.91, 3.9.2,3.9.3,3.94

Deskripsi Berisi data ongkos kirim

Struktur data Id_ongkoskirim + id_kota + id_operator +
id_jasakirim

id_ongkoskirim [A-Z]a-z|0-9]
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id_kota [A-Z]a-z|0-9]
id_operator [A-Z|a-z|@]0-9]
id_jasapengiriman | [A-Z|a-z|0-9]
Nama aliran data | Data retur
Digunakan pada Operator

Proses 3.12, 3.5,3.5.1, 3.5.2, 3.5.3

Deskripsi Berisi data retur
Struktur data Id_retur + id_faktur + tgl_retur + tgl_Kkirim_retur
+ status

Id_retur [A-Z]a-z|0-9]

Id_faktur [A-Z]a-z|0-9]

Tgl_retur [A-Z]a-z|0-9]

Tgl_Kirim_retur [A-Z]a-z|0-9]

status [A-Z]a-z|0-9]

3.4 Perancangan Basis Data

Perancangan data atau lebih dikenal dengan perancangan basis data yaitu

menciptakan atau merancang data yang terhubung dan disimpan secara bersama-

sama. Untuk menggambarkannya digunakan skema relasi dan perancangan

struktur table.

3.4.1 Diagram Relasi

Model data relasional merupakan model data dimana hunbungan antar

data, arti dan batasannya dijelaskan dengan baris dan kolom. Secara formal,

kesemuanya itu digambarkan ke dalam diagram relasi. Adapun diagram relasi dari

sistem yang akan dibangun ditunjukkan pada gambar dibawah ini :
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nama_tekening Y ARCHAR(SD)
bank_rekening YARCHAR(S0)

deskiips_kategori TEXT
# admin_id_admin INT(11)

* admin_kortak_id_konkak INT(11)
>

I member v
_l jenispengiriman v “lkota v id_member INT(L 1)
id_jenispengiriman INT(11) il bota INT(11) id_kota INT(11)
% id_jasapengiriman TNT(11) . {_addmin INT(11) nama_member WARCH4R(S0)
| % nema_jenispengirim an VARCHAR(S0) } »id_provinsi INT(11) - aamat_member TEXT
deskripsi_jenispengrriman TEXT | nama_kots ¥ ARCHAR(S0) “ telp_merber VARCHAR(Z0)

] ongkaskirim v > } # admin_jd_admin INT(11) | kadepas_member VARCHAR(E)
id_ongkoskirim INT(11) v | & admin_ontak_id_konkak INT(11) } emal_member VARCHAR(S0)
id_atnin T(11) ! | > password_member VARCHAR?)

2id_kotaINT(11) 1 I ! y‘ verificationcode_member W ARCHAR(32)

%id_jenispengirinan INTE11) } "~ provinsi | stahus_member ENLIN(D'1')
herga_angkaskirim INTE11) | id]_provinsi INT(11) | ZJ pengiriman v pertenyazn1_member ¥ ARCHAR{Z00)

> | id_ainin T(11) | id_pengiimanINT(11) pertanyam2_member Y ARCHAR(Z00)
””””” 1 nama_provinsi YARCHAR( S0} | id_admn INT(L1) Jawabani_member ARCHAR(200)
| > | id_pembelian INT(11) jawaban2_member YARCHAR(200)
} } el_retur INT(11) S
| | no_resi_pengitim an ¥ ARCHAR(30) +
| } tujuan_pengirinan VARGHAR(SD) |
4 } penerima_pengirim an Y ARCHAR(S0} |
"] jasapengiriman v | waktu_pengitim an ¥ ARCHAR(30) }
d_jssapengifin an INT(1) } stakus_pengirinan YARCHAR(30) }
nama_jasapengiriman VARCHAR(SD) } # admin_d_admin INT(11) |
¢
deslripsi_jasapengiriman TEXT |  admin_kentak id_kentak INT(11) |
# ackmin_d_sdmin INTC11) | > |
: — o |
|
Y‘ I I : }
| |
] detailretur v | i ! ! |
id_detairetur INT(11) | | | | M
idl_berang INT(11) } | | : _l pembelian v
aty_barang INT(11) | } } | id_pembelian INT(11)
—n v
alasan_retur TEXT 1 I rewr } | | : d_aimin INT{11)
|
> retur_id_retur INT(11) } id_retur INT(11) | } — | »id_member INT(11)
5 barang_id_barang INT(11) | id_admin INT(11) 1‘ | | | I 1 @id_pengiriman INT(11)
= L— 1| id_pembelian INTELE) T ; ; 1 > id_pembayaran INT(1 L)
v tanggal _retur DATE } | | } »id_retur INT(11)
} status_retur ENUMC..) | | - tanogal_pembelian DATETIME
| > } } } } stabus_pengiriman ENUMI. )
} | | | keterangan_pembeian TEXT
i ioL L ama_pemasan VARCHAR(SO)
} W v alamat_pemesan TEXT
|
| o ahmin INTCLL) Keks_pemesan VARCHAR(100)
‘\ s a_admin Y ARCHAR(SD) emai_pemesan ¥ARCHAR(SD)
| slamat_acin TEXT e | no_telp_pemesan YARCHAR(20)
} emai_admin VARCHAR(SO) kodepos_pemesan Y ARCHAR(E)
| tlp_acimin ¥ ARCHAR(2D) ongkoskirim_pembelian INT(11)
|
‘ pesemend adnin VARCHAR(G2) totalharga pembelian TvT(11)
! verification_atimin VARCHAR(32) (H— —— ——— ———— | E— i ks
} } R } | no_resi_pemesan ¥ ARCHAR(3Z)
| | entak_id_Kontak INT(LL) | } stabus_pemesanan ENUM('oK cancel’y
e |
+ I S | } 2 more.

" baran v | = | | >
i a b | ] kontak v T T } | .
id_berang INT{11]

-barang | id_konkak INT(11) | [, | ! |
nama_barang VARCHAR(S0) | ! | ! |
! emal VARCHARSD) | | |
harga_barang INT(11) | | * | |
| nama YARCHAR{SD) I 9 | | |
berat_barang RLOAT v
- barang } {elpon VARCHAR(LS) } detailpembelian } | I |
deskripsi_barang TEXT
ipsi_t g e pasan TEXT | id_detail pembedian INT(11) | } }
romo_barang ENUM(., ;
prome_barang () tanagsl DATETIVE } id_barang INT(11) } } }
diskon_barang FLOAT .
_barang s BN | id_pembelian INT(L1} | | 1
bonus_barang VARCHAR(S0) S } harga_temp INT(11) } | C=—
embayaran v
rating_barang FLOAT | berat_temp FLOAT ! 2 2
vekerating barang (1) | o I diskon_temp FLOAT | d_pembayaranINT(LL)
vewcounter barang INT(11) = —————————— 3 barus_temp VARCHAR(ST) | | H-ainin WD
‘gambar_barang VARCHAR(Z00) | aEr INT(1) } id_pembedian INT(11)
id_rekening INT{11]
stok borang INTCLT) ! > adnin_d_admin (11 | | e an
> kekego_id_kategori INT(11) | s »id_rekening INT11)
& ochnin, K axinin INTCLD) } tanggal_pembayeran DATETIME
S | jenis_pembayaran ENUM(...)
| bank_pembayaran ¥ ARCHAR(S0)
} no_tekening_pembayaran YARCH AR(20)
} akasnama_pembayaran YARCHAR(SD)
1 } total_pembayaran FLOAT
. " rekening v
" kategori v | kurs FLOAT
id_rekening INT(11 |
pr— _rekening INT11) ‘ » acnin_d_adrmin (1)
id_admin INT(L1;
nama_Jotegor VARGHAR(SD) K (11 } > admin_kantak,d_kentak INT(11)
|
|
|

cabang_rekening VARCHAR(100) (- — — — —— — —— |
no_rekering ¥ ARCHAR(32)
gambar_rekening ¥ ARCHAR(200)
 adknin_id_admin INT(11)
 adimin_kontak_id_kontak INT(11)
>

Gambar 3.29 Diagram Relasi Pembangunan Aplikasi E-Commerce
Pada Rumah Cinta Herbal
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3.4.2 Perancangan Struktur Tabel

Table-tabel yang terdapat dalam basis data yang digunakan dalam

pembangunan e-commerce pada Rumah Cinta Herbal adalah sebagai berikut :

1. Tabel admin
Tabel ini adalah perancangan untuk tabel admin yang akan digunakan

pada pembangunan sistem. Struktur table admin dijelaskan pada table 3.13

dibawah ini :
Tabel 3.16 Tabel Admin
Nama field Tipe data Panja |Nul |P |F | KETERANG
ng I K AN
id_admin int 11 N autoincrement
nama_admin | varchar 50
alamat_admin | text
email_admin | varchar 50
telp_admin varchar 20
password_ad | varcahar 32
min
status Enum="admin;’ oper

ator’

2. Tabel kategori

Tabel ini berfunsi untuk mengelompokkan setiap produk

Struktur tabel kategori dijelaskan dibawah ini:

Tabel 3.17 Tabel Kategori

ke dalam kategori.

Nama field Tipe Panjang | Null | PK | FK | KETERANGAN
data
id_kategori int 11 N autoincrement
id_admin int 11 V| References tabel
admin (id_admin)
nama_kategori varchar | 50
deskripsi_kategori | text




3. Tabel Produk

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data produk. Struktur produk dijelaskan

pada tabel diwah ini:

Tabel 3.18 Tabel Produk
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Nama field Tipe data Panjang | Null | PK | FK | KETERANG
AN

id_produk int 11 N autoincrement

id_ kategori int 11 N References
tabel kategori
(id_kategori)

id_admin int 11 N References
tabel admin
(id_admin)

nama_produk | varchar 50

harga_barang | int 11

berat_barang | float

deskripsi_bara | text

ng

promo_barang

enum(‘tidak
_promo’,
‘diskon’,

‘bonus’)
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4. Tabel Provinsi

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data provinsi. Struktur tabel ini dijelaskan

pada tabel dibawah ini :

Tabel 3.19 Tabel Provinsi

Nama field Tipe data Panjang | Null | PK | FK | KETERANGAN
id_provinsi int 11 N autoincrement
id_ admin int 11 N References tabel
admin (id_admin)
nama_provinsi | varchar 50
5. Tabel kota

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data kota. Struktur tabel ini dijelaskan

pada tabel dibawah ini :

Tabel 3.20 Tabel Kota

Nama field | Tipe data Panjang | Null | PK | FK | KETERANGAN
id_kota int 11 N autoincrement
id_provinsi | int 11 V| References tabel
provinsi
(id_provinsi)
id_admin int 11 V| References tabel
admin (id_admin)
nama_kota varchar 50
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6. Tabel member
Tabel ini digunakan untuk menyimpan data member. Struktur tabel ini dijelaskan
pada tabel dibawah ini :
Tabel 3.21 Tabel Member

Nama field Tipe data Panjang | Null [P | F | KETERANGA
KK |N

id_member int 11 N autoincrement

id_kota int 11 V| References tabel

kota (id_kota)

Nama_member varchar 50

Alamat_member | text

Telp_member varchar 20
Kodepos_membe | varchar 6

r

Email_member varchar 50
Password_memb | varchar 32
er

Verificationcode | varchar 32
_member

Status_member | Enum(‘0°,’1’

)
Pertanyaanl varchar 200
Pertanyaan2 varchar 200
Jawabanl varchar 200

Jawaban?2 varchar 200
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7. Tabel pembelian

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data pembelian. Struktur tabel ini

dijelaskan pada tabel dibawah ini :
Tabel 3.22 Tabel Pembelian

Nama field Tipe data Panjang | Nu | Pk | Fk | Keteranga
I n
id_pembelian int 11 N autoincreme
nt
id_admin int 11 V| References
tabel admin
(id_admin)
id_member int 11 V| References
tabel
member
(id_member
)
id_jenispengiriman | int 11 V| References
tabel jenis
pengiriman
(id_jenispen
giriman)
status_pengiriman | enum(‘dipe
san’,
‘dikonfirma
si’,’dibayar’
,“dikirim’,
‘diterima’)
keterangan_pembeli | text
an
nama_pemesan varchar 50
alamat_pemesan text
kota_pemesan varchar 100
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email_pemesan varchar 50
no_telp_pemesan varchar 20
kodepos_pemesan | varchar 6
ongkoskirim_pemb | int 11
elian
totalharga_pembeli | int 11
an
kurs int 11
no_resi_pemesan varchar 32
status_pemesanan enum(‘ok’,’
cancel’)
pencetakan_label varchar 50

8. Tabel detail pembelian

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data pembelian. Struktur tabel ini

dijelaskan pada tabel dibawah ini :

Tabel 3.23 Tabel Detail Pembelian

Nama field Tipe data | Panjang | Null | Pk Fk | Keterangan

id_detailpembelian int 11 N autoincrement

id_admin int 11 V| References
tabel admin
(id_admin)

id_barang int 11 N References
tabel barang
(id_barang)

Harga_temp int 11

Berat_temp float 11

Diskon_temp float

Bonus_temp varchar 50

qty Int 11
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9. Tabel retur

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data retur. Struktur tabel ini dijelaskan
pada tabel dibawah ini :
Tabel 3.24 Tabel Retur
Nama field Tipe data Panjan | Null | Pk Fk | Keterangan
g
id_retur int 11 N autoincrement
id_admin int 11 V| References
tabel  admin
(id_admin)
id_pembelian int 11 N
Tanggal_retur date
Status_retur Enum(‘0°,’1°,’
2°,°3°,°4”)

10. Tabel Pembayaran

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data pembayaran. Struktur tabel ini

dijelaskan pada tabel dibawah ini :

Tabel 3.25 Tabel Pembayaran

Nama field Tipe data | Panjan | Null | P | Fk | Keterangan
g k

id_pembayaran int 11 N autoincrement

id_admin int 11 V| References
tabel  admin
(id_admin)

id_pembelian int 11 V| References
tabel
id_pembelian(i
d_pembelian)

id_rekening int 11 N References
tabel
rekening(id_re
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kening)

tanggal_pembayara | datetime
n
jenis_pembayaran
enum(‘pay
pal’,’reke
ning’)
bank_pembayaran varchar 50
no_rekening_pemba | varchar 20
yaran
atasnama_pembayar | varchar 50
an
total_pembayaran float
kurs float

11. Tabel Pengiriman

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data pengiriman. Struktur tabel ini

dijelaskan pada tabel dibawah ini :

Tabel 3.26 Tabel Pengiriman

Nama field Tipe Panjang | Null | Pk | Fk | Keterangan
data

id_pengiriman int 11 N autoincremen
t

id_admin int 11 V| References
tabel admin
(id_admin)

id_pembelian int 11 V| References
tabel
id_pembelian
(id_pembelia
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id_retur int 11 N
No_resi_pengiriman | varchar | 50

Tujuan_pengiriman 50

varchar

Penerima_pengirima | varchar | 50

n

Waktu_pengiriman | varchar | 30

Status_pengiriman varchar | 30

12. Tabel Jasa pengiriman

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data jasa pengiriman. Struktur tabel ini

dijelaskan pada tabel dibawah ini :

Tabel 3.27 Tabel Jasa pengiriman

Nama field Tipe Panjang | Null | Pk Fk | Keterangan
data

id_jasapengiriman int 11 N autoincrement

id_admin int 11 \ | References
tabel
id_pembelian(
id_pembelian)

Nama_jasapengiriman | varchar | 50

Deskripsi_jasapengirim | text

an
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13. Tabel Jenis pengiriman
Tabel ini digunakan untuk menyimpan data jenis pengiriman. Struktur tabel ini
dijelaskan pada tabel dibawah ini :

Tabel 3.28 Tabel Jenis Pengiriman

Nama field Tipe data | Panja | Null | Pk | Fk | Keterangan
ng

id_jenispengiriman | int 11 N autoincremen

t

id_admin int 11 N

id_jasapengiriman | int 11 N

Nama_jenispengiri | varchar 50

man

Deskripsi_jasapengi | text

riman

14. Tabel Ongkos kirim
Tabel ini digunakan untuk menyimpan data ongkos Kkirim. Struktur tabel ini
dijelaskan pada tabel dibawah ini :
Tabel 3.29 Ongkos Kirim

Nama field Tipe Panja | Nul | Pk | Fk | Keterangan
data ng I

id_ongkoskirim int 11 N autoincrement

id_admin int 11 V| References
tabel admin
(id_admin)

id_kota int 11 V| References
tabel kota
(id_kota)

id_jenispengirima | int 11 V| References

n tabel jenis
pengiriman
(id_jenispengiri
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man)

Harga_ongkoskiri | int 11

m

15. Tabel Detail retur
Tabel ini digunakan untuk menyimpan data detail retur. Struktur tabel ini
dijelaskan pada tabel dibawah ini :
Tabel 3.30 Detail Retur

Nama field Tipedata | Panjang | Null | Pk | Fk | Keterangan

id_detailretur int 11 N autoincremen
t

id_admin int 11 V| References
tabel admin
(id_admin)

id_retur int 11 N References
tabel  retur
(id_retur)

id_barang int 11 N

gty_barang int 11

alasan_retur text
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Perancangan Arsitektur
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Setelah melakukan perancangan basis data pada sistem yang akan

dibangun, maka dilakukanlah perancangan arsitektur. Perancangan arsitektur yang

telah dibuat meliputi beberapa perancangan diantaranya perancangan struktur

menu, perancangan antar muka, perancangan keluaran, jaringan semantik, dan

perancangan prosedural.

3.5.1 Perancangan Struktur Menu

1. Perancangan Struktur Menu Pengunjung ditunjukkan pada gambar

dibawah ini:

Beranda

A

A

A

A

-

Kategori

-

Tentang kami

-

Kontak kami

l

daftar

l

login

l

pencarian

'

'

Produk
Terlaris

Produk
Terbaru

Produk
Diskon

Gambar 3.30 Perancangan Struktur Menu Pengunjung

2. Perancangan Struktur Menu Member ditunjukkan pada gambar

dibawah ini:

Login

B

eranda

Lupa

Password

A,

Y

4

Y

Y

Y

4

produk -

Kategori

-

Tentang kami |«

Kontak kami e

Akun saya

-

logout

-

Keranjang
belanja

pencarian

'

'

:

A,

)

Produk
Terlaris

Produk
Terbaru

Produk
Diskon

Riwayat
pembelian

Retur
pembelian

Ubah
profil

)

Ganti
password

Gambar 3.31 Perancangan Struktur Menu Member
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3. Perancangan Struktur Menu admin ditunjukkan pada gambar
dibawabh ini:

Kelola data Kelola data Kelola data Kelola data
kategori rovinsi

Kelola data
produk

Gambar 3.32 Perancangan Struktur Menu Admin

4.Perancangan Struktur Menu Operator ditunjukkan pada gambar dibawah

ini:

login [—» Lupa password

Kelola data |_|Kelola data | _|Kelola data Kelola data Kelola data Kelola data Kelola data Kelola data Kelola data Kelola data Kelola data
produk kategori provinsi kota ™ jer rekening member operator transaksi

] o=

Gambar 3.33 Perancangan Struktur Menu Operator

3.5.2 Perancangan Antarmuka

Interface atau antar muka merupakan tampilan dari suatu program
aplikasi yang berperan sebagai media komunikasi yang digunakan sebagai
sarana berdialog antara program dengan user. Sistem yang akan dibangun
diharapkan menyediakan interface yang mudah untuk website ecommerce
penjualan produk herbal di took Rumah Cinta Herbal sebagai berikut:
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3.5.2.1 Perancangan Antar Muka Pengunjung
1. Perancangan Antar Muka Menu Utama (P01) dapat dilihat pada

gambar dibawah ini:

Nama Layar : PO1

Navigasi:
kurs ‘ ‘ daftar ‘ ‘ login ‘ . klik home untuk menuju ke PO1
. Klik kategori untuk menuju ke P02

1
2
3. Klik produk terlaris untuk menuju ke P03
4, KI!k produk lgbaru untuk menuj_u ke P04

5. Klik produk diskon untuk menuju ke P05

6

7

8,

9

1

- S = . Klik tentang kami untuk menuju ke P06

. Klik kontak kami untuk menuju ke P07
. Klik daftar untuk menuju ke P08

header . Klik Login untuk menuju ke P09
0. Klik Lupa Password untuk menuju ke P10
Produk Terbaru
Gambar Gambar Gambar
produk produk produk

Produk terlaris

Gambar Gambar Gambar
produk produk produk

Paling banyak dilihat

Gambar Gambar Gambar
produk produk produk

|

POS

‘ footer ‘

Ukuran layar 11280 x 800
Font : Arial
Warna Background : Hijau

Gambar 3.34 Perancangan Antar Muka Menu Utama
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2. Perancangan Antar Muka Menu Kategori (P02) dapat dilihat pada

gambar dibawah ini:

Nama Layar : P02

kurs ‘ ‘ dattar H login ‘ Navigasi:

. klik home untuk menuju ke P01
. Klik kategori untuk menuju ke P02
Keranjang belanja

. Klik produk terlaris untuk menuju ke P03

. Klik produk tebaru untuk menuju ke P04
header

. Klik produk diskon untuk menuju ke P05

1

2

3

4

5

6. Klik tentang kami untuk menuju ke P06
7

8

9

1

. Klik kontak kami untuk menuju ke PO7

. Klik daftar untuk menuju ke P08

. Klik Login untuk menuju ke P09

0. Klik Lupa Password untuk menuju ke P10

Gambar Gambar Gambar
produk produk produk

kategori

beli beli

Alat terapi

Obat tetes
Tanaman herbal
Gel herbal

kapsul

Produk terlaris

R

Gambar Gambar Gambar
produk produk produk
[ beli ] [_beli ] [ beli ]

JNE

twitter
POS

‘ footer ‘

Contact us

facebook

Ukuran layar : 1280 x 800
Font : Arial
Warna Background : Hijau

Gambar 3.35 Perancangan Antar Muka Menu Utama
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3. Perancangan Antar Muka Menu Produk Terlaris (P03) dapat dilihat

pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : P03

kurs ‘ ‘ daftar H login ‘ Navigasi:

- . klik home untuk menuju ke PO1
. Klik kategori untuk menuju ke P02

1
2
3. Klik produk terlaris untuk menuju ke P03
4
5. Klik produk diskon untuk menuju ke P05
: ° B - 6. Klik tentang kami untuk menuju ke P06
7
8
9
1

. Klik produk tebaru untuk menuju ke P04
. Klik kontak kami untuk menuju ke P07
. Klik daftar untuk menuju ke P08

. Klik Login untuk menuju ke P09
0. Klik Lupa Password untuk menuju ke P10

header

Produk Terlaris ‘

Gel herbal

[ pei beli

kapsul

Gambar Gambar Gambar
produk produk produk
kategori
[ el beli beli
Gambar Gambar Gambar
Tanaman herbal produk produk produk

Produk terlaris

Gambar Gambar Gambar
produk produk produk
[beli ] [beli_] [ bell ]

facebook T

POS

footer

Ukuran layar : 1280 x 800
Font : Arial
Warna Background : Hijau

Gambar 3.36 Perancangan Antar Muka Menu Produk Terlaris
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4. Perancangan Antar Muka Menu Produk Terbaru (P04) dapat dilihat

pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : P04

Navigasi:

kurs ‘ ‘ daftar H login ‘

Keranjang belanja

. klik home untuk menuju ke PO1
. Klik kategori untuk menuju ke

. Klik produk terlaris untuk menuju ke P03
. Klik produk tebaru untuk menuju ke P04

P02

1
2
3
4
5. Klik produk diskon untuk menuju ke P05
6
7
8
9
1

Produk terlaris

n Produ Produ Prod N . . .
- Klik tentang kami untuk menuju ke PO
head . Klik kontak kami untuk menuju ke P07
cader . Klik daftar untuk menuju ke P08
Produk Terbaru ‘ . Klik Login untuk menuju ke P09
0. Klik Lupa Password untuk menuju ke P10
Gambar Gambar Gambar
produk produk produk
kategori
at terapi
Gambar Gambar Gambar
produk produk produk
Gel herbal

Gambar Gambar Gambar
produk produk produk
beli beli beli
| |
POS
‘ footer ‘

Ukuran layar 11280 x 800
Font : Arial
Warna Background : Hijau

Gambar 3.37 Perancangan Antar Muka Menu Produk Terbaru
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5. Perancangan Antar Muka Menu Produk Diskon (P05) dapat dilihat

pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : PO5

kurs ‘ ‘ daftar H login ‘ Navigasi:

- 1. klik home untuk menuju ke P01

2. Klik kategori untuk menuju ke P02
3. Klik produk terlaris untuk menuju ke P03
4. Klik produk tebaru untuk menuju ke P04
Emg I__T?E:E 2 Klik produk diskon untuk menuju ke P05
7
8
9
1

. Klik tentang kami untuk menuju ke P06

. Klik kontak kami untuk menuju ke P07

. Klik daftar untuk menuju ke P08

. Klik Login untuk menuju ke P09

0. Klik Lupa Password untuk menuju ke P10

header

Produk Diskon

login

Gambar Gambar Gambar
produk produk produk
kategori
- beli beli beli
Alat terapi
Obat tetes
Gambar Gambar Gambar
Tanaman herbal produk produk produk

Gel herbal

beli beli

kapsul

Produk terlaris

e

Gambar Gambar Gambar
produk produk produk

facebook TIKI

POS

‘ footer ‘

Ukuran layar 11280 x 800
Font : Arial
Warna Background : Hijau

Gambar 3.38 Perancangan Antar Muka Menu Produk Diskon
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6. Perancangan Antar Muka Menu Tentang Kami (P06) dapat dilihat
pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : P06

Navigasi:
. klik home untuk menuju ke PO1
. Klik kategori untuk menuju ke P02
. Klik produk terlaris untuk menuju ke P03

. Klik produk tebaru untuk menuju ke P04
Klik produk diskon untuk menuju ke P05

1
2
3
4
. . — 5,
il 6. Klik tentang kami untuk menuju ke P0G
7
8
9
1

kurs ‘ ‘ daftar H login ‘

. Klik kontak kami untuk menuju ke P07

. Klik daftar untuk menuju ke P08

. Klik Login untuk menuju ke P09

0. Klik Lupa Password untuk menuju ke P10

header

Tentang Kami

=T [0 ] |

facebook twitter
TIKI

POS

‘ footer ‘

Ukuran layar 1280 x 800
Font : Arial
Warna Background : Hijau

Gambar 3.39 Perancangan Antar Muka Menu Tentang Kami
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7. Perancangan Antar Muka Menu Kontak Kami (P07) dapat dilihat
pada gambar dibawah ini

Nama Layar : PO7

Navigasi:
. klik home untuk menuju ke PO1
. Klik kategori untuk menuju ke P02

- . . Klik produk terlaris untuk menuju ke P03
. Klik produk tebaru untuk menuju ke P04

1
2
3
4
P = P - 5. Klik produk diskon untuk menuju ke P05
Todu d d entang
6. Klik tentang kami untuk menuju ke P06
9 )
7
8
9
1

kurs ‘ ‘ daftar H login ‘

. Klik kontak kami untuk menuju ke PO7

. Klik daftar untuk menuju ke P08

. Klik Login untuk menuju ke P09

0. Klik Lupa Password untuk menuju ke P10

header

Kontak Kami

| Coonacss | [0 ] |

POS

‘ footer ‘

Ukuran layar 11280 x 800
Font : Arial
Warna Background : Hijau

Gambar 3.40 Perancangan Antar Muka Menu Kontak Kami
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8. Perancangan Antar Muka Menu Pendaftaran Member (P08) dapat

dilihat pada gambar dibawah ini :

Nama Layar : P08

kurs

‘ daftar H login ‘

Keranjang belanja

e ] o) o) ] [ ] [ o]

header

Pendaftaran Member

akun

o

Informasi Kontak

Informasi Login

N i Erel
Daftar lama Lengkap
Alamat Password
C— [C—]
orovinst Konfitmasi Password
Kota Masukkan Kode di bawah ini
Tanaman herbal v
Gel herbal Kode Pos
Informasi Lupa Password
Jawaban 1
Produk tertaris Pertanyaan Keamanan 1
v
Gambar Gambar Gambar Pertanyaan Keamanan 2 Jawaban 2
produk produk produk o
[heli ] [hefl ] [heli ]
' : Lo
\
|

Navigasi:

1. klik home untuk menuju ke PO1
2. Klik kategori untuk menuju ke P02

3. Klik produk terlaris untuk menuju ke P03

4. Klik produk tebaru untuk menuju ke P04

5. Klik produk diskon untuk menuju ke P05

6. Klik tentang kami untuk menuju ke P06
7. Klik kontak kami untuk menuju ke PO7

8. Klik daftar untuk menuju ke P08

9. Klik Login untuk menuju ke P09

10. Klik Lupa Password untuk menuju ke P10

Ukuran layar 1280 x 800
Arial
Warna Background : Hijau

Gambar 3.41 Perancangan Antar Muka Menu Pendaftaran Member
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9. Perancangan Antar Muka Menu Login (P09) dapat dilihat pada

gambar dibawah ini :

Nama Layar : P09

Navigasi:

klik home untuk menuju ke PO1

Klik kategori untuk menuju ke P02
Klik produk terlaris untuk menuju ke P03
Klik produk tebaru untuk menuju ke P04

kurs ‘ ‘ daftar ‘ ‘ login ‘ 1
2.
3.
4.
5. Klik produk diskon untuk menuju ke P05
6.
7.
8.
9.
1

Keranjang belanja

Home kategori Prod Prod Prod Kontak kami
erla erha diskan

Klik tentang kami untuk menuju ke P06
Klik kontak kami untuk menuju ke PO7

header " .
Klik daftar untuk menuju ke P08
pendaftaran Member Kllk Login untuk menuju ke P09 ]
0. Klik Lupa Password untuk menuju ke P10
Login Member Login Member
Pendaftaran Member Baru Email

Dengan membuat akun anda dapat berbelanja lebih cepat,
memperoleh informasi tentang status pesanan, dan bisa
meninjau ulang pesanan yang telah anda buat sebelumnya. password

|

Daftar Sekarang

Login

|

Lupa password?

Contact us yahoo

NE

POS

footer

Ukuran layar :1280 x 800
Font : Arial
Warna Background : Hijau

Gambar 3.42 Perancangan Antar Muka Menu Login
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10. Perancangan Antar Muka Menu Lupa Password (P10) dapat dilihat
pada gambar dibawah ini :

Nama Layar : P06

kurs ‘ ‘ daftar H login ‘ Navigasi:

. klik home untuk menuju ke PO1
. Klik kategori untuk menuju ke P02

1
2
3. Klik produk terlaris untuk menuju ke P03
4
Produl Prod Prod ‘entan

2. Klik produk diskon untuk menuju ke P05
7
8,
9
1

. Klik produk tebaru untuk menuju ke P04
. Klik tentang kami untuk menuju ke P06
. Klik kontak kami untuk menuju ke P07

. Klik daftar untuk menuju ke P08

. Klik Login untuk menuju ke P09
0. Klik Lupa Password untuk menuju ke P10

header

Lupa Password ‘

Reset Password

Email

lanjutkan

Login

=== o ] |

POS

‘ footer ‘

Ukuran layar 1280 x 800
Font Arial
Warna Background Hijau

Gambar 3.43 Perancangan Antar Muka Menu Lupa Password
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1. Perancangan Antar Muka Menu Utama (MO01) untuk member dapat

dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : MO1

kurs

‘ ‘Akun Saya‘ ‘ logout ‘

Keranjang belanja

Prod Produt Prod entang _

header

Gambar Gambar Gambar
produk produk produk
Produk terlaris

Gambar Gambar Gambar
produk produk produk
Gambar Gambar Gambar
produk produk produk

|

yahoo

NE

TIKI

POS

footer

Navigasi:

klik home untuk menuju ke MO1

Klik kategori untuk menuju ke M02

Klik produk terlaris untuk menuju ke M03
Klik produk tebaru untuk menuju ke M04
Klik produk diskon untuk menuju ke M05
Klik tentang kami untuk menuju ke M06
Klik kontak kami untuk menuju ke MO7
klik akun saya untuk menuju ke M08

ONDGO A WN P

Ukuran layar : 1280 x 800
Font : Arial
Warna Background : Hijau

Gambar 3.44 Perancangan Antar Muka Menu Utama
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2. Perancangan Antar Muka Menu Kategori (M02) untuk member
dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : M02

Navigasi:
kurs ‘ ‘Ak“" Saya‘ ‘ logout ‘ 1. klik home untuk menuju ke MO1
2. Kl!k kategori untu_k menuju ke MOZ
3. Klik produk terlaris untuk menuju ke M03
4. Klik produk tebaru untuk menuju ke M04
5. Klik produk diskon untuk menuju ke M05
et 1 o [ ahon [ o] 6. Kiik tentang kami untuk menuju ke MG
7. Klik kontak kami untuk menuju ke MO7
header 8. klik akun saya untuk menuju ke M08
Kategori
Ubah Profil
Riwayat Pembelian
- Gambar Gambar Gambar
rodk produk prodk
logout
beli beli beli
Gambar Gambar Gambar
produk produk produk
== e ]|
INE
facebook twitter
POS
‘ footer ‘

Ukuran layar 11280 x 800
Font : Arial
Warna Background : Hijau

Gambar 3.45 Perancangan Antar Muka Menu Kategori
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3. Perancangan Antar Muka Menu Produk Terlaris (MO03) untuk
member dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : MO3

‘ ‘Akun saya‘ ‘ logout ‘

Keranjang belanja

n Produl Produl Prod entang
header
‘ Produk Terlaris ‘
Ubah Profil
Riwayat Pembelian Gambar Gambar Gambar
Y produk produk produk
Retur Pembelian
beli beli beli
kategori
Gambar Gambar Gambar
Alat terapi produk produk produk
Obat tetes
Tanaman herbal \i‘ w
Produk terlaris
Gambar Gambar Gambar
produk produk produk
[beli ] [beli ] [ el ]
| |
! T
‘ footer

Navigasi:

1. klik home untuk menuju ke MO1

2. Klik kategori untuk menuju ke M02
3. Klik produk terlaris untuk menuju ke M03
4. Klik produk tebaru untuk menuju ke M04
5. Klik produk diskon untuk menuju ke M05
6. Klik tentang kami untuk menuju ke M06
7. Klik kontak kami untuk menuju ke MO7
8. klik akun saya untuk menuju ke M08

Ukuran layar 11280 x 800
Font : Arial
Warna Background : Hijau

Gambar 3.46 Perancangan Antar Muka Menu Produk Terlaris
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4. Perancangan Antar Muka Menu Produk Terbaru (MO04) untuk
member dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : M04

" " | Navigasi:
urs ‘ ‘ “”Saya‘ ‘ ogout ‘ 1. klik home untuk menuju ke MO1
2. Klik kategori untuk menuju ke M02
3. Klik produk terlaris untuk menuju ke M03
Keranjang belanja 4. Klik produk tebaru untuk menuju ke M04
o = 5 5. Klik produk diskon untuk menuju ke M05
Todu Todul d entang . ) -
o Kk lomang kam ik memai 6 M08
header 7. Klik kontak kami untuk menuju ke MO7
8. klik akun saya untuk menuju ke M08
‘Produk Terbaru ‘
Ubah Profil
Gambar Gambar Gambar
Riwayat Pembelian produk produk produk
Retur Pembelian
beli beli beli
kategori
Gambar Gambar Gambar
produk produk produk
Obat tetes
Tanaman herbal beli beli
Produk terlaris
Gambar Gambar Gambar
produk produk produk
[her]  [ber ] Coer ]
| |
T
POS
‘ footer ‘
Ukuran layar 1280 x 800
Font Arial
Warna Background : Hijau

Gambar 3.47 Perancangan Antar Muka Menu Produk Terbaru
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5. Perancangan Antar Muka Menu Produk Diskon (MO05) untuk
member dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : MO5

kurs

‘ ‘Akun saya‘ ‘ logout ‘

Keranjang belanja

header

Produk Diskon

[Retor Pembolan |

Gambar
produk

Gambar
produk

Gambar
produk

logout

beli

beli

beli

kategori
Alat terapi

Obat tetes

il

Gambar
produk

Gambar
produk

Gambar
produk

Tanaman herbal

beli

beli

Produk terlaris

produk produk

Gambar H Gambar

Gambar
produk

W

footer

Navigasi:

1. klik home untuk menuju ke MO1

2. Klik kategori untuk menuju ke M02
3. Klik produk terlaris untuk menuju ke M03
4. Klik produk tebaru untuk menuju ke M04
5. Klik produk diskon untuk menuju ke M05
6. Klik tentang kami untuk menuju ke M06
7. Klik kontak kami untuk menuju ke M07
8. klik akun saya untuk menuju ke M08

Ukuran layar : 1280 x 800
Font : Arial
Warna Background : Hijau

Gambar 3.48 Perancangan Antar Muka Menu Produk Diskon
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6. Perancangan Antar Muka Menu Produk Tentang Kami (MO6)

untuk member dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : M06

Navigasi:
kurs ‘ ‘Akun saya‘ ‘ logout ‘ 1. klik home untuk menuju ke MO1
2. Klik kategori untuk menuju ke M02
3. Klik produk terlaris untuk menuju ke M03
4. Kl@k produk te_baru untuk menuiu ke M04
5. Klik produk diskon untuk menuju ke M0O5
Home | [ kategori Produ Prod Prod en@ng | M -k kami 6. Klik tentang kami untuk menuju ke M06
[Home ] [ategor | e o e Ko MOT
header 8. klik akun saya untuk menuju ke M08

Tentang Kami

=T e ] |

JINE
-
TIKI

POS

‘ footer ‘

Ukuran layar : 1280 x 800
Font : Arial
Warna Background : Hijau

Gambar 3.49 Perancangan Antar Muka Menu Produk Tentang Kami
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7. Perancangan Antar Muka Menu Produk Kontak Kami (M07) untuk
member dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : MO7

Navigasi:
kurs ‘ ‘Ak”" saya‘ ‘ logout ‘ 1. klik home untuk menuju ke MO1
2. Klik kategori untuk menuju ke M02
3. Klik produk terlaris untuk menuju ke M03
4. Klik produk tebaru untuk menuju ke M04
— — — 5. Klik produk diskon untuk menuju ke M05
l—_@z@ 6. Klik tentang kami untuk menuju ke M06
head 7. Klik kontak kami untuk menuju ke M07
cader 8. klik akun saya untuk menuju ke M08

Kontak Kami

== o |

‘ footer ‘

Ukuran layar : 1280 x 800
Font * Arial
Warna Background  : Hijau

Gambar 3.50 Perancangan Antar Muka Menu Produk Kontak Kami
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8. Perancangan Antar Muka Menu Ubah Profil (M08) untuk member
dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar :M08

kurs ‘ ‘ daftar H login ‘ Navigasi:

1. klik home untuk menuju ke MO1

2. Klik kategori untuk menuju ke M02

3. Klik produk terlaris untuk menuju ke M03
4. Klik produk tebaru untuk menuju ke M04
[ romok ] [ reuuk ] [ ok [ Temena ] 5. Klik produk diskon untuk menuju ke MOS
6. Klik tentang kami untuk menuju ke M06
header 7. Klik kontak kami untuk menuju ke M0O7
‘ 8. klik akun saya untuk menuju ke M08

simpan

Ubah Profil
Ubah profil Informasi Login
Ubah Profil
Email
Riwayat Pembelian Nama Lengkap
Retur Pembelian
Alamat Password
e —
Provinsi Konfirmasi Password
Kota Masukkan Kode di bawah ini
Alat terapi
v
Obat tetes Kode Pos
Tanaman herbal

Produk terlaris

Gambar || Gambar | | Gambar
produk || produk | | produk

Contact us

|

facebook

twitter

Ukuran layar 1280 x 800
Font Arial
Warna Background  : Hijau

Gambar 3.51 Perancangan Antar Muka Menu Ubah Profil
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9. Perancangan Antar Muka Menu Riwayat Pembelian (M09) untuk
member dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar :M09

Navigasi:
kurs | [ catar | [ togin | L. Klik home untuk menuju ke MOL
2. Klik kategori untuk menuju ke M02
3. Klik produk terlaris untuk menuju ke M03
4. Klik produk tebaru untuk menuju ke M04
5. Klik produk diskon untuk menuju ke M05
[ Prodd [ oo [T ] 6. Klik tentang kami untuk menuju ke M06
7. Klik kontak kami untuk menuju ke MO7
header 8. klik akun saya untuk menuju ke M08

DB CE 2
Q B H
g £)|5]|8 2
g 22|l 5
@ e @
] 2|22 3
23 g
g2 g
32 i
2 g

E

akun

Tanggal Total

logout

kategori

Alat terapi

Tanaman herbal

Produk terlaris

Gambar Gambar Gambar
produk produk produk

Contact us

facebook

|

Ukuran layar : 1280 x 800
Font Arial
Warna Background  : Hijau

Gambar 5.52 Perancangan Antar Muka Menu Riwayat Pembelian
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10. Perancangan Antar Muka Menu Retur Pembelian (M10) untuk
member dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar :M10

N

‘ kurs ‘ ‘Akun Saya‘ ‘ logout ‘ 1 kni ho:me untuk menuju ke MO1

2. Klik kategori untuk menuju ke M02

3. Klik produk terlaris untuk menuju ke M03
4. Klik produk tebaru untuk menuju ke M04
5. Klik produk diskon untuk menuju ke MO5
Produl Produl Produ en@ang 6. Klik tentang kami untuk menuju ke M06
Home | [ kategori . . Kontak kami ! u
[ome ] [ietegor ] 3 Kl Kol o i et & Mo7
8. klik akun saya untuk menuju ke M08

header

2
FlE] S
a||g 5
sl I H
S v
P

=4 Py
EAIP El
o2 g
e g
g2 H
5 3

5

akun

Ubah Profil

Keterangan Retur

Riwayat Pembelian

Togout ‘No.Pesanan‘ tanggal ‘J“"“a" Total | | Aksi
barang
Retur Terakhir
Kategori

Alat terapi

Obat tetes

Tanaman herbal

‘ Produk terlaris ‘
Gambar Gambar Gambar
produk produk produk
\
JINE
POS

| |

Ukuran layar :1280 x 800
Font : Arial
Warna Background  : Hijau

Gambar 5.53 Perancangan Antar Muka Menu Retur Pembelian
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11. Perancangan Antar Muka Menu Keranjang Belanja (M11) untuk

member dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : M11

kurs

‘ ‘Akun Saya‘ ‘ logout ‘

Keranjang belanja

header

Keranjang Belanja

Fiarga
Gambar| [ Nama Harga setelah
Barang || satuan || 9" Diskon wy

Lanjut Berbelanja

Sub

Produk terlaris

=

W

ambar Gambar Gambar
produk produk produk
[Theli ]
\
JNE

POS

footer

Navigasi:

klik home untuk menuju ke PO1

Klik kategori untuk menuju ke P02

Klik produk terlaris untuk menuju ke P03
Klik produk tebaru untuk menuju ke P04
Klik produk diskon untuk menuju ke P05
Klik tentang kami untuk menuju ke P06
Klik kontak kami untuk menuju ke PO7

NoOo GO ,WONE

Ukuran layar 1280 x 800
Font Arial
Warna Background Hijau

Gambar 3.54 Perancangan Antar Muka Menu Keranjang Belanja
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12. Perancangan Antar Muka Menu Pengiriman (M12) untuk member

dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : M12

kurs

‘ ‘Akun saya‘ ‘ logout ‘

Keranjang belanja

header

‘Checkoul Step 1 — Alamat Pengiriman

Alamat Sesuai Akun

Jasa pengiriman

\ [+ ]

Jenis Pengiriman

\ [v ]

Nama Lengkap

Alamat

Kota

Telepon

Kodepos

Lanjutkan

[Atamat lain

|

‘ footer

Navigasi:

NO O WNE

. klik home untuk menuju ke PO1

. Klik kategori untuk menuju ke P02

. Klik produk terlaris untuk menuju ke P03
. Klik produk tebaru untuk menuju ke P04
. Klik produk diskon untuk menuju ke P05
. Klik tentang kami untuk menuju ke P06

. Klik kontak kami untuk menuju ke P07

Ukuran layar : 1280 x 800
Font : Arial
Warna Background : Hijau

Gambar 3.55 Perancangan Antar Muka Menu Pengiriman
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13. Perancangan Antar Muka Menu Konfirmasi Pembelian (M14)

untuk member dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : M14

kurs

‘ ‘Akun Saya‘ ‘ logout ‘

Keranjang belanja

erla erba diskan kami

header
Konfirmasi Pembayaran ‘
Berikut ini detail pemesanan anda
Harga setelah
Barang berat harga diskon Quantity Sub total
diskon
Jenis Pengiriman
‘ Jasa pengiriman || Jenis pengiriman | | Tujuan ‘ Total Berat Biaya pengiriman

Pembayaran Via Bank

Alamat Pengiriman | | pembayaran via Paypal No. Pesenan

Nama Lengkap Transfer Ke

?I;r:at Dari Bank
No. Rekening |:|
Atas nama l:l
Jumlah Transfer I:l

Tanggal Transfer l:l
|

‘ footer

Navigasi:

klik home untuk menuju ke PO1

Klik kategori untuk menuju ke P02

Klik produk terlaris untuk menuju ke P03
Klik produk tebaru untuk menuju ke P04
Klik produk diskon untuk menuju ke P05
Klik tentang kami untuk menuju ke P06
Klik kontak kami untuk menuju ke P07

Nooh,~wNE

Ukuran layar 11280 x 800
Font : Arial
Warna Background : Hijau

Gambar 3.56 Perancangan Antar Muka Menu Konfirmasi Pembayaran
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14. Perancangan Antar Muka Menu Detail Pembelian (M14) untuk

member dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : M13

Navigasi:
kurs. ‘ ‘Akun Saya‘ ‘ logout ‘ 1. klik home untuk menuju ke PO1

- 2. Klik kategori untuk menuju ke P02
3. Klik produk terlaris untuk menuju ke PO3
4. Klik produk tebaru untuk menuju ke P04
5. Klik produk diskon untuk menuju ke PO5
l:ml’:‘ Em:‘ I:ZE’E I__TaﬁE 6. Klik tentang kami untuk menuju ke P06
7. Klik kontak kami untuk menuju ke P07

header

Keranjang Belanja

Nama Harga Harga setelah Sub

Jenis Pengiriman yang Digunakan

Jasa pengiriman || Jenis pengiriman

Alamat Pengiriman

Nama Lengkap
Alamat

Kota

Telepon

Kode Pos

Bank Pembayaran

No. Rekening
Atas Nama
\

POS

| |

Ukuran layar :1280 x 800
Font : Arial
Warna Background Hijau

Gambar 3.57 Perancangan Antar Muka Menu Detail Pembelian
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1. Perancangan Antar Muka Login Admin (AO1) dapat dilihat pada

gambar dibawah ini:

Nama Layar : AO1

Login
Email

L ]

password

Forgot your password?

footer

Navigasi:

©CRNOGAWNE

=
S)

11.
12.
13.
14.
15.

klik Login untuk masuk menuju A01

Klik Lupa password untuk menuju ke A02

Klik menu utama untuk menuju ke A03

Klik menu profil admin untuk menuju ke A04

Klik menu kelola admin menuju ke A05

Klik menu kelola operator menuju ke A06

Klik menu kelola barang menuju ke A07

Klik menu kelola kategori menuju ke A08

Klik menu kelola data rekening menuju ke A09

. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10

Klik menu kelola kota menuju ke A11

Klik menu kelola member menuju ke A12

Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke A13
Klik menu kelola jasapengiriman menuju ke A14
Klik menu kelola Jenispengiriman menuju ke A15

Ukuran layar 11280 x 800
Font * Arial
Warna Background : abu-abu

Gambar 3.58 Perancangan Antar Muka Login Admin

2. Perancangan Antar Muka Lupa Password Admin (A02)

dilihat pada gambar dibawah ini:

dapat

Nama Layar : A02

Login
Email

footer

N

ocmNoarwNE

=
o

el
WN P

i
S

1!

avigasi:
klik Login untuk masuk menuju A01
Klik Lupa password untuk menuju ke A02
Klik menu utama untuk menuju ke A03
Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
Klik menu kelola admin menuju ke A05

. Klik menu kelola operator menuju ke A0O6

. Klik menu kelola barang menuju ke A07

. Klik menu kelola kategori menuju ke AO8

. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10

. Klik menu kelola kota menuju ke A11

. Klik menu kelola member menuju ke A12

. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke A13

5. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju ke

. Klik menu kelola data rekening menuju ke A09

. Klik menu kelola jasapengiriman menuju ke A14

Al5

Ukuran layar 11280 x 800
Font : Avrial
Warna Background : abu-abu

Gambar 3.59 Perancangan Antar Muka Lupa Password Admin
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3. Perancangan Antar Muka Halaman Utama Administrator (A03)
dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : AO3

Navigasi:

klik Login untuk masuk menuju A01

Klik Lupa password untuk menuju ke A02

Klik menu utama untuk menuju ke A03

Klik menu profil admin untuk menuju ke A04

Klik menu kelola admin menuju ke A05

Klik menu kelola operator menuju ke A06

Klik menu kelola barang menuju ke A07

Klik menu kelola kategori menuju ke A08

Klik menu kelola data rekening menuju ke A09

. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10

. Klik menu kelola kota menuju ke A11

Kelola Data barang 12. Klik menu kelola member menuju ke A12

13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke A13
Kelola Data kategori 14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju ke A14
15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju ke A15

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator
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Kelola Data operator

P
P o

Kelola Data rekening
Kelola Data Provinsi

Kelola Data Kota

Kelola Data member
Kelola Data Ongkos Kirim
Kelola Data Jasa pengiriman
Kelola Data Jenis pengiriman
Kelola Data penjualan

Kelola Data Retur

Kelola Data laporan penjualan
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Gambar 3.60 Perancangan Antar Muka Halaman Utama Administrator
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4. Perancangan Antar Muka Halaman Profil Administrator (A05)
dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A05

Navigasi:
1. klik Login untuk masuk menuju A01
ADMINISTRATOR 2. Klik Lupa password untuk menuju ke A02
header 3. Kl!k menu utama unt}Jk menuju ke AO3
4. Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
5. Klik menu kelola admin menuju ke A05
Data Master Edit Administrator 6. Klik menu kelola operator menuju ke A06
Kelola Data Administrator 7. Klik menu kelola barang menuju ke AQ7
8. Klik menu kelola kategori menuju ke A08
Kelola Data operator Nama admin 9. Klik menu kelola data rekening menuju ke
Email admin A09
Kelola Data barang 10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
Telp admin 11. Klik menu kelola kota menuju ke A11
Kelola Data kategori Alamat admin 12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
Kelola Data rekening Password lama A13
14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju ke
Kelola Data Provinsi Password baru Al4
Konfirmasi password 15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
Kelola Data Kota ke A15
Kelola Data member
Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data Jasa pengiriman
Kelola Data Jenis pengiriman
Kelola Data penjualan

Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Gambar 3.61 Perancangan Antar Muka Halaman Profil Administrator
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5. Perancangan Antar Kelola Data Operator (A06) dapat dilihat pada

gambar dibawah ini:

Nama Layar : AO6

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator
Kelola Data operator
Kelola Data barang
Kelola Data kategori
Kelola Data rekening
Kelola Data Provinsi

Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan

Kelola Data laporan barang

Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Tambah Operator

nama

email ‘

alamat

‘ telepon ‘ Edit/hapus

Navigasi:

1. klik Login untuk masuk menuju A01

2. Klik Lupa password untuk menuju ke A02
3. Klik menu utama untuk menuju ke A03

4. Klik menu profil admin untuk menuju ke
A04

5. Klik menu kelola admin menuju ke A0O5

6. Klik menu kelola operator menuju ke A0O6
7. Klik menu kelola barang menuju ke A07
8. Klik menu kelola kategori menuju ke A08
9. Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11

12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
A13

14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
ke A14

15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
ke A15

Font

Ukuran layar

Warna Background

1280 x 800
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Gambar 3.62 Perancangan Antar Muka Kelola Data Operator
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6. Perancangan Antar Muka Kelola Data Barang (AQ07) dapat dilihat
pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : AO7

Navigasi:

1. klik Login untuk masuk menuju A01

2. Klik Lupa password untuk menuju ke A02

3. Klik menu utama untuk menuju ke A0O3

4. Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
5. Klik menu kelola admin menuju ke AO5
6
7
8
9

ADMINISTRATOR

header

Data Master Barang

Tambah Barang search l:l ‘
Kelola Data operator
. Nama
stok
Kelola Data barang ‘ kategori H Barang H harga H ‘

Kelola Data kategori

. Klik menu kelola operator menuju ke A06
. Klik menu kelola barang menuju ke A07

. Klik menu kelola kategori menuju ke A0O8
. Klik menu kelola data rekening menuju ke

Kelola Data Administrator

’W‘ A09

hapus 10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11

12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke

Kelola Data rekening Al13
14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
Kelola Data Provinsi ke Al4

15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
Kelola Data Kota ke A15

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Gambar 3.63 Perancangan Antar Muka Kelola Data Barang
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7. Perancangan Antar Muka Kelola Data Kategori (A08) dapat dilihat
pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : AO8

Navigasi:

klik Login untuk masuk menuju A01

Klik Lupa password untuk menuju ke A02

Klik menu utama untuk menuju ke A03

Klik menu profil admin untuk menuju ke A04

Klik menu kelola admin menuju ke A05

Klik menu kelola operator menuju ke A06

Klik menu kelola barang menuju ke A07

Klik menu kelola kategori menuju ke A08

Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

Kelola Data barang ‘ kategori ‘ ‘ Nama Barang ‘ 10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10

11. Klik menu kelola kota menuju ke A11

12. Klik menu kelola member menuju ke A12

13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke

Al13

14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju

ke A14

15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju

ke A15

ADMINISTRATOR

header

Data Master Kategori

Kelola Data Administrator ‘Tambah Kategori search l:l ‘

Kelola Data operator

©OENOOTAWNE

Kelola Data kategori

Kelola Data rekening

Kelola Data Provinsi

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim
Kelola Data Jasa pengiriman
Kelola Data Jenis pengiriman
Kelola Data penjualan

Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Gambar 3.64 Perancangan Antar Muka Kelola Data Kategori
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8. Perancangan Antar Muka Kelola Data Rekening (A09) dapat
dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : AO9

Navigasi:

1. klik Login untuk masuk menuju A01
ADMINISTRATOR 2. Klik Lupa password untuk menuju ke A02
header 3. Klik menu ulam_a unlyk menuju ke AOE
4. Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
5. Klik menu kelola admin menuju ke A05
Data Master Rekening 6. Klik menu kelola operator menuju ke A06
Kelola Data Administrator Tambah Rekening search l:l ‘ 7. Klik menu kelola barang menuju ke A07
8. Klik menu kelola kategori menuju ke A08
Kelola Data operator 9. Klik menu kelola data rekening menuju ke
Nama No. ‘bank Hcabang Hgambar ‘ ‘Ed“ ‘ A09 o inai 0
Kelola Data barang rekening | |rekening hapus 10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11
Kelola Data kategori 12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
Kelola Data rekening A13
14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
Kelola Data Provinsi ke A14
15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
Kelola Data Kota ke A15

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data Jasa pengiriman

Kelola Data Jenis pengiriman

Kelola Data penjualan

Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang

Kelola Data laporan retur

elola Data laporan pen|
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Ukuran layar 1280 x 800
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Gambar 3.65 Perancangan Antar Muka Kelola Data Rekening
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9. Perancangan Antar Muka Kelola Data Provinsi (A10) dapat dilihat

pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A10

ADMINISTRATOR

header

Data Master Provinsi

Kelola Data Administrator Tambah Provinsi

e —

Kelola Data operator

Kelola Data barang

‘ Nama Provinsi ‘ ‘Edil/hapus ‘

Kelola Data kategori

Kelola Data rekening

Kelola Data Provinsi

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim
Kelola Data Jasa pengiriman
Kelola Data Jenis pengiriman
Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Navigasi:

klik Login untuk masuk menuju AO1

Klik Lupa password untuk menuju ke A02
Klik menu utama untuk menuju ke A03
Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
Klik menu kelola admin menuju ke AO5
Klik menu kelola operator menuju ke A0O6
Klik menu kelola barang menuju ke A07
Klik menu kelola kategori menuju ke A08
Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11

12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
A13

14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
ke A14

15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
ke A15
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Ukuran layar : 1280 x 800
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Gambar 3.66 Perancangan Antar Muka Kelola Data Provinsi




10. Perancangan Antar Muka Kelola Data

pada gambar dibawah ini:
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Kota (All) dapat dilihat

Nama Layar : A1l

ADMINISTRATOR

header

Navigasi:

klik Login untuk masuk menuju A01

Klik Lupa password untuk menuju ke A02
Klik menu utama untuk menuju ke A03

Data Master

Kelola Data Administrator
Kelola Data operator
Kelola Data barang
Kelola Data kategori
Kelola Data rekening
Kelola Data Provinsi

Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Kota

Tambah Kota

e

‘ Nama kota ‘

provinsi

‘ ‘ Edivhapus ‘

Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
Klik menu kelola admin menuju ke A05
Klik menu kelola operator menuju ke A06
Klik menu kelola barang menuju ke AO7
Klik menu kelola kategori menuju ke A08
Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11

12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
Al13

14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
ke A14

15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
ke A15
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Gambar 3.67 Perancangan Antar Muka Kelola Data Kota
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11. Perancangan Antar Muka Kelola Data Member (A12) dapat dilihat
pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A12

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator

Kelola Data operator

Kelola Data barang

Kelola Data kategori

Kelola Data rekening

Kelola Data Provinsi

member

Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan

Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang

Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Navigasi:

klik Login untuk masuk menuju AO1

Klik Lupa password untuk menuju ke A02
Klik menu utama untuk menuju ke A03
Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
Klik menu kelola admin menuju ke A05
Klik menu kelola operator menuju ke A0O6
Klik menu kelola barang menuju ke A07
Klik menu kelola kategori menuju ke A08
Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11

12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
Al13

14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
ke A14

15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
ke A15
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Font Arial
Warna Background abu-abu

Gambar 3.68 Perancangan Antar Muka Kelola Data member
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12. Perancangan Antar Muka Kelola Data Ongkos Kirim (A13) dapat

dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A13

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator
Kelola Data operator
Kelola Data barang
Kelola Data kategori
Kelola Data rekening

Kelola Data Provinsi

Ongkos Kirim

Tambah Ongkos Kirim

e

No [Jasa. Jenis Kota ongkos edit/
engiriman ||pengiriman kirim hapus

Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Navigasi:

klik Login untuk masuk menuju AO1

Klik Lupa password untuk menuju ke A02
Klik menu utama untuk menuju ke A03
Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
Klik menu kelola admin menuju ke A05
Klik menu kelola operator menuju ke A06
Klik menu kelola barang menuju ke A07
Klik menu kelola kategori menuju ke A08
Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11

12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
Al13

14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
ke Al4

15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
ke A15

COoNDOALNE

Font

Ukuran layar

Warna Background

1280 x 800
: Arial
: abu-abu
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13. Perancangan Antar Muka Kelola Data Jasa Pengiriman (Al4)

dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A14

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator
Kelola Data operator
Kelola Data barang
Kelola Data kategori
Kelola Data rekening

Kelola Data Provinsi

Jasa Pengiriman

Tambah Jasa Pengiriman

e —

‘ Nama Jasa pengiriman ‘

- edit/
e

Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Navigasi:

klik Login untuk masuk menuju AO1

Klik Lupa password untuk menuju ke A02
Klik menu utama untuk menuju ke A03
Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
Klik menu kelola admin menuju ke A05
Klik menu kelola operator menuju ke A06
Klik menu kelola barang menuju ke AO7
Klik menu kelola kategori menuju ke A08
Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11

12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
A13

14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
ke A14

15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
ke A15
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Gambar 3.70 Perancangan Antar Muka Kelola Jasa Pengiriman
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14. Perancangan Antar Muka Kelola Data Jenis Pengiriman (A15)

dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A15

Navigasi:

klik Login untuk masuk menuju A01

Klik Lupa password untuk menuju ke A02
Klik menu utama untuk menuju ke A03
Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
Klik menu kelola admin menuju ke A0S
Klik menu kelola operator menuju ke A06
Klik menu kelola barang menuju ke A07
Klik menu kelola kategori menuju ke A0O8
Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

M 10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11

12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke

header

Jenis Pengiriman

Tambah Jenis Pengiriman search l:l ‘

Data Master

Kelola Data Administrator

©CONDU AN P

Kelola Data operator

m enis pengiriman| | Nama jasa
Kelola Data barang jenis pengiriman o

Kelola Data kategori

deskripsi

Kelola Data rekening AL3 . - ]
14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
Kelola Data Provinsi ke A1‘4 . . .
15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
Kelola Data Kota ke A15

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim
Kelola Data Jasa pengiriman
Kelola Data Jenis pengiriman
Kelola Data penjualan

Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang

Kelola Data laporan retur

LA

Kelola Data laporan penjualan

Ukuran layar 1280 x 800
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Gambar 3.71 Perancangan Antar Muka Kelola Jenis Pengiriman
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15. Perancangan Antar Muka Tambah Produk (A16) dapat dilihat pada
gambar dibawah ini:

Nama Layar : A16

Navigasi:
1. klik Login untuk masuk menuju A01
2. Klik Lupa password untuk menuju ke A02
ADMINISTRATOR 3. Klik menu utama untuk menuju ke A03
header 4. Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
5. Klik menu kelola admin menuju ke A05
Tambah Produk 6. Klik menu kelola operator menuju ke A06
Data Master " .
7. Klik menu kelola barang menuju ke AQ7
Kelola Data Administrator Kembali 8. Klik menu kelola kategori menuju ke A08
9. Klik menu kelola data rekening menuju ke
Kelola Data operator Nama Barang |:| A09
Kategori I:E 10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
Kelola Data barang 11. Klik menu kelola kota menuju ke A11
Harga 12. Klik menu kelola member menuju ke A12
Kelola Data kategori 13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
Berat Kg Al3
Kelola Data rekening 14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
Deskripsi ke A14
Kelola Data Provinsi C 15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
Promo ke A15
Kelola Data Kota Gambar Tidak ada file dipilh 16. Klik menu tambah produk menuju ke A16

Kelola Data member Stok |:|

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan

Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang

Kelola Data laporan retur
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Kelola Data laporan penjualan

Ukuran layar : 1280 x 800
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Gambar 3.72 Perancangan Antar Muka Tambah Produk
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16. Perancangan Antar Muka Edit Produk (A17) dapat dilihat pada
gambar dibawah ini:

Nama Layar : A17

Navigasi:

. klik Login untuk masuk menuju A01

. Klik Lupa password untuk menuju ke A02

. Klik menu utama untuk menuju ke A03

. Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
Klik menu kelola admin menuju ke A05

. Klik menu kelola operator menuju ke A06

. Klik menu kelola barang menuju ke A07

. Klik menu kelola kategori menuju ke A08

. Klik menu kelola data rekening menuju ke

Kelola Data operator Nama Barang |:| A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10

ADMINISTRATOR

header

Data Master Edit Produk

Kelola Data Administrator Kembali

Kelola Data barang Kategori [ ™ 11. Klik menu kelola kota menuju ke A11
Haraa 12. Klik menu kelola member menuju ke A12

Kelola Data kategori ¢ 13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
Berat Kg Al3 " . . .

Kelola Data rekening 14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
Deskripsi ke Al.4 i . .

Kelola Data Provinsi 15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
Promo I:@ ke A15

K Kelola Data Kota 16. Klik menu tambah produk menuju ke A16

Gambar Tidak ada file dipilh

17. Klik menu tambah produk menuju ke A17

Kelola Data member Stok |:|
Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan

~ P
o || @
S || g
D D
o|lo
2|2
o @
o |l e
() Y
£l @
|| ®

o
B @
2 3
all e
3| 32
28
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Font : Arial
Warna Background : abu-abu

Gambar 3.73 Perancangan Antar Muka Edit Produk
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17. Perancangan Antar Muka Tambah

pada gambar dibawah ini:

Kategori (A18) dapat dilihat

Nama Layar : A18

ADMINISTRATOR

header

Tambah Kategori
Data Master 9

Kelola Data Administrator Kembali

Kelola Data operator Nama kategori |:|

Kelola Data barang

Kelola Data kategori
Kelola Data rekening
Kelola Data Provinsi

Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Navigasi:

klik Login untuk masuk menuju AO1

Klik Lupa password untuk menuju ke A02
Klik menu utama untuk menuju ke A03
Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
Klik menu kelola admin menuju ke A05
Klik menu kelola operator menuju ke A06
Klik menu kelola barang menuju ke A07
Klik menu kelola kategori menuju ke A08
Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11

12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
Al13

14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
ke Al4

15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
ke A15

16. Klik menu tambah produk menuju ke A16
17. Klik menu edit produk menuju ke A17

18. Klik menu tambah kategori menuju ke A18
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Ukuran layar 1280 x 800
Font : Arial
Warna Background : abu-abu

Gambar 3.74 Perancangan Antar Muka Tambah Kategori



18. Perancangan Antar Muka Tambah

pada gambar dibawah ini:
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Kategori (A19) dapat dilihat

Nama Layar : A19

ADMINISTRATOR

header

Edit Kategori
Data Master 9

Kelola Data Administrator Kembali

Kelola Data operator Nama kategori |:|

Kelola Data barang

Kelola Data kategori
Kelola Data rekening
Kelola Data Provinsi

Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Navigasi:

klik Login untuk masuk menuju AO1

Klik Lupa password untuk menuju ke A02
Klik menu utama untuk menuju ke A03
Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
Klik menu kelola admin menuju ke A05
Klik menu kelola operator menuju ke A06
Klik menu kelola barang menuju ke A07
Klik menu kelola kategori menuju ke A08
Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11

12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
Al13

14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
ke Al4

15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
ke A15

16. Klik menu tambah produk menuju ke A16
17. Klik menu edit produk menuju ke A17

18. Klik menu tambah kategori menuju ke A18
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Gambar 3.75 Perancangan Antar Muka Edit Kategori
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19. Perancangan Antar Muka Tambah Rekening (A20) dapat dilihat

pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A20

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator
Kelola Data operator
Kelola Data barang
Kelola Data kategori
Kelola Data rekening
Kelola Data Provinsi

K
Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim
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Kelola Data Jenis pengiriman

Kelola Data penjualan

Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang

Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan

Tambah Rekening

Kembali

Nama Rekening

Nomor Rekening

Bank

Cabang

Tidak ada file dipilh

Gambar

Navigasi:

klik Login untuk masuk menuju A01

Klik Lupa password untuk menuju ke A02
Klik menu utama untuk menuju ke A03
Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
Klik menu kelola admin menuju ke A05

. Klik menu kelola operator menuju ke A06

. Klik menu kelola barang menuju ke A07

. Klik menu kelola kategori menuju ke A08

. Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11

12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
A13

14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
ke A14

15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
ke A15

16. Klik menu tambah rekening menuju ke A20

CENOTR®NE

Ukuran layar 11280 x 800
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Gambar 3.76 Perancangan Antar Muka Tambah Rekening
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20. Perancangan Antar Muka Edit Rekening (A21) dapat dilihat pada

gambar dibawah ini:

Nama Layar : A21

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator
Kelola Data operator
Kelola Data barang
Kelola Data kategori
Kelola Data rekening
Kelola Data Provinsi

K
Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim
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Kelola Data Jenis pengiriman

Kelola Data penjualan

Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang

Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan

Edit Rekening
Kembali

Nama Rekening
Nomor Rekening

Bank

Cabang

Gambar

Tidak ada file dipilh

Navigasi:

klik Login untuk masuk menuju A01

Klik Lupa password untuk menuju ke A02
Klik menu utama untuk menuju ke A03
Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
Klik menu kelola admin menuju ke A05

. Klik menu kelola operator menuju ke A06
. Klik menu kelola barang menuju ke A07

. Klik menu kelola kategori menuju ke A08

. Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11

12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
A13

14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
ke A14

15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
ke A15

16. Klik menu edit rekening menuju ke A21
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Gambar 3.77 Perancangan Antar Muka Edit Rekening
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Perancangan Antar Muka Tambah
pada gambar dibawah ini:

Provinsi (A22) dapat dilihat

Nama Layar : A22

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator
Kelola Data operator
Kelola Data barang
Kelola Data kategori
Kelola Data rekening
Kelola Data Provinsi

Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Tambah Provinsi

Kembali

Nama Provinsi |:|

Navigasi:

klik Login untuk masuk menuju AO1

Klik Lupa password untuk menuju ke A02
Klik menu utama untuk menuju ke A03
Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
Klik menu kelola admin menuju ke A05
Klik menu kelola operator menuju ke A06
Klik menu kelola barang menuju ke A07
Klik menu kelola kategori menuju ke A08
Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11

12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
Al13

14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
ke Al4

15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
ke A15

16. Klik menu tambah produk menuju ke A16
17. Klik menu edit produk menuju ke A17

18. Klik menu tambah Provinsi menuju ke A22
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Gambar 3.78 Perancangan Antar Muka Tambah Provinsi
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21. Perancangan Antar Muka Edit Provinsi (A23) dapat dilihat pada
gambar dibawah ini:

Nama Layar : A23

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator
Kelola Data operator
Kelola Data barang
Kelola Data kategori
Kelola Data rekening
Kelola Data Provinsi

Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Edit Provinsi

Kembali

Nama Provinsi |:|

Navigasi:

klik Login untuk masuk menuju AO1

Klik Lupa password untuk menuju ke A02
Klik menu utama untuk menuju ke A03
Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
Klik menu kelola admin menuju ke A05
Klik menu kelola operator menuju ke A06
Klik menu kelola barang menuju ke A07
Klik menu kelola kategori menuju ke A08
Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11

12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
Al13

14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
ke Al4

15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
ke A15

16. Klik menu tambah produk menuju ke A16
17. Klik menu edit produk menuju ke A17

18. Klik menu edit Provinsi menuju ke A23
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22. Perancangan Antar Muka Tambah Kota (A24) dapat dilihat pada
gambar dibawah ini:

Nama Layar : A24

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator
Kelola Data operator
Kelola Data barang
Kelola Data kategori
Kelola Data rekening
Kelola Data Provinsi

Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Tambah Kota

Kembali

NamaProvinsi [ 5]

Navigasi:

klik Login untuk masuk menuju AO1

Klik Lupa password untuk menuju ke A02
Klik menu utama untuk menuju ke A03
Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
Klik menu kelola admin menuju ke A05
Klik menu kelola operator menuju ke A06
Klik menu kelola barang menuju ke A07
Klik menu kelola kategori menuju ke A08
Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11

12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
Al13

14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
ke Al4

15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
ke A15

16. Klik menu tambah Kota menuju ke A24
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23. Perancangan Antar Muka Edit Kota (A25) dapat dilihat pada
gambar dibawah ini:

Nama Layar : A25

Nawvigasi:

1. klik Login untuk masuk menuju AO1
2. Klik Lupa password untuk menuju ke A02
3. Klik menu utama untuk menuju ke A03
ADMINISTRATOR 4. Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
header 5. Klik menu kelola admin menuju ke A05
6. Klik menu kelola operator menuju ke A06
Data Master Edit Kota 7. Klik menu kelola barang menuju ke A07
) 8. Klik menu kelola kategori menuju ke A0O8
Kelola Data Administrator Kembali 9. Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09
Kelola Data operator Nama Kota l:| 10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
Nama Provinsi [ 5] 11. Klik menu kelola kota menuju kg All
Kelola Data barang 12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
Kelola Data kategori Al13
14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
Kelola Data rekening ke Al4
15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
Kelola Data Provinsi ke A15
K 16. Klik menu Tambah Ongkos Kirim menuju
Kelola Data Kota ke A26

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan

Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang

Kelola Data laporan retur
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Kelola Data laporan penjualan

Ukuran layar : 1280 x 800
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Gambar 3.81 Perancangan Antar Muka Edit Kota
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24. Perancangan Antar Muka Tambah Ongkos Kirim (A26) dapat

dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A26

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator
Kelola Data operator
Kelola Data barang
Kelola Data kategori
Kelola Data rekening
Kelola Data Provinsi

Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim
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Kelola Data penjualan

Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang

Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan

Tambah Ongkos Kirim

Kembali

Jasa Pengiriman I:@

Jenis Pengiriman :@
Kota W

Provinsi

Navigasi:

klik Login untuk masuk menuju A01

Klik Lupa password untuk menuju ke A02
Klik menu utama untuk menuju ke A03
Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
Klik menu kelola admin menuju ke A05

. Klik menu kelola operator menuju ke A06
. Klik menu kelola barang menuju ke A07

. Klik menu kelola kategori menuju ke A08

. Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11

12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
A13

14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju
ke A14

15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju
ke A15

16. Klik menu Edit Kota menuju ke A25
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Gambar 3.82 Perancangan Antar Muka Tambah Ongkos Kirim
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25. Perancangan Antar Muka Edit Ongkos Kirim (A27) dapat dilihat
pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A27

>

igasi
klik Login untuk masuk menuju A01

1.
2. Klik Lupa password untuk menuju ke A02
3. Klik menu utama untuk menuju ke A03
ADMINISTRATOR 4. Klik menu profil admin untuk menuju ke A04
header 5. Klik menu kelola admin menuju ke A05
6. Klik menu kelola operator menuju ke A06
Tambah Ongkos Kirim 7. Klik menu kelola barang menuju ke A07
Data Master " " .
8. Klik menu kelola kategori menuju ke A08
Kelola Data Administrator Kembali 9. Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09
Kelola Data operator Jasa Pengiiman [ [9] 10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
Jenis Pengiiman [ o] 11. Klik menu kelola kota menuju ke A1l
Kelola Data barang 12. Klik menu kelola member menuju ke A12
Provinsi [ | 13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
Kelola Data kategori Al3

Kota 14. Klik menu kelola jasapengiriman menuju

Kelola Data rekening Harga Rpl:| ke A14

15. Klik menu kelola Jenispengiriman menuju

Kelola Data Provinsi ke A15
16. Klik menu Edit Ongkos Kirim menuju ke
Kelola Data Kota A27

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Gambar 3.83 Perancangan Antar Muka Edit Ongkos Kirim
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26. Perancangan Antar Muka Tambah Jasa Pengiriman (A28) dapat
dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A28

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator

Kelola Data operator

Kelola Data barang

Kelola Data kategori

Kelola Data rekening

Kelola Data Provinsi

Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Tambah Jasa Pengiriman
Kembali

Nama Jasa Pengiriman

Deskripsi

]
]

Navigasi:

1. klik Login untuk masuk menuju AO1
2. Klik Lupa password untuk menuju ke
A02

3. Klik menu utama untuk menuju ke A03
4. Klik menu profil admin untuk menuju
ke AO4

5. Klik menu kelola admin menuju ke
AO5

6. Klik menu kelola operator menuju ke
A06

7. Klik menu kelola barang menuju ke
A07

8. Klik menu kelola kategori menuju ke
A08

9. Klik menu kelola data rekening
menuju ke A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke
Al10

11. Klik menu kelola kota menuju ke A11
12. Klik menu kelola member menuju ke
A12

13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju
ke A13

14. Klik menu kelola jasapengiriman
menuju ke A14

15. Klik menu kelola Jenispengiriman
menuju ke A15

16. Klik menu tambah jasa pengiriman
menuju ke A28
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Gambar 3.84 Perancangan Antar Muka Tambah Jasa Pengiriman
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27. Perancangan Antar Muka Edit Jasa Pengiriman (A28) dapat dilihat

pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A29

ADMINISTRATOR
header
Tambah Jasa Pengiriman
Data Master 9
Kelola Data Administrator Kembali
Kelola Data operator Nama Jasa Pengiriman |:|
Kelola Data barang Deskripsi |:|

Kelola Data kategori

Kelola Data rekening
Kelola Data Provinsi

Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Navigasi:

1. klik Login untuk masuk menuju AO1
2. Klik Lupa password untuk menuju ke
A02

3. Klik menu utama untuk menuju ke A03
4. Klik menu profil admin untuk menuju
ke A4

5. Klik menu kelola admin menuju ke
AO5

6. Klik menu kelola operator menuju ke
AO6

7. Klik menu kelola barang menuju ke
A07

8. Klik menu kelola kategori menuju ke
AO8

9. Klik menu kelola data rekening
menuju ke A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke
A10

11. Klik menu kelola kota menuju ke A11
12. Klik menu kelola member menuju ke
A12

13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju
ke A13

14. Klik menu kelola jasapengiriman
menuju ke A14

15. Klik menu kelola Jenispengiriman
menuju ke A15

16. Klik menu Edit jasa pengiriman
menuju ke A29
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28. Perancangan Antar Muka Tambah Jenis Pengiriman (A30) dapat
dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A30

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator

Kelola Data operator

Kelola Data barang

Kelola Data kategori

Kelola Data rekening

Kelola Data Provinsi

Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Tambah jenis pengiriman
Kembali

Jasa Pengiriman

Nama Jenis Pengiriman

Deskripsi

Navigasi:

1. klik Login untuk masuk menuju AO1
2. Klik Lupa password untuk menuju ke
A02

3. Klik menu utama untuk menuju ke A03
4. Klik menu profil admin untuk menuju
ke AO4

5. Klik menu kelola admin menuju ke
AO5

6. Klik menu kelola operator menuju ke
A06

7. Klik menu kelola barang menuju ke
A07

8. Klik menu kelola kategori menuju ke
A08

9. Klik menu kelola data rekening
menuju ke A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke
Al10

11. Klik menu kelola kota menuju ke A11
12. Klik menu kelola member menuju ke
A12

13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju
ke A13

14. Klik menu kelola jasapengiriman
menuju ke A14

15. Klik menu kelola Jenispengiriman
menuju ke A15

16. Klik menu Tambah jenis pengiriman
menuju ke A30
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29. Perancangan Antar Muka Tambah Jenis Pengiriman (A30) dapat

dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A31

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator
Kelola Data operator
Kelola Data barang
Kelola Data kategori
Kelola Data rekening
Kelola Data Provinsi

Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Tambah jenis pengiriman
Kembali

Jasa Pengiriman

Nama Jenis Pengiriman

Deskripsi

[ ]
]
]

Navigasi:

1. klik Login untuk masuk menuju AO1
2. Klik Lupa password untuk menuju ke
A02

3. Klik menu utama untuk menuju ke A03
4. Klik menu profil admin untuk menuju
ke A4

5. Klik menu kelola admin menuju ke
AO5

6. Klik menu kelola operator menuju ke
AO6

7. Klik menu kelola barang menuju ke
A07

8. Klik menu kelola kategori menuju ke
AO8

9. Klik menu kelola data rekening
menuju ke A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke
A10

11. Klik menu kelola kota menuju ke A11
12. Klik menu kelola member menuju ke
A12

13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju
ke A13

14. Klik menu kelola jasapengiriman
menuju ke A14

15. Klik menu kelola Jenispengiriman
menuju ke A15

16. Klik menu edit jenis pengiriman
menuju ke A31

Ukuran layar
Font : Arial
Warna Background : abu-abu

Gambar 3.87 Perancangan Antar Muka Edit Jenis Pengiriman
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30. Perancangan Antar Muka Kelola Data Penjuala (A32) dapat dilihat
pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A32

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator
Kelola Data operator
Kelola Data barang
Kelola Data kategori
Kelola Data rekening
Kelola Data Provinsi
Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data Jasa pengiri

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Transaksi

invoice

pemesan

Tanggal
pesan

Jml
produk

Lihat/

Total
status
hapus

harga

Navigasi:

1. klik Login untuk masuk menuju A01

2. Klik Lupa password untuk menuju ke A02
3. Klik menu utama untuk menuju ke A0O3

4. Klik menu profil admin untuk menuju ke
AO4

5. Klik menu kelola admin menuju ke A0S

6. Klik menu kelola operator menuju ke A06
7. Klik menu kelola barang menuju ke A07
8. Klik menu kelola kategori menuju ke AO8
9. Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11
12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
A13

14. Klik menu kelola penjualan menuju A32

Ukuran layar :1280 x 800
Font : Arial
Warna Background : abu-abu

Gambar 3.88 Perancangan Antar Muka Data Penjualan
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31. Perancangan Antar Muka Kelola Data Penjuala (A33) dapat dilihat
pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A33

Navigasi:
ADMINISTRATOR 1. klik Login untuk masuk menuju A01
header 2. Klik Lupa password untuk menuju ke A02
3. Klik menu utama untuk menuju ke A03

search |:| 4. Klik menu profil admin untuk menuju ke
Data Master AO04

Kelola Data Administrator Retur 5. Klik menu kelola admin menuju ke A05
6. Klik menu kelola operator menuju ke A0O6
Kelola Data operator 7. Klik menu kelola barang menuju ke A07
tanggal ‘ No.invoice | | status || Hhat/ 8. Kl?k menu kelola kategori m_enuju ke _AOS
Kelola Data barang hapus 9. Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09
Kelola Data kategori 10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11
Kelola Data rekening 12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
Kelola Data Provinsi A13

14. Klik menu kelola retur menuju ke A33

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur
Kelola Data laporan barang

Kelola Data laporan retur

P = =

@ @ @

o o o

1 P P

o o o

g || 8 =S

B P P

ol o =

S8 )

218 5
o

21|38

e |2

Q <Q

NI

ERIE

2|8

Kelola Data laporan penjualan

Ukuran layar 11280 x 800
Font : Arial
Warna Background : abu-abu

Gambar 3.89 Perancangan Antar Muka Data Penjualan
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32. Perancangan Antar Muka Kelola Data Laporan Produk (A34) dapat

dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A34

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator Laporan Barang

Kelola Data operator

Kelola Data barang

Kelola Data kategori

Nama
Barang

‘ Terjual ‘

Sisa
stok

Kelola Data rekening

Kelola Data Provinsi

Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan

Kelola Data laporan barang

Kelola Data laporan retur
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Kelola Data laporan penjualan

Navigasi:

1. klik Login untuk masuk menuju AO1

2. Klik Lupa password untuk menuju ke A02
3. Klik menu utama untuk menuju ke A03

4. Klik menu profil admin untuk menuju ke
AO4

5. Klik menu kelola admin menuju ke A05

6. Klik menu kelola operator menuju ke A06
7. Klik menu kelola barang menuju ke A07
8. Klik menu kelola kategori menuju ke A08
9. Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11
12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
A13

14. Klik menu Laporan produk menuju ke
A34

Ukuran layar : 1280 x 800
Font : Arial
‘Warna Background : abu-abu

Gambar 3.90 Perancangan Antar Muka Data Laporan Produk




187

33. Perancangan Antar Muka Kelola Data Laporan Retur (A35) dapat

dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A35

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator
Kelola Data operator
Kelola Data barang
Kelola Data kategori
Kelola Data rekening
Kelola Data Provinsi

Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Laporan Retur

Navigasi:

1. klik Login untuk masuk menuju AO1

2. Klik Lupa password untuk menuju ke A02
3. Klik menu utama untuk menuju ke AO3

4. Klik menu profil admin untuk menuju ke
A04

5. Klik menu kelola admin menuju ke AO5

6. Klik menu kelola operator menuju ke A06
7. Klik menu kelola barang menuju ke A07
8. Klik menu kelola kategori menuju ke A0O8
9. Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11
12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
A13

14. Klik menu Laporan produk menuju ke
A34

Ukuran layar : 1280 x 800
Font : Arial
Warna Background : abu-abu

Gambar 3.91 Perancangan Antar Muka Data Laporan Retur
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34. Perancangan Antar Muka Kelola Data Laporan Penjualan Harian
(A36) dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A36

Navigasi:
ADMINISTRATOR 1. klik Login untuk masuk menuju A01

header 2. Klik Lupa password untuk menuju ke A02
search I:l 3. Klik menu utama untuk menuju ke A03
Data Master 4. Klik menu profil admin untuk menuju ke
A04
Kelola Data Administrator Laporan Penjualan Harian 5. Klik menu kelola admin menuju ke A05
6. Klik menu kelola operator menuju ke A0O6
Tanggal ‘ 7. Klik menu kelola barang menuju ke A07
8. Klik menu kelola kategori menuju ke A0O8
9. Klik menu kelola data rekening menuju ke

A09
Kelola Data kategori

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10

Kelola Data operator

Kelola Data barang

Kelola Data rekening 11. Klik menu kelola kota menuju ke A11
12. Klik menu kelola member menuju ke A12
. 13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
Kelola Data Provinsi A13
Kelola Data Kota 14. Klik menu Laporan penjualan harian

menuju ke A36

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Ukuran layar :1280 x 800
Font : Arial
Warna Background : abu-abu

Gambar 3.92 Perancangan Antar Muka Data Laporan Penjualan Harian
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35. Perancangan Antar Muka Kelola Data Laporan Penjualan Bulanan

(A37) dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A37

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator
Kelola Data operator
Kelola Data barang
Kelola Data kategori
Kelola Data rekening

Kelola Data Provinsi

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan
Kelola Data Retur

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Laporan Penjualan Harian

Bulan ‘

Tahun

Navigasi:

1. klik Login untuk masuk menuju A01

2. Klik Lupa password untuk menuju ke A02
3. Klik menu utama untuk menuju ke A03

4. Klik menu profil admin untuk menuju ke
A04

5. Klik menu kelola admin menuju ke A05

6. Klik menu kelola operator menuju ke A06
7. Klik menu kelola barang menuju ke A07
8. Klik menu kelola kategori menuju ke A08
9. Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11
12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
Al13

14. Klik menu Laporan penjualan Bulanan
menuju ke A37

Ukuran layar : 1280 x 800
Font : Arial
‘Warna Background : abu-abu

Gambar 3.93 Perancangan Antar Muka Data Laporan Penjualan Bulanan
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36. Perancangan Antar Muka Kelola Data Laporan Penjualan Tahunan

(A38) dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Nama Layar : A38

ADMINISTRATOR

header

Data Master

Kelola Data Administrator
Kelola Data operator
Kelola Data barang
Kelola Data kategori
Kelola Data rekening
Kelola Data Provinsi

Kelola Data Kota

Kelola Data member

Kelola Data Ongkos Kirim

Kelola Data penjualan

Kelola Data laporan barang
Kelola Data laporan retur

Kelola Data laporan penjualan
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Laporan Penjualan Harian

Tahun

Navigasi:

1. klik Login untuk masuk menuju A01

2. Klik Lupa password untuk menuju ke A02
3. Klik menu utama untuk menuju ke A03

4. Klik menu profil admin untuk menuju ke
A04

5. Klik menu kelola admin menuju ke A05

6. Klik menu kelola operator menuju ke A06
7. Klik menu kelola barang menuju ke A07
8. Klik menu kelola kategori menuju ke A08
9. Klik menu kelola data rekening menuju ke
A09

10. Klik menu kelola provinsi menuju ke A10
11. Klik menu kelola kota menuju ke A11
12. Klik menu kelola member menuju ke A12
13. Klik menu kelola ongkoskirim menuju ke
A13

14. Klik menu Laporan penjualan tahunan
menuju ke A37

Ukuran layar : 1280 x 800
Font : Avrial
Warna Background : abu-abu

Gambar 3.94 Perancangan Antar Muka Data Laporan Penjualan Tahunan




3.5.3 Perancangan Pesan

Perancangan pesan yang terdapat dalam sistem ini dapat dilihat gambar

dibawah ini :

PSO1

Data email dan password
harus diisi

PS02

Harap isikan dengan email
yang valid

PS03

Password yang anda
masukkan salah

PS04

Email yanga anda masukkan
tidak terdaftar

PS05

Password minimal 8 karakter

PS06

Konfirmasi password harus
sama dengan password

PS07

Pertanyaan keamanan harus
diisi

PS08

Jawaban pertanyaan harus
diisi

PS09
Kode yang anda masukkan
salah, silahkan ulangi
kembali

PS10
Kode pos minimal 5 karakter

PS11

Informasi pendaftaran telah terkirim ke email Anda, untuk
mengaktifkan akun Anda harap segera klik link aktivasi yang
ada pada email tersebut.

PS12

Berhasil ditambahkan
kedalam keranjang belanja

PS13

Stok produk tidak mencukupi

PS14

Minimal jumlah pembelian 1

PS15
Apakah yakin akan
menghapus barang ini dari
keranjang belanja anda?

PS16

Kode pos harus angka

PS17
Terima kasih telah
membayar, konfimasi
pembayaran anda akan kami
proses

PS18

Apakah benar sudah
dibayar?

PS19

Nomor resi sudah pernah
digunakan

PS20

PS21

PS22

Barang yang anda cari tidak
tersedia

Konfirmasi pengiriman sudah

dikirimkan Profil telah disimpan

Gambar 3.95 Perancangan Pesan

3.5.4 Perancangan Prosedural
Perancangan Prosedural merupakan perancangan yang dilakukan
untuk menetapkan setail algoritma yang akan dinyatakan dalam suatu
program. Adapun perancangan procedural pada sistem yang akan

dibangun adalah sebagai berikut:
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1. Proses Pendaftaran
Proses pendaftaran merupakan proses yang dilakukan user ketika
akan mendaftar. Prosedural pendaftaran dapat di lihat pada gambar

dibawah ini :

@
h
Input data
pendaftaran
Tampil pesan
Pengecekan data . .
pendaftaran @’”5 disi )
Tampil pesan
“Data member
telah terdaftar” Data kosong ya—
X

@

Validasi data
pendaftaran

tidak

Tampil pesan
“Informasi pendaftaran telah
terkirim ke email Anda, untuk
mengaktifkan akun Anda harap
segera klik link aktivasi yang
ada pada email tersebut.”

selesai

Gambar 3.96 Flowchart Pendaftaran
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2. Proses Login
Proses login merupakan proses pada saat user akan mengakses

sistem. Procedural login dapat dilihat pada gambar dibawabh ini:

mulai
<

4
Email dan
password

Pengecekan email
dan password

Tampilkan pesan
“email dan password
salah”

ya

Menampilkan
halama utama

A 4

selesai

Gambar 3.97 Flowchart Login
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3. Proses Tambah Data
Proses tambah data merupakan proses yang dilakukan untuk
menambahkan data yang dibutuhkan sistem. Procedural tambah

data dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Mulai

‘ “@

Masukkan data
yang akan
ditambah

Tampil pesan
Data harus diisi”

Data kosong

Tampil pesan

tidak Data gagal

disimpan

B’

Validasi data yang
akan ditambahkan

Valid? tidak

-

Penyimpanan data
ke dalam datbase

A 4
Tampilkan
pesan data
berhasil
disimpan

y
selsai

Gambar 3.98 Flowchart Tambah Data
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4. Proses Ubah Data
Proses Ubah data merupakan prose yang dilakukan untuk
mengubah data yang dibutuhkan dalam sistem. Procedural ubah

data dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Mulai

A

A
Pilih data yang
akan diubah
A

Y

Tampil form
ubah data

*
*

A

Masukkan
perubahan data

Data kosong?

tidak

Tampil pesan
“Data harus diisi”

4

ya-

Validasi data yang
akan diubah

Tampilkan
Data valid? tidak- pesan data
gagal di ubah

ya
Penyimpanan data
ke dalam databse

A

Tampilkan
seluruh data
setelah dirubah

A

selesai
Gambar 3.99 Flowchart Ubah Data

i\
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5. Proses Hapus Data
Proses hapus data merupakan proses yang dilakukan untuk
menghapus data yang dibutuhkan dalam sistem. Procedural hapus

data dapat dilihat pada gambar :

Mulai

¢
<

4

Pilih data yang
akan di hapus

Tampilkan pesan
konfirmasi “apakah yakin
anda akan menghapus
data?

Masukkan
pilihan

Tampilkan
seluruh data
sebelum dihapus

Apakah pilihan
ya?

ya
v

Penghapusan
data dari database

Tampilkan
pesan data
berhasil
dihapus

A
selesai

Gambar 3.100 Flowchart Hapus Data
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6. Proses Pencarian Data

Proses cari merupakan proses yang dilakukan ketika melakukan
pencarian data yang dibutuhkan. Procedural pencarian data dapat
dilihat pada gambar dibawah ini:

Mulai

4
Masukkan kata
kunci yang
akan dicari

Pengecekan kata
kunci yang dicari

Data ditemukan?

Tampilkan pesan
data yang dicari
tidak ditemukan

ya

Tampilkan
hasil pencarian

A 4

selesai

Gambar 3.101 Flowchart Pencarian Data
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7. Prosedur Pembelian Produk
Prosedural Pembelian produk dapat dilihat pada gambar dibawah

Mulai

ini:

Pilih produk

Penyimpanan ke
keranjang belanja

Ubah jumlah
»/ produk yang
akan dibeli

Tampilkan pesan
Jumlah produk yang
dipesan melebihi stok
yang tersedia

ya
v

Pengisian data
pengiriman

A

Penyimpanan data
pembelian ke
dalam database

Tampilkan
detail
pembelian

A 4

selesai

Gambar 3.102 Flowchart Pembelian
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8. Proses Konfirmasi Pembayaran
Procedural konfirmasi pembayaran dapat dilihat pada gambar

Pilih data
pembelian

v

Masukkan data
Pembayaran

dibawah ini:

»
»

Tampil pesan “data
harus di isi”

P[enyimpanan
data pembayaran
ke database

A 4

Tampilkan data
pembelian

A 4

selesai

Gambar 3.103 Flowchart Konfirmasi Pembayaran
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9. Proses Retur
Prosedural retur dapat dilihat pada gambar dibawabh ini:

Pilih pesanan
yang akan diretur

Tampil data
pemesanan yang
akan di retur

y
Pilih produk
yang akan

diretur

y

Pilih alasan
retur
A

Masukkan
quantity
retur

ampil pesan
“qty retur

melebihi gty di
pesan”

Qty retur> jumla
pesanan?

tidak

Penyimpanan data
retur ke database

Tampil data produk
yang di retur

selesai

Gambar 3.104 Flowchart Retur



