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Pembangunan Aplikasi Game 2D 

“Clean On Your Mouth” 



Latar Belakang Masalah (1) 







Latar Belakang Masalah (2) 



 



Perumusan Masalah 











Maksud dan Tujuan 














 
 

 

 



Batasan Masalah 













 



Batasan Masalah (2) 











 



Analisis Game Sejenis 




Analisis Game Sejenis 

 Penyampaian Edukasi 

 



Analisis Game Sejenis 








Deskripsi Karakter 



Deskripsi Karakter (2) 



Analisis Tingkat Kesulitan 










Algoritma A* 





Analisis Perangkat Keras 














 



Analisis Perangkat Lunak 

 Sistem Operasi Windows Xp 

 JDK 1.6  

 Greenfoot 2.0.1 



Analisis Pengguna 













Use Case Diagram 



Class Diagram 



Activity Diagram Memulai Game 



Activity Diagram Lanjutkan Game 



Sequence Diagram Memulai Game 



Sequnce Diagram Menggerakan 

Karakter 



Pengujian Sistem 




Pengujian alpha 




Pengujian alpha 
Kelas Uji Detail Pengujian Jenis Uji 

about_btn Menampilkan tampilan tentang game Black Box 

Carabermain_btn Menampilkan tampilan panduan game Black Box 

continue_btn Melanjutkan permainan pada level terakhir, Black Box 

Menu_btn Menampilkan halaman utama game Black Box 

Nextlevel_btn Menampilkan level selanjutnya Black Box 

Play_btn Menampilkan level 1 game Black Box 

Biomon Musuh Type ini akan berpatroli ke kiri dan ke kanan, Black Box 

Entogmon Musuh Type ini akan berpatroli ke kiri dan ke kanan, Black Box 

Fire Mengeluarkan tembakan dan melenyapkan musuh Black Box 

Game_over Menampilkan pesan game over ketika player kalah Black Box 

Halitosismon Jika masuk dalam wilayah deteksinya maka 

Halitosismon akan mengejar player. 

Black Box 

Hati Point akan berkurang ketika terjadi tabrakan dengan 

musuh 

Black Box 

Jurigmon Musuh Type ini akan berpatroli ke kiri dan ke kanan, Black Box 

Manukmon Musuh Type ini akan berpatroli ke kiri dan ke kanan, Black Box 

Suungmon Musuh Type ini akan berpatroli ke kiri dan ke kanan, Black Box 

Odol Point akan bertambah ketika odol diambil oleh player Black Box 

Refmon Jika masuk dalam wilayah deteksinya maka 

Halitosismon akan mengejar player. 

Black Box 

 



Hasil Pengujian Alpha 

 Pengujian Kelas about_btn 

 

Hasil uji (data normal) 

Data masukan Yang diharapkan pengamatan Kesimpulan 

About_btn Menampilkan tampilan 

informasi pembuat game 

Informasi pembuat 

game 

[√] Tampil 

[  ] Tidak 

 



Hasil Pengujian Alpha 

 Pengujian kelas Play_btn 

 
Hasil uji (data normal) 

Data masukan Yang diharapkan pengamatan Kesimpulan 

Nextlevel_btn Memulai game pada level 

pertama dan 

manampilkan intro 

Memulai game [√] Tampil 

[  ] Tidak 

 



Hasil Pengujian Beta 




 Sekian dan Terima Kasih  


