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KATA PENGANTAR 

  

Assalammu’alaikum Wr.Wb.  

Puji  syukur  alhamdulillah  penulis  panjatkan  atas  kehadirat  Allah  SWT 

sang Pencipta alam  semesta, manusia, dan kehidupan beserta seperangkat aturan 

Nya, karena berkat  limpahan  rahmat,  taufiq, hidayah serta  inayah-Nya, sehingga 

penulis  dapat  menyelesaikan  Skripsi  yang  berjudul  ”Membangun game side 

scrolling 2D Petualangan Kabayan Menyelamatkan Makanan Tradisional” ini 

dapat terselesaikan tidak kurang dari pada waktunya.  

Skripsi  ini dibuat  sebagai  salah  satu  syarat  kelulusan pada program Strata  

1 Fakultas  Teknik  dan  Ilmu  Komputer,  Program  Studi  Teknik  Informatika  di 

Universitas  Komputer  Indonesia.  Penulis  menyadari  bahwa  skripsi  ini  masih 

banyak  kekurangan  dari  berbagai  macam  hal.  Namun  berkat  bantuan  dan 

bimbingan dari beberapa pihak akhirnya skripsi  ini dapat diselesaikan  tepat pada 

waktunya. Dengan  penuh  rasa  syukur,  ucapan  terima  kasih  yang  mendalam  

serta  penghargaan yang tidak terhingga penulis sampaikan kepada : 

1. Allah SWT yang telah memberikan kesehatan dan kesempatan kepada  

penulis  dalam  menyelesaikan  skripsi  ini  dan  juga  atas semua keindahan, 

kemudahan,  dan  berjuta  hikmah  yang  melahirkan  semangat jiwa. 

2. Kedua orang tua, H. Asep Bahtiar (ayah yang selalu menjadi panutan penulis), 

Hj. Iin Hindun Setiani (Ibu terbaik & terhebat di dunia). 

3. Bapa Irawan Afrianto, M.T.  selaku  Ketua  Jurusan  Teknik Informatika. 

4. Ibu Sufa’atin, S.T.  selaku pembimbing yang  selalu  sabar  dan  memberikan  

arahan  yang  baik  selama membimbing penulis. 

5. Bapak Galih Hermawan S.Kom, M.T. selaku penguji  dan reviewer  yang  

memberikan  banyak  masukan  yang  sangat berarti bagi penulis. 
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6. Ibu Nelly  Indriani W,  S.Si., M.T.,  selaku  dosen  penguji  yang  telah 

bersedia  meluangkan  waktu,  tenaga  dan  pikirannya  serta  memberikan 

pengarahan dan pengalaman dalam penyusunan skripsi yang berguna bagi 

penulis. 

7. Ibu Rani Susanto, S.Kom selaku dosen wali IF 1 angkatan 2008 

8. Orang yang penulis sayang Isti Sonia Ayu, terimakasih atas dukungan dan doa 

nya. Kepada sahabat-sahabat yang telah banyak membantu dan doa (alwi 

Husain, Putri gina alias ucy, ade Fitri). 

9. Kepada temen-temen IF 1 2008 umumnya, dan khususnya kepada pa dani, 

lukman alias obos, kemi, ua, bang der, arif, aris, dan semua anak-anak IF 1 

yang telah menjadi keluarga, yang berjuang bersama sampai akhir. 

10. Kepada teman-teman seperjuangan dalam skripsi game (Fadli, Iqbal, Agung, 

Ronan, Tegar, Anggi, dan yang lainnya) terimakasih telah berbagi saran dan 

ilmu.  

Penulis  menyadari  juga  bahwa  pada  Laporan  Skripsi  ini  masih  banyak terdapat  

kekurangan,  baik  dalam  cara  penyajian  laporan  maupun  kelengkapan data, hal  

itu  tidak  lepas karena penulis  hanyalah manusia biasa  yang  tidak  luput dari 

kesalahan, kesalahan milik kita manusia dan kesempurnaan hanya milik Allah SWT  

semata.  Oleh  karena  itu,  kritik  dan  saran  pembaca  akan  sangat  penulis hargai 

dan harapkan, tentunya kritik dan saran dengan niat membangun. Akhirnya penulis 

berharap semoga hasil Skripsi  ini bermanfaat bagi kita semua, khususnya bagi yang 

membacanya. Amin ya Allah ya Rabbal a’lamin.  

Wassalamu’alaikum Wr. Wb. 

Bandung,  Januari 2013  

                                                                                                                 Penulis 
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