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Assalammu’alaikum Wr.Wb.

Puji syukur alhamdulillah penulis panjatkan atas kehadirat Allah SWT
sang Pencipta alam semesta, manusia, dan kehidupan beserta seperangkat aturan-
Nya, karena berkat limpahan rahmat, taufiq, hidayah serta inayah-Nya, sehingga
penulis dapat menyelesaikan Skripsi yang berjudul “Pembangunan Aplikasi
Game 2D Dasar Jana : Mengejar Dewi Suda” ini dapat terselesaikan tidak
kurang dari pada waktunya.

Skripsi ini dibuat sebagai salah satu syarat kelulusan pada program Strata
1 Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer, Program Studi Teknik Informatika di
Universitas Komputer Indonesia. Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih
banyak kekurangan dari berbagai macam hal. Namun berkat bantuan dan
bimbingan dari beberapa pihak akhirnya skripsi ini dapat diselesaikan tepat pada
waktunya.

Dengan penuh rasa syukur, ucapan terima kasih yang mendalam serta
penghargaan yang tidak terhingga penulis sampaikan kepada :

1. Kedua orang tua, Alm.Sudaryat (Papah sekaligus sosok yang paling

penulis kagumi), Ani Rohayani (Mamah terbaik dan terhebat di dunia).
Yang selalu senantiasa mendoakan penulis sepanjang waktu, dan
memberikan semangat yang tidak ada hentinya serta memberikan
dorongan baik moril maupun materil.

2. Bapak Dr. Ir. Eddy Soeryanto Soegoto, M.Sc. selaku Rektor.

3. Bapak Prof. Dr. Ir. Denny Kurniadie, M.Sc. selaku Dekan Fakultas

Teknik dan Ilmu Komputer.
4. Bapak Irawan Afrianto, M.T. selaku Ketua Program Studi Teknik

Informatika.
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Ibu Ednawati Rainarli, M.Si. selaku pembimbing yang telah
memberikan pengarahan dan masukan-masukan yang berharga kepada
penulis dalam mengerjakan laporan skripsi.

Bapak Andri Heriyandi, M.T. selaku penguji 1 yang telah memberikan
banyak masukan yang berarti bagi penulis.

Ibu Inne Novita Sari, M.Si. selaku penguji 3 yang telah memberikan
banyak masukan yang berarti bagi penulis.

Ibu Rani Setiyanto, S.Kom. selaku dosen wali kelas IF-1 angkatan
2008.

Kepada Para dosen Teknik Informatika (dosen tetap maupun dosen
luar biasa) dan seluruh staff jurusan Teknik Informatika yang selama
ini telah membantu dan memberikan kesempatan kepada penulis untuk

menyelesaikan skripsi ini.

Selain itu tidak lupa juga penulis ucapkan terima kasih yang setulus

tulusnya dan penghargaan yang setinggi-tingginya kepada :

1.

Kakakku tercinta Maulana Ridwan, Diana Purnamasari, Diah
Nurhayati, Eka Santika, Dewi Kulsum. Yang telah banyak membantu
dan memberikan dorongan serta dukungan baik moril maupun materil.
Adikku Muhammad Rizki Ramadhan yang selalu menambah semangat
penulis untuk menjadi teladan baginya.

Ruly Rosmalina, Sang Dewi Suda, yang selalu menemani, memberikan
semangat, memberikan inspirasi, dan membuat hidup menjadi lebih
berwarna.

Teman-teman seperjuangan dan seperpanjangan, XYZ-series, Erian
Suwandi, Bambang Setiyawan, Risnandar, Arif Firmansyah, Irham
Saefful Rohim, Indra Rizaldi dan semua anak kelas IF-1 angkatan
2008, terima kasih untuk segala kebersamaan selama ini. Kalian luar
biasa.

Keluarga besar hypnosick, Firman, Nikki, Reshi, Vikri yang selalu
setia untuk terus bersama-sama berjuang melahirkan alunan nada yang

indah.
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6. Agnes Septianuari, S.Psi. dan Desty atas berbagai masukan mengenai
teori-teori psikologi yang sangat berarti.
7. Semua pihak yang telah membantu dalam menyelesaikan skripsi ini

yang tidak bisa disebutkan satu persatu oleh penulis.

Akhir kata penulis hanya berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat

bagi penulis dan para pembaca umumnya.

Wassalamu alaikum Wr. Wb

Penulis



