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Assalamualaikum Wr Wb. 

 Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT yang telah memberikan 

rahmat hidayah dan karunia-Nya dan shalawat serta salam semoga selalu tercurah 
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Teknik Informatika, Universitas Komputer Indonesia. 
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bimbingan, saran dan nasihat selama penyusunan skripsi ini. 

6. Bapak Adam Mukharil Bachtiar, S.Kom selaku penguji ke 1 yang telah 

meluangkan waktu untuk memberikan nasihat, saran dan bimbingan 

kepada penulis. 
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7. Ibu Sufa’atin, S.T selaku penguji ke-3 yang telah sudi meluangkan waktu 

untuk memberikan bimbingan kepada penulis. 

8. Bapak dan Ibu dosen Jurusan Teknik Informatika Fakultas Teknik dan 

Ilmu Komputer Universitas Komputer Indonesia. 

9. Seluruh Staff dan Karyawan Universitas Komputer Indonesia. 
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11. Teman-teman di Jurusan Teknik Informatika Angkatan 2008 khususnya 

kelas IF-10 terima kasih atas doa, bantuan dan semangat yang telah 

diberikan kepada penulis.  

12. Semua pihak yang telah turut membantu dalam penyusunan skripsi ini, 

yang tidak bisa disebutkan satu persatu. 

 

Dengan segala kerendahan hati, dalam penulisan skripsi ini penulis telah 

berusaha semaksimal mungkin walaupun demikian penulis menyadari bahwa 

skripsi ini masih banyak kesalahan dan kekurangan. Oleh karena itu penulis 

mohon saran dan kritikannya untuk kesempurnaan skripsi ini. Akhir kata, penulis 

berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi penulis pada khususnya dan 

pembaca pada umumnya. 
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