Rabu, 06 Februari 2013

MEMBANGUN GAME EDUKASI SEJARAH
NABI MUHAMMAD SAW

Disusun oleh:

ANGGI MONDERA AMINO
10108501

Penguji 1:
Adam Mukharil Bachtiar, S.Kom

Penguji 2 :
Janivita Joto Sudirham,ST.,MSC.,PHD.

Penguji 3 :
Sufa’atin, S.T.

UNIVERSITAS KOMPUTER INDONESIA
2013



‘. Pembahasan
|

Pendahuluan

Analisis dan Perancangan Sistem
Implementasi Aplikasi
Kesimpulan dan Saran



%™ Pendahulua -

1. Tidak adanya game edukasi yang
mengenalkan tentang  sejarah nabi

muhammad saw TH““BI.E

2. Kurangnya anak-anak yang mengenal A“mn
sejarah Nabi Muhammad saw/[2]

Sumber : Syaikh Hamid Ath-Thahir[2]



Bagaimana membangun aplikasi sebagai media
untuk memperkenalkan sejarah
Nabi Muhammad saw.



Maksud

Membangun Game Edukasi Sejarah
Nabi Muhammad SAW

Tujuan

1. Memperkenalkan sejarah Nabi Muhammad SAW
mulai dari kelahiransampai ketika diutus menjadi
Rasulullah dan sifat-sifat teladan
Nabi Muhammad SAW

2. Memberikan Pembelajaran bagi anak-anak muslim
mengenai sejarah Nabi Muhammad SAW




1. Tampilan game dikemas dalam bentuk 2 dimensi.

R\ 2. Analisis perancangan perangkat lunak ini menggunakan
RESTR‘C“ONS . analisis terstruktur

3. Game yang dibangun berbasis desktop

4. Materi yang dibahas pada game ini antara lain
kelahiran nabi muhammad saw, Muhammad
ketika diutus menjadi rasulullah dan mengenal
sifat-sifat muhammad saw
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5. Materi disampaikan berbentuk suara

6. Game ini ditujukan untuk anak usia 6 — 9 tahun
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Metode pengumpulan data

Metode pembangunan perangkat lu
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This zone will help you with
homewark and projects,
Click the subjects on the

Bookshelf, or use the Web
Search to find things out
\ rom the internet!
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Metode pengumpulan data

Studi Literatur

1. Buku
2. Jurnal
3. Paper

Observasi

Mengadakan peninjauan langsung
ke lapangan




? Pendahuluan

Metode pembangunan perangkat lunak

Requirements
Definttion I
ASysten.\ and
Software Design ‘

Implementation
and Unit Testing

Integration and
System Testing/
|

{ Operation and
\ Maintenance

Sumber : lan Sommerville, 2011. Software Engineering 9t ed.
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%; Analisis dan Perancangan Sistem

Analisis Game Sejenis

Game Anak Seri
Bertualang ke Planet Cahaya

Game Hijaiyah



Analisis dan Perancangan Sistem

I @ ?

Perbandingan Game Sejenis

No | Komponen Game Anak Islam Game Hijaiyah
Ada, terdapat dua tokoh | Ada, terdapat dua tokoh utama
1| Tokoh Utama utama yaitu alif dan zoff | yaitu alif dan sasa
Ada, c:lgunakan pgda ksi Ada, digunakan pada suara latar
2 | Suara suara fatar game, interaksi game, interaksi tokoh utama
tokoh utama, dan efek : N '
o dan efek suara animasi
suara animasi
3 | Grafis 2 dimensi 2 dimensi
Ada, terdapat pada menu | Ada, terdapat pada menu enter,
main, menu utama dan menu utama, menu belajar dan
4 | Tombol . . . .
pada bagian-bagian pada menu bagian-bagian
permainan. permainan.
5 |w Ada, terdiri dari berbagai | Ada, terdiri dari berbagai
ama macam jenis warna macam jenis warna.
' Ada, dalam bentuk kapal Ada, di menu bonus dan dalam
6 | Hadiah irin bentuk berupa gambar, kartu
pring. ucapan dan dapat dicetak.
7 | Hasil Belajar | Tidak Ada Tidak Ada
8 | Piagam Tidak Ada Tidak Ada
. Ada, terdapat tingkatan mudah,
9 | Tingkatan Tidak Ada P . g
sedang dan sulit
. Ada, pada bagian Ada, pada bagian permainan
10 | Nilai .
permainan tertentu
Ada, pada bagian Ada, pada bagian permainan
11 | Waktu paca hag paca baglan p
permainan tertentu
12 | Bahasa Bahasa Indonesia Bahasa Indonesia
Ada, pada saat sebelum Ada, pada saat sebelum masuk
13 | Daftar Nama
masuk menu utama. menu utama.




Analisis dan Perancangan Sistem

Analisis Kebutuhan Fungsional

1. Diagram Konteks

2. Data Flow Diagram (DFD)



Analisis dan Perancangan Sistem

Diagram Konteks

Data pilih main
Data pilih informasi pembangun game
Data pilih belajar kelahiran muhammad saw
Data pilih belajar muhammad menjadi rasul
Data pilih belajar sifat-sifat muhammad saw

Game edukasi
Sejarah Nabi
Muhammad saw

pengguna

Informasi data pilih belajar
Informasi datapilih informasi pembangun game
Informasi data plih belajar kelahiran muhammad saw
Informasi data pilih belajar muhammad menjadi rasul
Informasi data pilih belajar sifat-sifat muhammad saw



Data Flow Diagram (DFD)

DFD level 1 Data Main

|Belajar Kelahiran
uhammad SAW

Belajar
| Mubhammad

Rasul

Data pilih belajar
Kelahiran Muhammad saw

Info belajar
kelahiran muhammad saw

Info belajar muhammad

Data pilih main

Analisis dan Perancangan Sistem

Info
data pilih belajar

diutus menjadi

Pilih main

diutus menjadi rasul Y
> ¢ Info 2

Data pilih pengguna Pembangun game informasi
Belajar muhammad Data pilih pembangun
Diutus menjadi rasul informasi ——» game

pembangun
Data pilih belajar .
Sifat-sifat muhammad saw Info belajar

5
|Belajar Sifat-Sifat

Sifat-sifat muhammad saw



Data Flow Diagram (DFD)

Analisis dan Perancangan Sistem
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DFD level 2 Pilih Data Belajar Kelahiran Muhammad SAW

Data pilih materi belajar

pengguna

‘—

Info data menu awal

muhammad saw

3.1
belajar
Kelahiran

¢ info materi belajar

Data pilih soal bermai

Info data

soal bermain pilihan ganda

——Data pilih menu awal

3.2
soal
Permainan

3.3
Menu awal
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Data Flow Diagram (DFD)

DFD level 2 Pilih Data Belajar Kelahiran Muhammad SAW

Proses Belajar

Data pilih materi———» 3.1.1 /
[ materi belajar Info 3.1.2
engguna <
pengg P Info \ kelahiran materi materi
o materi muhammad saw

Proses Soal

Data pilih jawaban——

321
pertanyaan

Validasi
jawaban

3.2.2
pesan jawaban

pengguna
«&———Info jawaban

Info nilai //3'2'3
’ | Skor nilai

——Info sisa waktu KZA

| waktu

A A




Analisis dan Perancangan Sistem

c——@

Data Flow Diagram (DFD)

DFD level 2 .1 Pilih Data Belajar Muhammad menjadi Rasulullah

4.1
materi belajar
muhammad
menjadi rasul

Data pilih materi belajar: >

l Info materi belajar
4.2
Data pilih soal————)p S~
Penagine Info data permainan
€ ;
soal bermain mencocokan

jawaban

Info data 4.3
menu awal

——Data pilih menu awal

Menu awal
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Data Flow Diagram (DFD)

DFD level 2.1 Pilih Data Belajar Muhammad menjadi Rasulullah

Proses Belajar

Data pilih materl—} 4.1. 1

pengguna materi belajar Info 4 1.2
§———Info materi muhammad materi Materi

menjadi rasul

Proses Soal

. | Data pilih Jawaban—> 3.2.1 Validasi /3-2-2
pengg <« Info jawaban—_Pertanyaan Jjawaban pesan jawaban
A A
o 3.23
Info nilai @

-

——Info sisa waktu | waktu




Data Flow Diagram (DFD)

Data pilih materi belajar-

Analisis dan Perancangan Sistem
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DFD level 2.2 Pilih Data Belajar Sifat-Sifat Muhammad SAW

4.1
materi belajar
muhammad

menjadi rasul

Info materi belajar

!

Data pilih soal————

Info data

S .
soal bermain

pengguna

Info data

menu awal

——Data pilih menu awal

4.2
soal
permainan
mencocokan
jawaban

4.3
Menu awal
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Data Flow Diagram (DFD)

DFD level 2.2 Pilih Data Belajar Sifat-Sifat Muhammad SAW

Proses Belajar -

Info 1/4.1.2

materi \ Materi

Data pilih materi——» 411
‘c materi belajar
€——Info materi

pengguna <
muhammad

menjadi rasul

Proses Soal

4.2.2
pesan
jawaban

Data pilih jawaban—b,/4.2.1
pengguna | mencocokan
< &———Info jawaban: jawaban

Info /4.2.3

sisa waktu | sisa waktu

Data pilih menu kembali »
P '( 424
. \ kembali
L—Info kembali
Info keluar: ( 4.25
\ keluar

Validasi
jawaban

A A A
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Perancangan Sistem

1. Perancangan Komponen Permainan

2. Perancangan Prosedural



Perancangan Sistem

1. Perancangan Komponen Permainan

Karakter
No | Nama Gambar Keterangan
Fatimah adalah tokoh utama
dalam game edukasi sejarah
1 Fatimah nabi Muhammad SAW ini. Dia

akan memandu anak-anak

dalam belajar dan bermain

tentang sejarah nabi

Muhammad SAW.




Perancangan Sistem

1. Perancangan Komponen Permainan

Storyboard

T

) =
A

o<

Game Edukasi
Sirah Nabawiyah Nabi Muhammad SAW

Analisis dan Perancangan Sistem



Perancangan Sistem

1. Perancangan Komponen Permainan

Storyboard
=) £}
B

Pilih Belajar

kelahiran muhammad sifat-sifat

saw saw
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Perancangan Sistem

1. Perancangan Komponen Permainan

Storyboard

<} 2

r&@w nilai kamu : 0

15

kaPan nabi muhammad dilahirkan ?
a. 14 rabi'ul awwal c. 20 rabi'ul awwal
b. 12 rabi'ul awwal d. 10 rabi'ul awwal




Perancangan Sistem

1. Perancangan Komponen Permainan
Storyboard

S

Bermain

sisa waktu 60

zalsh satu malaikat yang membawa wabyw? NG
pezutup ki dan ol 7 [

kapan nabi muasmmad disnghot menjad rasel ? [
diznana nabi soharemad dianglat menjadi rasnl? IR
P yang diteriza nabi muhswroad SAW 7 I
isra mi'raj terjadi pada tanggal ? GG

tarildah jawaban dibawah ini yang kamu anggap benar
Gua hira”

17 ramaadhan §10 masehi mmibaramad zaw
Walailat iibrl 12 raiab alalag 15

X keluar
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Perancangan Sistem

1. Perancangan Komponen Permainan

Storyboard

p\ MENU AWAL

l“l
<j ! KELUAR




Perancangan Sistem

1. Perancangan Komponen Permainan

Storyboard

tentang X

nama. H.Ilggl lIlDIldEIﬂ

amino
nim: 10108501
jurusan: teknik informa-

tika




Perancangan Sistem

2. Perancangan Prosedural

Prosedural Pilih Materi Belajar

Memilih materi belajar kelahiran
Muhammad SAW

A 4

Belajar materi
kelahiran
Muhammad SAW

A 4

/I’ampilan materi
( belajar kelahiran
Wmad SAW

Mulai

Y
Data pilih
main

|

Menuju frame
pilih belajar

A

N
ﬂampilan menu >

pilih belajar

4

Data pilih
materi belajar

4

Pemilihan materi

Materi apa
ang dipilih ?

Memilih materi belajar Muhammad
menjadi Rasul

Belajar Materi
Muhammad
menjadi Rasul

A 4

ﬂ'ampilan materi >

( belajar Muhammad
menjadi Rasul

A 4

> Selesai <t

Analisis dan Perancangan Sistem

Memilih materi belajar sifat-
sifat Muhammad SAW

A 4
Belajar materi sifat-

sifat Muhammad
SAW

A 4

/Tampilan materi
( belajar sifat-sifat
\@mad SAW

Data pilih informasi
pembangun game

!

Menuju frame informasi
pembangun game

Tampilan informasi
pembangun game

Selesai

Prosedural informasi
pembangun



Perancangan Sistem

2. Perancangan Prosedural

Prosedural pilih soal

Data materi
belajar kelahiran
Muhammad SAW

Y

Pemilihan soal

Tampilan
permainan pilihan
ganda

Y

Data pertanyaan

pertama dan pilih
jawaban

!

tidak

\ 4
Sisa waktu Pemilihan jawaban

Jika waktu
habis ?

Tampilan pertanyaan
selanjutnya dan pilih
jawaban

Y

Selesai

\ 4

Sisa waktu

Jika waktu
habis ?

Waktu kamu habis

Data materi belajar
Muhammad
menjadi Rasul

\ 4

Pemilihan soal

Tampilan permainan
mencocokan jawaban

Y

Data pertanyaan
dan pilih jawaban

\ 4

Pemilihan jawaban

tidak

jawaban cocok

ya

Data pertanyaan
dan jawaban
cocok

\ 4

Selesai



Perancangan Sistem

2. Perancangan Prosedural

Prosedural pilih soal

Mulai

A

Data materi belajar
sifat-sifat
Muhammad SAW

A

Pemilihan soal

Tampilan permainan
menyusun gambar

A 4
i Data gambar ;
A A
Sisa waktu Pemilihan potongan |
gambar

Jika waktu
habis ?

Waktu kamu habis

( Return

tidak

Apakah
gambar sesuai
?

ya

Data potongan
gambar

Potongan gambar
habis

Selesai

tidak

ika potonga
gambar tersusun

Tampilan cerita
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(GamelEukasi|

A

kelahiran muhammad sifat-sifat
muhammad menijadi rasul muhammad
saw

&




Implementasi Aplikasi

Implementasi Antarmuka

K Adobe Flash Player 10 —_— . = | & ) Adobe Flash Player 10 - = | 5 )

File View Control Help File View Control Help

menu awal

Belajar 2 8 Bermain nilai kamu O

rta makkah . . .
ARD R kapan Nagi Muhammad dilakirkan ?

a. 4 raei'ul awwal ¢ 20 ragi'ul awwal

B I2 raei'ul awwal d. [O rari'ul awwal




Adobe Flash Player 10

File View Control Help

&ua hira
khadi jah

dakwah

I rajee

Adobe Flash Player 10

File View Control Help
P A\

Bermain

salah satu malaikat yana menmeawa wahyu?

penutup Nagi dan rasul?

naei nuhammad dianckat menjadi rasul pada tanaaal?

dimana naki muhatamad dianckat menjadi rasu?

surat pertama yana diterima nazi Muhammad SA

isra mi'raj terjadi pada tanaaal 7

Gua Hira"

Malaikat Jigril

[T Ramadhan 2 SH

12 rajee

sisa waktu 57

Muhammad saw

Al-alaq | — S.
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Implementasi Antarmuka

[ Adobe Flash Player 10 - a - - E‘E—J et |
File View Control Help Rt Fach Pl —
iew
menu awal

=BV
shidia
sakar

Fathonah

taelich

amanah




Implementasi Antarmuka

Implementasi Aplikasi

tentana

NamMa: anGal Mondera
amiNno

nim: [0IO85S0I

Jurusan: teknik infor-
matika



1. Game Edukasi Sejarah Nabi Muhammad SAW
yang dibangun dapat digunakan untuk

mengenalkan sejarah nabi Muhammad SAW
kepada anak-anak muslim

2. Game Edukasi Sejarah Nabi Muhammad SAW
ini dapat dijadikan sebagai media belajar
bagi anak-anak muslim



1. Animasi pada game edukasi ini ditambah
dan disesuaikan dengan suara pada saat
belajar.

2. Suara yang ada pada game edukasi ini lebih 5. Tutorial animasi pada permainan lebih
atraktif dan jelas. atraktif dan disesuaikan dengan suara yang

ada.

4. Permainan pada game harus banyak
pilihannya dan lebih variatif.

3. Tampilan pada game harus banyak
menggunakan gambar-gambar, warna-warna 6. Pada materi belajar, penyampaian materi
yang cerah dan disesuaikan dengan tema pada lebih variatif sehingga tidak membosankan.

game.



