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KATA PENGANTAR 

 

Assalammu’alaikum Wr. Wb. 

Alhamdulillah segala puji syukur kehadirat Allah Subhanallah Wata’ala 

karena atas semua rahmat dan ijin-Nya penulis dapat melakukan dan 

menyelesaikan penulisan skripsi yang berjudul “Pembangunan Aplikasi Game 

Hybrid Shooter Side-Scrolling Destroyer Garuda Berbasis Dekstop ”. Tak lupa 

shalawat beserta Salam penulis panjatkan kehadirat Nabi dan Rasul Muhammad 

SAW . 

Adapun tujuan dari penyusunan skripsi ini adalah untuk memenuhi salah 

satu syarat dalam menyelesaikan studi jenjang strata satu (S1) Program Studi 

Teknik Informatika, Universitas Komputer Indonesia. 

Dalam proses penyelesaian skrisi ini penulis banyak mengalami kesulitan 

dalam pengerjanya, penulis ingin mengucapkan banyak terimakasih kepada pihak-

pihak yang terkait dari awal kuliah sampai penyelesaian skripsi ini. Berikut adalah 

pihak yang ingin penulis sampaikan terimakasih :  

1. Kepada kedua orang tua, Bapak Ambyah sebagai ayah terbaik, pemimpin 

keluarga terbijak yang paling penulis hormati dan kagumi, dan Ibu Cicih 

Wasriah sebagai ibu terbaik yang senantisa mendoakan, menyemangati 

dan memeberikan dorongan moril maupun materil. 

2. Ibu Tati Harihayati M., S.T., M.T. selaku dosen pembimbing, terima kasih 

banyak bu atas arahan dan masukanya yang sangat membantu dalam 

penyusunan skripsi ini. 

3. Ibu Nelly Indriani W, S.Si., M.T. selaku dosen penguji seminar yang juga 

ikut membimbing saya, yang telah memberikan banyak masukan dan 

motivasi yang berarti bagi penulis. 

4. Bapak  Irawan Afrianto ,S.T., M.T. selaku Ketua Program Studi Teknik 

Informatika Universitas Komputer Indonesia. 
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5. Kepada seluruh dosen dan staff Program Studi Teknik Informatika 

Universitas Komputer Indonesia, terima kasih atas semua ilmu yang telah 

diberikan. 

6. Kepada rekan-rekan IF-14 angkatan 2007 yang telah memberikan motifasi, 

inspirasi, dorongan semangat serta pengalaman yang tak ternilai harganya 

kepada penulis yang tidak dapat penulis sebutkan satu per satu. 

7. Kepada rekan-rekan tugas akhir yang mengambil tema game yang telah 

memberikan inspirasi, serta kebersamaan yang tak ternilai. 

8. Kepada pihak-pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu per satu, 

terima kasih atas semua bantuan serta dukungan sehingga penulis dapat 

menyelesaikan kuliah ini. 

Penulis menyadari bahwa pada laporan skripsi ini masih banyak 

kekurangan dan jauh dari kesempurnaan, baik dalam cara penyampaian laporan 

maupun kelengkapan data. Hal itu tidak  lepas karena penulis hanyalah manusia 

biasa yang tidak luput dari kesalahan, kesalahan milik manusia dan kesempurnaan 

hanya milik Allah SWT. Untuk itu penulis akan selalu menerima segala masukan 

yang ditujukan untuk menyempurnakan skripsi ini. Akhir kata, penulis berharap 

semoga hasil skripsi ini bermanfaat bagi penulis khususnya dan seluruh pembaca 

umumnya. 

 

 

 

 

 

Wassalamu’alaikum Wr. Wb 

Bandung, 25 Januari 2013  
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