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KATA PENGANTAR 

 

Assalammu’alaikum Wr.Wb. 

Puji syukur alhamdulillah penulis panjatkan atas kehadirat Allah SWT sang 

Pencipta alam semesta, manusia, dan kehidupan beserta seperangkat aturan Nya, 

karena berkat limpahan rahmat, taufiq, hidayah serta inayah-Nya, sehingga penulis 

dapat menyelesaikan Skripsi yang berjudul ”PEMBANGUNAN GAME ACTION 

3D THE WALKER BERBASIS DESKTOP” ini dapat terselesaikan tidak kurang 

dari pada waktunya. 

Skripsi ini dibuat sebagai salah satu syarat kelulusan pada program Strata 1 

Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer, Program Studi Teknik Informatika di 

Universitas Komputer Indonesia. Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih banyak 

kekurangan dari berbagai macam hal. Namun berkat bantuan dan bimbingan dari 

beberapa pihak akhirnya skripsi ini dapat diselesaikan tepat pada waktunya. 

Dengan penuh rasa syukur, penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih 

yang sebesar-besarnya kepada : 

1. Kedua orang tua tercinta, Ayahanda, Syafruddin dan Ibunda, Siti Mariani, serta 

adik-adik tercinta, Fatimah Zuhra dan M. Farid Nur Rahman, yang selalu sabar 

memberikan dukungan, senantiasa memberikan kasih sayang yang begitu besar, 

serta senantiasa memberikan doa setiap waktu. 

2. Ibu Ednawati Rainarli, S.Si., M.Si., selaku pembimbing yang telah memberikan 

pengarahan dan masukan yang sangat berguna bagi penulis dalam penyusunan 

skripsi ini. 

3. Bapak Eko Budi Setiawan, S.Kom., selaku penguji 1 yang telah memberikan 

banyak masukan yang sangat berguna bagi penulis. 

4. Bapak Galih Hermawan, S.Kom, M.T., selaku penguji 3 yang telah memberikan 

banyak masukan yang sangat berguna bagi penulis. 

5. Bapak Irawan Afrianto, S.T., M.T., selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika 

Universitas Komputer Indonesia sekaligus dosen wali kelas IF-10 angkatan 2008. 
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6. Seluruh staff dosen dan staff tata usaha Jurusan Teknik Informatika Fakultas 

Teknik dan Ilmu Komputer Universitas Komputer Indonesia. 

7. Melita Putri yang sudah menyumbangkan ide cerita dan konsep di dalam 

pembangunan aplikasi game The Walker ini, serta selalu memberikan dukungan 

dan semangat bagi penulis. 

8. Rekan-rekan mahasiswa kelas IF-10 angkatan 2008, khususnya Febrian Doni, 

Triantoro Sulistio, Yudie Rusmayudi, Refi Maisadri, Yana, Atep Nurdin, 

Zulfikar Sembiring, Nurhalimah, Harya Gusdevi, Tegar Anugerah, Beni Pribadi, 

dan Deni Ocktaviyan. 

9. Serta semua pihak yang telah membantu dalam penyusunan skripsi ini, yang 

tidak bisa penulis sebutkan satu-persatu. 

Semoga Allah SWT. senantiasa melimpahkan rahmat dan karunia-Nya, serta 

memberikan balasan berlipat ganda atas jasa dan amal baiknya. 

Dengan segala kerendahan hati, dalam penulisan skripsi ini penulis telah 

berusaha semaksimal mungkin walaupun demikian penulis menyadari bahwa skripsi 

ini masih banyak kesalahan dan kekurangan. Oleh karena itu penulis mohon saran 

dan kritikannya untuk kesempurnaan skripsi ini.  

Akhir kata penulis hanya berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi 

penulis sendiri khususnya dan para pembaca umumnya. 

 

 Wassalamu’alaikum Wr. Wb 

 Bandung, Februari 2013 
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