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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Kerja Praktek 

 

Desain Komunikasi Visual adalah ilmu yang mempelajari konsep 

komunikasi dan ungkapan kreatif, teknik dan media untuk menyampaikan 

pesan dan gagasan secara visual, termasuk audio dengan mengolah 

elemen desain grafis berupa bentuk gambar, huruf dan warna, serta tata 

letaknya, sehingga pesan dan gagasan dapat diterima oleh sasarannya. 

Dalam berkomunikasi kedua elemen desain yaitu gambar dan 

tulisan senantiasa hadir bersama gambar mampu memberikan penjelasan 

secara lugas dan simbolik dari suatu pesan, sedangkan tulisan biasanya 

memberikan penegasan dari pesan yang di sampaikan.  

ilustrasi adalah sebuah visualisasi dari suatu tulisan. Ilustrasi dapat 

berupa sketsa, lukisan, vector graphic, foto, atau teknik seni rupa lainnya 

yang lebih menekankan pada penjelasan tulisan daripada bentuk. Pada 

dasarnya, ilustrasi dibuat untuk untuk menjelaskan informasi yang 

terkandung di dalam teks. Dengan bantuan ilustrasi, diharapkan teks 

tersebut lebih mudah dicerna oleh pembacanya. 

Zeusbox Studio merupakan salah satu dari sekian perusahaan 

ilustrasi yang ada di Bandung. Dan memiliki tim divisi ilustrator yang 

handal yang bernama Petshopbox Studio. Superpoke! Pets merupakan 

salah satu projek game animasi 2D yang sedang dikerjakan oleh Zeusbox 

studio.  

Ilustrasi yang ditampilkan pada game Superpoke! Pets 

menampilkan karakter para hewan yang lucu-lucu, seperti kucing, anjing, 

macan , ayam. Tipe game ini sepert tamagochi yang para pengguna 

memelihara hewan-hewan tersebut. Bukan hanya ilustrasi untuk game 

saja, komik , desain ikon, web design, mendesain identitas perusahaan, 

dan animasi adalah jasa mereka. 

http://www.petshopboxstudio.com/
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Praktikan memilih kerja praktek di Zeusbox Studio karena tertarik 

bekerja di bidang ilustrasi dan ingin mengenal lebih dekat pada bidang ini. 

Dalam hal peluang Zeusbox adalah tempat yang sangat baik dalam 

pengembangan ilmu dan potensi seorang mahasiswa desain komunikasi 

visual. 

 

 

1.2 Tujuan Kerja Praktek 

 

Pelaksanaan yang dilakukan di Zeusbox Studio perusahaan desain 

ilustrasi yang berpengalaman di Bandung, merupakan suatu kebanggan 

tersendiri, karena penulis sangat menikmati ilustrasi yang disajikan 

ilustrator kepada para kliennya. Ditempat ini penulis sangat ingin 

mengetahui sistem kerja dan penggarapannya terutama dalam bidang 

ilustrasi dan animasi. 

Sesuai dengan disiplin ilmu desain yaitu Desain Komunikasi Visual 

yang sedang dijalaninya untuk jejang S1, penulis ingin mengetahui proses 

ilustrasi untuk game, mulai dari proses idea, sketsa, pewarnaan, 

pembuatan gambar hingga menjadikan animasi. Selain itu, penulis juga 

ingin mengetahui software yang  dipakai pada divisi ilustrasi. Bagaimana 

teknik menggambar, pewarnaan  pada software. 

Tidak hanya software saja yang ingin diketahui oleh penulis 

melainkan cara bersosialisasi didalam dunia kerja dan kerja tim yang siap 

saling membantu satu sama lainnya. 
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1.3 Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek 

 

Dengan tujuan awal ingin mengetahui proses kerja, Zeusbox Studio 

yang berlokasi di Jalan Rereng Adumanis No 6 Bandung menjadi pilihan 

untuk melaksanakan tujuan tersebut. Waktu pelaksanaan kerja praktek 

dilaksanakan selama 2 bulan terhitung dimulai tanggal 14 Maret 2011 – 16 

Mei 2011, dengan waktu jam kerja mulai pukul 10.00 WIB – 17.00 WIB 

selama 4 hari dalam satu minggu yaitu pada hari senin, selasa, rabu dan 

kamis, dan semua tugas yang diberikan dikerjakan di kantor. 

 

NO HARI/TANGGAL JAM MASUK JAM KELUAR 

1 Senin/14 Maret 2011 10.00 17.00 

2 Selasa/15 Maret 2011 10.00 17.00 

3 Kamis/17 Maret 2011 10.00 17.00 

4 Senin/21 Maret 2011 10.00 17.00 

5 Rabu/23 Maret 2011 10.00 17.00 

6 Kamis/24 Maret 2011 10.00 17.00 

7 Selasa/29 Maret 2011 10.00 17.00 

8 Rabu/30 Maret 2011 10.00 17.00 

9 Kamis/31 Maret 2011 10.00 17.00 

10 Senin/4 April  2011 10.00 17.00 

11 Rabu/6 April  2011 10.00 17.00 

12 Kamis/7 April  2011 10.00 17.00 

13 Senin/11 April  2011 10.00 17.00 

14 Rabu/20 April  2011 10.00 17.00 

15 Selasa/26 April  2011 10.00 17.00 

16 Rabu/27 April  2011 10.00 17.00 

17 Senin/2  Mei 2011 10.00 17.00 

18 Selasa/3  Mei 2011 10.00 17.00 

19 Rabu/4  Mei 2011 10.00 17.00 

20 Kamis/5  Mei 2011 10.00 17.00 
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21 Senin/9  Mei 2011 10.00 17.00 

22 Selasa/10  Mei 2011 10.00 17.00 

23 Rabu11  Mei 2011 10.00 17.00 

24 Kamis/12 Mei 2011 10.00 17.00 

25 Senin/16  Mei 2011 10.00 17.00 

 

Tabel I.1 Daftar Hadir Kerja Praktek 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


