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BAB IV
KESIMPULAN

Dari Uraian Kerja Praktek yang telah dilaksanakan selama di

PT.Gramedia Pustaka Utama dapat disimpulkan bahwa praktikan dapat

mengetahui banyak mengenai media promosi dengan bidang dan ukuran

yang berbeda. Selain itu sebagai perancang spanduk praktikan harus

benar-benar mengerti dan memahami tata letak dan desain yang baik

agar estetika spanduk dapat menarik perhatian. Adapun praktikan dapat

merasakan interaksi antar praktikan dengan pembimbing layaknya

desainer dan klien dimana ketika Pembimbing mengajak diskusi dan

pendapat masing-masing desain yang praktikan kerjakan.
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