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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Kerja Praktek

Kerja praktek merupakan suatu uji coba yang dilakukan atas semua

ilmu dan pengetahuan yang didapat di perkuliahan untuk di terapkan di

dunia kerja. Selain sebagai salah satu mata kuliah yang wajib diikuti, kerja

praktek dapat memberikan pengalaman tentang bagaimana dunia kerja,

suasana kerja, dan lingkungan sosial di dunia kerja. Kerja praktek

merupakan suatu bekal pengalaman untuk masuk ke dunia kerja nyata.

Dalam dunia promosi, peran seorang desainer sangat penting dalam

menentukan berhasil atau tidaknya promosi sampai ke masyarakat. Dalam

pekerjaannya seorang desainer kita harus mempunyai ide-ide kreatif dan

selalu mengikuti trend yang ada. Desain kita harus fresh mengikuti

perkembangan zaman yang ada agar kita terus berkembang menjadi lebih

baik.

Dalam penerbit Elex Media Komputindo, promosi merupakan hal

utama. Maka dari itu untuk meningkatkan promosi serta memperkuat

identitas penerbit dari Gramedia Pustaka Utama diperlukan suatu media

promosi, salah satunya media X-Banner.

X-Banner merupakan salah satu media yang efektif untuk digunakan

dalam mempromosikan sesuatu. Biasanya media ini diletakkan didalm

ruangan. Lebih mudah terbaca oleh masyarakat karena dalam

penempetannya di letakkan di lantai. Dengan ini diharapkan msyarakat

lebih tertarik untuk membeli buku-buku dari Gramedia Pustaka Utama,

dan juga dari penerbit lainnya seperti Elex Media Komputindo, Grasindo,

m & c!, dan KPG.
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1.2 Tujuan Kerja Praktek

Kerja Praktek dilakukan oleh praktikan dengan tujuan sebagai berikut:

1. Memperoleh ilmu dan pengetahuan dalam dunia kerja, serta untuk belajar

menjadi tenaga kerja yang profesional.

2. Mempelajari proses pembuatan media informasi dan promosi di suatu

perusahaan.

3. Mengetahui proses kerja dalam membuat sebuah media informasi dan

promosi.

4. Memberi gambaran bagaimana cara bekerja yang baik dan benar di

tempat kerja.

5. Dapat mengetahui sistem kerja perusaan dan serta ikut andil dalam

melaksanakan proses membuat sebuah desain media promosi dan

informasi.

1.3 Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek

Waktu kerja praktek dilakukan kurang lebih selama 3 bulan. Dimulai dari

tanggal 28 Februari 2011 dan selesai pada 19 Mei 2011. Dalam melaksanakan

kerja praktek pihak perusahaan memberikan toleransi dalam melaksanakan

tugas. Tugas yang diberikan melalui menager area dapat dikerjakan dirumah.

Kerja praktek di perusahaan dilakukan dari hari selasa sampai hari kamis, dari

jam 09.00 WIB sampai jam 11.00 WIB. Pada waktu kerja praktek, pertama-tama

manager area akan memberikan tugas dan pengarahan tentang tugas yang akan

dikerjakan, selanjutnya tuga dapat dibawa pulang dan dikerjakan di rumah.

Tempat praktikan melaksanakan kerja praktek di Elex Media Komputindo,

gedung GRHA Kompas Gramedia Lt 4, Jl. R.E Martadinata no. 46 40115

Bandung-Indonesia, Telp. (022) 420 3623, (022) 426 2924.


