
BAB IV 

PENUTUP 

4.1 Kesimpulan 

Setelah menemouh kerja praktek di CV. Mutiara Kasih, saya 

banyak sekali mendapatkan bekal pengalaman yang nantinya bisa 

digunakan untuk meniti karier yang lebih baik lagi, serta mendapatkan 

ilmu-ilmu tambahan dalam bidang dunia desain. Saat bekerja di 

perusahaan ini, banyak terdapat perbedaan dengan yang di dapat di 

dunia perkuliahan, terutama soal kedisiplinan yang dituntut untuk lebih 

besar lagi, dan cara bersosialisasi antar pegawai lainnya. Tetapi, pada 

dasarnya, tidak terlalu banyak perbedaan yang berarti, karena di 

dalam perusahaan ini masih tetap diajarkan bagaimana menggunakan 

software-software yang biasa digunakan dalam bidang desain, yaitu 

Corel Draw dan Adobe Photoshop. 

4.2 Saran 

 Ditujukan untuk perusahaan-perusahaan agar dapat 

memberikan kesempatan kepada mahasiswa  untuk  dapat 

melaksanakan kerja praktek. Hal ini berguna untuk menambah 

pengalaman dari mahasiswa itu sendiri dan dapat memudahkan 

mahasiswa tersebut untuk mendapatkan alternatif tempat kerja saat 

lulus kuliah nantinya. 
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