Laporan Kerja Praktek

PERANCANGAN INTERFACE GAME KRAFT
(PRINCESS) SEBAGAI SARANA PROMOSI
PT. GENTA CIPTA KOMUNIKA

(ORAY STUDIO)

DK 36502 KERJA PRAKTEK

Oleh :

Edwina Purnamasatri
51909250

Desain Komunikai Visual

Dosen Pembimbing :
Dody Nursaiman, S.Ds

FAKULTAS DESAIN

UNIVERSITAS KOMPUTER INDONESIA
BANDUNG

2012



