BAB Il
LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1 PERANAN PRAKTIKAN DALAM PERUSAHAAN

Dalam proses Kkerja praktek, mahasiswa dituntut untuk
menggunakan kemampuan yang didapatkan dari perkuliahan dan
mahasiswa juga harus bisa bekerja sama dengan rekan-rekan kerjanya
selama proses kerja praktek. Peranan praktikan selama proses kerja
praktek sangat diperlukan untuk membuat multimedia dengan

kemampuan yang sudah dipelajari selama perkuliahan.

3.2 PEKERJAAN PRAKTIKAN SELAMA KERJA PRAKTEK

Praktikan di tempat kan dalam bidang kejurusan masing — masing
dengan pekerjaan yang berbeda pula dalam hal ini penulis di tempatkan di
divisi desain di puslitbang tekMIRA dengan pengerjaan di lakukan lebih
intensif di rumah,dan datang ke perusaahan dengan maksud untuk
mempresentasikan perkembangan pekerjaan yang sedang di kerjakan
yaitu multimedia interaktif serta mendapatkan daftar kehadiran.

3.3 METODE KERJA PRAKTIKAN

Penulis diberikan tanggungjawab untuk mengerjakan system
informasi  multimedia  interaktif dengan  memberikan  laporan
perkembangan kerjaan selama dua hari dalam satu minggu yaitu senin

dan kamis.

Penulis juga melakukan observasi di lingkungan pusat penelitian
dan pengembangan batu bara ( Puslitbang ) tekMIRA guna mendapatkan
data yang di butuhkan.Karena dalam pengerjaan sistem informasi yang di

berikan harus sesuai dengan data yang akurat.



Menerima Data Dari 3 Mengumpulkan data-data yang
Pembimbing Perusahaan harus dibuat oleh praktikan

Memasukan konten serta

y ; Membuat layout untuk
penempatan visual semenarik &—— ! at’ay I
mungkin media interaktif

Presentasi progress kepada
— div.komputer dan pembimbing
di perusahaan

Penerapan interaktif pada
layout dan konten

Penyerahan hasil akhir kepada div. Presentasi hasil akhir yang telah
komputer untuk diaplikasikan pada | €—— | disetujui oleh div.komputer kepada
layar sentuh kepala perusahaan

Gambar 2.1: Bagan Alur Kerja Praktikan

Setelah mendapat data dari pembimbing perusahaan penulis kemudian
mengumpulkan dan menyiapkan data yang kiranya dapat digunakan
dalam multimedia intearktif yang akan dibuat,setelah mengumpulkan data
kemudian praktikan membuat layout yang diinginkan dengan persetujuan
dari pihak pembimbing dan divisi komputer.secara berkala melakukan
assistensi selama kurang lebih satu bulan dalm pengerjaan layout dan

penempatan konten serta interaktif yang diinginkan.

Kemudian mempresentasikan hasil akhir kepada pemimpin dan
pembimbing dari perusahaan yang kemudian memberikan hasil akhir dari

kerjaan.
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3.4 Perancangan

Perancangan multimedia interaktif di puslitbang tekMIRA hanya
mengubah dari media cetak menjadi media elektronik,namun dalam
seiring berjalannya perancangan multimedia ini perusahaan meminta agar
tampilan visual untuk di bedakan dari media cetak sebelumnya.serta
pengerjan dan tampilan visualnya di buat agar lebih menarik dibandingkan
media cetak yang telah ada sebelumnya. Layout pada media layar sentuh
ini merupakan layout yang digunakan sebagian besar mengambil dari

media cetak dari buku profile yang telah dimiliki oleh puslitbang tekMIRA.
3.4.1 Konsep Perancangan

Sebelum melakukan perancangan multimedia interaktif tentu saja
harus menentukan konsep terlebih dahulu,pada awal nya merencanakan
dengan visual/tampilan yang lebih elegan serta terasa formal karena
puslitbang tekMIRA merupakan perusahaan BUMN,namun setelah
mendiskusikan dengan pebimbing kerja praktek diperusahaan serta
bagian desain nya menginginkan bahwa tampilan tidak terlalu baku dan
formal maka penulis memberikan beberapa pilihan dalam tampilan visual

awal.
3.4.2 Teknis Perancangan

Dalam teknis perancangan penulis menggunakan software adobe
indesign c¢s 5,dengan spesifikasi penggunaan laptop atau Pc
menggunakan memory minimal 1gb dan vga card 256mb pun sudah bisa
menggunakan software adobe indesign cs 5,dalam hal pengerjaan penulis
menggunakan laptop karena kemudahan dalam melakukan presentasi
kepada pembimbing dari perusahaam.karena software ini sudah mumpuni
dalam hal multimedia interaktif serta penggunaannya pun lebih mudah di

bandingkan dengan adobe flash professional cs5

Menggunakan pengaturan dokumen seperti ini :
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gambar 3.2 : Tampilan area kerja dari adobe indesign cs 5

12



Kemudian masukan background untuk layout nya,maka dipilih lah seperti
ini karena merupakan background yang digunakan dalam buku manual
profile tekMIRA.

D OB s | e E- @ | reracve v | I O cstee
File Edit Layout Type Object Table View Window Help
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gambar 3.3 : background media interaktif

Mengapa background ini yang dipilih karena penyesuaian dengan buku
manual sebelum nya.Setelah pemilihan background kemudian mulai
memasukan Ig serta konten- konten yang telah disiapkan sebelum nya.
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Gambar 3.4 : layout keseluruhan

Langkah selanjutnya adalah membuat interaktif nya dengan membuat
beberapa button untuk menuju halaman untuk melihat konten yang

disediakan di tiap halaman.

Ada beberapa cara untuk merubah persegi atau suatu bentuk menjadi
button atau tombol yaitu dengan seleksi terlebih dahulu objek yang akan
di ubah menjadi buttn atau tombol kemudian klik kanan pilih interaktif

kemudian convert to button atau bisa juga seperti berikut :
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gambar 3.5 : convert to button.

Setelah mengubah menjadi button atau tmnol kemudian gunakan rollover
untuk membuat tampilan layout lebih interaktif yaitu dengan mengklik icon

mata pada panel buttons di adobe InDesign CS 5.

Kemudian pilih event on realase dan actionnya gunakan go to page,untuk
menambahkan action yaitu dengan mengklik icn tambah dan untuk
penjelasan yang lebih penulis memberikan keterangan gambar seperti
berikut :
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Gambar 3.6 : menambahkan button rollover

Kemudian masukan konten yang telah disediakan sebelumnya,yaitu
berupa teks,photo maupun video.berikut langkah — langkah untuk

memasukan teks,photo maupun video pada tiap halaman.
memasukan teks pada lembar kerja.

Langkah pertama yang harus dilakukan yaitu membuat frame untuk
menampung teks itu berada dengan menggunakan recangel tool frame
atau F pada papan ketik,kemudian gunakan type tool untuk menulis atau
mengetik data teks yang akan di gunakan,atau bisa dengan copy
kemudian paste apabila datanya sudah disiapkan sebelumnya.
karena penulis sudah menyiapkan data nya terlebih dahulu maka tinggal

copy kemudian paste di frame yang sebelumnya telah disediakan.

Berikut penjelasan menggunakan gambar :
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Gambar 3.7 : memasukan konten teks pada layout.

Berikut hasil apabila sudah memasukan teks.
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Memasukan photo kegiatan serta hasil litbang tekMIRA pada layout

Langkah pertama yaitu dengan membuat rectangle frame tool,rectangle
frame tool berfungsi sebagai ukuran gambar,teks maupun video yang
akan di masukan supaya ukuran photo video maupun gambar dan photo

bisa sama ukuran nya.

Kemudian pilih file yang akan dimasukan ke rectangle frame klik file

kemudian place,atau bisa dengan drag and drop file yang akan di

suv | v @y @v | nTeracTVE v | BT O csuve [l )
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Gambar 3.8 : memasukan photo
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Memasukan video hasil litbang kedalam lembar kerja.

Langkah yang digunakan sama seperti memasukan photo ke dalam
lembar kerja,namun pada video penggunaan penulis menambahkan
control,fungsi kontrl disini yaitu untuk mengontrol video saat di putar atau
dilihat,berikut langkah untuk menambahkan control pada video hasil
litbang tekMIRA :
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Gambar 3.9 : menambahkan control pada video

Setelah semua file serta konten di masukan kedalam halaman,save file
kedalam format indesign terlebih daluhu,kemudian package file supaya

tidak missing atau salah ketika membuka file tersebut kembali.

Kemudian eksport file kedalam bentuk .swf yaitu dengan klik file — eksport

pilih extentionnya .swf kemudian eksport.

Setelah file berbentuk swf kemudian pemasangan ke media layar sentuh

oleh pihak perusahaan.
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Dan berikut hasil akhir setiap page.

litan Dan Pengembangan Teknologi Mineral Dan Batu Bara (tekMIRA)

HASIL
LITBANG

Gambar .swf 1 : Tampilan Awal

Pusat Penelitian Dan Pengembangan Teknologi Mineral Dan Batu Bare

SEKILAS TENTANG TEKMIRA

Pusat Penelitian dan Pengembangan Teknologi Mineral dan Batubara, disingkat Puslitbang tekMIRA,
lahir dari bungan Balai P ian Tambang dan Pengolahan Bahan Galian dengan Akademi
Geologi dan Pertambangan tahun 1976. Sebelum dikenal dengan sebutan Puslitbang tekMIRA, insti-
tusi ini bernama Pusat Penelitian dan Pengembangan Teknologi Mineral (P3TM) sebagai perubahan
dari nama Pusat Pengembangan Teknologi Mineral (PPTM). Puslitbang tekMIRA berada di bawah
Badan Penelitian dan Pengembangan Energi dan Sumber Daya Mineral (Balitbang ESDM), Kemen-
terian ESDM. Nama “tekMIRA" diharapkan dapat menjadi identitas atau ikon lembaga profesional
dalam melakukan litbang dan pelayanan jasa teknologi mineral dan batubara.

Puslitbang tekMIRA mempunyai visi dan misi sebagai berikut :

Visi :
menjadi puslitbang yang MANDIRI, PROFESIONAL, dan UNGGUL dalam pemanfaatan mineral dan
batubara.

Misi :
melaksanakan litbang mineral dan batubara

melaksanakan fungsi decision support system dalam per j p di bidang
mineral dan batubara
memberikan pelayanan jasa teknologi mineral dan batubara

lanjut baca

SEKILAS
TENTANG
TEKMIRA

/ K /
HASIL DENAH
LITBANG X \ LOKASI

K de Abges s NaS 00l

Gambar .swf 2 : Sekilas tentang tekMIRA
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Hasil-hasil Litbang yang sudah siap untuk diaplikasikan
adalah :

Mineral Logam

Pengolahan Emas Ramah Lingkungan Cara Gravitasi
(mineral berat yang terkandung dapat diekstraksi melalui proses flotasi)

- Proses Pemurnian Timah Cara Electrorefining (kadar mencapai 99.99%)
- Pemanfaatan Antrasit sebagai Reduktor Peleburan Timah

- Pemanfaatan Timah untuk Bahan Baku Tin Plate, Solder, Pewter, dan Organotin
- Pencucian Bijih Mangan

- Flotasi Bijih Sulfida

- Pembuatan Pelet Bijih Besi

- Peningkatan Kadar Bijih Galena dan Peleburannya

- Peningkatan Kadar Pasir Besi

- Pembuatan Katalis BBM dari Logam Timah

- Ekstraksi Silikon dari Pasir Kuarsa untuk Bahan Baku Wafer Sel Surya

- Ekstraksi Logam Jarang dan Tanah Jarang dari Mineral lkutan

lanjut baca

R AR N,

Pusat Penelitian Dan F

Pengujian Kimia Lingkungan

Jasa yang dapat dilakukan terdiri atas pengujian kualitas air permukaan, air limbah, dan tanah.
Pengujian-penguijian tersebut sudah terakreditasi. Di samping itu dapat dilakukan pula pengu-
ji isis toksisitas limbah per gan, n belum terakreditasi seperti:
- toxicity characteristic leaching procedure (TCLP) metode EPA
- prediksi pembentukan air asam tambang dengan metode statik
(perhitungan asam basal/acid base accounting) dan kinetik.

Fasilitas / peralatan yang tersedia :

- Atomic Absorption Spectrophotometer dilengkapi dengan Vapor Generation
Accessory,Graphite Tube Atomizer.

- UV-Vis Spectrophotometer

- Analytical Balance

- Muffle Furnace

- Drying Oven

- Rotary Agitator

- Automatic Titration

- pH meter

- Conductivity meter

- Centrifuge

- BOD meter

- Multi Extraction Heater

- Shaker

KEMAMPUAN
JASA
TEKNOLOGI

LITBANG . OKAS

TR AT

gambar .swf 4 : Kemampuan jasa teknologi.
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Pusat Penelitian D¢

- Pemerintah Daerah Propinsi Jawa Tengah, Jawa Timur dan Jawa Barat
- KPRI Pusdiktek PU Bandung
- Micromine Indonesia Perdana, PT
- Nusa Indah, CV
- Obsidian Muara Mandiri, PT
- PLTU, Paiton |
- Puri Dimensi, PT
- Radiant Ramok Senabing, PT
- Resca Log Geoprima, PT
- Semen Baturaja, PT
- Semen Gresik, PT (Tuban-Jawa Timur)
- Semen Padang, PT
- Semen Tonasa, PT
- Sumber Niaga, CV
- Surveyor Indonesia, PT
- Tanito Harum, PT
- Telkom, PT
- Timah, PT
- Velseis Indonesia, PT

INFOTAINMENT MAP PUSLIBANG fé

gambar .swf 6 : infotainment map puslitbang tekMIRA
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dan berikut merupakan deskripsi keterangan tentang hasil akhir dari

multimedia interakif di puslitbang tekMIRA :

litian Dan Pengembangan Teknologi Mineral Dan Batu Bara (tekMIRA)

I

VIDEO
PROFILE

/
/

/' DENAH

LOKASI

Keterangan :

1.

o a0 bk w DN

8.
9.

Running teks ( Pusat Penelitian Dan Pengembangan Teknologi
Mineral Dan Batu Bara)

Panel video profile Puslitbang tekMIRA

Logo energi dan sumber daya mineral (animasi bergerak)

Button / tombol “Sekilas Tentang Tekmira” dalam keadaan normal.
Button / tombol “Hasil Litbang” dalam keadaan normal.

Button / tombol “Kemampuan Jasa Teknologi” dalam keadaan
normal.

Button / tombol “Pengalamn Kerja Sama” dalam keadaan normal.
Button / tombol “video” dalam keadaan normal.

Button / tombol “denah/lokasi” dalam keadaan normal.

10. Logo tekMIRA
11. Logo KAN
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