BAB 3

LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1 Peranan Praktikan Dalam Perusahaan

Di Perusahaan, praktikan berperan sebagai Editor Video wisata alam
yang berada di bawah bimbingan kepala dinas Bidang Pemasaran Seksi
Sarana Promosi. Dimana merupakan salah satu tugas pokok dari Seksi
Sarana Promosi sendiri dalam pelaksanaan fasilitas kebutuhan sarana

promosi seni, budaya dan pariwisata daerah.

3.2 Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek di Perusahaan

Selama kerja praktek di Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Prov.Jawa
Barat, praktikan meminta data perusahaan, melihat segala aktivitas yang
ada di perusahaan serta website resmi perusahaan, meminta data bahan
pekerjaan tugas kerja praktek, menyusun dan mengolah video wisata
alam yang berada di Prov.Jawa Barat dan memberikan hasil dari garapan

tugas video tersebut.

3.3 Metode Kerja Praktikan

Langkah pertama yang dilakukan praktikan adalah pembimbing
perusahaan memberikan arahan serta data data penting tentang apa saja
yang berada di dalam Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Prov.Jawa
Barat, selain secara langsung praktikan pun dapat melihat informasi-
informasi penting lainnya di dalam Kelompok Jabatan Fungsional bagian
Perputakaan. Lalu setelah mengetahui semua tentang perusahaan,
pembimbing pun memberikan seksi tanya jawab kepada praktikan

mengenai bidang yang ditekuni di universitas dan disesuaikan dengan
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keadaan lapangan perusahaan. Kemudian, pembimbing kerja praktek
memberikan apa saja yang harus dilakukan praktikan dalam melakukan
tugas kerja prakteknya, mulai dari memberikan bahan video, data-data
tentang wisata alam yang hendak digarap hingga teknis-teknis yang
dibuat agar video tersebut dapat dimasukan kedalam website resmi
perusahaan. Adapun diantara kecocokan yang diminta seperti format
pengumpulannya, ukuran soft copy itu sendiri dan beberapa varian

alternatif dari video yang akan di garap.

Setelah semua telah diterima praktikan, mulai lah saatnya
merancang dan menggarap video tersebut, sesuai kemauan pembimbing
untuk kebaikan perusahaan. Adapaun program yang digunakan
menggunakan dua program aplikasi video, pertama menggunakan Adobe
Premiere Pro Cs.3 untuk mengedit dan menyatu-satukan video.

Setelah semua sudah beres dan di render, mulailah proses
converter melalui aplikasi Video Converter untuk dapat di pindahkan ke
format .flv . Selesai sudah pengerjaan praktikan di Dinas Pariwisata dan
Kebudayaan Prov.Jawa Barat ini, sayangnya praktikan tidak
diikutsertakan dalam pemasukan hasil video kedalam website resminya

tersebut.
Adapun proses dalam tabel Metode Kerja sebagai berikut :

Tabel 3.1

Pembimbing Beri Arahan
Video memasuki proses
rendering

Praktikan mencari data
Video di beri frame

menggunakan Corel Video
Studio Pro

Seksi tanya jawab tentang Video di convert ke .flv

materi yang akan di buat

Praktikan mengolah video
Pembimbing menerima
hasil Video

Pembimbing memberikan

bahan video
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3.4 PERANCANGAN MEDIA VIDEO WISATA ALAM DINAS
PARIWISATA DAN KEBUDAYAAN PROV.JAWA BARAT

Dari kegiatan kerja praktek ini, penulis memperoleh beberapa
pengalaman dalam dunia desain misalnya penulis dituntut untuk mampu
bekerja sama dalam sebuah tim untuk menghasilkan karya yang baik,
karena proses dalam mengerjakan suatu proyek adalah suatu proses
kreatif yang melibatkan banyak orang, penggunaan peralatan-peralatan
dan koordinasi sekelompok individu yang mempunyai kepekaan estetis
dan kemampuan teknis untuk mengkomunikasikan pikiran kepada klien
maupun masyarakat.

3.4.1 Konsep Perancangan

Konsep dari video objek wisata ini adalah memberikan bentuk yang
sederhana,namun tetap mencerminkan budaya Jawa Barat.menarik dan
mudah di pahami oleh para wisatawan. Oleh karena itu saya mencoba
mengerjakan ini tidak terlalu berlebihan dalam mengedit video objek
wisata ini.Karena keinginan dari Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa
Barat.

3.4.2 Teknis Perancangan

Video yang sudah diambil dan dipilih oleh Dinas Pariwisata Dan
Kebudayaan Provinsi Jawa Barat,setelah itu baru saya melakukan editing
pada video tersebut.

Hardware yang saya gunakan dalam proses pembuatan video ini adalah :

Windows 7 Home Premium 64-bit, AMD Turion(tm) Il P250 Dual Core
Processor (2 CPU),~2.3GHz Memory Ram 4 GB,

VGA ATI Mobility Radeon HD 4200 series 2GB,
Adapun aplikasi yang digunakan adalah :
Adobe Premiere Pro CS.3

Pertama-tama, saya memulai memasukan berbagai bahan yang
digunakan untuk pembuatan video tersebut,seperti video,suara,serta
JPEG. Lalu mulai lah proses pemilihan video yang hendak tampilkan lalu
dipotong dengan sesuai.Kemudian mulailah kita memberi judul dan semua
tulisan yang ada untuk keperluan video ini pada menubar Title. Setelah itu
beri semua transisi pada setiap potongan potongan video kita. Agar lebih
menarik masukan pula sound yang sesuai agar tampak lebih menarik,
dalam video ini saya menggunakan lagu sunda agar sesuai dengan
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videonya. Setelah beres, buat sebuah template yang terbuat dari JPEG
dan sesuaikan penempatannya dengan video.Kemudian sesuaikan
pergerakan tulisan beserta judul video dengan sesuai agar tampil
menarik.Setelah semunya beres, mulailah proses exporting video dari
MOV. Ke .flv. Lalu simpan filenya pada hardisk, beri nama.

Dari pembahasan diatas dapat diambil kesimpulan serta rincian
sebagai berikut :

GAMBAR 3.1 Pemasukan Bahan-bahan

Masukan bahan-bahan video dan suara yang hendak digarap klik import
pada menubar file.

GAMBAR 3.2 Pemberian Transisi

Satukan beberapa video menggunakan Video Transition (perhatikan
lingkaran merah).
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GAMBAR 3.3 Save Video

Simpan video sementara yang telah digarap rapih. Kemudian buka
kembali New project seperti langkah pertama.

GAMBAR 3.4 Pembuatan Template

Masukan JPEG kedalam menu Timeline untuk dijadikan bingkai
video,edit.

GAMBAR 3.5 Masukan video

Tempatkan video yang tadi di save, kemudian sesuaikan tempatnya pada
template bingkai video tadi
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GAMBAR 3.6 Pembuatan Judul dan tulisan

Klik title pada menubar dan klik new title dan title still (perhatikan lingkaran
merah) untuk membuat dan mengedit tulisan

GAMBAR 3.7 Pengeditan Tulisan

Edit tulisan, kemudian buat transisi seperti gambar 3.2 untuk pembuatan
transisi pada tulisan dan video.

GAMBAR 3.8 Pengeditan Logo

Masukan Logo utama serta beberapa tulisan lain seperti langkah
sebelumnya.
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GAMBAR 3.9 Exporting Video

Klik Export pada menubar File, kemudian aka tampil seperti gambar
diatas. Kemudian buat video tersebut dalam format .flv .

GAMBAR 3.10 Simpan video

Setelah selesai semua, simpan video tersebut pada hardisk. Lalu setelah
itu dapat kita lihat hasil video kita. Adapun hasil jadi salah satu frame film
dalam video ini dapat dilihat di Gambar 3.10

Dinas PariwiSata dan Kebudayaan

l’m\‘insi.law.l Barat

GAMBAR 3.11 Hasil Video
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