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BAB III 

LAPORAN KERJA PRAKTEK 

 

3.1. Peranan Praktikan Dalam Perusahaan 

  

 Peranan penulis di dalam struktur organisasi perusahaan adalah 

sebagai seorang desainer grafis. Desainer grafis yang berperan 

mendesain Media Promo. 

 

3.2. Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek 

Perancangan desain poster event “PARTY QUEEN” yaitu 

pencarian bakat di bidang modeling merupakan pekerjaan yang dilakukan 

selama melaksanakan keja praktek, karena hanya pengerjaan Poster 

inilah yang dilakukan dari mulai awal kerja sampai dengan selesainya 

pengerjaan Poster event “PARTY QUEEN”. 

 Karena pengerjaan poster ini memilki beban kerja yang cukup berat 

maka selama 25 kali pertemuan kerja hanya menghasilkan satu karya dari 

tugas kerja praktek ini. 

 

3.3. Metode Kerja Praktikan 

  

Langkah awal yang dilakukan penulis dalam membuat suatu desain 

yaitu sesuai dengan keinginan klien. Setelah itu penulis memberikan 

masukan – masukan kepada klien sebagai pertimbangan pembuatan 

desain tersebut. Setelah melakukan sebuah kesepakatan maka praktikan 

akan langsung mengerjakan desain yang dipesan tersebut. Didalam 

membuat sebuah desain penulis membuat tampilan layout secara 

keseluruhan, dari mulai besar kecilnya ukuran media yang dibuat, jenis 

ilustrasi yang akan dipakai, jenis huruf yang akan dipakai, dan jenis 

warnapun sangat mendukung. 
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3.4. Perancangan Desain Poster Event PARTY QUEEN 

 Selama melaksanakan kegiatan kerja praktek, penulis memperoleh 

banyak pengalaman dalam dunia kerja, diantaranya penulis dituntut agar 

mampu menyelesaikan pekerjaan dengan tepat waktu. 

  Desain Poster ini merupakan satu-satunya hasil kerja praktikan di 

Lea’s Production karena selama itu hanya membuat Desain Poster ini, 

dan hasilnya cukup memuaskan karena akhirnya desain poster itu pun 

selesai dengan tepat waktu sesuai jadwal yang diharapkan. 

Poster adalah semua bentuk media cetak berukuran besar yang di 

pasang tembok atau permukaan sejenis. Umumnya poster terdiri dari teks 

dan elemen visual, selain itu ada juga poster yang berisi seluruhnya teks 

atau seluruhnya visual. Poster dirancang untuk menarik perhatian 

sekaligus menyampaikan informasi.  

 

3.4.1. Konsep Perancangan 

 Konsep awal dari Poster Event yaitu membuat suatu Poster yang 

menarik serta menyampaikan pesan acaranya yang bertemakan 

“PARTYQUEEN”.Headline itu sendiri mengartikan pencarian bakat 

modeling yang bertemakan pencarian ratu pesta. Karena event ini 

bertemakan party maka di buatlah konsep poster seperti nuansa pesta 

yang menggunakan warna, font, image, ilustrasi yang memiliki unsurceria, 

music, dan pesta seperti berikut : 

 Background : Untuk pemilihan background dominan 

menggunakan warna hitam dengan paduan ilustrasi lingkaran 

warna dengan berbagai warna yang telah di buat sebelumnya. 

 Warna  : Untuk penggunaan warna pada font atau 

ilustrasi menggunakan berbagai macam warna seperti berikut : 
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 Ilustrasi  : Untuk penggunaan Ilustrasi menggunakan 

siluet wanita dan disco ball dengan warna yang beragam yang 

telah di edit sebelumnya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Font Judul Acara : Agar lebih mendukung kesan party 

digunakan font Jethose Pixel. 

Gambar III.1 Warna 

Gambar III.2 Ilustrasi Wanita 

Gambar III.3 Ilustrasi Discoball 
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 Font Tema Acara : Agar lebih mendukung kesan party 

digunakan font Element. 

 Font Info Acara  : Agar info memiliki keterbacaan yang 

jelas digunakan font Jethose Full dan Franklin Gothic Demi 

Cond. 

 

3.4.2 Spesifikasi Perancangan 

Software :- Adobe Photoshop CS5 

Hardware : AMD Athlon™ 64 X2 Dual Core Processor 4800+  

Memory 2 Gb RAM 

Hardisk 500 Gb 

ATI RADEON GRAPHICS 8.351 512 MB 

 

3.4.3. Teknis Perancangan 

Setelah mendapatkan data-data dan bahan untuk merancang 

poster maka mulai memasukannya kedalam background yang sudah 

dibuat,teknisnya seperti dibawah ini: 

1. Sketsa pembuatan Background. 

Sketsa pembuatan backgrounddibuat langsung di komputer dengan 

memakai program software Adobe Photoshop CS5. 

2. Mengumpulkan data – data dan bahan 

Data-data dan bahan dikumpulkan dalam satu folder agar 

memudahkan untuk proses memasukan data-data dan bahan.kemudian 

disusun menjadi sebuah illustrasi.Dalam poster, ilustrasi mempunyai 

peranan tertinggi dalam menarik perhatian. 
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a.menyiapkan background poster event  

 

 

 

 

b.memasukan illustrasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Illustrasi 1 

Illustrasi 2 

Gambar III.4  Background poster 

Gambar III.5 Proses Memasukan 
Ilustrasi 
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c. Membuat judul yang singkat dan jelas karena target audience tidak 

akan membaca lebih dari 7 detik. Memilih jenis huruf yang sesuai dengan 

tema tapi tetap mempunyai tingkat keterbacaan yang tinggi. 

 

 

 

 

d. Membuat tujuan acara yaitu pencarian bintang 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.6 Proses Penjudulan 
Poster 

Judul 

Gambar III.7 Pembuatan Tujuan 
Acara 
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d.  Membuat detail informasi acara secara singkat dan padat sehingga mudah 

dipahami dalam waktu singkat. 

 

 

 

 

e. Memasukan para pendukung event serta pembuat event 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.8 Pembuatan Informasi 
Acara 

Gambar III.9 Supported Acara 

Informasi 
Acara 

Pendukung 
event 
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f. Penambahan ilustrasi untuk mempercantik poster 

 

 

 

g. poster jadi 

 

 

 

 

Gambar III.10 Penambahan Ilustrasi 

Gambar III.11 Poster Jadi 


