BAB IV
KESIMPULAN

4.1 Kesimpulan

Mata kuliah kerja praktek merupakan salah satu mata kuliah
penting di Jurusan Desain Komunikasi Visual Universitas Komputer
Indonesia, sebab mata kulaih ini merupakan syarat untuk bisa
melanjutkan ke mata kuliah Kolokium. Maka dari itu praktikan berusaha
melaksanakan kerja praktek dengan sebaik-baiknya.

Dipilihlah PT Mitragamma Swara atau lebih dikenal sebagai OZ
Radio Bandung. Alasan dipilihnya perusahaan radio siaran sebagai
tempat tujuan kerja praktek, karena praktikan ingin mengetahui
bagaimana peran seorang desainer grafis yang bergelut dibidang
pengolahan visual, bila digabungkan dengan perusahaan radio yang

bergelut dalam bidang pengolahan suara.

Setelah melaksanakan proses kerja praktek selama lebih dari tiga
bulan di PT Mitragamma Swara / OZ Radio Bandung, praktikan
mendapatkan banyak pengetahuan serta pengalaman baru tentang
bagaimana kinerja seorang desainer grafis di perusahaan radio siaran.
Pekerjaan desainer grafis di perusahaan radio adalah sebagai perancang
media komunikasi dalam bentuk visual untuk keperluan divisi off air di OZ
Radio Bandung, dimana media komunikasi visual ini berguna untuk
mengkomunikasikan produk serta event yang dikelola divisi off air OZ
Radio Bandung sesuai permintaan klien. Bertepatan dengan cutinya
desainer tetap OZ Radio Bandung, adanya praktikan yang sedang
melaksanakan Kerja Praktek sangat penting di perusahaan. Sehingga
menyebabkan waktu pelaksanaan kerja praktek melebihi batas waktu
yang telah ditentukan pihak Universitas Komputer Indonesia. Hal ini
membuktikan bahwa desain itu sangat penting bagi kehidupan manusia

pada umumnya, dan bagi OZ Radio Bandung pada khususnya.
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Selain mendapat pengalaman serta pengetahuan baru, praktikan
juga mendapatkan pengalaman soft skill yang baik pada proses
pelaksanaan kerja praktek. Contohnya didalam dunia kerja yang nyata,
sikap kepada klien sangat berperan penting dalam membangun image
yang baik dalam sebuah usaha. Profesionalisme, skill, serta etika
merupakan modal penting bagi praktikan didunia kerja, khususnya setelah

lulus dari proses pembelajaran di Universitas Komputer Indonesia.
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