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ABSTRAK

Dengan berkembangnya jaman yang semakin pesat begiu pula
dampak dari perkemangan jaman yang lebih memberi nilai lebih kepada
dunia desain, sehingga dunia desan lebih dihargai. Dengan adanya hal ini
berpengaruh pada semakin banyaknya perusahaan — perusahaan desain
yang bermunculan, termasuk PT. Indismart Kreatif ldea yang bergerak
pada bidang desain yaitu sebuah pembuatan desain — desain ilustrasi

yang ditargetkan kepada anak-anak sampai orang dewasa.

PT. Indismart selalu memberikan ide — ide yang kreatif dalam
menghadapi clientnya, misalnya dalam hala pembuatan CD Interaktif
untuk anak, perusahaan ini memberikan gambaran ilustrasi yang sangat
kreatif, dengan isi materi yang menarik. Hal ini dilakukan untuk menyaingi

perusahaan lain yang sama — sama bergerak di dunia desain.
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