BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK


3.1    Peranan Praktikan dalam Perusahaan

Pada pelaksanaan kerja praktek, Praktikan ditempatkan pada sub bagian perancangan logo Trea Education,. di mana bagian ini bertanggung jawab terhadap hasil rancangan logo. Tugas perusahaan yang diberikan kepada praktikan adalah membuat perancangan logo beserta aplikasi pada beberapa media yang diminta klien.                 
Adapun rincian tugas perancangan adalah :

1. Merancang konsep visual logo berdasarkan konsep tertulis yang diberikan klien. 
2. Melakukan pengembangan visual secara digital.
3. Melakukan pengembangan visual dari bentuk digital yang telah disetujui oleh klien.
4. Membuat aplikasi visual pada beberapa media yang diminta klien.
5. Membuat Logo Guide.
6. Presentasi Logo.

3.2     Pekerjaan Praktikan selama Kerja Praktek	
		
Dalam pelaksanaan kerja praktek, Praktikan bertanggung jawab membuat perancangan logo Trea Education yang dilaksanakan pada tanggal 14 Maret  – 14 April 2011.

3.3    Metode Kerja Praktikan

Praktikan menggunakan komputer sebagai alat bantu utama dan penggunaan software grafis seperti Adobe Illustrator CS3, Adobe Photoshop CS3, Adobe Flash CS3. Sebagai penunjang dalam proses perancangan Logo Trea Education.

3.3.1  Perancangan
Konsep Perancangan

Trea Education merupakan lembaga bimbingan belajar yang mengedepankan prestasi akademis. Hal ini sesuai dengan filosofi Trea Education yaitu agen pendidikan yang mentransfer pengetahuan dan memberikan pengaruh baik terhadap diri seorang siswa. 
             Lembaga ini didirikan sebagai wadah apresiasi dan pengembangan potensi siswa dalam bidang akademik yang sejalan dengan visi dan misi Trea education.
             Dengan manajemen yang handal, Trea Education berupaya memberikan layanan terbaik terhadap kepuasan konsumen (customers  satisfied) dengan memberikan program pendidikan yang menarik, menyenangkan, dan berbeda dengan metode pengajaran beragam yang disesuaikan dengan karakter siswa. Trea Education juga memberikan ruang kepada orangtua dalam mengontrol dan mengembangkan keterampilan buah hatinya melalui media teknologi informasi  yang disediakan oleh lembaga bimbingan belajar Trea Education.
             Dari filosofi nama serta tujuan Trea Education, praktikan mengembangkannya ke bentuk visual, dan didapatlah bentuk visual seperti gambar 3.1. yang merupakan stilasi dari cahaya lilin yang menerangi dan membawa pengaruh positif terhadap lingkungan.

[image: E:\Berpikir\TREA Project\Beres\Fix\Accepted\Accepted.jpg]
Gambar 3.1 Gambar Logo Trea Education.


3.3.2 Teknis Perancangan

Perancangan Logo Trea Education dilakukan menggunakan software grafis Adobe Illustrator CS3, Adobe Photoshop CS3, dan Adobe Flash CS3 untuk Digital Logo Guide.
[image: E:\Berpikir\TREA Project\Beres\Fix\Aplikasi\aplikasi.jpg]
Gambar 3.2 Aplikasi Logo Trea Education
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