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BAB IV 

TEKNIS PRODUKSI MEDIA 

 

IV.1 Media Utama 

IV.1.1 Buku Bergambar Si Otan 

Konsep awal perancangan buku bergambar orangutan dan tujuan 

buku edukasi orangutan ini adalah memberikan penjelasan tentang 

pengertian orangutan, habitat orangutan, makanan orangutan dan 

fenomena yang terjadi pada orangutan. Proses pembuatan perancangan 

buku edukasi orangutan ini menggunakan komputer sebagai alat bantu 

utama dan penggunaan software grafis seperti Adobe Illustrator CS4 

sebagai penunjang dalam proses pembuatannya. 

         

     Gambar IV.1 Buku Bergambar Si Otan 

Material yang digunakan dalam perancangan buku bergambar 

orangutan yaitu art paper 260 gram dengan ukuran A4 (20 cm x 21 cm) 

dengan teknis produksi cetak offset. 
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IV.1.2 Teknis Produksi 

IV.1.2.1 Cover Depan dan Belakang 

Dalam pembuatan cover depan, software grafis yang 

digunakan adalah Adobe Illustrator CS4 karena dalam buku 

bergambar orangutan setiap halamanya berisi penuh dengan vektor. 

Awal mulanya buat sketsa yang akan ditrace dengan menggunakan 

pen tool, lalu untuk pewarnaan menggunakan fill (untuk pewarnaan 

blok) dan stroke (untuk pewarnaan outline).  

 

Gambar IV.2 Cover Depan 

 

 

Gambar IV.3 Cover Belakang 
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IV.1.2.2 Halaman Isi 

Untuk pembuatan halaman isi menggunakan software grafis 

Adobe Illustrator CS4. Dalam pewarnaannya pertama-tama 

gunakan pen tool untuk mentrace dan setelah itu layoutlah isi 

halaman buku tersebut. 
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Gambar IV.4 Halaman Isi  

IV.2 Media Pendukung 

Media pendukung yang telah dibuat bersifat sebagai pengingat dan bisa 

digunakan oleh target audiens, bisa juga sebagai media untuk memperluas 

pengetahuan. 

IV.2.1 Kaos 

Ukuran kaos yang akan diaplikasikan adalah ukuran XL (untuk 

anak), karena target audiensnya kepada anak-anak. Teknik produksinya 

dengan cara digital printing. 

 

 

Gambar IV.5  Kaos Si Otan 



38 

 

IV.2.2 Stiker 

Material yang digunakan adalah kertas stiker dengan ukuran 

costume. Teknis produksi menggunakan digital print. 

a. Contoh stiker untuk pintu 

 

 

 

b. Stiker  

 

 

 

Gambar IV.6 Stiker Si Otan 
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IV.2.3 Pin dan Gantungan Kunci 

Pin 

Material yang digunakan dalam pembuatan pin adalah plastik dengan 

ukuran 44 mm. Teknis produksinya dengan cara digital printing. 

 

 

Gambar IV.7  Pin Si Otan 

Gantungan Kunci 

Material yang digunakan dalam pembuatan gantungan kunci adalah plastik 

dengan ukuran 50 mm. Teknis produksinya dengan cara digital printing. 

 

 

Gambar IV.8  Pin Si Otan 
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IV.2.4 X - Banner 

Material yang digunakan adalah Albatros dan ukurannya 160 x 60 

cm. Teknis produksi menggunakan digital printing. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.9 X – Banner Si Otan 
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IV.2.5 Pembatas Buku 

Material yang digunakan adalah kertas art paper dengan tebal 210 

gram. Teknik produksinya dengan cara digital printing. 

 

 

 

Gambar IV.10  Pembatas Buku Si Otan 
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IV.2.6 Kalender 

Material yang digunakan adalah kertas art paper dengan tebal 210 

gram dan ukurannya A3. Teknik produksinya dengan cara digital printing. 

 

 

 

Gambar IV.11 Kalender Si Otan 
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IV.2.7 Mug 

Material yang digunakan adalah sebuah mug minuman atau gelas. 

Teknik produksinya dengan cara di digital print. 

 

Gambar IV.12 Mug Si Otan 

 

 

 


