BAB III
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

III.1 Analisis Sistem

Analisis sistem adalah tahap yang bertujuan untuk memahami dan
megetahui kekurangan sistem, serta menentukan kebutuhan sistem di distro
Ohayou. Dengan menganalisis sistem yang sedang berjalan, maka dapat dijadikan
sebagai dasar perancangan dan perbaikan sistem yang baru agar dapat menjadi

sebuah sistem yang lebih efektif dan efisien.

IL.1.1 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

Prosedur merupakan urutan kegiatan yang tepat dari tahapan-tahapan yang
menerangkan mengenai proses apa yang dikerjakan, siapa yang mengerjakan

proses tersebut dan bagaimana proses tersebut dapat dikerjakan.

II1.1.1.1 Prosedur Pembelian

Uraian prosedur pembelian produk adalah sebagai berikut.

1. Setelah konsumen memilih produk, kasir menghitung total harga produk
yang dibeli dan membuat nota penjualan sebanyak 2 rangkap, 1 untuk

kasir dan 1 untuk pembeli.

2. Staff toko memberikan nota penjualan 2 dan produk kepada pembeli dan

menerima uang dari pembeli.

3. Staff toko mencatat menyimpan nota penjualan 1 untuk kemudian

dijadikan laporan keuangan.
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Gambar II1.1 Prosedur Pembelian
I11.1.1.2  Prosedur Pemesanan

Sistem pemesanan yang dilakukan saat ini adalah pelanggan mendatangi
toko untuk melihat produk yang ada ketika akan membeli, apabila pelanggan
ingin membeli barang tersebut maka pelanggan mengisi formulir pemesanan,

adapun deskripsi sistem pemesanan adalah sebagai berikut :

1. Staft toko memberikan formulir pemesanan kosong ke pelanggan.
2. Pelanggan mengisi dan menyerahkan formulir yang telah diisi kepada staff
toko.

3. Bagian staff toko mengecek isi formulir.
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Jika barang formulir terisi lengkap, maka formulir akan diteruskan ke

bagian produksi.

Staff toko membuat nota pembayaran DP.

Staff memberikan nota pembayaran DP kepada pelanggan sebagai bukti

pembayaran.
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Gambar II1.2 Prosedur Pemesanan

Uraian prosedur untuk produksi adalah sebagai berikut.

1.

Staff Toko memberikan form pemesanan yang telah terisi kepada

bagian produksi.
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. Bagian produksi melakukan pengecekan bahan baku, jika bahan baku
tidak ada, maka bagian produksi mencatat kebutuhan bahan baku ke
sebuah dokumen.

. Jika bahan baku ada, maka dilanjutkan ke proses pembuatan pesanan.
Setelah barang pesanan telah jadi, maka dokumen pemesanan beserta
pesanan diberikan ke bagian staff toko.

Staff toko kemudian membuat nota pembayaran lunas sebanyak dua
rangkap.

Staff toko kemudian memberikan nota dua beserta barang pesanan

yang telah jadi kepada pelanggan.
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Gambar II1.3 Prosedur Produksi

II1.1.1.4 Prosedur Pengadaan Bahan Baku

Uraian prosedur untuk pengadaan bahan baku adalah sebagai berikut.

1. Bagian produksi memberikan daftar kebutuhan bahan baku kepada
pemilik.

2. Pemilik kemudian membawa daftar tersebut ke penjual bahan baku
untuk membeli bahan baku.

3. Penjual bahan baku kemudian menyediakan bahan baku yang

dibutuhkan.
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4. Penjual bahan baku kemudian menyerahkan bahan baku kepada

pemilik.

5. Kemudian pemilik mnyerahkan bahan baku kepada bagian produksi.

Pengadaan Bahan Baku

Staff Produksi
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Gambar I11.4 Prosedur Pengadaan Bahan Baku

II1.1.1.5 Prosedur Promosi

Uraian prosedur untuk promosi adalah sebagai berikut.

1. Pemilik membuat brosur untuk mempromosikan tokonya.

2. Brosur tersebut kemudian diserahkan kepada staff toko untuk

disimpan di toko.

3. Staff toko kemudian memberikan brosur tersebut kepada pelanggan

yang datang ke toko.
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Gambar IIL.5 Prosedur Promosi

II1.1.1.6 Prosedur Pembuatan Laporan

Uraian prosedur untuk pembuatan laporan adalah sebagai berikut.

1. Stafftoko membuat laporan keuangan berdasarkan nota pembayaran.

2. Laporan tersebut kemudian diserahkan kepada pemilik toko.

3. Pemilik toko kemudian melakukan pengecekan terhadap laporan
tersebut.

4. Jika laporan tersebut masih salah, kemudian dikembalikan ke staff
toko untuk diperbaiki.

5. Jika laporan sudah benar, laporan tersebut kemudian dijadikan arsip

oleh pemilik toko.
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Gambar I11.6 Prosedur Laporan
I11.1.1.7 Prosedur Pengiriman

Uraian prosedur untuk pembuatan laporan adalah sebagai berikut.

1. Stafftoko membawa barang yang akan dikirim.

2. Jasa pengiriman akan menuliskan nota pengiriman sebanyak dua
rangkap, satu untuk konsumen, dan satu untuk ditempelkan pada
produk yang dikirim.

3. Staff toko akan mendapatkan nota pengiriman dari jasa pengiriman.

4. Jika laporan tersebut masih salah, kemudian dikembalikan ke staff

toko untuk diperbaiki.
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Gambar II1.7 Prosedur Pengiriman

I11.1.1.8 Prosedur Retur

Uraian prosedur untuk retur adalah sebagai berikut

1. Pelanggan membawa barang yang akan diretur

2. Staff kasir melakukan pengecekan terhadap barang yang akan diretur

3. Jika setelah pengecekan, barang tersebut tidak masuk dalam kriteria
retur, maka barang akan dikembalikan.

4. Jika barang masuk dalam kriteria retur, maka staff kasir akan mengisi

form retur dan lalu memberikannya kepada pelanggan.
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Gambar II1.8 Prosedur Retur

II1.1.2 Analisis Prosedur

Dari prosedur-prosedur di atas, distro Ohayou masih banyak menggunakan cara
manual. Prosedur promosi pun masih menggunakan brosur, schingga banyak konsumen
yang belum mengetahui produk-produk di distro Ohayou tersebut. Sistem penjualan dan
pemesanan pun masih dilakukan dengan cara manual, sechingga para pelanggan pun harus

datang ke toko untuk membeli atau memesan barang yang diinginkan.

Dengan aplikasi E-commerce yang akan dibangun ini para pelanggan dapat
membeli dan memesan barang yang diinginkan, dan juga melakukan retur barang tanpa
harus datang ke toko. Dalam proses retur atau pengembalian barang, jika barang vang
akan dikembalikan hanya sebagian dari total jumlah pesanan, maka barang yang

dikirimkan kembali ke toko hanya barang vyang rusak saja. Jika ada barang yang sama
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tetapi kerusakannya berbeda, maka dalam aplikasi yang akan dibangun ini juga
disediakan keterangan atau alasan vang berbeda untuk masing-masing barang vang akan

dikembalikan.

Agar keamanannya terjamin bagi kedua belah pihak baik pembeli maupun
penjual, maka dalam aplikasi E-commerce yang akan dibangun ini dibutuhkan sistem
login dan registrasi untuk menjadi member bagi pelanggan yang akan membeli barang di
aplikasi E-commerce ini, schingga pelanggan pun dapat berbelanja dengan rasa aman.
Dalam aplikasi E-commerce ini juga dibutuhkan orang vang dapat mengatur isi dari
aplikasi ini, contohnya seperti pengaturan harga, pengaturan produk, dan lain-lain. Maka
dibutuhkan juga sistem login bagi staff kasir dan staff produksi agar tidak sembarang
orang dapat merubah data-data yang terdapat di dalam aplikasi F-commerce ini. Dalam
pembuatan aplikasi ini juga dibutuhkan sfaff untuk mengelola dan mengatur hal-hal yang
bersifat administratif seperti pengelolaan jasa pengiriman, kategori pengiriman dan lain-
lain, oleh karena itu di aplikasi ini ditambahkan user vang menjabat sebagai staff

admuinistratif.

II1.1.3 Analisis Perancangan Basis Data

ERD digunakan untuk menggambarkan secara sistematis berbagai entiras
dan komponen data yang dimiliki sistem dan hubungan antar masing-masing

entitas tersebut.
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II1.1.4 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan non fungsional menggambarkan keadaan sistem yang
ada di distro Ohayou, diantaranya perangkat keras, perangkat lunak, serta
pengguna sebagai bahan analisis kekurangan dan kebutuhan yang harus dipenuhi

dalam perancangan sistem yang akan diterapkan.

II1.1.4.1 Analisis Pengguna

Sistem yang akan dibangun ini akan digunakan oleh lima user, yaitu
member biasa, administratif, produksi, pemilik dan kasir. Administratif dapat
melakukan pengolahan data master seperti pengolahan data kota, provinsi,
ongkos kirim, dan lain-lain. Produksi dapat melakukan pengolahan data produk,
kategori, ukuran, dan warna. Pemilik dapat mengolah data pegawai, jabatan,
produk dan melihat laporan. Kasir dapat melakukan pengolahan status pemesanan
dan status retur. Member biasa hanya dapat melakukan pemesanan produk dan

retur produk.

Adapun pengguna yang dibutuhkan untuk menjadi kasir dan mengelola

data pemesanan dan retur adalah sebagai berikut :

Tabel II1.1 Tabel Analisis Pengguna Kasir

Pengguna Kasir

Tanggung Jawab Mengelola Data Master

Melakukan pengolahan data pesanan dan
Hak Akses
retur.

Tingkat Pendidikan Minimal SMA

Minimal menguasai komputer dan memiliki
Tingkat Keterampilan

pengetahuan tentang internet
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Pengalaman -

Jenis Pelatihan Cara mengoperasikan aplikasi

Adapun kondisi nyata calon pengguna yang terdapat di distro Ohayou

adalah sebagai berikut :

Tabel I11.2 Tabel Kondisi Nyata Calon Pengguna Kasir

Pengguna Kasir

Tanggung Jawab Mengelola Data Master

Melakukan pengolahan data pesanan dan
Hak Akses
retur.

Tingkat Pendidikan S1

Menguasai komputer dan memiliki

Tingkat Keterampilan )

pengetahuan tentang internet
Pengalaman Menjadi kasir toko selama satu tahun
Jenis Pelatihan Cara mengoperasikan aplikasi

Jika dilihat dari tabel kondisi nyata dan kondisi yang dibutuhkan, maka
untuk tingkat pendidikan dan tingkat keterampilan kondisi nyata sudah
mencukupi untuk menjadi pengguna di sistem yang akan dibangun sebagai kasir.
Jenis pelatihan yang dibutuhkan adalah cara mengoperasikan aplikasi yang akan

dibangun.

Adapun pengguna yang dibutuhkan untuk menjadi staff administratif dan

mengelola hal-hal yang bersifat administratif adalah sebagai berikut :

Tabel I11.3 Tabel Analisis Pengguna Administratif

Pengguna Administratif

Tanggung Jawab Mengelola Data Master




Melakukan pengolahan jasa pengiriman,
Hak Akses ) . o

kategori pengiriman, dan lain-lain.
Tingkat Pendidikan Minimal SMA

Minimal menguasai komputer dan memiliki
Tingkat Keterampilan )

pengetahuan tentang internet
Pengalaman -
Jenis Pelatihan Cara mengoperasikan aplikasi

Adapun kondisi nyata

adalah sebagai berikut :
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calon pengguna yang terdapat di distro Ohayou

Tabel I11.4 Tabel Kondisi Nyata Calon Pengguna Administratif

Pengguna Administratif
Tanggung Jawab Mengelola Data Master

Melakukan pengolahan jasa pengiriman,
Hak Akses ‘ . o

kategori pengiriman, dan lain-lain.
Tingkat Pendidikan D3

Menguasai komputer dan memiliki
Tingkat Keterampilan )

pengetahuan tentang internet
Pengalaman Menjadi kasir toko selama satu tahun
Jenis Pelatihan Cara mengoperasikan aplikasi

Jika dilihat dari tabel kondisi nyata dan kondisi yang dibutuhkan, maka

untuk tingkat pendidikan dan tingkat keterampilan kondisi nyata sudah

mencukupi untuk menjadi pengguna di sistem yang akan dibangun sebagai

administratif. Jenis pelatihan yang dibutuhkan adalah cara mengoperasikan

aplikasi yang akan dibangun.
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Adapun pengguna yang dibutuhkan untuk menjadi staff produksi dan

mengelola data produk adalah sebagai berikut :

Tabel I11.5 Tabel Analisis Pengguna Produksi

Pengguna Produksi
Tanggung Jawab Mengelola Data Master
Hak Akses Melakukan pengolahan data produk.
Tingkat Pendidikan Minimal SMA

Minimal menguasai komputer dan memiliki
Tingkat Keterampilan )

pengetahuan tentang internet
Pengalaman -

Jenis Pelatihan

Cara mengoperasikan aplikasi

Adapun kondisi nyata

adalah sebagai berikut :

calon pengguna yang terdapat di distro Ohayou

Tabel I11.6 Tabel Kondisi Nyata Calon Pengguna Produksi

Pengguna Produksi
Tanggung Jawab Mengelola Data Master
Hak Akses Melakukan pengolahan data produk.
Tingkat Pendidikan SMK

Minimal menguasai komputer dan memiliki
Tingkat Keterampilan )

pengetahuan tentang internet

Menjadi staff produksi toko selama satu
Pengalaman

tahun

Jenis Pelatihan

Cara mengoperasikan aplikasi
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Jika dilihat dari tabel kondisi nyata dan kondisi yang dibutuhkan, maka
untuk tingkat pendidikan dan tingkat keterampilan kondisi nyata sudah
mencukupi untuk menjadi pengguna di sistem yang akan dibangun sebagai staff
produksi. Jenis pelatihan yang dibutuhkan adalah cara mengoperasikan aplikasi

yang akan dibangun.

Adapun pengguna yang dibutuhkan untuk menjadi pemilik dan mengelola

data pegawai dan mengelola laporan adalah sebagai berikut :

Tabel I11.7 Tabel Analisis Pengguna Pemilik

Pengguna Pemilik

Mengelola Data pengguna, mengelola
Tanggung Jawab

laporan

Melakukan pengolahan data pengguna dan
Hak Akses pens penss

laporan

Tingkat Pendidikan Minimal SMA

Minimal menguasai komputer dan memiliki

Tingkat Keterampilan )
pengetahuan tentang internet

Pengalaman -

Jenis Pelatihan Cara mengoperasikan aplikasi

Adapun kondisi nyata calon pengguna yang terdapat di distro Ohayou

adalah sebagai berikut :

Tabel I11.8 Tabel Kondisi Nyata Calon Pengguna Pemilik

Pengguna Pemilik

Mengelola Data pengguna, mengelola
Tanggung Jawab
laporan




Melakukan pengolahan data pengguna dan
Hak Akses

laporan
Tingkat Pendidikan S1

Menguasai komputer dan memiliki
Tingkat Keterampilan )

pengetahuan tentang internet
Pengalaman Menjadi pemilik toko selama lima tahun
Jenis Pelatihan -
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Jika dilihat dari tabel kondisi nyata dan kondisi yang dibutuhkan, maka

untuk tingkat pendidikan dan tingkat keterampilan kondisi nyata sudah

mencukupi untuk menjadi pengguna di sistem yang akan dibangun sebagai

pemilik. Jenis pelatihan yang dibutuhkan adalah cara mengoperasikan aplikasi

yang akan dibangun.

Tabel 3.111.9 Tabel Analisis Pengguna Member

Pengguna Member
Tanggung Jawab Melakukan Pemesanan
Melihat katalog pesanan, melakukan
Hak Akses pemesanan barang, melihat history pesanan,
dan mengubah data pribadi
Tingkat Pendidikan -
Menggunakan komputer dan dapat
Tingkat Keterampilan )
menggunakan internet
Pernah melakukan transaksi pembelian
Pengalaman )
online
Jenis Pelatihan -
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I11.1.4.2 Analisis Perangkat Keras (Hardware)

Analisis perangkat keras yang dibutuhkan untuk menjalankan aplikasi

yang akan dibangun adalah sbagai berikut :

1. Processor minimal Pentium 4
2. Kapasitas RAM 256Mb

3. Kapasitas Harddisk minimal 10Gb

4. Monitor
5. Keyboard
6. Mouse

Adapun spesifikasi perangkat keras komputer yang ada di distro Ohayou

adalah sebagai berikut :

1. Processor Dual-core e4500 @2.7 Ghz
2. Kapasitas RAM 998Mb
3. VGA card

4. Kapasitas Harddisk 30Gb

5.  Monitor
6. Keyboard
7. Mouse

Dilihat dari spesifikasi peranagkat keras yang dibutuhkan dan spesifikasi
perangkat keras yang terdapat di distro Ohayou, maka perangkat keras yang
terdapat di distro Ohayou sudah cukup untuk menjalankan aplikasi yang akan

dibangun.



49

I11.1.4.3 Analisis Perangkat Lunak (Software)

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk menjalankan aplikasi ini adalah

sebagai berikut:

Tabel I11.10 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

Sistem Operasi Minimal Microsoft Windows XP SP1

Web Browser Minimal Mozilla Firefox 3

Sedangkan kondisi nyata perangkat lunak yang terdapat di distro Ohayou

adalah sebagai berikut:

Tabel I11.11 Kondisi Nyata Perangkat Lunak

Sistem Operasi Minimal Microsoft Windows XP SP2

Web Browser Morzilla Firefox 3, Google Chrome

Dilihat dari kebutuhan perangkat lunak dan kondisi nyata perangkat lunak
yang terdapat di distro Ohayou maka sudah cukup untuk menjalankan aplikasi

yang akan dibangun.

Adapun perangkat lunak yang dibutuhkan untuk membangun aplikasi ini

adalah sebagai berikut :

Tabel I11.12 Tabel Perangkat Lunak Yang Digunakan

No. Perangkat Lunak Keterangan

1 Sistem Operasi Windows 7 Ultimate

2 Bahasa Pemrograman | PHP




Database

MySQL

Web Browser

Mozilla Firefox

Code Editor

Adobe Dreamweaver

DFD modeler

Concept Draw Pro

~l| N w»n| K~ W

Web Server

Wamp Server 2.0

HI.1.5 Analisis Fungsional

ITI.1.5.1 Perancangan Diagram Konteks
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Diagram konteks merupakan salah satu alat bantu dalam melakukan

analisis terstruktur. Diagram konteks ini menggambarkan sistem secara garis

besar atau secara keseluruhan. Dalam diagram konteks juga digambarkan entitas

eksternal yang merupakan perangkat pikir yang menghasilkan data yang diolah

oleh sistem maupun tujuan dari informasi yang dihasilkan oleh sistem. Adapun

diagram konteks yang akan diusulkan adalah sebagai berikut :

Social

Drata Pembayar.

Network
“fracebiook)
Info Produk
data registrasi

Paypal

Info Pembayaran

data fogin pemilik
data pegawa
Pangunjung data pmdu W
data jabatan
data laporan Pemilik
E ', info togin pemilik, info pegawai)
info regisirasi kY into prodak, info faporan,
h Tnfo
{ !
1
data togin member H . data order, data retur, d
data order I Aplikasi £ H ¢} kasir, data ¥ tkasic |
data retur 1]

data logeut member k i
data trecking =,

ember

erial

info fogin membrer
infoorder
TG retat
info fupa passwor
infologout menber

info registrasi
info omer

SeEner

into retur
info §

sl

dats backap , data restore

infe backup, info restore

web info fracking

- ;_‘_ info produk, info ukuran

/ info order, info retur, info Iaporan,
4 info login kasir, info logout Kasir

Kasir

data produk, data ukuran
dal;s wam a, data kategor, data togin
L produksi, data logout produksi

produksi

produksi, info logout produkst

data kota, data provinsi, data kurs
data kategoF_pengiriman
datajasa_pengifiman
data onghkos_kirim

data login administratif

data logout administratif

data backap restore.

info kota, info provinsi

fesa
penyitiman

info kurs aammistatl
info kategori
infojasa_pengiriman

info onghos_kirim
info jogin administratif
info jogost administratif

info backup restore

Gambar I11.10 Diagram Konteks
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II1.1.5.2 Perancangan Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram merupakan suatu media yang digunakan untuk
menggambarkan aliran data yang mengalir pada suatu sistem informasi. Dalam
Data Flow Diagram (DFD) terdiri dari entitas luar, aliran data, proses, dan
penyimpanan data. Adapun data flow diagram dari Pembangunan Aplikasi F-

commerce di di distro Ohayou adalah sebagai berikut :

II1.1.5.2.1 Data Flow Diagram Level 1
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Gambar 111.10 Data Flow Diagram Level 1




I11.1.5.2.2 DFD level 2

1. Data Flow Diagram Level 2 Proses 1 Login

Merupakan alur subproses dari proses login dimana kasir, pemilik,
administratif, produksi, dan member melakukan input login dengan input
berupa username dan verifikasi login dengan cek password, apabila
password salah, sistem akan memberikan info login invalid. Untuk member,
terdapat proses lupa password dengan memasukkan email member ke

sistem kemudian password baru akan dikirimkan melalui email.

Info login member

— . Member ‘
Datatogin member

J——— Data jakatan
Dataiogin pemiit g
-/ . Datalogin pemiik member
— u / 3 D8t [ogin membar
“““““““ - Info ipgin pemiit i 14 (g HE 000 et
— cmili e —

«w——Pi:-rj}-f—l—}ﬁ ‘‘‘‘‘‘‘ = CERussmsme ammensasr || o —

¢ Joata ogin kasir
éa{a oD kasi F‘,,” 7 Jabatan
. -
R %—% Sji ————————— o Info login kasir I
usar

Dataiogin produksi

________ produlst: e 5 g produRs!

Gata [Cgi agmar ST

inf dogin administratif Info ugername

member, kasir .

pemilic, produkst,
administratif valid

pegawai

info dogin adminisiratif

TIF 10gH produRet i 12 (ﬁdapassmm
—WWWL%

ek Pagsurd
i bngin admin \‘g ;"

Infe login member
memmmw peemiik prodiks] i if valid [

> ‘L ..., ata jupa password

data fupa passwoerd

44 Jdata member

blpaso
‘Password/

info lupa pagswerd

data lupa passwerd ¥ data pegaval

Email sermar

Gambar I11.11 Data Flow Diagram Level 2 Proses Login
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2. Data Flow Diagram Level 2 Proses 2 Olah data

Merupakan alur subproses pengolahan data master dimana Kkasir,
administratif, produksi, dan pemilik melakukan pengolahan data kategori,
data produk, data member, data kategori pengiriman, data ukuran, data
kota, data kategori pengiriman, data jabatan, data provinsi, data bank data

diskon data jasa_pengiriman dan data ongkos kirim dan lain-lain.
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Gambar 111.12 Data Flow Diagram Level 2 Proses Olah Data
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3. Data Flow Diagram Level 2 Proses 3 Registrasi

Merupakan alur subproses registrasi dimana pengunjung memasukkan data

registrasi agar terdaftar sebagai member.

data kola
kota
datauser XY member
. Data Registrsi » Tolmy '*»,,‘X o | i
Pengunjung e———— pe’gg‘g‘a” | e ey
T o | g H
Info Registrasi % v o
4 \ Registrasi /
T T " Data registrasi
data provinsi I
Data registrasi provins
Smmiy o
P i ot 4 Diata wverfkasi
L \ Diata ver fkasi » Email -
info verifkas 0
Y. Drata venfiasi

Eqmail

Gambar I11.12 Data Flow Diagram Level 2 Proses Registrasi

4. Data Flow Diagram Level 2 Proses 4 Edit profile

Merupakan alur subproses dimana member dan pegawai dapat melakukan

edit profile dan melakukan penggantian password.
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Gambar 111.13 Data Flow Diagram Level 2 Proses Edit Profile
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5. Data Flow Diagram Level 2 Proses 5 Pemesanan

Merupakan alur subproses pemesanan dimana pengunjung yang telah

terdaftar menjadi member dapat membeli produk yang ada di aplikasi.

Dl

cart_dlitail

f ”””””””” Frorrr W |

" " rate Prodsi yang akan dihel Dt ek »
kota Tt Daa Progun N N
T | BanosagE - .

e
infh g memtes vt

Gt A e [ -
it Lo et wEd
N i B e N
Wasiie lmm—————

ity e herhme dibenUR

T st wder

B
Doltn s pangiriovan |

A i\ sl snskes, kigm

Kakegort_pengiiman ongkos_Kirm

Gints: kategesi, peagrinan
daln engidmun e, geng

trata kta

Bate provinsi

Pl

Gata arder
infy pevter

L

Dala mgaber

atd Pemzayaran |

‘cmbmm‘«‘ . B o s B = tn orte]_dotait member
s anr | I oA e F < T
o

i Pemiaran Crdey_detal

Dats Fambat f

provinst hurs faiol

e
ST ——" [ pengiman
Infy Pembaysmn il Paiobiyirar
i e
iy cF«x T pembann | o HRE
VVVVVVVVVVVVVVVVVVV o — Gatn shutus ordsr
bank

B inf siatis. B soms veder

Gambar I11.14 Data Flow Diagram Level 2 Proses Pemesanan

6. Data Flow Diagram Level 2 Proses 6 Retur
Merupakan alur subproses retur dimana member melakukan retur terhadap
barang yang telah dipesan dan dikirim karena barang tidak sesuai dengan

apa yang dipesan.



Data retur
retur
Ciata retur —f-—1——

Trata detail_order

Diata retur_detail
Drata retur_detail

Diata retur

info retur berhasil

produk order

‘ Data order

e Gata produk o
B

detail_order

A

info pengiiman e

Tata produk g
Data order

. Drata detall order [ j
h peEnginman:;

Data pengiiman retur =~

Login member Walid

g
orfrmast

i

Drata status retur
L

retur_detail

member e

L e
4

Ciata prodisk

Data detall_orer

Lata order

| Tkl status ]
Vo7

€3 " Data status retur Berhasil Dirubah

Crata status retur

Gambar II1.15 Data Flow Diagram Level 2 Proses Retur

7. Data Flow Diagram Level 2 Proses 7 Penyajian Informasi Penjualan

56

Merupakan subproses Penyajian Informasi Penjualan dimana pemilik dapat

melihat data penjualan berbentuk grafik.

detail order

Femilik

order
Data ¢etai_order T, pta order Mingguan :I'——'——
/ : 74 \""n. Drata Informasi Penjuslan Winggu
data produk { : [ 7k
’l,.\ Jinfe Informasi Penj "
7 Y
pmduk Data order Bulanan
Dhata detal_order ,'L .
Harian o
data produk i i Info Informasi Penjualan Bulanan
i Penjuslan i

ST anunan

Gambar II1.16 Data Flow Diagram Level 2 Penyajian Informasi Penjualan

I11.1.5.2.3 DFD Level 3

Data Inforasi Penjualan Bulanan

1. Data Flow Diagram Level 3 Proses 2.1 Pengolahan Jabatan

Merupakan alur subproses pengolahan data kategori dimana pemilik

melakukan tambah, edit, hapus dan cari jabatan.




Info Jabatan Bemhasi Diambah

Dta tambah Jabatan
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Drata tambah Jabatan

) data Jebatan Bamasi Tiambah

ahalan e
g “ Login pemiik Valid

infe Jabatan Berhasil Died

Cata Jabatan vano akan diedit

% Dats Jabatan Berhasi Diedi

Trata Jabatan vang akan diedit

—
Login pemik Valid

pemilik

| Drata dabatan yvang akan dicari

infr Jabatan yang dicari

& Loigin pemilik Walid

v Drata Jabatan yang dican

Jabatan

Data jabstan vang akap dihapus

TV “ Data Jabatan vang gkan dicar

infe jabatan Berhasi Dihapus

Login pemilik Valid

infa jabatan Berhasi Tihapus

" Ciata jabstan yang akan dihapus

Gambar I11.17 Data Flow Diagram Level 3 Proses Pengolahan Jabatan

2. Data Flow Diagram Level 3 Proses 2.2 Pengolahan Data Pegawai

Merupakan alur subproses pengolahan data produk dimana pemilik

melakukan tambah, edit, hapus dan cari pegawai.

Info pegawai Berhasi Ditambah

Diata Tambars pegavai

Data Tambah pegaal

infir pegavai Berhasi Diedit

Dats pegawai yang skan diedit

pemiik

Dats pegawai yang shan dicar

Info pegaveai yang dicari

., Data pegavai Berhasi Gitambst Data jabatan
Login pemilik Valid
Uista pegaval yang akan dissit
g
%, Data pegavai Berhasil Disdi Dats jabalo
-~
Login pemiik Valia
pegawai jabatan

Loygin permii alid

\ Date pegaval yang dicari

Drata pegawal yang akan dhapus

Date pegavai vang akar dicar

I pegaai Berhasil Dihapus

Login penifik Valid
o o pendik Vaks

Data pegavai Serhasi Difapus

Diata pegavsi yang akan dhapus

Gambar II1.18 Data Flow Diagram Level 3 Proses Pengolahan Data Pegawai
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3. Data Flow Diagram Level 3 Proses 2.3 Pengolahan Kategori

Merupakan alur subproses pengolahan data warna dimana staff produksi

melakukan tambah, edit, hapus dan cari kategori.

itz Kateger Berhasi Ditamban

datz Tambah: Kategori

%y gata Kategori Bernasi Ditamizah

Data tambah Kategori

:

i Kategor Bemasi Disdl

e
" Login produksi Watid

Data Kategor yang aken diedit

P

' Data Kategon Berhasi Dissit

Date Kategor yang akan diedit

produksi

Data Kategori yang akan dicari

Info Kategod yang dicari

—
" Login proguksi Waid

win produks Velid

‘ Data Kategori yang dicari

Kategar

Data Kategori yang akan dihapus

v

Data Kategos yang akan dicari

In> Kategori Berhasi| Gitapus

l Login pradukst Yalid
P P oY

*0% Dam Kategeri Berhasi Dihapus

Diata K ategor yang akan dihapus

Gambar I11.19 Data Flow Diagram Level 3 Proses Pengolahan Kategori

4. Data Flow Diagram Level 3 Proses 2.4 Pengolahan warna

Merupakan alur subproses pengolahan data member dimana staff produksi

melakukan tambah, edit, hapus dan cari warna.

il B Bashanit AR

DBt T amuah Viamns

£t e B Doanual

Ot Timubsh Wams

T ——
T hpgin L Ve

Infs Wara Berhast Diedd

Thits Waims yung ahas Bedt

Tiatn Veams Bertasl Died

Dt WA ya Ghan S601

prodiisi

D Yiams. yang hon e

FE—
30 GrodULE Vald

st W g tio

Dt ams ymng dices

Warna

Data Wama yang shan dhagus

L VIR AN g a0 Sear

info \Warma Bechast Bihagus

il

i Bamanilihagis

" Dot Watse o aan dhapes

Gambar I11.20 Data Flow Diagram Level 3 Proses Pengolahan Warna
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5. Data Flow Diagram Level 3 Proses 2.5 Pengolahan Ukuran
Merupakan alur subproses pengolahan data ukuran dimana sfaff produksi

melakukan tambah, edit, hapus dan cari ukuran.

Ciata Tambah Ukuran

~
> Data Ukuran Berhasil Diamban

|

Info Ukuran Berhasil Ditambah

kiR ;‘
ol e
k ‘ Legin produks Valid
Data tamban Ukuran T
Trata Uturan vang akan disdit
infe Ukumn Berhasil Diedi £ "\ Data Ukuran Berhasil Disdit
Edit b
S kn }.5’
Ve Login produks Valid
Trata Ukuran yang akan diedt T‘
Ukuran
produks
L | Trata Ukuran yang akan dicari
* Login produks Valid
info U kuran wang dicarn ,‘: K Ciata Ukumn yang dicar
o T - Ciata Ukuran yang akan dicar
Deata Ukuran wang akan dinapus
l Login produks Valkd
. S
It Ukuran Berhasi Dinapus i %;5;55 '\ Data Ukuran Barhasi Tihapus
A

fe

|“( Tiata Ukuran vang skan dihapus

Gambar I11.21 Data Flow Diagram Level 3 Proses Pengolahan Ukuran

6. Data Flow Diagram Level 3 Proses 2.6 Pengolahan Produk
Merupakan alur subproses pengolahan data kota dimana staff produksi dan

pemilik melakukan tambah, edit, hapus dan cari produk.
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Gambar I11.22 Data Flow Diagram Level 3 Proses Pengolahan Produk

7. Data Flow Diagram Level 3 Proses 2.7 Pengolahan Jasa Pengiriman

Merupakan alur subproses pengolahan data jasa pengiriman dimana sfaff

administratif melakukan tambah, edit, hapus dan cari jasa pengiriman.

Dats Tambah jass_pengiiman

st jasa, pongiinan Berastsnbeh stk A, RS AN Bathasit 3 ismie

L vk atit Wa ki

Tata famival jonn_pengiriman T

i s penghiman yang skan diedt

Infe Jasa,_pengiriman e Disdi Cesta jss. pemgiriman Beitasi] Diedi

e
; " g wimste i vl
Dats sn_pecgitmon yergakan et f A BT

jase_pengitiman

administatil

Dats jasa_pangiman yang akan doan

1o jasa_pengifimen yang dicert Dats jasa_pengiimanyang dicari

Tata s, pEngitiman yang ah e dicar

e jasa, pengiamen paagakes STy

i scminstratifalid

e Jusa_penginmen: Baehasi ieanss st juss_pangiriman Berhas) Bitspus

st argios_krim yang akandinspis

Pengolahan Jasa

Gambar I11.23 Data Flow Diagram Level 3 Pros
Pengiriman
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8. Data Flow Diagram Level 3 Proses 2.8 Pengolahan Kategori Pengiriman
Merupakan alur subproses pengolahan data jabatan dimana staff
administratif melakukan tambah, edit, hapus dan cari kategori pengiriman.

Diata Tamban
kisteqo prngiiman

Diata jasa_pengiiman

Itz kategor_penginiman Berhasi Ditamkan

jasa_pengirimarn

data kategus_penginman
Behasil Ditemizah

—
Login asministratif yalid

Data tambah

kategen_pendinmian

Data kategori_pengiriman yang
akan diedt

Info kategori_pengiriman >, Data kategori_pengirinan

R N Lata jaga_pengiiman

Data kabegori_penginiman yang
akan disdi

" Login administeatif Walid

administralif

Kategori_pengiriman

Data kategori_pengiiman yng
akan dicari

] Loun alid
[ B ki—

info kategori_pengiriman yang

" Diata kategori_pengirinan yang
akas Aicari

Diata kategos_penginman yang

Login administratit\alid
Inf kategeri_pengitman Betasil SlBEa
Dinapus o Haps

s

Diata kategor_pengifman Berhasi
o

Data diskon yany skan dhapue

Gambar 111.24 Data Flow Diagram Level 3 Proses Pengolahan Kategori
Pengiriman

9. Data Flow Diagram Level 3 Proses 2.9 Pengolahan Data Pesanan
Merupakan alur subproses pengolahan data kategori pengiriman dimana

staff kasir melakukan rubah status pesanan dan mengisi no resi pengiriman.

o sy e E TR T .
sogin b vl

B PR ——
e gt reter
s ot
[y —
delal_ordy peagiines penliagaran

B Ba

s s TR

e 0 R

Gambar I11.25 Data Flow Diagram Level 3 Proses Pengolahan Pesanan
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10. Data Flow Diagram Level 3 Proses 2.10 Pengolahan Retur

Merupakan alur subproses pengolahan data bank dimana sfaff kasir

melakukan rubah status retur dan mengisi no. resi pengiriman retur.
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asts e 1l
’ gl st
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Gambar I11.26 Data Flow Diagram Level 3 Proses Pengolahan Retur

11. Data Flow Diagram Level 3 Proses 2.11 Pengolahan provinsi

Merupakan alur subproses pengolahan data bank dimana staff administratif

melakukan tambah, edit, hapus dan cari provinsi.

infr Provina Berhasl Ditambsh

Data Tambah Provinsi

%, info Proving Berhasi Ditambah

Data tambah Provins

——
e \T,w g Login administratif Walid

Info: Provinsi Bemasi Diedit

Data Froving yang akan disdit

L.

£oBALECN ink Provinsi Berhasi Diedit
¥4

Data Provins yang akan disdit

e
* Login administratif Valid

adminisiratif

Data Provingl yang akan dicad

Provinst

Info Frovinss yang dicar

+ Lagin . i walid

Info Provinsi yang dicar

Dt Frovinsl yang akan dihapus

I Tt Provinsl yang akan dicar

Infn Provinsl Bamasil Dihapus

# Lagin administratif Walid

2L Info Provinsl Bamasi Dihapus

Data Proving yang akandihapus

Gambar I11.27 Data Flow Diagram Level 3 Proses Pengolahan Provinsi



12. Data Flow Diagram Level 3 Proses 2.12 Pengolahan Kota

Merupakan alur subproses pengolahan data bank dimana staff administratif

melakukan tambah, edit, hapus dan cari kota.

Dota prssingt

Fambah Data inls

$rfs Kt Bt Daambas

tn.Kota Berasil Ditambah

il

Provinst
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administeatl

Dl ola yang wean dicwi
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Fota
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Gambar I11.28 Data Flow Diagram Level 3 Proses Pengolahan Kota

13. Data Flow Diagram Level 3 Proses 2.13 Pengolahan kurs

Merupakan alur subproses pengolahan data bank dimana staff administratif

melakukan edit, hapus history kurs.

s B Barrns Diss)

Bate Kurs yang akan Gedt

Dete kurs Beshasd Disde

Dt e yang aban disdit

—
Login sdministt ekt
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Gambar I11.29 Data Flow Diagram Level 3 Proses Pengolahan kurs

14. Data Flow Diagram Level 3 Proses 2.14 Pengolahan Bank
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Merupakan alur subproses pengolahan data bank dimana sfaff administratif

melakukan tambah, edit, hapus dan cari bank.

info Bank Berhasi Ditambah

[rata Tambah Bank

s data Bank Behasi Diambah

Data tambah Bank

" Login administratif Vatis

info Bank Berhasil Diedit

Data Bank yang akan diedt

e Tw/ " Login administratif vatid

Trata Hank vang akan diedit

Data Bark Berhasi Diedit

adm

1

istratif

lkl

Lata Bank vang akan dicari

Bank

info Bank vang dicari

Data Bank yang akan dihapus

[‘ Tata Bank yang akan dicari

infe Bank Berhasd Dihapus

\l Login administratif Walid

Drata Bank Berhazil Dihapus

V Drata Bank vang skan dihapus

Gambar I11.30 Data Flow Diagram Level 3 Proses Pengolahan Bank

15. Data Flow Diagram Level 3 Proses 2.15 Pengolahan Member

Merupakan alur subproses pengolahan data bank dimana staff administratif

melakukan tambah, edit, hapus, blok, unblok, dan cari member.
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Gambar I11.31 Data Flow Diagram Level 3 Proses Pengolahan Member

16. Data Flow Diagram Level 3 Proses 2.16 Pengolahan Ongkos Kirim
Merupakan alur subproses pengolahan data bank dimana staff administratif

melakukan tambah, edit, hapus, dan cari ongkos kirim.
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Gambar I11.32 Data Flow Diagram Level 3 Proses Pengolahan Ongkos Kirim

17. Data Flow Diagram Level 3 Proses 2.17 Pengolahan Laporan Penjualan
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Merupakan alur subproses pengolahan data bank dimana staff kasir dan

pemilik melihat laporan penjualan.
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Gambar II1.33 Data Flow Diagram Level 3 Proses Laporan Penjualan
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18. Data Flow Diagram Level 3 Proses 2.17 backup dan restore

Merupakan alur subproses backup dan restore dimana staff administratif

melakukan backup dan restore.
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Gambar I11.34 Data Flow Diagram Level 3 Proses Backup dan Restore
ITI.1.5.3  Spesifikasi Proses

Spesifikasi Proses digunakan untuk menggambarkan proses model
aliran yang terdapat pada DFD. Spesifikasi proses dari gambaran DFD diatas

akan dijelaskan pada tabel IIL.5 berikut ini.

Tabel I11.13 Spesifikasi Proses

No. Proses | 1.1

Nama Cek username

Source Kasir, Pemilik, Member, Administratif, Produksi
Input Data Login Kasir, Data Login Pemilik, Data Login




Member, Data Login Administratif, Data Login Produksi
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Info Login Kasir, Info Login Pemilik, Info Login Member,

Output Info Login Administratif, Info Login Produksi
Destination | Kasir, Pemilik, Member, Administratif, Produksi
Iﬁfé”; i{: 1. Pengguna melakukan input login
2. Sistem akan memeriksa Jika login benar maka akan
masuk ke halaman aplikasi masing-masing
3. Jika login salah maka akan kembali ke halaman login
No. Proses | 1.2
Nama Cek Password
Source Kasir, Pemilik, Member, Administratif, Produksi
Tnput Data Login Kasir, Data Logip Pemilik, Data Lpgin ‘
Member, Data Login Administratif, Data Login Produksi
Output Info Log@n Kasir‘, I‘nfo Login Pemil'ik, Info Lo'gin Member,
Info Login Administratif, Info Login Produksi
Destination | Kasir, Pemilik, Member, Administratif, Produksi
Iﬁ:f; i{: 1.Pengguna melakukan input login
2. Sistem akan memeriksa jika login benar maka akan
masuk ke halaman aplikasi masing-masing
3. Jika login salah maka akan kembali ke halaman login
No. Proses | 1.3
Nama Lupa Password
Source Member
Input Data Lupa Password
Output Info Lupa Password
Destination | Member, email
Logika 1. Member memasukkan data lupa password
Proses
2. Jika data lupa password benar maka data lupa password
akan dikirim ke email
3. Jika data lupa password salah maka data lupa password
tidak akan dikirim ke email
No. Proses | 3.1
Nama Pengisian data registrasi
Source Pengunjung
Input Data registrasi
Output Info registrasi
Destination | Pengunjung, email server
Logika

Proses

1.Pengguna melakukan input Data registrasi
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2. Sistem akan memeriksa jika data registrasi benar maka
data registrasi akan terkirim ke email server

3. Jika data registrasi salah maka data registrasi tidak akan
terkirim ke email server

No. Proses | 3.1

Nama Pengisian data verifikasi

Source Pengunjung

Input Data verifikasi

Output Info verifikasi

Destination | Pengunjung

Iﬁoglka 1.Pengguna melakukan input Data verifikasi

roses

2. Sistem akan memeriksa jika data verifikasi benar maka
akun telah aktif
3. Jika data verifikasi salah maka akun belum aktif

No. Proses | 4.1

Nama Rubah data diri

Source Kasir, Pemilik, Member, Administratif, Produksi

Tnput Data ‘K‘asir, Data Pemilik, Dgta Member, Data
Administratif, Data Produksi
Info Kasir, Info Pemilik, Info Member, Info Administratif,

Output Info Produksi

Destination | Kasir, Pemilik, Member, Administratif, Produksi

Iﬁfé”; i{: 1. Pengguna melakukan input data diri
2. Sistem akan memeriksa jika input data diri benar maka
data diri berhasil dirubah
3. Jika input data diri salah maka data diri tidak berhasil
dirubah

No. Proses | 4.2

Nama Rubah password

Source Kasir, Pemilik, Member, Administratif, Produksi

Input Data Password

Output Info Password

Destination | Kasir, Pemilik, Member, Administratif, Produksi

Iﬁfé”; 5: 1. Pengguna melakukan input data password

2. Sistem akan memeriksa jika input data password benar
maka data password berhasil dirubah

3. Jika input data password salah maka data password tidak
berhasil dirubah

No. Proses

5.1
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Nama Belanja
Source Member
Input Data Produk yang akan dibeli
Output Info Produk yang akan dibeli
Destination | Member
Iﬁfé”; 5: 1. Pengguna memasukkan data produk yang akan dibeli
2. Sistem akan memeriksa jika data produk yang akan
dibeli benar maka data produk yang akan dibeli akan
masuk ke keranjang belanja
3. Jika data produk yang akan dibeli salah maka data
produk yang akan dibeli tidak akan masuk ke keranjang
belanja
No. Proses | 5.2
Nama Hapus Pesanan
Source Member
Input Data order yang akan dihapus
Output Info order yang akan dihapus
Destination | Member
? Logika .
Proses 1. Pengguna memasukkan data order yang akan dihapus
2. Sistem akan memeriksa jika data order yang akan
dihapus benar maka data order yang akan dihapus akan
terhapus
3. Jika data order yang akan dihapus salah maka data order
yang akan dihapus tidak akan terhapus
No. Proses | 5.3
Nama Memasukkan data pengiriman
Source Member
Input Data pengiriman
Output Info Pengiriman
10 Destination | Member
Iﬁfé”; 5: 1. Pengguna memasukkan data pengiriman
2. Sistem akan memeriksa jika data pengiriman benar
maka akan masuk ke halaman checkout
3. Jika data pengiriman salah maka tidak akan masuk ke
halaman checkout
No. Proses | 5.4
1 Nama Checkout
Source Member
Input Data checkout
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Output Info checkout
Destination | Member
Iﬁoglka 1. Pengguna melakukan inout data checkout
roses
2. Sistem akan memeriksa jika data checkout benar maka
proses belanja telah selesai
3. Jika data checkout salah maka proses belanja belum
selesai
No. Proses | 5.5
Nama Konfirmasi Pembayaran
Source Member
Input Data Pembayaran
Output Info Pembayaran
12 Destination | Member
Iﬁfé”; 5: 1. Pengguna melakukan input data pembayaran
2. Sistem akan memeriksa jika data pembayaran benar
maka konfirmasi pembayaran berhasil
3. Jika data pembayaran salah maka konfirmasi
pembayaran tidak berhasil
No. Proses | 5.6
Nama Rubah Status
Source Proses Konfirmasi Pembayaran
Input Data Status Order
Output Info Status Order
13 Destination | Member
Logika 1. Proses Konfirmasi Pembayaran memberikan data status
Proses order
2. Sistem akan memeriksa jika data status order benar
maka status berhasil dirubah
3. Jika data status order salah maka status tidak berhasil
dirubah
No. Proses | 6.1
Nama Memasukkan data retur
Source Member
Input Data retur
14 | Output Info retur
Destination | Member
Iﬁfé”; 5: 1. Pengguna melakukan input data retur

2. Sistem akan memeriksa jika data retur benar maka retur
berhasil
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3. Jika data retur salah maka retur tidak berhasil

No. Proses | 6.2
Nama Konfirmasi pengiriman retur
Source Member
Input data pengiriman retur
Output Info pengiriman retur
15 Destination | Member
Iﬁfé”; 5: 1. Pengguna melakukan input data pengiriman retur
2. Sistem akan memeriksa jika data pengiriman retur benar
maka proses konfirmasi berhasil
3. Jika data pengiriman retur salah maka proses tidak
konfirmasi berhasil
No. Proses | 6.3
Nama Rubah status retur
Source Proses Konfirmasi pengiriman retur
Input Data status retur
Output Data status retur
16 | Destination | Tabel retur
Logika 1. Proses Konfirmasi pengiriman retur memberikan data
Proses status retur
2. Sistem akan memeriksa jika data status retur benar maka
status berhasil dirubah
3. Jika data status retur salah maka status tidak berhasil
dirubah
No. Proses | 7.1
Nama Informasi penjualan mingguan
Source Pemilik
Input Data informasi penjualan mingguan
Output Info informasi penjualan mingguan
Destination | Pemilik
17 Logika 1. Pengguna melakukan input data informasi penjualan
Proses mingguan
2. Sistem akan memeriksa jika informasi penjualan
mingguan benar maka informasi penjualan mingguan akan
ditampilkan
3. Jika informasi penjualan mingguan salah maka informasi
penjualan mingguan tidak akan ditampilkan
No. Proses | 7.2
18 Nama Informasi penjualan bulanan
Source Pemilik

Input

Data informasi penjualan bulanan
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Output Info informasi penjualan bulanan
Destination | Pemilik
Logika 1. Pemilik melakukan input data informasi penjualan
Proses bulanan
2. Jika informasi penjualan bulanan benar maka informasi
penjualan bulanan akan ditampilkan
3. Jika informasi penjualan bulanan salah maka informasi
penjualan bulanan tidak akan ditampilkan
No. Proses | 2.1.1
Nama Tambah Jabatan
Source Pemilik
Input Data tambah jabatan
Output Info jabatan berhasil ditambah
19 Destination | Pemilik
Logika 1. Pengguna melakukan input data tambah jabatan
Proses
2. Sistem akan memeriksa jika data tambah jabatan benar
maka jabatan berhasil ditambah
3. Jika data tambah jabatan salah maka jabatan tidak
berhasil ditambah
No. Proses | 2.1.2
Nama Edit Jabatan
Source Pemilik
Input Data jabatan yang akan diedit
Output Info jabatan yang akan diedit
20 Destination | Pemilik
Logika . . o
Proges 1. Pengguna melakukan input data jabatan yang akan diedit
2. Sistem akan memeriksa jika data jabatan yang akan
diedit benar maka jabatan berhasil diedit
3. Jika data jabatan yang akan diedit salah maka jabatan
tidak berhasil diedit
No. Proses | 2.1.3
Nama Cari Jabatan
Source Pemilik
Input Data jabatan yang akan dicari
71 | Output Info jabatan yang akan dicari
Destination | Pemilik
Iﬁfé”; 5: 1.Pengguna melakukan input data jabatan yang akan dicari

2. Sistem akan memeriksa jika data jabatan yang akan
dicari benar maka pencarian jabatan berhasil
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3. Jika data jabatan yang akan dicari salah maka pencarian

jabatan tidak berhasil
No. Proses | 2.1.4
Nama hapus Jabatan
Source Pemilik
Input Data jabatan yang akan dihapus
Output Info jabatan yang akan dihapus
22 Destination | Pemilik
Logika 1. Pengguna melakukan input data jabatan yang akan
Proses dihapus
2. Sistem akan memeriksa jika data jabatan yang akan
dihapus benar maka hapus jabatan berhasil
3. Jika data jabatan yang akan dihapus salah maka hapus
jabatan tidak berhasil
No. Proses | 2.2.1
Nama Tambah pegawai
Source Pemilik
Input Data tambah pegawai
Output Info pegawai berhasil ditambah
23 Destination | Pemilik
Il;:(;g; 5: 1. Pengguna melakukan input data tambah pegawai
2. Sistem akan memeriksa jika data tambah pegawai benar
maka pegawai berhasil ditambah
3. Jika data tambah pegawai salah maka pegawai tidak
berhasil ditambah
No. Proses | 2.2.2
Nama Edit pegawai
Source Pemilik
Input Data pegawai yang akan diedit
Output Info pegawai yang akan diedit
24 Destination | Pemilik
Logika 1. Pengguna melakukan input data pegawai yang akan
Proses diedit
2. Sistem akan memeriksa jika data pegawai yang akan
diedit benar maka pegawai berhasil diedit
3. Jika data pegawai yang akan diedit salah maka pegawai
tidak berhasil diedit
No. Proses | 2.2.3
25 Nama Cari pegawai
Source Pemilik

Input

Data pegawai yang akan dicari
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Output Info pegawai yang akan dicari
Destination | Pemilik
Logika 1. Pengguna melakukan input data pegawai yang akan
Proses dicari
2. Sistem akan memeriksa jika data pegawai yang akan
dicari benar maka pencarian pegawai berhasil
3. Jika data pegawai yang akan dicari salah maka pencarian
pegawai tidak berhasil
No. Proses | 2.2.4
Nama hapus pegawai
Source Pemilik
Input Data pegawai yang akan dihapus
Output Info pegawai yang akan dihapus
26 | Destination | Pemilik
Logika 1. Pengguna melakukan input data pegawai yang akan
Proses dihapus
2. Sistem akan memeriksa jika data pegawai yang akan
dihapus benar maka hapus pegawai berhasil
3. Jika data pegawai yang akan dihapus salah maka hapus
pegawai tidak berhasil
No. Proses | 2.3.1
Nama Tambah kategori
Source produksi
Input Data tambah kategori
Output Info kategori berhasil ditambah
27 Destination | produksi
Iﬁfé”; i{: 1. Pengguna melakukan input data tambah kategori
2. Sistem akan memeriksa jika data tambah kategori benar
maka kategori berhasil ditambah
3. Jika data tambah kategori salah maka kategori tidak
berhasil ditambah
No. Proses | 2.3.2
Nama Edit kategori
Source produksi
Input Data kategori yang akan diedit
78 | Output Info kategori yang akan diedit
Destination | produksi
Logika 1. Pengguna melakukan input data kategori yang akan
Proses diedit

2. Sistem akan memeriksa jika data kategori yang akan
diedit benar maka kategori berhasil diedit
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3. Jika data kategori yang akan diedit salah maka kategori
tidak berhasil diedit

No. Proses | 2.3.3
Nama Cari kategori
Source produksi
Input Data kategori yang akan dicari
Output Info kategori yang akan dicari
29 Destination | produksi
Logika 1. Pengguna melakukan input data kategori yang akan
Proses dicari
2. Sistem akan memeriksa jika data kategori yang akan
dicari benar maka pencarian kategori berhasil
3. Jika data kategori yang akan dicari salah maka pencarian
kategori tidak berhasil
No. Proses | 2.3.4
Nama hapus kategori
Source produksi
Input Data kategori yang akan dihapus
Output Info kategori yang akan dihapus
30 Destination | produksi
Logika 1. Pengguna melakukan input data kategori yang akan
Proses dihapus
2. Sistem akan memeriksa jika data kategori yang akan
dihapus benar maka hapus kategori berhasil
3. Jika data kategori yang akan dihapus salah maka hapus
kategori tidak berhasil
No. Proses | 2.4.1
Nama Tambah warna
Source produksi
Input Data tambah warna
Output Info warna berhasil ditambah
31 Destination | produksi
Iﬁoglka 1. Pengguna melakukan input data tambah warna
roses
2. Sistem akan memeriksa jika data tambah warna benar
maka warna berhasil ditambah
3. Jika data tambah warna salah maka warna tidak berhasil
ditambah
No. Proses | 2.4.2
Nama Edit warna
32 .
Source produksi

Input

Data warna yang akan diedit
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Output Info warna yang akan diedit
Destination | produksi
Iﬁfé”; i{: 1. Pengguna melakukan input data warna yang akan diedit
2. Sistem akan memeriksa jika data warna yang akan diedit
benar maka warna berhasil diedit
3. Jika data warna yang akan diedit salah maka warna tidak
berhasil diedit
No. Proses | 2.4.3
Nama Cari warna
Source produksi
Input Data warna yang akan dicari
Output Info warna yang akan dicari
33 Destination | produksi
Iﬁfé”; 5: 1. Pengguna melakukan input data warna yang akan dicari
2. Sistem akan memeriksa jika data warna yang akan dicari
benar maka pencarian warna berhasil
3. Jika data warna yang akan dicari salah maka pencarian
warna tidak berhasil
No. Proses | 2.4.4
Nama hapus warna
Source produksi
Input Data warna yang akan dihapus
Output Info warna yang akan dihapus
34 Destination | produksi
Logika 1. Pengguna melakukan input data warna yang akan
Proses dihapus
2. Sistem akan memeriksa jika data warna yang akan
dihapus benar maka hapus warna berhasil
3. Jika data warna yang akan dihapus salah maka hapus
warna tidak berhasil
No. Proses | 2.5.1
Nama Tambah ukuran
Source produksi
Input Data tambah ukuran
35 | Output Info ukuran berhasil ditambah
Destination | produksi
Logika 1. Pengguna melakukan input data tambah ukuran
Proses

2. Sistem akan memeriksa jika data tambah ukuran benar
maka ukuran berhasil ditambah
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3. Jika data tambah ukuran salah maka ukuran tidak
berhasil ditambah

No. Proses | 2.5.2
Nama Edit ukuran
Source produksi
Input Data ukuran yang akan diedit
Output Info ukuran yang akan diedit
36 Destination | produksi
Logika . y
Proges 1. Pengguna melakukan input data ukuran yang akan diedit
2. Sistem akan memeriksa jika data ukuran yang akan
diedit benar maka ukuran berhasil diedit
3. Jika data ukuran yang akan diedit salah maka ukuran
tidak berhasil diedit
No. Proses | 2.5.3
Nama Cari ukuran
Source produksi
Input Data ukuran yang akan dicari
Output Info ukuran yang akan dicari
37 Destination | produksi
Logika . .
Proses 1. Pengguna melakukan input data ukuran yang akan dicari
2. Sistem akan memeriksa jika data ukuran yang akan
dicari benar maka pencarian ukuran berhasil
3. Jika data ukuran yang akan dicari salah maka pencarian
ukuran tidak berhasil
No. Proses | 2.5.4
Nama hapus ukuran
Source produksi
Input Data ukuran yang akan dihapus
Output Info ukuran yang akan dihapus
38 Destination | produksi
Logika 1. Pengguna melakukan input data ukuran yang akan
Proses dihapus
2. Sistem akan memeriksa jika data ukuran yang akan
dihapus benar maka hapus ukuran berhasil
3. Jika data ukuran yang akan dihapus salah maka hapus
ukuran tidak berhasil
No. Proses | 2.6.1
39 Nama Tambah produk
Source pemilik, produksi
Input Data tambah produk
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Output Info produk berhasil ditambah
Destination | pemilik, produksi
Iﬁfé”; i{: 1. Pengguna melakukan input data tambah produk
2. Sistem akan memeriksa jika data tambah produk benar
maka produk berhasil ditambah
3. Jika data tambah produk salah maka produk tidak
berhasil ditambah
No. Proses | 2.6.2
Nama Edit produk
Source pemilik, produksi
Input Data produk yang akan diedit
Output Info produk yang akan diedit
40 | Destination | pemilik, produksi
Logika . o
Proses 1. Pengguna melakukan input data produk yang akan diedit
2. Sistem akan memeriksa jika data produk yang akan
diedit benar maka produk berhasil diedit
3. Jika data produk yang akan diedit salah maka produk
tidak berhasil diedit
No. Proses | 2.6.3
Nama Cari produk
Source pemilik, produksi
Input Data produk yang akan dicari
Output Info produk yang akan dicari
41 Destination | pemilik, produksi
Logika . .
Proges 1. Pengguna melakukan input data produk yang akan dicari
2. Sistem akan memeriksa jika data produk yang akan
dicari benar maka pencarian produk berhasil
3. Jika data produk yang akan dicari salah maka pencarian
produk tidak berhasil
No. Proses | 2.6.4
Nama hapus produk
Source pemilik, produksi
Input Data produk yang akan dihapus
42 | Output Info produk yang akan dihapus
Destination | pemilik, produksi
Logika 1. Pengguna melakukan input data produk yang akan
Proses dihapus

2. Sistem akan memeriksa jika data produk yang akan
dihapus benar maka hapus produk berhasil
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3. Jika data produk yang akan dihapus salah maka hapus

produk tidak berhasil
No. Proses | 2.7.1
Nama Tambah jasa pengiriman
Source administratif
Input Data tambah jasa pengiriman
Output Info jasa pengiriman berhasil ditambah
43 Destination | administratif
Iﬁfé”; i{: 1. Pengguna melakukan input data tambah jasa pengiriman
2. Sistem akan memeriksa jika data tambah
jasa_pengiriman benar maka jasa pengiriman berhasil
ditambah
3. Jika data tambah jasa pengiriman salah maka
jasa_pengiriman tidak berhasil ditambah
No. Proses | 2.7.2
Nama Edit jasa_pengiriman
Source administratif
Input Data jasa_pengiriman yang akan diedit
Output Info jasa_pengiriman yang akan diedit
44 | Destination | administratif
Logika 1. Pengguna melakukan input data jasa pengiriman yang
Proses akan diedit
2. Sistem akan memeriksa jika data jasa_pengiriman yang
akan diedit benar maka jasa_pengiriman berhasil diedit
3. Jika data jasa pengiriman yang akan diedit salah maka
jasa_pengiriman tidak berhasil diedit
No. Proses | 2.7.3
Nama Cari jasa_pengiriman
Source administratif
Input Data jasa_pengiriman yang akan dicari
Output Info jasa_pengiriman yang akan dicari
45 | Destination | administratif
Logika 1. Pengguna melakukan input data jasa pengiriman yang
Proses akan dicari
2. Sistem akan memeriksa jika data jasa pengiriman yang
akan dicari benar maka pencarian jasa_pengiriman berhasil
3. Jika data jasa_pengiriman yang akan dicari salah maka
pencarian jasa pengiriman tidak berhasil
No. Proses | 2.7.4
46 | Nama hapus jasa pengiriman
Source administratif
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Input Data jasa_pengiriman yang akan dihapus
Output Info jasa pengiriman yang akan dihapus
Destination | administratif
Logika 1. Pengguna melakukan input data jasa pengiriman yang
Proses akan dihapus
2. Sistem akan memeriksa jika data jasa_pengiriman yang
akan dihapus benar maka hapus jasa pengiriman berhasil
3. Jika data jasa pengiriman yang akan dihapus salah maka
hapus jasa pengiriman tidak berhasil
No. Proses | 2.8.1
Nama Tambah kategori pengiriman
Source administratif
Input Data tambah kategori_pengiriman
Output Info kategori pengiriman berhasil ditambah
Destination | administratif
47 Logika 1. Pengguna melakukan input data tambah
Proses kategori_pengiriman
2. Sistem akan memeriksa jika data tambah
kategori_pengiriman benar maka kategori_pengiriman
berhasil ditambah
3. Jika data tambah kategori_pengiriman salah maka
kategori_pengiriman tidak berhasil ditambah
No. Proses | 2.8.2
Nama Edit kategori_pengiriman
Source administratif
Input Data kategori_pengiriman yang akan diedit
Output Info kategori_pengiriman yang akan diedit
Destination | administratif
48 Logika 1. Pengguna melakukan input data kategori pengiriman
Proses yang akan diedit
2. Sistem akan memeriksa jika data kategori_pengiriman
yang akan diedit benar maka kategori_pengiriman berhasil
diedit
3. Jika data kategori_pengiriman yang akan diedit salah
maka kategori pengiriman tidak berhasil diedit
No. Proses | 2.8.3
Nama Cari kategori_pengiriman
Source administratif
49 | Input Data kategori_pengiriman yang akan dicari
Output Info kategori_pengiriman yang akan dicari
Destination | administratif

Logika

1. Pengguna melakukan input data kategori_pengiriman
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Proses yang akan dicari
2. Sistem akan memeriksa jika data kategori_pengiriman
yang akan dicari benar maka pencarian
kategori_pengiriman berhasil
3. Jika data kategori_pengiriman yang akan dicari salah
maka pencarian kategori pengiriman tidak berhasil
No. Proses | 2.8.4
Nama hapus kategori_pengiriman
Source administratif
Input Data kategori_pengiriman yang akan dihapus
Output Info kategori_pengiriman yang akan dihapus
Destination | administratif
>0 Logika 1. Pengguna melakukan input data kategori pengiriman
Proses yang akan dihapus
2. Sistem akan memeriksa jika data kategori_pengiriman
yang akan dihapus benar maka hapus kategori_pengiriman
berhasil
3. Jika data kategori_pengiriman yang akan dihapus salah
maka hapus kategori pengiriman tidak berhasil
No. Proses | 2.9.1
Nama Penyajian informasi data order
Source kasir
Input data penyajian informasi order
Output info penyajian informasi order
51 Destination | kasir
Logika 1. Pengguna melakukan input data penyajian informasi
Proses order
2. Sistem akan memeriksa jika data penyajian informasi
order benar maka informasi order akan ditampilkan
3. Jika data penyajian informasi order salah maka informasi
order tidak akan ditampilkan
No. Proses | 2.9.2
Nama Rubah status order
Source kasir
Input data status order
Output info status order
52 | Destination | kasir
Logika 1. Pengguna melakukan input data status order
Proses

2. Sistem akan memeriksa jika data status order benar
maka status order akan dirubah

3. Jika data status order salah maka status order tidak akan
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dirubah
No. Proses | 2.9.3
Nama Isi no. resi pengiriman
Source kasir
Input data no. resi pengiriman
Output info no. resi pengiriman
53 | Destination | kasir
Iﬁfé”; 5: 1. Pengguna melakukan input data no. resi pengiriman
2. Sistem akan memeriksa jika data no. resi pengiriman
benar maka input data no. resi pengiriman berhasil
3. Jika data no. resi pengiriman salah maka input data no.
resi pengiriman tidak berhasil
No. Proses | 2.10.1
Nama Penyajian informasi data retur
Source kasir
Input data penyajian informasi retur
Output info penyajian informasi retur
54 Destination | kasir
Logika 1. Pengguna melakukan input data penyajian informasi
Proses retur
2. Sistem akan memeriksa jika data penyajian informasi
retur benar maka informasi retur akan ditampilkan
3. Jika data penyajian informasi retur salah maka informasi
retur tidak akan ditampilkan
No. Proses | 2.10.2
Nama Rubah status retur
Source kasir
Input data status retur
Output info status retur
55 | Destination | kasir
Iﬁfé”; 5: 1. Pengguna melakukan input data status retur
2. Sistem akan memeriksa jika data status retur benar maka
status retur akan dirubah
3. Jika data status retur salah maka status retur tidak akan
dirubah
No. Proses | 2.10.3
Nama Isi no. resi pengiriman retur
56 Source kasir
Input data no. resi pengiriman retur

Output

info no. resi pengiriman retur
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Destination | kasir
Iﬁfé”; 5: 1. Pengguna melakukan input data no. resi pengiriman retur
2. Sistem akan memeriksa jika data no. resi pengiriman
retur benar maka input data no. resi pengiriman retur
berhasil
3. Jika data no. resi pengiriman retur salah maka input data
no. resi pengiriman retur tidak berhasil
No. Proses | 2.11.1
Nama Tambah provinsi
Source administratif
Input Data tambah provinsi
Output Info provinsi berhasil ditambah
57 | Destination | administratif
Iﬁfé”; 5: 1. Pengguna melakukan input data tambah provinsi
2. Sistem akan memeriksa jika data tambah provinsi benar
maka provinsi berhasil ditambah
3. Jika data tambah provinsi salah maka provinsi tidak
berhasil ditambah
No. Proses | 2.11.2
Nama Edit provinsi
Source administratif
Input Data provinsi yang akan diedit
Output Info provinsi yang akan diedit
58 | Destination | administratif
Logika 1. Pengguna melakukan input data provinsi yang akan
Proses diedit
2. Sistem akan memeriksa jika data provinsi yang akan
diedit benar maka provinsi berhasil diedit
3. Jika data provinsi yang akan diedit salah maka provinsi
tidak berhasil diedit
No. Proses | 2.11.3
Nama Cari provinsi
Source administratif
Input Data provinsi yang akan dicari
59 | Output Info provinsi yang akan dicari
Destination | administratif
Logika 1. Pengguna melakukan input data provinsi yang akan
Proses dicari

2. Sistem akan memeriksa jika data provinsi yang akan
dicari benar maka pencarian provinsi berhasil
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3. Jika data provinsi yang akan dicari salah maka pencarian
provinsi tidak berhasil

No. Proses | 2.11.4
Nama hapus provinsi
Source administratif
Input Data provinsi yang akan dihapus
Output Info provinsi yang akan dihapus
60 Destination | administratif
Logika 1. Pengguna melakukan input data provinsi yang akan
Proses dihapus
2. Sistem akan memeriksa jika data provinsi yang akan
dihapus benar maka hapus provinsi berhasil
3. Jika data provinsi yang akan dihapus salah maka hapus
provinsi tidak berhasil
No. Proses | 2.12.1
Nama Tambah kota
Source administratif
Input Data tambah kota
Output Info kota berhasil ditambah
61 Destination | administratif
Logika 1. Pengguna melakukan input data tambah kota
Proses
2. Sistem akan memeriksa jika data tambah kota benar
maka kota berhasil ditambah
3. Jika data tambah kota salah maka kota tidak berhasil
ditambah
No. Proses | 2.12.2
Nama Edit kota
Source administratif
Input Data kota yang akan diedit
Output Info kota yang akan diedit
62 | Destination | administratif
Logika . y
Proges 1. Pengguna melakukan input data kota yang akan diedit
2. Sistem akan memeriksa jika data kota yang akan diedit
benar maka kota berhasil diedit
3. Jika data kota yang akan diedit salah maka kota tidak
berhasil diedit
No. Proses | 2.12.3
Nama Cari kota
63 - .
Source administratif

Input

Data kota yang akan dicari
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Output Info kota yang akan dicari
Destination | administratif
Iﬁfé”; i{: 1. Pengguna melakukan input data kota yang akan dicari
2. Sistem akan memeriksa jika data kota yang akan dicari
benar maka pencarian kota berhasil
3. Jika data kota yang akan dicari salah maka pencarian
kota tidak berhasil
No. Proses | 2.12.4
Nama hapus kota
Source administratif
Input Data kota yang akan dihapus
Output Info kota yang akan dihapus
64 | Destination | administratif
Logika . .
Proses 1. Pengguna melakukan input data kota yang akan dihapus
2. Sistem akan memeriksa jika data kota yang akan
dihapus benar maka hapus kota berhasil
3. Jika data kota yang akan dihapus salah maka hapus kota
tidak berhasil
No. Proses | 2.13.1
Nama Edit kurs
Source administratif
Input Data kurs yang akan diedit
Output Info kurs yang akan diedit
65 | Destination | administratif
Logika . L
Proges 1. Pengguna melakukan input data kurs yang akan diedit
2. Sistem akan memeriksa jika data kurs yang akan diedit
benar maka kurs berhasil diedit
3. Jika data kurs yang akan diedit salah maka kurs tidak
berhasil diedit
No. Proses | 2.13.2
Nama hapus kurs
Source administratif
Input Data kurs yang akan dihapus
66 | Output Info kurs yang akan dihapus
Destination | administratif
Logika . .
Proses 1. Pengguna melakukan input data kurs yang akan dihapus

2. Sistem akan memeriksa jika data kurs yang akan
dihapus benar maka hapus kurs berhasil




3. Jika data kurs yang akan dihapus salah maka hapus kurs
tidak berhasil
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No. Proses | 2.14.1
Nama Tambah bank
Source administratif
Input Data tambah bank
Output Info bank berhasil ditambah
67 | Destination | administratif
Iﬁoglka 1. Pengguna melakukan input data tambah bank
roses
2. Sistem akan memeriksa jika data tambah bank benar
maka bank berhasil ditambah
3. Jika data tambah bank salah maka bank tidak berhasil
ditambah
No. Proses | 2.14.2
Nama Edit bank
Source administratif
Input Data bank yang akan diedit
Output Info bank yang akan diedit
68 | Destination | administratif
Logika . y
Proses 1. Pengguna melakukan input data bank yang akan diedit
2. Sistem akan memeriksa jika data bank yang akan diedit
benar maka bank berhasil diedit
3. Jika data bank yang akan diedit salah maka bank tidak
berhasil diedit
No. Proses | 2.14.3
Nama Cari bank
Source administratif
Input Data bank yang akan dicari
Output Info bank yang akan dicari
69 | Destination | administratif
Logika . .
Proges 1. Pengguna melakukan input data bank yang akan dicari
2. Sistem akan memeriksa jika data bank yang akan dicari
benar maka pencarian bank berhasil
3. Jika data bank yang akan dicari salah maka pencarian
bank tidak berhasil
No. Proses | 2.14.4
Nama hapus bank
70 - .
Source administratif

Input

Data bank yang akan dihapus
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Output Info bank yang akan dihapus
Destination | administratif
Logika . .
Proges 1. Pengguna melakukan input data bank yang akan dihapus
2. Sistem akan memeriksa jika data bank yang akan
dihapus benar maka hapus bank berhasil
3. Jika data bank yang akan dihapus salah maka hapus bank
tidak berhasil
No. Proses | 2.15.1
Nama Tambah member
Source administratif
Input Data tambah member
Output Info member berhasil ditambah
71 Destination | administratif
Logika 1. Pengguna melakukan input data tambah member
Proses
2. Sistem akan memeriksa jika data tambah member benar
maka member berhasil ditambah
3. Jika data tambah member salah maka member tidak
berhasil ditambah
No. Proses | 2.15.2
Nama Edit member
Source administratif
Input Data member yang akan diedit
Output Info member yang akan diedit
72 Destination | administratif
Logika 1. Pengguna melakukan input data member yang akan
Proses diedit
2. Sistem akan memeriksa jika data member yang akan
diedit benar maka member berhasil diedit
3. Jika data member yang akan diedit salah maka member
tidak berhasil diedit
No. Proses | 2.15.3
Nama Cari member
Source administratif
Input Data member yang akan dicari
73 | Output Info member yang akan dicari
Destination | administratif
Logika 1. Pengguna melakukan input data member yang akan
Proses dicari

2. Sistem akan memeriksa jika data member yang akan
dicari benar maka pencarian member berhasil
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3. Jika data member yang akan dicari salah maka pencarian
member tidak berhasil

No. Proses | 2.15.4
Nama blok member
Source administratif
Input Data member yang akan diblok
Output Info member yang akan diblok
74 Destination | administratif
Logika 1. Pengguna melakukan input data member yang akan
Proses diblok
2. Sistem akan memeriksa jika data member yang akan
diblok benar maka blok member berhasil
3. Jika data member yang akan diblok salah maka blok
member tidak berhasil
No. Proses | 2.15.5
Nama blok member
Source administratif
Input Data member yang akan diunblok
Output Info member yang akan diunblok
75 | Destination | administratif
Logika 1. Pengguna melakukan input data member yang akan
Proses diunblok
2. Sistem akan memeriksa jika data member yang akan
diblok benar maka unblok member berhasil
3. Jika data member yang akan diblok salah maka unblok
member tidak berhasil
No. Proses | 2.15.6
Nama hapus member
Source administratif
Input Data member yang akan dihapus
Output Info member yang akan dihapus
76 | Destination | administratif
Logika 1. Pengguna melakukan input data member yang akan
Proses dihapus
2. Sistem akan memeriksa jika data member yang akan
dihapus benar maka hapus member berhasil
3. Jika data member yang akan dihapus salah maka hapus
member tidak berhasil
No. Proses | 2.16.1
77 Nama Tambah ongkos kirim
Source administratif

Input

Data tambah ongkos kirim
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Output Info ongkos_kirim berhasil ditambah
Destination | administratif
Iﬁfé”; i{: 1. Pengguna melakukan input data tambah ongkos kirim
2. Sistem akan memeriksa jika data tambah ongkos kirim
benar maka ongkos_kirim berhasil ditambah
3. Jika data tambah ongkos_kirim salah maka
ongkos kirim tidak berhasil ditambah
No. Proses | 2.16.2
Nama Edit ongkos kirim
Source administratif
Input Data ongkos_kirim yang akan diedit
Output Info ongkos_kirim yang akan diedit
78 | Destination | administratif
Logika 1. Pengguna melakukan input data ongkos_ kirim yang akan
Proses diedit
2. Sistem akan memeriksa jika data ongkos kirim yang
akan diedit benar maka ongkos_kirim berhasil diedit
3. Jika data ongkos kirim yang akan diedit salah maka
ongkos_kirim tidak berhasil diedit
No. Proses | 2.16.3
Nama Cari ongkos_kirim
Source administratif
Input Data ongkos_kirim yang akan dicari
Output Info ongkos_kirim yang akan dicari
79 | Destination | administratif
Logika 1. Pengguna melakukan input data ongkos_ kirim yang akan
Proses dicari
2. Sistem akan memeriksa jika data ongkos kirim yang
akan dicari benar maka pencarian ongkos kirim berhasil
3. Jika data ongkos kirim yang akan dicari salah maka
pencarian ongkos kirim tidak berhasil
No. Proses | 2.16.4
Nama hapus ongkos_kirim
Source administratif
Input Data ongkos_kirim yang akan dihapus
g0 | Output Info ongkos_kirim yang akan dihapus
Destination | administratif
Logika 1. Pengguna melakukan input data ongkos_ kirim yang akan
Proses dihapus

2. Sistem akan memeriksa jika data ongkos kirim yang
akan dihapus benar maka hapus ongkos_kirim berhasil




3. Jika data ongkos kirim yang akan dihapus salah maka
hapus ongkos kirim tidak berhasil
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No. Proses | 6.1.1
Nama Laporan penjualan harian
Source Pemilik
Input Data Laporan penjualan harian
Output Info Laporan penjualan harian
81 Destination | Pemilik
Logika 1. Pengguna melakukan input data Laporan penjualan
Proses harian
2. Sistem akan memeriksa jika informasi penjualan harian
benar maka Laporan penjualan harian akan ditampilkan
3. Jika informasi penjualan harian salah maka Laporan
penjualan harian tidak akan ditampilkan
No. Proses | 6.1.2
Nama Laporan penjualan bulanan
Source Pemilik
Input Data Laporan penjualan bulanan
Output Info Laporan penjualan bulanan
Destination | Pemilik
82 Logika 1. Pengguna melakukan input data Laporan penjualan
Proses bulanan
2. Sistem akan memeriksa jika informasi penjualan
mingguan benar maka Laporan penjualan bulanan akan
ditampilkan
3. Jika informasi penjualan mingguan salah maka Laporan
penjualan bulanan tidak akan ditampilkan
No. Proses | 6.1.3
Nama penjualan tahunan
Source Pemilik
Input Data penjualan tahunan
Output Info penjualan tahunan
83 | Destination | Pemilik
Iﬁfé”; 5: 1. Pengguna melakukan input data penjualan tahunan

2. Sistem akan memeriksa jika penjualan bulanan benar
maka penjualan tahunan akan ditampilkan

3. Jika penjualan bulanan salah maka penjualan tahunan
tidak akan ditampilkan




I11.1.5.4

Kamus Data
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Kamus data merupakan sebuah daftar yang tersusun dari elemen data yang

berhubungan dengan sistem. Kamus data untuk diagram arus data pada aplikasi E-

commerce di distro Ohayou adalah sebagai berikut.

Nama aliran data

Data Jabatan

Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif
Proses 2.1, Proses 2.1.1, Proses 2.1.2, Proses 2.1.3,
Proses 2.1.4, Proses 1.1

Deskripsi

Berisi data jabatan

Struktur Data

id_jabatan, nama_jabatan

id jabatan
nama jabatan

[0..9]
[0..9]

Nama aliran data

Data Pegawai

Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif
Proses 2.2, Proses 2.2.1, Proses 2.2.2, Proses 2.2.3,
Proses 2.2.4, Proses 1.3

|_Deskripsi

Struktur Data

Berisi data pegawai

id_pegawai, nama_pegawai, alamat_pegawai,
no_telp_pegawai

id pegawai
nama_pegawai
alamat pegawai

no_telp pegawai

[0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]
[0..9]

Nama aliran data

Data Member

Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif, member
Proses 1.3,Proses 5,1, Proses 4.1, Proses 4.2,
Proses 2.15.1, Proses 2.15.2, Proses 2.15.3, Proses
2.15.4

Deskripsi

Berisi data Member

Struktur Data

id_member, nama_depan, nama_belakang ,
alamat, jk,

id member
nama depan
nama belakang
alamat

jk

[0..9]

[A..Z]a..2z]|0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]




Nama aliran data

Data User
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Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif, member
Proses 1.3,Proses 5,1, Proses 4.1, Proses 4.2,
Proses 2.15.1, Proses 2.15.2, Proses 2.15.3, Proses
2.15.4

Deskripsi

Berisi data user

Struktur Data

id_user, username, password,email

id user

username
password

email

[0..9]

[A..Z]a..2z]|0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]

Nama aliran data

Data Produk

Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif, member
Proses 5.1,Prosses 6.1, Proses 2.6.1, Proses 2.6.2,
Proses 2.6.3, Proses 2.6.4

|_Deskripsi
Struktur Data

Berisi data Produk

id_produk, nama_produk, stok, harga, berat

id user

nama produk
stok

harga

berat

[0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]
[0..9]
[0..9]
[0..9]

|_Nama aliran data

Data Kategori

Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif, member
Proses 5.1, Proses 2.3.1, Proses 2.3.2, Proses 2.3.3,
Proses 2.3.4

Where Used/ How Used

L
Deskripsi Berisi data Kategori
Struktur Data id_kategori, nama_kategori
id kategori [0..9]
nama kategori [A..Z]a..2z]|0..9]
Nama aliran data Data warna

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif, member
Proses 5.1, Proses 2.4.1, Proses 2.4.2, Proses 2.4.3,
Proses 2.3.4

Deskripsi

Berisi data warna

Struktur Data

id_kategori, nama_warna

id warna

nama warna

[0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]

Data ukuran

Nama aliran data
Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif, member




Proses 5.1, Proses 2.5.1, Proses 2.5.2, Proses 2.5.3,

Proses 2.5.4
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Deskripsi

Berisi data ukuran

Struktur Data

id_kategori, nama_ukuran

id _ukuran

| nama_ukuran

[0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]

Nama aliran data

Data provinsi |

Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif, member
Proses 5.3, Proses 2.11.1, Proses 2.11.2, Proses
2.11.3, Proses 2.11.4

Deskripsi Berisi data provinsi
Struktur Data id_provinsi, nama_provinsi
id provinsi [0..9]

nama provinsi [A..Z]a..2z]|0..9]

Nama aliran data Data kota

Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif, member
Proses 5.3, Proses 2.12.1, Proses 2.12.2, Proses
2.12.3, Proses 2.12.4

Deskripsi Berisi data kota
Struktur Data id_kota, nama_kota
id kota [0..9]

nama kota [A..Z]a..2z]|0..9]
Nama aliran data Data kurs

Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif, member
Proses 5.4, Proses 2.13.1, Proses 2.13.2, Proses
2.13.3, Proses 2.13.4

Deskripsi Berisi data provinsi
Struktur Data id_kurs, kurs
id_kurs [0..9]

kurs [0..9]

|_Nama aliran data

Data ongkos kirim

Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif, member
Proses 5.3, Proses 2.16.1, Proses 2.16.2, Proses
2.16.3, Proses 2.16.4

Deskripsi Berisi data ongkos_kirim

Struktur Data id_ongkos_kirim, nama_ongkos_kirim
id ongkos_ kirim [0..9]

nama ongkos kirim [A..Z]a..2z]|0..9]

Nama aliran data Data bank

Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif, member




Proses 5.6, Proses 2.14.1, Proses 2.14.2, Proses
2.14.3, Proses 2.14.4
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Deskripsi Berisi data bank
Struktur Data id_bank, nama_bank
id _bank [0..9]

nhama bank [A..Z]a..2z]|0..9]

Nama aliran data

Data pembayaran

Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif, member
Proses 5.6, Proses 2.9.1, Proses 2.9.2, Proses 2.9.3,
Proses 2.9.4

Deskripsi

Berisi data pembayaran

Struktur Data

atas_nama, tgl_bayar

atas_nama
tgl bayar

[A..Z]a..2z]|0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]

Nama aliran data

Data pengiriman

Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif, member
Proses 5.6, Proses 2.9.1, Proses 2.9.2, Proses 2.9.3,
Proses 2.9.4

Deskripsi

Berisi data pengiriman

Struktur Data

nama_kirim, kode_pos_kirim, no_resi,
alamat_kirim

nama kirim
kode pos kirim
no_resi,
alamat_kirim

[A..Z]a..2z]|0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]

Nama aliran data

Data jasa pengiriman

Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif, member
Proses 5.3, Proses 2.7.1, Proses 2.7.2, Proses 2.7.3,
Proses 2.7.4

Deskripsi

Berisi data bank

Struktur Data

id_jasa_pengiriman, nama_jasa_pengiriman

id_jasa pengiriman
nama_jasa pengiriman

[0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]

Nama aliran data

Data kategori pengiriman

Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif, member
Proses 5.3, Proses 2.8.1, Proses 2.8.2, Proses 2.8.3,
Proses 2.8.4

Deskripsi

Berisi data bank

Struktur Data

id_kategori_pengiriman,
namakategori_pengiriman

id kategori pengiriman

[0..9]




nama kategori. pengiriman

Nama aliran data

[A..Z]a..2z]|0..9]
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Data order

Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif, member
Proses 5.4, Proses 5.5, Proses 5.6, Proses 2.9.1,
Proses 2.9.2, Proses 2.9.3

Deskripsi

Berisi data order

Struktur Data

id_order, status_order, tgl_order,total_bayar,
expired_date

id order

status order
tgl order
total bayar
expired date

[0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]
[0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]

Nama aliran data

Data detail order

Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif, member
Proses 5.4, Proses 5.5, Proses 5.6, Proses 2.9.1,
Proses 2.9.2, Proses 2.9.3

Deskripsi Berisi data detail_order
Struktur Data id_detail_order,jumlah,total_harga,jumlah_lebih
id detail order [0..9]
jumlah [0..9]
total harga [0..9]
jumlah lebih [0..9]
|_Deskripsi Berisi data cart

Struktur Data

id_order, status_order, tgl_order,total_bayar,
expired_date

id cart

status order
tgl order
total bayar
expired date

[0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]
[0..9]
[A..Z]a..2z]|0..9]

Nama aliran data

Data detail order

Where Used/ How Used

Pemilik, Kasir, Produksi, Administratif, member
Proses 5.4, Proses 5.5, Proses 5.6, Proses 2.9.1,
Proses 2.9.2, Proses 2.9.3

|_Deskripsi Berisi data cart_detail
Struktur Data id_cart_detail,jumlah,total_harga,jumlah_lebih
id: cart detail [0..9]
jumlah [0..9]
total harga [0..9]
jumlah_lebih [0..9]
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II1.1.6 Perancangan Sistem

Perancangan akan dimulai setelah tahap analisis terhadap sistem selesai
dilakukan. Perancangan dapat didefinisikan sebagai penggambaran, perencanaan
dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah ke

dalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi.

III.1.6.1 Perancangan Basis Data

Perancangan basis data adalah menciptakan atau merancang kumpulan

data yang tehubung dan tersimpan secara bersama-sama.

1. Diagram Relasi
Skema Relasi menggambarkan hubungan antar data, arti data dan
batasannya dijelaskan dengan baris dan kolom. Adapun skema relasi yang

terdapat pada aplikasi E-commerce di distro Ohayou adalah sebagai berikut.

kode
Fict [iopegawsi

[tanggal

i bank
tof_bayar

Gambar II1.35 Skema Relasi
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III.1.6.2 Perancangan Struktur Tabel

Tabel — tabel yang terdapat dalam basis data yang digunakan dalam

pembangunan aplikasi F-commerce di distro Ohayou ini adalah sebagai berikut.

1. Nama tabel : tabel member
Primary Key : id_member
Foreign Key : id_kota (reference kota), id_user (reference user)

Jumlah record : 10

Tabel 111.14 Tabel Member

, Tipe
Nama Field Data Ukuran | Keterangan

id_member mteger | 11 PK
FK reference
id_kota mteger | 11 tabel kota
(id_kota)
FK reference
id_user integer | 10 tabel user
(id_user)
nama lengkap | varchar | 45
Jk varchar | 20
Alamat text
kode pos integer | 5
no_telp varchar | 15
tgl join datetime

kode verifikasi | varchar | 255

2. Nama tabel : tabel order
Primary Key : id_order
Foreign Key : id _member (reference member) , id pegawai (reference
pegawai), id pengiriman (reference pengiriman)

Jumlah record : 11



Tabel 111.15 Tabel Order

Nama Field
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id_order integer 11 PK

id_member integer 1 FK reference tabel member (id_
member)
FK reference tabel

Id_ongkos_kirim | integer 11 ongkos_kirim
(id_ongkos_kirim)

(‘Belum Dibayar','Menunggu

Konfirmasi Toko','Pembayaran

status_order enum T;lah . .

- Dikonfirmasi','Produksi','Barang

Dikirim','Barang
Diterima','Batal')

tgl order varchar 10

jam_order timestamp

total bayar double

id pesawai integer 1 FK refe.rence tabel pegawai (id_
pegawai)

id_pengiriman timestamp | 11 Elé_;e:relg?;rel;z;) ol pengiriman

expired date datetime

new integer 11

Batas_retur datetime

3. Nama tabel : tabel detail order
Primary Key : id_detail order
Foreign Key : id_order (reference order), id produk (reference produk)

Jumlah record : 6

Tabel 111.16 Tabel Detail Order

Tipe
Nama Field Data Ukuran | Keterangan

id_detail_order | integer | 11 Unique

. . FK reference tabel
id_produk mteger | 11 produk (id_produk)
jumlah mteger | 11

total harga double

. . FK reference tabel
id_order mteger | 11 order (id_order)




Jumlah_lebih |integer | 11 |

4. Nama tabel : tabel produk
Primary Key : id_produk
Foreign Key : id_kategori (reference kategori), id warna(reference
warna), id_ukuran(reference ukuran)

Jumlah record : 14

Tabel I11.17 Tabel Produk

Tipe
Nama Ficld Data Ukuran Keterangan

id_produk integer

id_kategori integer | 11 llziergiffir??g_elj;[l;eglori)

nama_produk varchar | 45

Deskripsi text

Harga double

Stok mteger | 11

Berat mteger | 11

tgl masuk datetime

id_warna integer | 11 FK refe.rence tabel
warna (id_warna)

id_ukuran integer | 11 EII; izfleziec?jfl:li)aeri)

view mteger | 30

Kmp produksi integer | 11

Diskon mteger | 11

Harga belum diskon | integer | 11

5. Nama tabel : tabel kota
Primary Key : id_kota
Foreign Key : id_prov (reference provinsi)

Jumlah record : 3
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Tabel I11.18 Tabel Kota

Nama Tipe
Field Data Ukuran | Keterangan
id_kota mteger | 11 PK
FK reference tabel
id_prov integer | 11 provinsi
(id_provinsi)

nama kota | varchar | 40

6. Nama tabel : tabel kategori pengiriman
Primary Key : id_kategori_pengiriman
Foreign Key : id jasa pengiriman (reference jasa pengiriman)

Jumlah record : 3

Tabel I11.19 Tabel kategori_pengiriman

Tipe
Nama Ficld Data Ukuran Keterangan

id_kategori_pengiriman integer
FK reference tabel
id_jasa_pengiriman mteger | 11 jasa_pengiriman
(id_jasa_pengiriman)

nama_ kategori pengiriman | varchar | 30

7. Nama tabel : tabel kategori
Primary Key : id_kategori
Foreign Key :

Jumlah record : 2

Tabel I11.20 Tabel Kategori

Tipe
Nama Field Data Ukuran Keterangan

id_kategori integer
nama_kategori | varchar | 30




10.

Nama tabel : tabel warna
Primary Key : id warna
Foreign Key :

Jumlah record : 2

Tabel I111.21 Tabel Warna

Tipe
Nama Field | Data Ukuran Keterangan

id_warna integer
nama warna | varchar | 20
Nama tabel : tabel ukuran

Primary Key : id_ukuran
Foreign Key :

Jumlah record : 2

Tabel I11.22 Tabel Ukuran

Tipe
Nama Fleld Data Ukuran Keterangan

id_ukuran integer
nama_ukuran | varchar | 20

Nama tabel : tabel user
Primary Key : id_user
Foreign Key : id_jabatan (reference jabatan)

Jumlah record : 6

Tabel I11.23 Tabel user

Nama lipe
Field Data Ukuran Keterangan

id_user integer

username | varchar | 20
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password
id_jabatan

Blok
email

varchar
integer

varchar
varchar

255

10
255

FK reference tabel
jabatan (id_jabatan)

11. Nama tabel : tabel provinsi

Primary Key : id_ prov

Foreign Key :

Jumlah record : 2

Tabel I11.24 Tabel provinsi

Tipe
Nama Field Data Ukuran Keterangan

id_prov

Nama_provinsi

integer

varchar

12. Nama tabel : tabel jabatan

Primary Key : id_ jabatan

Foreign Key :

Jumlah record : 2

Tabel I11.25 Tabel Jabatan

Tipe
Nama Field | Data Ukuran Keterangan

id_jabatan

integer

Nama _jabatan | varchar

13. Nama tabel : tabel pegawai

Primary Key : id pegawai

Foreign Key : id_user (reference user)
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Jumlah record : 5

Tabel I11.26 Tabel Pegawai

Tipe
Nama Field Data Ukuran | Keterangan

id_pegawai
id_user

nama_pegawai
alamat_pegawai
no_telp pegawai

integer
integer

varchar
text
varchar

11

11

45

20

PK

FK reference
tabel user
(id_user)

14. Nama tabel : tabel bank

Primary Key : id_ bank

Foreign Key :

Jumlah record : 4

Tabel I11.27 Tabel Bank

Tipe
Nama Field Data Ukuran Keterangan

id_bank
nama_bank
no_rek

integer
varchar
varchar

nama_pemilik | varchar

45
45
45

15. Nama tabel : tabel pembayaran
Primary Key : id _pembayaran

Foreign Key : id_order (reference order), id_bank (reference bank)

Jumlah record : 5

Tabel 111.28 Tabel Pembayaran

Nanta Field

104



105

e

id_pembayaran
atas _nama

id_order

id_bank

tgl bayar

integer
varchar

integer
integer

datetime

11
75

11

11

Unique

FK reference tabel
order (id_ order)
FK reference tabel
bank (id_bank)

16. Nama tabel : tabel ongkos_kirim

Primary Key : id_ongkos_kirim

Foreign Key : id_kota (reference kota), id kategori_pengiriman

(reference kategori pengiriman)

Jumlah record :

4

Tabel I11.29 Tabel Ongkos_kirim

; Tipe
Nama Field Data Ukuran | Keterangan

id_ongkos_kirim
id_kota

id_kategori_pengiriman

tarif

integer
integer

integer

double

11
11

11

Unique

FK reference tabel kota (id_ kota)
FK reference tabel
kategori_pengiriman
(id_kategori_pengiriman)

17. Nama tabel : tabel jasa_pengiriman

Primary Key : id jasa pengiriman

Foreign Key :

Jumlah record : 2

Tabel I11.30 Tabel Jasa Pengiriman

Tipe
Nama Field Data Ukuran Keterangan

id_jasa_pengiriman

integer



nama jasa_pengiriman | varchar | 30 |

18. Nama tabel : tabel cart

Primary Key : id_cart

Foreign Key : id_member (reference member)

Jumlah record : 5

Tabel I11.31 Tabel cart

Tipe
Nama Field Data Ukuran Keterangan

id_cart integer
id_member integer

Tgl order temp | datetime

total bayar integer

11

11

FK reference tabel
member
(id_member)

19. Nama tabel : tabel cart detail

Primary Key : id_cart_detail

Foreign Key : id_cart (reference cart), id produk (reference produk)

Jumlah record :7

Tabel I11.32 Tabel cart_detail

Tipe
Nama Ficld | Data Ukuran Keterangan

id_cart detall integer
id_produk integer

Jumlah integer

11

FK reference tabel
produk (id_produk)
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total harga double

1 FK reference tabel

id cart int .
1d ca mteger cart (id_cart)

stok temp integer | 11

Jumlah_lebih | integer | 11

20. Nama tabel : tabel kurs

21.

Primary Key : kode
Foreign Key : id pegawai (reference pegawai)
Jumlah record :5

Tabel I11.33 Tabel kurs

Nama Tipe
Field Data Ukuran | Keterangan

Id_kurs mteger | 11
kode varchar | 3 PK
FK reference
id_pegawai | integer | 11 tabel pegawai
(id_pegawai)
kurs double | 11
tanggal date

Nama tabel : tabel pengiriman

Primary Key : id_pengiriman

Foreign Key : id_kota (reference kota), id kategori_pengiriman

(reference kategori pengiriman)

Jumlah record : 9
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Tabel I11.34 Tabel pengiriman
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| Tipe
Nama Freld ~ Data Ukuran | Ketetanpan ,~

id_pengiriman
nama_kirim
id_kota

kode pos_kirim
no_telepon_kirim

id_kategori_pengiriman

no_resi
alamat_kirim

Tanggal kirim

FK reference tabel kota (id_kota)

FK reference tabel
kategori_pengiriman (id_
kategori_pengiriman)

mteger | 11 Unique
varchar | 255

mteger | 11

integer | 5

mteger | 255

mteger | 11

varchar | 255

varchar | 255

date

22. Nama tabel : tabel retur

Primary Key : id_retur

Foreign Key : id_order (reference order)

Jumlah record

id_retur
id_order

waktu_retur

status_retur

jasapengiriman_retur
no_resi_retur

tanggal kirim
no_resi_retur_kembali
New

8

Tabel I11.35 Tabel Retur

Tipe
Nama Field Data Ukuran | Keterangan

integer
integer

date

cnum

varchar
integer
date

varchar

Integer

11
11

30
40

30
11

Unique
FK reference tabel order
(id_order)

(‘Menunggu Konfirmasi
Toko','Diterima’,'Ditolak’, Dikirim
oleh Pelanggan','Dikirim oleh
Toko")




109

23. Nama tabel : tabel retur_detail
Primary Key : id_retur_detail

Foreign Key : id_retur (reference retur), id_detail order (reference

detail order)
Jumlah record : 5

Tabel I11.36 Tabel retur_detail

| lipe
Nama Field Data Ukuran | Keterangan

id_retur_detail | integer | 11 Unique
id_retur integer | 11 FK reference tabel retur (id_retur)
FK reference tabel detail order

id_detail_order | integer | 11 (id_detail order)

jml_retur mteger | 11
keterangan enum (‘Barang Tidak Sesuai','Barang Rusak')

II1.1.7 Perancangan Arsitektur

Setelah melakukan perancangan data pada sistem yang dibangun, maka
dilakukanlah perancangan asitektur. Perancangan arsitektur yang telah dibuat
meliputi beberapa perancangan diantaranya perancangan Struktur Menu,

spesifikasi antarmuka, perancangan keluaran dan jaringan semantik.

IL.1.7.1 Perancangan Struktur Menu

Struktur menu dirancang sesuai dengan level pengguna sistem. Terdapat
tiga pengguna aplikasi ini yaitu pemilik, kasir dan pengunjung. Adapun struktur

menunya adalah sebagai berikut.



1. Struktur menu kasir
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Kasir
Login
\

\ \ \ \ \
Beranda Profile Order Retur Laporan logout
Gambar II1.36 Struktur Menu Kasir

2. Struktur Menu Pemilik
Pemilik
Login
Jabatan Pegawai Laporan logout
Gambar II1.37 Struktur Menu Pemilik
3. Struktur Menu Pengunjung
Pangunjung
Bararida p;z‘;:;gan cara pembelian semua Produk ategori tracking JNE fagin datay

Gambar I11.38 Struktur Menu Pengunjung
4. Struktur Menu Member

i er

teittan - ’ . . 5 catatan
e T Senrsanadn 44 pembsiian semia Proik prfie saya Kategoil rackiig INE am s ingit

irarjang bsianja

K asi
embayaraii

Gambar II1.39 Struktur Menu Member

5. Struktur Menu Administratif
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psfie jAsapengitian

Gambar I11.40 Struktur Menu Administratif

6. Struktur Menu Produksi
produksi
Sgin
beranda profile lategori WArna ukuran produk logout
Gambar I11.41 Struktur Menu Produksi
IIL.1.7.2  Perancangan Antarmuka

Spesifikasi antarmuka merupakan suatu bentuk tampilan dari program

yang akan dibuat untuk kebutuhan inferface dengan user. Spesifikasi antarmuka

terdiri dari perancangan tampilan menu, tampilan form, tampilan pesan, dan

jaringan semantik.

1.

Perancangan Antarmuka Pengunjung



<navigasi>

Kategori Produk

<nama_kategori>

<nama_kategori>

<nama_kategori>
Produik Terbar
Nama Produk

Gam bar
Produk

Stok (0]
[heli] [detai]

T E G Baak
Billvat

Nama Produk

Produk Terbaru

Nama Produk

batikjuku

Nama Produk

Tentang Cara.

Nama Produk

Gam bar Gambar Gambar
Produk Produk Produk
Stok [0] Stok[0] Stok[0]

[het] [detail] [fel] [detail] [fel] [detail]

Nama Produk

Nama Produk

Nama Produk

Gam bar Gambar Gambar
Produk Produk Produk
Stok [0] Stok[0] Stok[0]

[het] [detail] [fel] [detail] [fel] [detail]

Produk Lainnya

CariProduc: [ |

Hubiingi Kami

akunym

<narma_permilik_akun>
Jejaring Sosial

{ tacebook

Tracking JNE

Masikkanno. Resi snda

Transfer bank

Warna Latar

Gambar Nama Produk  Nama Produk  Nama Produk
Produk
Gambar Gam bar Gam bar
Stok[0] Produk Produk Produk <roreke
[lel] [detail
Stok (0] Stok [0] Stok [0]
[tei] [detair [heli] [detail] [hef] (detail]
Footer
Ukuran Layar 1024 x768
Jenis Font Lucida Sans Unicoe, Arial

1. Kik Beranda untuk
menuju TPEOT

2. Kl Tentang Karni untuk
menuju TPEO2

3. Kl Linat Produk untuk
menuju TPEO3

4. Kik Cara Pembelian
untuk menuju TPEO4

5. Kl Daftar untuk menuju
TPEOS

6. Kl Login untuk menuju
TPEO6

Gambar I11.42 Antarmuka Pengunjung TPEO1

<navigasi>

Kategori Produk

Tentang Kami

batikjuku

Tentang Cara .

CarProduc: [ ]

Hubungi Kami

<nama_kategori>

<nama_kategori>

<nama_kategori>

ProdukiTerbant

Nama Produk

Gambar
Produk

Stok [0]
{bel] (detail

Produk Panng Batvak
Dilibat
Nama Produk

Gambar
Produk

Stok [0]
{bel] [detail

<Tentang Kami>

{akunym

<nama_perrilik_akun>
Jejaring Sosial

:'facebook J

‘Tracking JNE

Maskkan no.Resi andh

Transfer bank

norel

Footer

Ukuran Layar 1024
Jenis Fort
‘Wama Latar

x768

Lucida Sans Unicoe, Aral

1. Kiik Beranda urtuk
menuju TPEO1

2. Kiik Tentang Kami untuk
menuu TPE02

3. Klik Lihat Produk untuk
menuu TPEO3

4. Kiik Cara Pembelian
untuk menuju TPEO4

5. Kiik Daftar untuk menju
TPEOS

6. Kiik Login urtuk menju
TPEOS

Gambar I11.43 Antarmuka Pengunjung TPE(2
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batikjuku

<navigasi>

Kategon:Produk:

Nama Produk  Nama Produk

Tentang Seritia Cata

Nama Produk

<nama_kategori>

Nama Produk

- Gambar Gambar Gambar
<nama_kategori> Produk Produk Produk
<nama_kategori>

Stok [0] Stok [0] Stok [0]
Produk Terbany [beli] [detail [bel] [detail] bel] [detai]

Nama Produk
Nama Produk  Nama Produk

Gambar Nama Produk  Nama Produk Nama Produk
Produk
Gambar Gambar Gambar
Stok [0 Produk Produk Produk
[belil [detzill
Stok [0] Stok [0] Stok [0]
[beli] [detail [bell] [detail [bel] [detail

Nama Produk

CariProuk: [ ]

Hubungi Kami

Takunym

<nama_pemili_akun>
Jejaring Sosial

facebook

Tracking INE

Masukkan no. Resi

Transfer bank

Gambar
Produk Gambar Gambar Gambar
Produk Produk Produk
Stok [0] orele
beli [detal Stok [0] Stok [0] Stok [0]
[beli] [detail [beli] [detail [beli] [detail
Footer

Ukuran Layar
Jenis Fort
Werna Latar

1024 x768
Lucida Sans Unicoe, Arial

1. Kiik Beranda untuk
menuu TPEO1

2. Kik Tentang Kami untuk
menuu TPEO2

3. Kiik Lihat Produk untuk
menuu TPEO3

4. Kiik Cara Pembelian
untuk menuju TPEO4

5. Kiik Daftar untuk menuju
TPEOS

6. Kiik Login untuk menuiju
TPE0S

Gambar I11.44 Antarmuka Pengunjung TPE03

batikjuku

<navigasi>

Kategori Produk Cara Pembelian

Teritanyg Cara: =
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Ongkos Kirim
No. Telepon
E-mail
Username
Password
Footer
Ukuran Layar 11024 x768

Jenis Font
Warna Latar

: Lucida Sans Unicoe, Arial

1. Klik Beranda untuk
menuju TMPO1

2. Klik Profile untuk menuju
TMP02

3. Klik Jasa Pengiriman
untuk menuju TA01

4. Klik Kategori Pengiriman
untuk menuju TA0O2

5. Klik Provinsi untuk menuju
TAO3

6. Klik Kota untuk menuju
TA04

7. Klik Kurs untuk menuju
TAO5

8. Klik Bank untuk menuju
TAO6

9. Klik Member untuk
menuju TAO7

10. Klik Ongkos Kirim untuk
menuju TA08

Gambar II1.82 Antarmuka Administratif TA14
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1. Klik Beranda untuk
menuju TMPO1
2. Klik Profile untuk menuju

TMP02

3. Klik Jasa Pengiriman
untuk menuju TA01

4. Klik Kategori Pengirman

T & — untuk menuju TA02
Menu Administratif Ongkos Kirim 5. Klik Provinsi untuk menuju

Beranda - — TA03
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Profile TAO4
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9. Klik Member untuk
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Kurs
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Member
ongkos Kirim
Footer
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Gambar II1.83 Antarmuka Administratif TA15
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2. Klik Profile untuk menuju

TMP02
3. Klik Jasa Pengiriman
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6. Klik Kota untuk menuju
Profile TAO4

7. Klik Kurs untukc menuju
Olah Data <hasil pencarian> s
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Jasa Pengiriman 8. Klik Bank untuk menuju
Kategori Pengiriman TA0§
9. Klik Member untuk
Provinsi menuju TAO7
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Kot:
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Gambar I11.84 Antarmuka Administratif TA16



5. Perancangan Antarmuka Pemilik

Nienu Perilik Beranda

Beranda
Profile

Menu Olah data

Jabatan

Pegawai

Laporan Penjualan

Informasi Penjualan

Beranda

Footer

1024 x768
Lucida Sans Unicoe, Aral

Ukuran Layar
Jenis Font
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1. Klik Beranda untuk
menuu TPMO1

2. Kik Profile untuk menuju
TPMO2

3. Kiik Jabatan untuk menuju
TPMO3

4. Kiik Pegawai untuk
menuu TPMO4

5. Kiik Laporan Penjualan
untuk menuju TPMO5

6. Kiik Informasi Perjualan
untuk menuju TPMOB

Gambar II1.85 Antarmuka Pemilik TPMO01

Lihat Website

Menu Pemilik Profile

Beranda
Profile Username :<username>
Menu Olah data: Nama <nama>
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Informasi Penjualan
edit profile ‘ ‘ ganti password
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1. Klik Beranda untuk
menuju TPMO1

2. Klik Profile untuk menuju
TPMO2

3. Klik Jabatan urtuk menuju
TPMO3

4. Klik Pegawai untuk
menuju TPMO4

5. Klik Laporan Penjualan
untuk menuju TPMOS

6. Klik Informasi Penjualan
untuk menuju TPMOB

7. Kiik edt profile untuk
menuju TMPOS

8. Klik ganti password untuk
menuju TMPOZ

Gambar II1.86 Antarmuka Pemilik TPM02
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Menu Pemilik

Beranda
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‘ Nenu: Olah data
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3. Klik Jabatan untuk menuju
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4. Klik Pegawai untuk
menuju TPM04

5. Klik Laporan Perjualan
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7. Klik edit untuk menuju
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TPM11

Gambar II1.87 Antarmuka Pemilik TPM03

Menu: Pemilik

Beranda

Profile
[ emomde
Jabatan
Pegawai

Olah Data Pegawai Cari Pegawai

<alam

. <email_ | <no_tel "
<nama_j | at_pe = -~ edit
abatan> | gawai peg:wal pi:iga hapus

<username .
- <nama_pegawai>

Laporan Penijt

Informasi Penjualan

‘ Tambah Data User ‘

Username l:l
Password l:l
Jabatan

Footer

Ukuran Layar 11024 x768
Jenis Font

Wama Latar

: Lucida Sans Unicoe, Arial

1. Klik Beranda untuk
menuj TPMO1

2. Klik Profile untuk menuju
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3. Klik Jabatan untuk menuju
TPMO3

4. Klik Pegawai untuk
menuju TPM04

5. Klik Laporan Penjualan
untuk menuju TPM05

6. Klik Informasi Penjualan
untuk menuju TPM06

7. Klik edit untuk menuju
TPMO7

8. Klik cari untuk menuju
TPM11

Gambar II1.88 Antarmuka Pemilik TPM04
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Menu: Perilik: Laporan Penjualan

Beranda
Profile

\ Menu Olah data

Jabatan

Pegawai

Laporan Penjualan

Informasi Penjualan Laporan Penjualan

Footer

1024 x768
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1. Kiik Beranda untuk
menuju TPMO1

2. Kik Profile untuk menuju
TPMO2

3. Kiik Jabatan untuk menuju
TPMO3

4. Kiik Pegawai untuk
mentju TPMO4

5. Klik Laporan Penjualan
untuk menuju TPMO5

6. Kk Informasi Perjualan
untuk menuju TPMOG

Gambar I11.89 Antarmuka Pemilik TPMO05

Ment Pemilik Informasi Penjualan

Beranda
Profile

Menu Olah data

Jabatan

Pegawai

Laporan Penjualan

Informasi Penjualan

Informasi Penjualan

1. Klik Beranda untuk
menuju TPMO1

2. Klik Profile untuk menuju
TPMO2

3. Klik Jabatan untuk menuju
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5. Klik Laporan Penjualan
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Gambar I11.90 Antarmuka Pemilik TPMO06
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Menu Pemilik

Beranda
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Jabatan
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Gambar I11.91 Antarmuka Pemilik TPMO07
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1. Klik Beranda untuk
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2. Klik Profile untuk menuju
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3. Klik Jabatan untuk menuju
TPMO3

4. Klik Pegawai untuk
menuju TPM04

5. Klik Laporan Penjualan
untuk menuju TPM05

6. Klik Informasi Penjualan
untuk menuju TPM06

Gambar I11.92 Antarmuka Pemilik TPMO08
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Beranda

Menu Pemilik Edit Profile

Profile

Jabatan

‘ Menu Olah data

Password lama

Password baru

Pegawai

Laporan Penjualan

Informasi Penjualan

i

Ulangi Password baru

Footer

Ukuran Layar 1024 x768

‘Warna Latar

Jenis Font Lucida Sans Unicoe, Arial

1. Kiik Beranda untuk
menuju TPMO1

2. Klik Profile urtuk menuju
TPMO02

3. Klik Jabatan untuk menuju
TPMO3
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Gambar I11.93 Antarmuka Pemilik TPM09
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3. Klik Jabatan untuk menuju
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4. Klik Pegawai untuk
menuju TPM04

5. Klik Laporan Penjualan
untuk menuju TPMO5

6. Klik Informasi Penjualan
untuk menuju TPMO6

7. Klik edit untuk menuju
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Gambar I11.94 Antarmuka Pemilik TPM10
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Menu Pemilik

Beranda
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Jabatan
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Gambar II1.95 Antarmuka Pemilik TPM11

6. Perancangan Antarmuka Produksi
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menuju TPO1
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5. Klik ukuran untuk menuj
TPO3
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Gambar I11.96 Antarmuka Produksi TP01
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Menu Kasir
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Gambar II1.97 Antarmuka Produksi TP02
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Gambar II1.98 Antarmuka Produksi TP03
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Gambar I11.99 Antarmuka Produksi TP04
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Gambar I11.100 Antarmuka Produksi TP05S
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Gambar I11.101 Antarmuka Produksi TP06
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Gambar I11.102 Antarmuka Produksi TP07
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Gambar I11.103 Antarmuka Produksi TP0S8
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Gambar I11.104 Antarmuka Produksi TP09
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7. Perancangan Antarmuka Pesan

Mo1

Mo02

Mo03

144

Mo04

Nama Depan tidak Boleh
Kosong

Nama Belakang tidak Boleh
Kosong

Alamat tidak Boleh Kosong

Provinsi Belum Dipilih

Mo5

Mo06

Mo7

Mo8

Kota Belum Dipilih

Kode Pos Tidak Boleh
Kosong

No. Telepon Tidak Boleh
Kosong

Email Tidak Boleh Kosong

Mo9

M10

M11

M12

Username Tidak Boleh
Kosong

Password Tidak Boleh
Kosong

Silahkan isi konfirmasi
password

Usemame atau password
yang anda masukkan salah

M13

M14

M15

M16

Nama Kategori Tidak Boleh

Nama Produk Tidak Boleh

Harga Tidak Boleh Kosong

Stok Tidak Boleh Kosong

Kosong Kosong

M17 M18 M19 M20

Berat Produk Tidak Boleh Nama Wama Tidak Boleh Nama Ukuran Tidak Boleh Nama Kota Tidak Boleh
Kosong Kosong Kosong Kosong

M21 M22 M23 M24

Nama Kategori Pengiriman
Tidak Boleh Kosong

Nama Jabatan Tidak Boleh
Kosong

Nama Provinsi Tidak Boleh
Kosong

Nama Bank Tidak Boleh
Kosong

M25

M26

M27

M28

Nama Jasa Pengiriman Tidak
Boleh Kosong

Ongkos Kirim Tidak Boleh
Kosong

No Rekening Tidak Boleh
Kosong

Metode Pembayaran Belum
Dipilih

I1.1.7.3

Gambar II1.105 Antarmuka Pesan

Jaringan Semantik

1. Jaringan Semantik Pengunjung
Berikut adalah jaringan semantik untuk pengunjung.
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Gambar I11.106 Jaringan Semantik Pengunjung

1. Jaringan Semantik Member
Berikut adalah jaringan semantik untuk member yang telah terdaftar.

Gambar I11.107 Jaringan Semantik Member

2. Jaringan Semantik Kasir
Berikut adalah jaringan semantik untuk sfaff pegawai yang menjabat

sebagai kasir.



3. Jaringan

Gambar I11.108 Jaringan Semantik Kasir

Semantik Pemilik
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Berikut adalah jaringan semantik untuk sfaff pegawai yang menjabat

sebagai pemilik.
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Gambar I11.109 Jaringan Semantik Pemilik
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4. Jaringan Semantik Administratif
Berikut adalah jaringan semantik untuk sfaff pegawai yang menjabat

sebagai staff administratif.

Gambar I11.110 Jaringan Semantik Administratif

5. Jaringan Semantik Produksi
Berikut adalah jaringan semantik untuk sfaff pegawai yang menjabat

sebagai staff produksi.

Gambar II1.111 Jaringan Semantik Produksi
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III.1.7.4 Perancangan Prosedural

Sebagai langkah terakhir dalam perancangan yaitu merancang prosedural yang
akan diimplementasikan ke dalama sistem. Prosedur ini akan digunakan sebagai
algoritma dasar dalam mengkodekan prosedur yang ada. Adapun perancangan
prosedural untuk pembangunan aplikasi e-commerce ini yang akan dibangun

adalah sebagai berikut.

1. Prosedur Login
Flowchart Login menggambarkan langkah-langkah yang dilakukan oleh

member dan staff pegawai untuk melakukan proses login agar dapat

masuk ke dalam aplikasi yang dibangun.

Mulai

b

— Datalogin /

Tekan Tombol Login
Tidak

b

L Data Login Valid

Ya
2

Halaman Beranda

h
Selesai

Gambar I11.112 Perancangan Prosedural Login

2. Prosedural Pendaftaran
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Flowchart pendaftaran menggambarkan langkah-langkah yang dilakukan
oleh pengunjung untuk melakukan proses pendaftaran agar dapat terdaftar

sebagai member di aplikasi yang dibangun.

Gambar I11.113 Perancangan Prosedural Pendaftaran

3. Pemesanan
Flowchart pemesanan menggambarkan langkah-langkah yang dilakukan

oleh member untuk memesan sebuah produk. Adapun gambaran flowchart

dari proses pemesanan dapat dilihat dari gambar berikut.
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Mulai

l

Pilih Produk

l

© InputQty [/

Ya l

Update Keranjang
Belanja

<Lanjutkan Belanja? >

v
Tidak
¥

Tekan Selesai
Belanja

l

Pilih Jenis
Pengiriman

l

Isi Data Pemesanan

l

Pilih Pembayaran

|

Selesai

Gambar I11.114 Perancangan Prosedural Pemesanan

4. Tambah Data
Flowchart tambah data menggambarkan langkah-langkah yang dilakukan

oleh staff pegawai untuk menambah data pada aplikasi yang dibangun.
Adapun gambaran flowchart dari proses tambah data dapat dilihat dari

gambar berikut.
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Gambar II1.115 Perancangan Prosedural Tambah Data

5. Hapus Data
Flowchart hapus data menggambarkan langkah-langkah yang dilakukan

oleh staff pegawai untuk menghapus data pada aplikasi yang dibangun.
Adapun gambaran flowchart dari proses hapus data dapat dilihat dari

gambar berikut.

Mulai

Deata Yang Akan
Dihapus

‘Apakah Anda
Yakin Dataini
Akan Dihapus?

Tidak—|  Hapus Data

Data telah
Dihapus

Data
Berhasil
Dihapus

Selesai

Gambar I11.116 Perancangan Prosedural Hapus Data
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6. Edit Data
Flowchart edit data menggambarkan langkah-langkah yang dilakukan oleh

staff pegawai untuk mengedit/merubah data pada aplikasi yang dibangun.
Adapun gambaran flowchart dari proses edit data dapat dilihat dari gambar

berikut.

Mulai

Data yang
akan di
ubah

A,

Data Yang Akan
Diubah

Data yang
Diinputkan Valid

Ya

¥

Data telah Simpan Data
tersimpan Yang Diubah
Ubah Data
Berhasil

A 4

Selesai

Gambar I11.117 Perancangan Prosedural Edit Data

Data yang
diinputkan Tidak-
tidak valid




