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KATA PENGANTAR 

Assalamualaikum wr. wb. Segala puji dan syukur kepada Allah SWT, 

karena berkat kuasanyalah penulis dapat menyelesaikan laporan tugas 

akhir ini, yang berjudul “Perancangan Media Informasi Mengenai Manfaat 

Mainan Edikatif Bagi Anak Usia Dini”.  

Laporan tugas akhir ini diajukan sebagai salah satu syarat kelulusan 

program studi Diploma III Desain Grafis, Fakultas Desain, Universitas 

Komputer Indonesia, Bandung. Dalam penyusunan laporan makalah 

tugas akhir ini banyak sekali hambatan dan kendala yang penulis hadapi, 

baik secara teknis maupun non teknis. Penulis menyadari Laporan 

makalah tugas akhir ini tidak luput dari kekurangan. Oleh karena, penulis 

mengharapkan adanya saran ataupun kritik yang positif dan membangun 

dari para pembaca. Besar harapan, semoga laporan tugas akhir ini akan 

bermanfaat serta menambah pengetahuan bagi penulis pribadi dan para 

pembaca. 

Akhir kata, wasalamualaikum wr. wb. 

 

       Bandung,  Februari 2012 
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