BAB 3

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem

Tahap analisis sistem dilakukan dengan cara menguraikan suatu sistem
yang utuh kedalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk
mengidentifikasi dan  mengevaluasi  permasalahan-permasalahan  sampai
ditemukan kelemahan dan keuntungan pada sistem tersebut, sehingga dalam
membangun aplikasi menjadi lebih mudah. Dari analisis sistem ini akan
ditemukan beberapa fakta yang akan dijadikan bahan uji dan analisis menuju

pengembangan dan penerapan sebuah aplikasi sistem yang diusulkan.

3.1.1  Analisis Masalah
Ada beberapa permasalahan yang dihadapi didalam sistem yang sedang
berjalan saat ini diantaranya :

1. Pemberian informasi kepada pembeli atau pelanggan dirasakan kurang
efektif sehingga konsumen belum tentu informasi secara lengkap seperti
kurangnya informasi - informasi detail mengenai produk - produk apa saja
yang ditawarkan di toko Panjang Putra karena tidak adanya media
promosi.

2. Proses pencarian data - data produk memakan waktu yang cukup lama
karena harus mencari data - data produk tersebut pada sebuah buku

catatan.
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3. Proses pembuatan laporan masih dilakukan secara manual yaitu dengan
cara menulis produk — produk apa saja yang dibeli oleh para pelanggan
lalu petugas toko menulis kembali data - data tersebut pada sebuah buku

catatan sehingga data tidak tersusun rapi.

3.1.2  Analisis Prosedur Sistem Yang Sedang Berjalan
Prosedur adalah kumpulan dari proses dalam suatu sistem yang saling
terkait antara satu dengan yang lainnya untuk mencapai tujuan yang telah
diterapkan. Sistem yang ada saat ini memiliki tiga prosedur yaitu, prosedur
penjualan, prosedur pembuatan laporan dan prosedur pengadaan barang.
3.1.2.1 Prosedur Penjualan
Prosedur penjualan yang sedang berjalan di Toko Panjang Putra
melibatkan konsumen, kasir dan petugas, analisis prosedur yang sedang berjalan
saat ini adalah sebagai berikut :
1. Konsumen datang langsung ke toko dan memberikan daftar barang yang
akan dibeli kepada petugas.
2. Petugas melakukan pengecekan apakah barang tersebut tersedia atau tidak.
Jika tersedia maka petugas akan memberikan daftar barang yang akan
dibeli tersebut kepada kasir untuk dihitung dan memperbaharui data
barang dan menjadikannya arsip. Jika tidak tersedia maka petugas
memberikan kembali daftar barang tersebut kepada konsumen.
3. Kasir menghitung total biaya yang harus dibayar konsumen kemudian

membuat nota penjualan, nota penjualan tersebut terdiri dari dua



41

rangkap. Rangkap pertama untuk konsumen dan rangkap kedua disimpan
sebagai arsip..
4. Kasir mencatat data penjualan yang didapat dari nota penjualan dan

menghasilkan data penjualan baru.
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3.1.2.2 Prosedur Pengadaan Barang

Adapun proses-proses dalam prosedur pengadaan barang yang sedang
berjalan di Toko Panjang Putra melibatkan petugas, pemilik toko dan distributor,
analisis prosedur pengadaan barang saat ini adalah sebagai berikut :

1. Petugas memeriksa jumlah stok barang. Jika stok barang dibawah batas
minimum, maka petugas akan membuat daftar pengadaan barang yang
berisi daftar barang-barang yang perlu ditambah.

2. Petugas menyerahkan data barang dan daftar pengadaan barang kepada
pemilik toko untuk dicek.

3.Pemilik toko melakukan pengecekan daftar pengadaan barang dan
memberikan persetujuan, kemudian menyerahkannya kembali kepada
petugas.

4. Petugas menyerahkan daftar pengadaan barang yang telah disetujui kepada
pihak distributor.

5. Distributor mengecek barang — barang apa saja yang tersedia lalu
mencatanya ke dalam nota pembelian sebanyak 2 rangkap, namun jika
barang tidak tersedia maka daftar pengadaan barang dikembalikan
kepada pemilik toko.

6. Distributor mengirimkan barang yang diminta toko, untuk nota di
serahkan kepada pemilik toko dan untuk daftar pengadaan barang
diserahkan kepada petugas.

7. Pemilik toko memberikan nota pembelian kepada petugas. Petugas

kemudian melakukan pengecekan kesesuaian daftar pengadaan barang
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dengan nota pembelian. Jika sesuai maka petugas mencatat stok barang
dan menghasilkan data barang yang baru. Bila tidak sesuai maka daftar

pengadaan barang dikembalikan kepada distributor.
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Gambar 3.2 Flowmap Prosedur Pengadaan Barang
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3.1.2.3 Prosedur pembuatan laporan

Prosedur pembuatan laporan yang sedang berjalan di Toko Panjang Putra

melibatkan kasir, dan pemilik toko, analisis prosedur yang sedang berjalan saat ini

adalah sebagai berikut :

1. Petugas memberikan data barang kepada kasir.

2. Kasir membuat laporan penjualan dari data penjualan dan data barang.
3. Laporan penjualan kemudian diberikan kepada pemilik toko untuk dicek.

4. Jika laporan sudah benar maka, laporan disahkan oleh pemilik toko, jika

tidak maka laporan dikembalikan kepada kasir untuk diperbaiki.
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Gambar 3.3 Flowmap Prosedur Pembuatan Laporan
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3.1.2.4 Proses Bisnis
Aturan bisnis sistem yang akan dibangun adalah sebagai berikut :
1. Pengelolaan stok
Stok barang yang ada pada sistem akan berkurang ketika pelanggan
telah selesai melakukan melakukan proses pemesanan. Apabila konsumen
tidak melakukan konfirmasi pembayaran melebihi batas waktu yang sudah
ditentukan vyaitu 1 hari maka pemesanan dibatalkan dan stok akan
dikembalikan.
2. Pemesanan barang
1. Konsumen dapat melakukan pembelian lebih dari satu jenis produk
2. Konsumen tidak dapat memesan produk melebihi stok yang tersedia
3. Jika ada dua konsumen atau lebih membeli produk yang sama dengan total
jumlah pembelian produk melebihi stok yang ada, maka produk akan
diberikan kepada konsumen yang menekan tombol checkout pertama kali,
untuk konsumen yang kedua atau selanjutnya akan diberi informasi bahwa
stok yang tersedia tidak mencukupi
3. Retur
Konsumen berhak melakukan retur jika produk yang dipesan telah
diterima oleh konsumen. Konsumen dapat melakukan retur dengan ketentuan
sebagai berikut :
a. Produk yang dibeli mengalami kesalahan pengiriman warna dan model
atau kerusakan yang disebabkan oleh pihak toko bukan kerusakan yang

dilakukan oleh konsumen.
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b. Batas waktu melakukan retur yaitu selama 1 hari setelah produk diterima
oleh konsumen. Jika melebihi batas waktu yang ditentukan maka produk
tidak bisa direturkan.

c.Jika retur memenuhi syarat dan ketentuan maka produk yang direturkan
akan diganti dengan produk yang baru namun apabila stok produk yang
direturkan habis maka akan dilakukan pengembalian uang sesuai harga
produk yang direturkan melalui transfer atau Paypal.

d. Biaya pengembalian produk retur dari konsumen ke toko ditanggung oleh
konsumen, sedangkan biaya pengiriman dari toko ke konsumen
ditanggung oleh pihak toko.

4. Produk terbaru

Produk terbaru merupakan produk yang tanggal masuknya paling kecil.
5. Produk diskon

Penentuan produk diskon sepenuhnya berada di tangan pemilik toko.

Diskon dimasukkan secara manual oleh petugas. Range diskon dimulai dari

5% sampai 30%. Diskon berlaku untuk produk baru yang akan digunakan

sebagai objek promosi dan produk yang tidak terjual dalam jangka waktu 6

bulan. Produk akan diberikan diskon sampai produk tersebut habis terjual.

6. Produk Terlaris
Produk terlaris merupakan produk yang paling banyak terjual pada bulan

terakhir.
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3.1.2.5 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

Spesifikasi perangkat lunak yang akan dibangun terdiri dari beberapa

fungsi sebagai berikut:

1. Registrasi

Fungsi untuk meregistrasikan visitor menjadi member. Visitor memilih
menu registrasi kemudian sistem akan menampilkan form registrasi.
Visitor kemudian mengisi data-data yang diminta dalam form registrasi.
Jika terjadi kesalahan atau data yang diinputkan kurang lengkap, maka
sistem akan memberikan peringatan. Jika data yang diinputkan benar dan
lengkap, maka data-data visitor akan disimpan dalam database sebagai
member pasif. Member pasif akan mendapatkan email yang berisi link
aktivasi. Setelah member pasif meng-klik link aktivasi maka statusnya
berubah menjadi member aktif.

Login

Fungsi untuk mengidentifikasi user. Fungsi login adalah proses verifikasi
username dan password. Apabila username dan password sesuai maka
user akan masuk ke menu utama (home). Apabila username dan password
tidak sesuai maka akan muncul pesan username dan password tidak
sesuai.

Lupa password

Fungsi untuk membantu member untuk mendapatkan password-nya jika

user tersebut lupa. Sistem akan meminta email user. User akan
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mendapatkan password baru. Selanjutnya, user akan mendapatkan
password baru yang akan dikirimkan melalui email tersebut.

. Tampil data user

Fungsi untuk menampilkan informasi data-data user serta menu-menu
yang disediakan untuk user seperti profil user, history, dan lain-lain.

. Tentang kami

Fungsi untuk menampilkan informasi profil perusahaan, sejarah
perusahaan serta visi dan misi perusahaan.

. Tampil produk

Fungsi untuk menampilkan data produk yang dijual termasuk diantaranya
barang diskon, barang terlaris, barang terbaru dan detail barang.

. Cara Pemesanan dan Pembayaran

Fungsi untuk menampilkan informasi tentang bagaimana cara untuk
melakukan pemesanan dan pembayaran barang.

Pencarian

Fungsi untuk melakukan pencarian data-data yang dibutuhkan oleh user
seperti data barang dan kategori. User hanya perlu memasukan keyword

kedalam form pencarian.

. Order

Fungsi untuk melakukan pengolahan data pemesanan barang. Member
memilih produk yang akan dibeli kemudian data tersebut akan disimpan di
database dan diproses oleh admin untuk kemudian diteruskan ke proses

pembayaran dan pengiriman.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Rakit Sepeda

Fungsi untuk memesan sepeda secara custom. Member menentukan
produk-produk yang akan digunakan untuk sepeda yang akan dirakit
seperti warna, merk dan kategori produk.

Tampil biaya Kirim

Fungsi untuk menampilkan informasi biaya kirim yang harus ditanggung
oleh pembeli. Jumlah biaya kirim ditentukan oleh total berat produk yang
dibeli dan kota tujuan pengiriman.

Pengolahan data master

Fungsi untuk mengolah data master seperti data produk, data kategori, data
kota, data provinsi dan data biaya Kirim.

Konfirmasi pembayaran

Fungsi untuk meng-input-kan data pembayaran pesanan. Member memilih
jenis pembayaran kemudian meng-input-kan pembayaran melalui bank
apa dan meng-input-kan nomor rekening.

Pengiriman

Fungsi untuk mengolah data pengiriman barang. Member menentukan jasa
pengiriman dan paket jasa yang diinginkan. Data pengiriman kemudian
masuk ke database untuk kemudian diproses oleh admin.

Retur

Fungsi untuk mengolah pengembalian barang. Data retur diambil

berdasarkan data pemesanan barang.
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16. Pelaporan
Fungsi untuk mengolah seluruh laporan penjualan barang. Laporan

penjualan barang dilakukan satu kali dalam satu bulan.

3.1.3  Analisis Basis Data
3.1.3.1 Entity Relationship Diagram (ERD)

Basis data dapat digambarkan dengan menggunakan Entity Relationship
Diagram (ERD). Entity Relationship Diagram (ERD) yang akan dibuat untuk
membantu pengolahan data pemesanan yaitu entitas konsumen, entitas barang,
entitas kategori, entitas pemesanan, dan entitas admin.

Entity Relationship Diagram (ERD) yang ada pada sistem di toko

Panjang Putra adalah sebagai berikut :
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3.1.3.2 Entitas

Tabel 3.1 Entitas
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No Entitas Atribut

1 | Admin id_admin, email, username, password,
pengolaan

2 | User id_user, id_kabupaten, id_admin, email,
username, password, nama_lengkap, alamat,
kodepos, sex, telp, status, lupa_password

3 | Bank id bank, id_admin,nama bank,
nomor_rekening, atas_nama, cabang

4 | Gambar id_gambar, id_produk, id_admin,gambar,
keterangan

5 | Kabupaten id_kabupaten, id_propinsi, id_admin,
nama_kabupaten

6 | Kategori id_kategori, id_admin, nama_kategori

7 | Merek id_merek, id_admin, nama_merek

8 | Torder no_order, id_user, id_admin, tanggal, status,
pengiriman, jasa_pengiriman,
kode_pengiriman, penerima_barang,
tgl_terima, total, metode, unik

9 | Order detail no_order, id_produk, sepeda, jumlah, harga

10 | Produk id_produk, id_kategori, id_merek, id_admin,
produk,harga, berat, promosi, gambar, warna,
diskon, deskripsi, stok, dilihat, counter, value,
diorder

11 | Propinsi id_propinsi, id_admin, nama_propinsi
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12 | Retur id_retur, no_order, id_admin, tanggal_retur,
status_retur_Kirim, view, no_resi

13 | Retur_produk Id_retur, id_produk, sepeda, jumlah, alasan, status,
keterangan

14 | Konfirmasi no_order, id_bank, id_admin, metode, Atas_nama,
nama_bank, tgl_transfer, catatan, norek, jumlah,
waktu

15 | Cart id_cart, id_produk, id_user, jumlah, tanggal,
sepeda,

16 | Pengiriman id_pengiriman, no_order, id_kabupaten,
id_admin, nama_lengkap, alamat, kodepos, telp

17 | Jasapengiriman id jasapengiriman, id admin,
nama_jasapengiriman

18 | Kategori_jasapengiriman | id_ kategori_jasapengiriman, id_jasapengiriman,
id_admin, nama_ kategori_jasapengiriman

19 | Ongkos_jasapengiriman | id_ongkos_ jasapengiriman,
id_kategori_jasapengiriman, id_kabupaten,
id_admin, ongkoskirim

3.1.4 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional

Analisis kebutuhan non-fungsional merupakan analisis yang dibutuhkan

untuk menentukan spesifikasi kebutuhan sistem. Spesifikasi ini juga meliputi

elemen-elemen atau komponen-komponen apa saja apa saja yang dibutuhkan

untuk sistem yang akan dibangun sampai dengan diimplementasikannya sistem

tersebut. Analisis kebutuhan ini juga menentukan spesifikasi masukan yang

diperlukan sistem, keluaran yang akan dihasilkan sistem, dan proses yang

dibutukan untuk mengolah masukan sehingga menghasilkan suatu keluaran yang

diinginkan. Kebutuhan non-fungsional terbagi menjadi beberapa analisis yaitu

analisis perangkat keras, analisis perangkat lunak, dan analisis pengguna.
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3.1.4.1 Analisis perangkat keras
Untuk mendukung kelancaran aplikasi e-commerce yang akan
dirancang, toko Panjang Putra memerlukan perangkat keras (hardware). Saat ini
perangkat keras yang dimiliki oleh toko Panjang Putra adalah sebagai berikut :
a. Hardisk dengan kapasitas 160 GB
b. Memory dengan kapasitas 512 MB
c. Monitor
d. Keyboard dan Mouse
e. Processor dengan kecepatan 2,13 GHz
f.  VGA onboard
Adapun perangkat keras yang diusulkan dan diperlukan adalah sebagai
berikut :
a. Hardisk dengan kapasitas 80 GB
b. Memory dengan kapasitas 512 MB
c. Monitor
d. Keyboard dan Mouse
e. Processor dengan kecepatan 1 GHz
f. VGA Card minimal 64 MB
g. Koneksi internet minimal 64 kbps
Berdasarkan analisis diatas, perangkat keras yang ada di Toko Panjang
Putra sudah layak dan dapat mendukung sistem ecommerce yang akan dibangun,

hanya diperlukan akses internet agar sistem dapat bekerja secara maksimal,
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karena dilakukan secara online serta memudahkan dalam pengolahan database

yang disimpan di server dan printer untuk mencetak laporan.

3.1.4.2 Analisis Perangkat Lunak
Untuk mendukung Kkelancaran aplikasi e-commerce yang akan
dirancang, toko Panjang Putra memerlukan perangkat lunak (software). Saat ini
perangkat lunak yang dimiliki oleh toko Panjang Putra adalah sebagai berikut :
a.  Sistem Operasi yang digunakan adalah Windows XP Professional.
b.  Browser yang digunakan Mozilla Firefox.
Spesifikasi perangkat lunak yang dibutuhkan untuk menggunakan
aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie di toko Panjang Putra adalah :
a.  Sistem Operasi yang digunakan adalah Windows XP Professional.
b.  Browser yang digunakan Mozilla Firefox.
Berdasarkan analisis diatas, perangkat lunak yang ada di Toko Panjang

Putra sudah layak dan dapat mendukung sistem ecommerce yang akan dibangun.

3.1.4.3 Analisis Pengguna

Berdasarkan analisis masalah dan analisis dari prosedur yang sedang
berjalan, semua kegiatan bisnis di Toko Panjang Putra secara umum masih
menggunakan metode konvensional. Untuk memenuhi kebutuhan kegiatan bisnis
tersebut dalam sistem yang akan dibangun ini diperlukan suatu fasilitas seperti
pembagian hak akses sistem yang dibagi kedalam beberapa level pengguna yang

dikelompokan sebagai user. Sistem akan diakses menggunakan fitur login
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berdasarkan tingkat atau level user yang berfungsi sebagai fasilitas keamanan
untuk menggunakan sistem.
Toko Panjang Putra terdiri dari petugas toko, kasir dan pemilik toko.
Adapun karakteristik pengguna di Toko Panjang Putra adalah sebagai berikut:
1. Pemilik Toko
Pemilik Toko adalah seseorang yang memiliki tanggung jawab mengawasi
jalannya kegiatan penjualan. Tugas pemilik toko adalah sebagai pengambil
keputusan dan mengesahkan laporan penjualan. Kualifikasi seorang pemilik
toko adalah sebagai berikut :
a.  Memiliki kemampuan dasar dalam bidang komputer.
b.  Dapat mengoperasikan sistem operasi Microsoft Windows XP.
c.  Tidak asing dengan aplikasi komputer dan internet.
2. Petugas Toko
Petugas Toko adalah seseorang yang memiliki tanggung jawab memberikan
pelayanan terhadap pelanggan yang akan membeli barang. Tugas petugas toko
adalah mengurus bagian teknis penjualan. Kualifikasi seorang petugas toko
adalah sebagai berikut :
a.  Memiliki kemampuan dasar dalam bidang komputer.
b.  Dapat mengoperasikan sistem operasi Microsoft Windows XP.
c.  Tidak asing dengan aplikasi komputer dan internet.
3. Kasir
Kasir adalah seseorang yang memiliki tanggung jawab mencatat setiap

transaksi penjualan. Kualifikasi seorang kasir adalah sebagai berikut :
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a.  Memiliki kemampuan dasar dalam bidang komputer.
b.  Dapat mengoperasikan sistem operasi Microsoft Windows XP.
c.  Tidak asing dengan aplikasi komputer dan internet.

Kualifikasi pengguna yang dibutuhkan untuk menjalankan aplikasi e-

commerce penjualan sepeda fixie di toko Panjang Putra adalah :

1.

Pemilik Toko
Pemilik toko adalah seorang yang diberikan wewenang untuk menentukan
admin, melihat data konsumen, menangani backup dan restore database, dan
data laporan. Super admin disini adalah seorang pemilik toko. Kualifikasi
seorang super admin adalah sebagai berikut :
a.  Memiliki kemampuan dasar dalam bidang komputer.
b.  Dapat mengoperasikan sistem operasi Microsoft Windows XP.
c.  Tidak asing dengan aplikasi komputer dan internet.

Petugas Toko
Petugas Toko adalah seseorang yang bertugas mengelola dan memanipulasi
(tambah, update, hapus) data master (data kategori, data produk, data jasa
pengiriman, data paket jasa, data warna, data ongkir dan lain-lain). Kualifikasi
seorang petugas toko adalah sebagai berikut :
a.  Memiliki kemampuan dasar dalam bidang komputer.
b.  Dapat mengoperasikan sistem operasi Microsoft Windows XP.

c.  Tidak asing dengan aplikasi komputer dan internet.
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3. Kasir
Kasir adalah seseorang yang memiliki tanggung jawab mencatat setiap
transaksi penjualan. Kualifikasi seorang kasir adalah sebagai berikut :
a.  Memiliki kemampuan dasar dalam bidang komputer.
b.  Dapat mengoperasikan sistem operasi Microsoft Windows XP.
c.  Tidak asing dengan aplikasi komputer dan internet.
4. Visitor
Visitor adalah pemakai sistem yang hanya dapat melihat daftar barang yang
dijual. Kualifikasi visitor adalah sebagai berikut:
a.  Memiliki kemampuan dasar di bidang komputer.
b.  Dapat mengoperasikan sistem operasi Microsoft Windows XP.
c. Memiliki pengalaman browsing di internet.
5. Member
Member adalah pemakai sistem yang dapat melihat daftar barang dan dapat
melakukan transaksi pembelian. Kualifikasi member adalah sebagai berikut:
a.  Memiliki kemampuan dasar di bidang komputer.
b.  Dapat mengoperasikan sistem operasi Microsoft Windows XP.
c.  Memiliki pengalaman browsing di internet.
Dari hasil analisis pengguna yang ada pada toko Panjang Putra,
kemampuan pengguna yang ada sudah cukup untuk bisa memahami aplikasi
berbasis web, tapi harus dilakukan pelatihan untuk menggunakan aplikasi e-

commerce untuk dapat menggunakan aplikasi tersebut secara maksimal.
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3.1.5  Analisis Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional merupakan tahap perancangan diagram konteks
dan aliran informasi yang direpresentasikan dengan menggunakan Data Flow

Diagram (DFD).

3.1.5.1 Diagram Konteks
Diagram konteks menjelaskan hubungan antara entitas-entitas yang ada
dalam sistem. Diagram konteks pada sistem aplikasi penjualan online di toko

Panjang Putra adalah sebagai berikut :

Petugas Kasir ¢
Info login
Pemilik toko info email
X Info password .
ga‘la Ioglr_\l Info produk Data login email
D ta a emal d Info kategori Data email
S:t: ?,fsnﬁ(r Info kota Data password
Data Kat N Info warna Data order
aD:taakZ?aon Info jasa pengiriman  pata detail order
Data gambar Info paket jasa Data pembayaran
Data warna Info gam_b ar Data retur Info login
Data login Data jasa pengiriman Info provinsi Data detail retur \ ;ﬂfO email ’
Data admin _ Data paket jasa nfo passwor
Data email Info login Data provinsi Info order
Data password Info email Info detail order
Data laporan Info password Info pembayaran
Info admin Info retur
Info laporan Info detailretur Info aktivasi

Info order

Info login member Info pembayaran

Info proqu Info pengiriman
Info pencarian Info retur
Info email Info password
Info password Data produk
Info order Pembangunan Website Penjualan Sepeda Fixie Data rep istrasi
v Info retur Berdasarkan Desain Konsumen di Toko Panjang Putra Dalagcari
Info keranjang
member ] visitor
Data login member
Data produk 4
Data pencarian Info produk
Data email Info registrasi
Data password Info cari
Data order
Data retur

Data keranjang info pembayaran

Info produk

. . data pembayaran
info pengiriman

= Info kurs
Data pengiriman
jejaring sosial
paypal
Ja_s_a bank
pengiriman
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Gambar 3.5 Diagram Konteks
3.1.5.2 Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram (DFD) adalah suatu model logika data atau proses
yang dibuat untuk menggambarkan dari mana asal data dan kemana tujuan data
yang keluar, dimana data disimpan, dan proses apa yang dihasilkan data tersebut.
1. DFD Level 1

Berikut ini adalah DFD Level 1 dari sistem yang akan dibangun.
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Gambar 3.6 DFD level 1DFD level 2 Proses Registrasi



1. DFD level 2 Proses Login

11
Verifikasi

Data registrasi
Data registrasi

visitor

Email

1.2
Aktivasi

Konfirmasi aktivasi

Info aktivasi

Data provinsi

<«—Data kota

Data registrasi

mbar 3.7 DFD level 2 Proses Registrasi

2. DFD level 2 Proses Login

Data login member-

2.1
Request

Info login admin
i data login

Data login member-

2.2
Validasi
login

Info login gagal

Info login member-

Login berhasil

kasir —Data login admin
member ¢+ i
Info login gagal Data login admin
member Data login member

provinsi
kota
member
A
Data registrasi
Info registrasi
Data login admin-
Info login adminl
Data login admin—|  petugas
Info login gagal4+ Pemilik toko
admin Y
Data login admin

Info login gagal

Info login admin

Gambar 3.8 DFD level 2 Proses Login
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3. DFD level 2 Proses Lupa Password

Data email
Data email Data email
Data email
Info email invalid - 31 Data email
Data email o ’
verifikasi email
Info Info
petugas 14— email Email kasir
invalid invalid
Pemilik toko admin
Info password 32 Info password
Kirim
Info password Password baru Info password
'~ member «&——Info password Info password———  member 4

f—Data password

Data password:

info password

email

Gambar 3.9 DFD level 2 Proses Lupa Password
4. DFD level 2 Proses pengolahan User

Login admin valid

member

—Login member valid

Data admin
Info admin Data member
Data admin .6'1 ] Data member
Edit profil .
Info admin ‘«—  info member
Data admin Data admin
‘ Info admin Info admin
Pemilik toko kasir admin member
A . . .
Login admin valid
etugas
petug Data password
L Info password Data password
Data password 6.2 I
Info password g -« Info password
Ganti Password
Data password Data password

Info password “ Info password

Gambar 3.10 DFD level 2 Proses Tampil Data User
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5. DFD LEVEL 2 Proses Pencarian

produk

Info  Data
cari  Cari

[—Info Data cari
9.1
. Cari produk
—Data cari Info cari—
Info Data
Cari Cari
A h
‘ memer petuase

'y T 'y
data Info
cari cari

Info cari

9.2 * data
Cari kategori

data  Info
cari  cari

v

kategori

Gambar 3.11 DFD level 2 Proses Cari
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6. DFD LEVEL 2 Proses Pengolahan Data Master

N
Login admin valid

Info warna
Data warna f\ Data admin
Info warna 10.1 Data warna
Pengolahan warna <

datawarna / nfo admin

~
Login admin valid .
9 A Data kategori Data kategori

Data kategori
Info kategori 7 103 .
. Pengolahan Kategori «—nfokategori
data kategori
- Info kategori
Login admin valid Data produk
Data produk Data produk
7 104
Info produk Pengolahan produk Info produk
data produk

Info produk

Data provinsi

~
Login admm}\ﬁlld Data provinsi

Data provinsi

10.5 o
Pengolahan provinsi Info provinsi
data provisi o
f f v f Info provinsi vilv
\ 4 \‘
petugas 1011 Y
N Backup dan
AT 3 Y Y [ Login admin valid dretSLore
atabase
Data kota Data kota £
7 10.6 K
Info kota Pengolahan rota Data kota
data kota
Info kota Info kota
>~
Login admin valid Data bank
A
Data bank ala ban
] 10.7
Info bank Pengolahan Data bank
data bank
Info bank
>~ )
i ~ Login admin valid Data jasa pengiriman
Data jasa pengiriman 10.8
Info jasa pengiriman /'Pengo_lahan Jasa Data jasa pengiriman|
data jasa

" )8 engiriman . .
engiriman/ ¢ jasa pengiriman Info jasa pengiriman

¥ 109
/ Pengolahan

data Paketjasa 4
paketjasa

>~ Info paket jasa Info paket jasa
Login admin val
A

Data ongkos

Data paket jasa

- Data paket jasa
Info paket jasa

Data paket jasa

Data ongkos kirim
Info ongkos
i

10.10
Pengolahan
data ongkos
kirim

ongkos kirim «—Dataongkoskiim |

Info ongkos Info ongkos
kirim ki

Gambar 3.12 DFD level 2 Pengolahan Data Master



7. DFD LEVEL 2 Proses Order

. X Data produk—— produk
Login member valid
Info produk 1.1 T Info produk-
Data produk: Tambah ke Data produk:
keranjang
4 ) )
Login member valid
Member A
Y Y 1 113 Data produk————————  keranjang
Data produk- ubah keranjang Info produk- y y
Info produk
Logi by lid
ogin member vali Data produk
Data produk -
T 11.4
Info produk Hapus dari |« Info produk:
keranjang
Login member valid
Info produk
Data produk N
115 Data |
Info produk checkout Data order produk
Info order detail Info ord
Data order detail nio order
Info checkout
Order detail order
Login member valid
——info member—» 116 «——Info kota
member Update data kota
<4—Data member—\  pengiriman Data kota—>
Info jasa pengiriman: Info provmslj
Jasa . . - L
- «Data jasa pengiriman Data provinsi—»  provinsi
pengiriman

Info paket jasa
EData paket jasa

Paket jasa

Gambar 3.13 DFD level 2 Proses Order
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8. DFD LEVEL 2 Proses Retur

Login member valid

13.1
Tambah retur

member kasir

Info order
A 4

order Data retur-
~
Login admin valid
A Data retur
Info order—7/ j—
Data retur > 132 retur

'\ Edit retur

Info retur Inforetur——

Data order detail

1

Order detail

Gambar 3.14 DFD level 2 Proses Retur

9. DFD LEVEL 2 Proses Pelaporan

Login admin valid

Info laporan produk Data kategori

141 Info kategori

Cetak laporan
produk

Data laporan produk:

Pemilik toko
produk
Login admin valid
Data laporan penjualan 142 Data order kategori
Info laporan penjualan Cetak laporan
penjualan Info order-

order



Gambar 3.15 DFD level 2 Proses Pelaporan

10. DFD LEVEL 3 Proses Pengolahan data warna

Login admin valid

[ Datawama f Data warna
—Info warna 10.2.1
Tambah Info warna
warna
Login admin valid
Data warna-
Info warna*‘
3
petugas warna
4 y f Y
Data warna
Info warna
Login admin valid
—Info warna Info warna
——Data warna Data warna

Gambar 3.16 DFD level 3 Proses Pengolahan data warna

11. DFD LEVEL 3 Proses Pengolahan data kategori

Login admin valid

»,

—Data kategori

rInfo kategori

petugas

—Info kategori

Tambah
kategori

Login admin valid

Edit
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Hapus
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Gambar 3.17 DFD level 3 Proses Pengolahan data kategori

12. DFD LEVEL 3 Proses Pengolahan data produk
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Login admin valid

<

10.4.1 \

—Info produk-

info gambar

»
7 Data produk;
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duk .
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Gambar 3.18 DFD level 3 Proses Pengolahan data produk

13. DFD LEVEL 3 Proses Pengolahan data Provinsi

Login admin valid

-

—Data provinsi

——Data provinsi

»

Data provinsi
rInfo provinsi o
Tambah Info provinsi
provinsi
Login admin valid
Data provinsi
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Gambar 3.19 DFD level 3 Proses Pengolahan data Provinsi

14. DFD LEVEL 3 Proses Pengolahan data Kota

Login admin valid

data kota
data jasa pengiriman

Info kota
info jasa pengirimar

\
data kota
data jasa pengiriman

data kota
data jasa pengiriman

Info jasa pengiriman Data provinsi

Jasa pengiriman
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petugas Info kota——"> kota
Y
3 Y
Data kota—| \J
Info kota
Info jasa pengiriman f ¢ :
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data jasa pengiriman info jasa pengiriman

Gambar 3.20 DFD level 3 Proses Pengolahan data Kota

15. DFD LEVEL 3 Proses Pengolahan data bank

Login admin valid

—Data bank- /‘ Data bank
—Info bank- 10.7.1
Tambah Info bank
Login admin valid
Data bank-
Info bank*‘
10.7.2
petugas Edit bank
- bank ? T
T Data bank-
Info bank-
Login admin valid
10.7.3
—Info bank- Hapus Info bank
\ bank
——Data bank > Data ban

Gambar 3.21 DFD level 3 Proses Pengolahan data bank
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16. DFD LEVEL 3 Proses Pengolahan data jasa pengiriman

Login admin valid

Data Jasa pengiriman /‘ Data Jasa pengiriman
10.8.1

Info Jasa pengiriman
Tambah

asa pengirima

Info Jasa pengiriman

Login admin valid
Data Jasa pengiriman

Info Jasa pengiriman
A

petugas Jasa pengiriman
'} '} S
Data Jasa pengirimanJ
Info Jasa pengiriman:
Login admin valid
10.8.3
Info Jasa pengiriman Hapus Info Jasa pengiriman
\ﬁsa pengirimal
Data Jasa pengiriman » Data Jasa pengiriman

Gambar 3.22 DFD level 3 Proses Pengolahan data jasa pengiriman

17. DFD LEVEL 3 Proses Pengolahan paket jasa

Login admin valid

—Data paket jasa /‘ Data paket jasa
Info paket jasa 10.9.1
Tambah Info paket jasa
Paket jasa Data jasa pengiriman
Login admin valid Jasa pengiriman
Data paket jasa *’77
4 Data jasa pengiriman v
10.9.2 )
petugas Edit Info paket jasa—> Paket jasa
Paket jasa Y
A A
Data paket jalsa—f
info paket jasa
Login admin valid Data jasa pengiriman
10.9.3
Linfo paket jasa Hapus Info paket jasa
Paket jasa
Data paket jasa

—Data paket jasa »



73

Gambar 3.23 DFD level 3 Proses Pengolahan data jasa pengiriman

18. DFD LEVEL 3 Proses Pengolahan ongkos kirim

Login admin valid

»
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Gambar 3.24 DFD level 3 Proses Pengolahan data ongkos kirim

3.1.5.3 Spesifikasi Proses

Spesifikasi proses digunakan untuk menggambarkan proses model aliran

yang terdapat pada DFD. Spesifikasi proses dari gambaran DFD diatas akan

dijelaskan pada table dibawah ini :

Tabel 3.2 Spesifikasi Proses

N | Proses Keterangan
1 | No. 1

Proses

Nama Registrasi

Source Visitor

Input Data Registrasi

Output Info Registrasi
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Destinati | Visitor

on

Logika 1. Visitor memilih menu daftar

Proses 2. Visitor mengisikan data registrasi pada form registrasi
member

3. Apabila Visitor memasukkan data yang tidak benar,
maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan dan
Visitor harus kembali mengisi data
4. Apabila data yang dimasukkan benar, data member
disimpan ke database kemudian sistem akan
mengirimkan email aktivasi akun ke alamat email
member.
2 | No. 2

Proses

Nama Login

Source Pemilik toko, petugas, kasir, member

Input Data login admin, data login member

Output Info login admin gagal, info login member gagal

Destinati | Admin, member

on

Logika | 1. Pemilik toko, petugas, kasir, member memasukkan data

Proses login

2. Apabila username dan password yang diinputkan benar
maka login berhasil.

3. Apabila username dan password yang diinputkan salah
maka sistem akan menampilkan username dan password
tidak sesuai.

4. Apabila username dan password yang diinputkan kosong
maka sistem akan menampilkan pesan username dan
password harus diisi.

3 | No. 3
Proses
Nama Lupa Password
Source Pemilik toko, petugas, kasir, member
Input Data password admin, data password member
Output Info password admin, info password member
Destinati | Pemilik toko, petugas, kasir, member
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on
Logika | 1. Pemilik toko, petugas, kasir, member memasukkan alamat
Proses email pada form lupa password.

2. Jika data email pemilik toko, petugas, kasir, member
terdaftar maka sistem mengirimkan link konfirmasi lupa
password pemilik toko, petugas, kasir, member ke email.

3. Jika data tidak benar maka akan ada informasi email tidak
terdaftar.

4. Setelah pemilik toko, petugas, kasir, member meng-klik link
konfirmasi lupa password maka sistem akan mengirimkan
password baru pemilik toko, petugas, kasir, member ke email.

No. 8

Proses

Nama Rakit sepeda

Source Member

Input Data produk, Data sepeda

Output Info produk, Info sepeda

Destinati | Member

on

Logika |1. Member memilih produk-produk yang akan dirakit menjadi
Proses sepeda

2. Sistem akan menginformasikan harga dari sepeda yang
dirakit

3. Produk-produk dipilih akan disimpan dalam keranjang

No. 9

Proses

Nama Pencarian

Source Pemilik toko, petugas, kasir, member, visitor

Input Data cari

Output Info cari

Destinati | Pemilik toko, petugas, kasir, member, visitor

on

Logika 1. Admin, member, visitor meng-input-kan  keyword
Proses pencarian

2. Apabila kata yang di-input-kan benar maka sistem akan
menampilkan info data yang dicari
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3. Apabila kata yang di-input-kan salah maka akan ada
informasi data tidak ditemukan.
6 | No. 10
Proses
Nama Pengolahan data master
Source Petugas
Input Data master
Output Info data master
Destinati | Petugas
on
Logika | 1. Petugas memilih menu data master
Proses 2. Sistem akan menampilkan data-data yang bisa dikelola oleh
Petugas.
7 | No. 11
Proses
Nama Order
Source Member, kasir
Input Data order
Output Info order
Destinati | Member, kasir
on
Logika 1.
Proses ember menentukan barang yang dibeli
2.
ata barang yang dibeli akan disimpan di database order.
3.
asir menentukan status pesanan.
8 | No. 12
Proses
Nama Konfirmasi Pembayaran
Source Member, PayPal
Input Data pemesanan
Data pembayaran
Output Info data pembayaran
Destinati | Member, PayPal
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on
Logika 1. Member memilih menu history pemesanan, kemudian mengklik
Proses konfirmasi pembayaran.

2. Member mengisikan data pembayaran pada form konfirmasi
pembayaran.

3. jika pembayaran dilakukan secara online sistem akan
menampilkan data pembayaran dan mengirimkan data
pembayaran ke PayPal.

9 | No. 13
Proses
Nama Retur
Source Kasir, Member
Input Data retur
Output Info retur
Destinati | Kasir, Member
on
Logika |1. Admin atau member memilih menu retur.
Proses |2 Member memilih produk yang akan diretur dan mengisi form
retur.
Data retur akan disimpan di database retur.
Sistem akan menampilkan data retur produk yang akan disetujui
oleh admin.
1 | No. 14
0 Proses
Nama Pelaporan
Source Pemilik Toko
Input data laporan
Output Info laporan
Destinati | Pemilik Toko
on
Logika 1. Pemilik Toko memilih menu laporan, maka akan muncul dua
Proses submenu yaitu laporan penjualan dan laporan produk.
11 | No. 1.1
Proses
Nama Verifikasi Data Registrasi

Source

Visitor
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Input Data Registrasi
Output Info registrasi
Destinati | Visitor
on
Logika |1.
Proses ata registrasi member sudah tersimpan dalam database.
2.
istem mengirimkan info aktivasi member kepada email visitor
12 | No. 1.2
Proses
Nama Aktivasi
Source Visitor
Input Konfirmasi Aktivasi, data registrasi
Output Info Aktivasi, info registrasi
Destinati | Visitor, email
on
Logika 1. Data registrasi member yang diisikan oleh Visitor sudah
Proses disimpan dalam database.
2. Visitor mengklik link berupa kode aktivasi yang yang dikirimkan
sistem ke email Visitor.
1. Sistem akan menyimpan perubah status pada data member
menjadi aktif.
1 | No. 2.1
3 Proses
Nama Request data login
Source Pemilik toko, petugas, kasir, member
Input Data login
Output Info login
Destinati | Pemilik toko, petugas, kasir, member
on
Logika 1. Sistem me-request username dan password pada form login.
Proses 2. Pemilik toko, petugas, kasir, member memasukan username
dan password.
No. 2.2
4 Proses
Nama Validasi login
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Source Pemilik toko, petugas, kasir, member

Input Data login

Output Info login

Destinati | Pemilik toko, petugas, kasir, member

on

Logika |1. Apabila username dan password yang diinputkan benar
Proses maka login berhasil.

2. Apabila username dan password yang diinputkan salah
maka sistem akan menampilkan username dan password
tidak sesuai.

3. Apabila username dan password yang diinputkan kosong maka
sistem akan menampilkan pesan username dan password harus
diisi.

No. 3.1
Proses
Nama request email
Source Pemilik toko, petugas, kasir, member
Input Data email
Output Data email
Destinati | Pemilik toko, petugas, kasir, member
on
Logika 1. Pemilik toko, petugas, kasir, member member memilih
Proses menu lupa password.

2. Sistem akan menampilkan form isi email.

3. Pemilik toko, petugas, kasir, member memasukkan emailnya.
No. 3.2
Proses
Nama Kirim password baru
Source Pemilik toko, petugas, kasir, member
Input Data email
Output Info password baru
Destinati | Pemilik toko, petugas, kasir, member
on
Logika 1. Jika email yang dimasukkan sesuai dengan yang terdaftar
Proses di database maka password baru akan dikirim lewat email
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tersebut. Jika tidak maka sistem akan menampilkan info
email tidak terdaftar.
1 | No. 6.1
7 Proses
Nama Update data member
Source Member
Input Data member
Output Info member
Destinati | Member
on
Logika 1. Member memilih menu update data member
Proses 2. Sistem akan menampilkan form update data member.
3. Member menginputkan data-data yang akan diupdate.
4. Sistem akan menyimpan perubahan data member.
1 | No. 6.2
8 | Proses
Nama Hapus data member
Source Petugas
Input Data member
Output Info member
Destinati | Petugas
on
Logika 1. Petugas memilih menu hapus data member
Proses 2. Sistem akan menghapus data member.
1 | No. 9.1
9 Proses
Nama Cari produk
Source Pemilik toko, petugas, kasir, member, visitor
Input Data produk
Output Info produk
Destinati | Pemilik toko, petugas, kasir, member, visitor
on
Logika 1. Pemilik toko, petugas, kasir, member, visitor meng-input-
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Proses kan keyword pada form pencarian.
2. Sistem akan menampilkan hasil pencarian sesuai dengan
keyword yang di-input-kan.
No. 9.2
Proses
Nama Cari kategori
Source Pemilik toko, petugas, kasir, member, visitor
Input Data kategori
Output Info kategori
Destinati | Pemilik toko, petugas, kasir, member, visitor
on
Logika 1. Pemilik toko, petugas, kasir, member, visitor meng-input-
Proses kan keyword pada form pencarian.
2. Sistem akan menampilkan hasil pencarian sesuai dengan
keyword yang di-input-kan.
No. 10.1
Proses
Nama Pengolahan data admin
Source Pemilik Toko
Input data admin
Output Info admin
Destinati | Pemilik Toko
on
Logika 1. Pemilik Toko memilih menu pengolahan data admin
Proses 2. Sistem akan menampilkan data admin beserta menu-menu
pengolahan data admin.
No. 10.2
Proses
Nama Pengolahan data member
Source Petugas
Input data member

Output

Info member
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Destinati | Petugas
on
Logika 1. Petugas memilih menu pengolahan data member
Proses 2. Sistem akan menampilkan data member beserta menu-
menu pengolahan data member.
2 | No. 10.3
3 | Proses
Nama Pengolahan data kategori
Source Petugas
Input data kategori
Output Info kategori
Destinati | Petugas
on
Logika 1. Petugas memilih menu pengolahan data kategori.
Proses 2. Sistem akan menampilkan data kategori beserta menu-
menu pengolahan data kategori.
2 | No. 10.4
4 | Proses
Nama Pengolahan data produk
Source Petugas
Input data produk
Output Info produk
Destinati | Petugas
on
Logika 1. Petugas memilih menu pengolahan data produk.
Proses 2. Sistem akan menampilkan data produk beserta menu-menu
pengolahan data produk.
2 | No. 10.5
5 | Proses
Nama Pengolahan data provinsi
Source Petugas
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Input data provinsi

Output Info provinsi

Destinati | Petugas

on

Logika 1. Petugas memilih menu pengolahan data provinsi.

Proses 2. Sistem akan menampilkan data provinsi beserta menu-
menu pengolahan data provinsi.

No. 10.6

Proses

Nama Pengolahan data kota

Source Petugas

Input data kota

Output Info kota

Destinati | Petugas

on

Logika 1. Petugas memilih menu pengolahan data kota.

Proses 2. Sistem akan menampilkan data kota beserta menu-menu
pengolahan data kota.

No. 10.7

Proses

Nama Pengolahan data bank

Source Petugas

Input data bank

Output Info bank

Destinati | Petugas

on

Logika 1. Petugas memilih menu pengolahan data bank.

Proses 2. Sistem akan menampilkan data bank beserta menu-menu
pengolahan data bank.

No. 10.8

Proses

Nama Backup/restore database
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Source Petugas
Input Data admin, data member, data kategori, data produk, data
provinsi, data kota, data ongkos kirim, data bank, data jasa
pengiriman, data paket jasa
Output Info admin, info member, info kategori, info produk, info
provinsi, info kota, info ongkos kirim, info bank, info jasa
pengiriman, info paket jasa
Destinati | Petugas
on
Logika |1. Petugas memilih menu backup/restore database.
Proses |5 sistem akan menampilkan nama-nama tabel yang ada dalam
database.
3. Admin memilih salah satu tabel yang akan di- backup/restore.
4. Sistem mem- backup/restore sesuai tabel yang dipilih oleh admin.
2 | No. 11.1
9 Proses
Nama Tambah ke keranjang
Source Member
Input Data produk
Output Info produk
Destinati | Member
on
Logika |1. Member memilih produk yang akan dibeli dengan menekan
Proses tombol beli di bawah gambar produk.
2. Sistem akan menyimpan produk yang dibeli ke dalam
keranjang belanja.
3 | No. 11.2
0 Proses
Nama Lihat keranjang
Source Member
Input Data produk
Output Info produk
Destinati | Member
on
Logika |1. Member memilih menu keranjang belanja.
Proses 2. Sistem akan menampilkan produk-produk yang telah

dimasukan ke dalam keranjang belanja.
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31 | No. 11.3
Proses
Nama Ubah keranjang
Source Member
Input Data produk
Output Info produk
Destinati | Member
on
Logika |1. Member memilih produk yang ada dalam keranjang belanja.
Proses 2. Member memilih menu ubah keranjang belanja kemudian
meng-input-kan jumlah produk yang dibeli
3. Sistem akan menyimpan perubahan ke dalam keranjang
belanja.
3 | No. 114
2 Proses
Nama Hapus dari keranjang
Source Member
Input Data produk
Output Info produk
Destinati | Member
on
Logika |1. Member memilih produk yang ada dalam keranjang belanja.
Proses 2. Member memilih menu hapus keranjang belanja.
3. Sistem akan menghapus produk yang dipilih dalam keranjang
belanja.
3 | No. 115
3 Proses
Nama Checkout
Source Member
Input Data produk, data order, data order detail
Output Info checkout
Destinati | Member
on
Logika |1. Member memilih tombol checkout
Proses 2. Sistem akan menampilkan data pemesanan produk.
3 | No. 11.6

Proses




Nama Update data pengiriman
Source Member
Input Data member, data kota
Output Info member, info kota
Destinati | Member
on
Logika |1. Member memilih update data pengiriman
Proses 2. Member mengisi perubahan data pengiriman.
3. Sistem akan menampilkan data pengiriman baru.
No. 13.1
Proses
Nama Tambabh retur
Source Member
Input Data order
Output Info order
Destinati | Member
on
Logika |1. Member memilih menu retur.
Proses |2 Member memilih produk yang akan diretur dan mengisi form
retur.
3. Data retur akan disimpan di database retur.
4. Sistem akan menampilkan data retur produk.
No. 13.2
Proses
Nama Edit retur
Source Member, Kasir
Input Data retur, data order, data order detail
Output Info retur
Destinati | Member, Kasir
on
Logika |1. Petugas memilih menu data retur produk.
Proses 2. Sistem akan akan menampilkan data retur produk beserta
menu-menu pengolahan data retur untuk admin.
No. 14.1
Proses
Nama Tampil laporan penjualan
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Source Pemilik Toko
Input Data order
Output Info order
Destinati | Pemilik Toko
on
Logika |1. Pemilik Toko memilih menu laporan, kemudian memilih laporan
Proses penjualan
2. Sistem menampilkan pilihan laporan penjualan harian dan laporan
penjualan bulanan.
No. 14.2
Proses
Nama Cetak laporan penjualan
Source Pemilik Toko
Input Data order
Output Info order
Destinati | Pemilik Toko
on
Logika |1. Pemilik Toko memilih menu cetak laporan penjualan.
Proses |2 sistem mencetak laporan penjualan yang dipilih oleh Pemilik
Toko.
No. 10.3.1
Proses
Nama Tambah kategori
Source Petugas
Input Data kategori
Output Info kategori
Destinati | Petugas
on
Logika 1. Petugas toko memilih menu tambah kategori.
Proses 2. Sistem akan menampilkan form tambah data kategori.
3. Petugas mengisi form tambah data kategori.
4. Jika terjadi kesalahan dalam pengisian, maka sistem akan

menampilkan peringatan.

5. Apabila telah selesai melakukan pengisian data, maka data akan
disimpan ke dalam sistem.

No.

10.3.2
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0 | Proses
Nama Edit kategori
Source Petugas
Input Data kategori
Output Info kategori
Destinati | Petugas
on
Logika 1. Admin memilih kategori yang akan di edit.
Proses 2. Admin mengedit data kategori pada form edit kategori.
3. Sistem menampilkan info edit kategori sukses atau gagal.
4 | No. 10.3.3
1 Proses
Nama Hapus kategori
Source Petugas
Input Data kategori
Output Info kategori
Destinati | Petugas
on
Logika 1. Petugas memilih kategori yang akan dihapus.
Proses 2. Sistem menampilkan konfirmasi hapus kategori.
3. Sistem menampilkan info kategori telah dihapus.
4 | No. 104.1
5 Proses
Nama Tambah produk
Source Petugas
Input Data produk
Output Info produk
Destinati | Petugas
on
Logika 1. Petugas toko memilih menu tambah produk.
Proses 2. Sistem akan menampilkan form tambah data produk.
3. Petugas mengisi form tambah data produk.
4. Jika terjadi kesalahan dalam pengisian, maka sistem akan
menampilkan peringatan.
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5. Apabila telah selesai melakukan pengisian data, maka data akan
disimpan ke dalam sistem.

No. 10.4.2

Proses

Nama Edit produk

Source Petugas

Input Data produk

Output Info produk

Destinati | Petugas

on

Logika 1. Petugas memilih produk yang akan di edit.

Proses 2. Petugas mengedit data produk pada form edit produk.
3. Sistem menampilkan info edit produk sukses atau gagal.

No. 10.4.3

Proses

Nama Hapus produk

Source Petugas

Input Data produk

Output Info produk

Destinati | Petugas

on

Logika |1. Petugas memilih produk yang akan dihapus.

Proses 2. Sistem menampilkan konfirmasi hapus produk.
3. Sistem menampilkan info produk telah dihapus.

No. 10.5.1

Proses

Nama Tambah provinsi

Source Petugas

Input Data provinsi

Output Info provinsi

Destinati | Petugas

on

Logika 1. Petugas toko memilih menu tambah produk.

Proses
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2. Sistem akan menampilkan form tambah data produk.
Petugas mengisi form tambah data produk.
Jika terjadi kesalahan dalam pengisian, maka sistem akan
menampilkan peringatan.

5. Apabila telah selesai melakukan pengisian data, maka data akan

disimpan ke dalam sistem.

4 | No. 10.5.2
5 Proses

Nama Edit provinsi

Source Petugas

Input Data provinsi

Output Info provinsi

Destinati | Petugas

on

Logika 1. Petugas mengklik tombol edit pada provinsi yang akan di

Proses edit.

2. Petugas memilih provinsi yang ingin di edit.

3. Apabila ada data yang di edit dan dan semua data tidak ada
yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan data,
dan menyimpan ke dalam database

4. Apabila tidak ada data yang di edit dan ada data yang kosong
maka data gagal di edit.

4 | No. 10.5.1
7 | Proses
Nama Hapus provinsi
Source Petugas
Input Data provinsi
Output Info provinsi
Destinati | Petugas
on
Logika 1. Petugas toko memilih menu data provinsi yang akan dihapus.
Proses | 5 Menampilkan konfirmasi hapus data provinsi.
3.Jika di dalam data provinsi masih terdapat data kota maka
sistem akan menampilkan pesan data provinsi tidak bisa
dihapus.
4. Jika di dalam data provinsi tidak terdapat data kota maka
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proses hapus provinsi sukses dan sistem akan menampilkan
pesan data provinsi berhasil dihapus.

No. 10.6.1
Proses
Nama Tambah kota

Source Petugas

Input Data kota

Output Info kota

Destinati | Petugas

on
Logika 1. Petugas toko memilih menu tambah Kkota.
Proses 2. Sistem akan menampilkan form tambah data kota.
3. Petugas mengisi form tambah data kota.
4. Jika terjadi kesalahan dalam pengisian, maka sistem akan
menampilkan peringatan.
5. Apabila telah selesai melakukan pengisian data, maka data akan
disimpan ke dalam sistem.
No. 10.6.2
Proses

Nama Edit kota

Source Petugas

Input Data kota

Output Info kota

Destinati | Petugas
on

Logika 1. Petugas mengklik tombol edit pada data yang akan di edit.

Proses Petugas memilih kota yang ingin di edit.

3. Apabila ada data yang di edit dan dan semua data tidak ada
yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan data,
dan menyimpan ke dalam database

4. Apabila tidak ada data yang di edit dan ada data yang kosong
maka data gagal di edit.

n

No. 10.6.3

Proses

Nama Hapus kota
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Source Petugas
Input Data kota
Output Info kota
Destinati | Petugas
on
Logika 1. Petugas memilih kota yang akan dihapus.
Proses 2. Sistem menampilkan konfirmasi hapus kota.
3. Sistem menampilkan info kota telah dihapus.
5 | No. 10.8.1
1 | Proses
Nama Tambah bank
Source Petugas
Input Data bank
Output Info bank
Destinati | Petugas
on
Logika 1. Petugas toko memilih menu tambah bank.
Proses 2. Sistem akan menampilkan form tambah data bank.
3. Petugas mengisi form tambah data bank.
4. Jika terjadi kesalahan dalam pengisian, maka sistem akan
menampilkan peringatan.
5. Apabila telah selesai melakukan pengisian data, maka data akan
disimpan ke dalam sistem.
5 | No. 10.8.2
9 Proses
Nama Edit bank
Source Petugas
Input Data bank
Output Info bank
Destinati | Petugas
on
Logika 1. Petugas memilih bank yang akan di edit.
Proses 2. Petugas mengedit data bank pada form edit bank.
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3. Sistem menampilkan info edit bank sukses atau gagal.
5 | No. 10.8.3
3 | Proses
Nama Hapus bank
Source Petugas
Input Data bank
Output Info bank
Destinati | Petugas
on
Logika |1. Petugas memilih bank yang akan dihapus.
Proses 2. Sistem menampilkan konfirmasi hapus bank.
3. Sistem menampilkan info bank telah dihapus.

3.1.5.4 Kamus Data

Kamus data merupakan deskripsi formal mengenai seluruh elemen yang

tercakup dalam DFD. Kamus data untuk diagram alir data pada aplikasi m-

commerce ini akan dijelaskan sebagai berikut :

Tabel 3.3 Kamus Data

Nama aliran data Data registrasi
Digunakan pada Visitor
Proses 1
Deskripsi Berisi data visitor yang digunakan untuk

pendaftaran dan tersimpan dalam database

Struktur data email + password + nama + alamat + kota +
provinsi + kodepos + telepon

Email [A-Z]a-z|0-9]

Password [A-Z]a-z|0-9]

Nama [A-Z]a-z|0-9]

alamat [A-Z]a-z|0-9]

kota [A-Z]a-z|0-9]




94

provinsi
telepon

[A-Z|a-z|0-9]
[0-9]

Nama aliran data

Data login member

Digunakan pada

Member
Proses 2.1, 2.2

Deskripsi Berisi data login member
Struktur data Email + password

Email [A-Z]a-z|0-9]

Password [A-Z|a-z|0-9]

Nama aliran data

Data login admin

Digunakan pada

Petugas, kasir, pemilik toko
Proses 2.1, 2.2

Deskripsi Berisi data login admin
Struktur data Id_admin + password
Id_admin [A-Z|a-z|0-9]

Password [A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran data Data admin

Digunakan pada

Petugas, kasir, pemilik toko

Deskripsi Berisi data admin

Struktur data Id_admin + email + username + password + level
id_admin [0-9]

id_kota [0-9]

email [A-Z|a-z|0-9]

username [A-Z]a-z|0-9]

password [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran data Data user

Digunakan pada User

Deskripsi

Berisi data user

Struktur data

id_user + id_kabupaten + email + username +

password + nama_lengkap + alamat + kodepos +
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sex + telp + status + lupa_password

id_user [0-9]
id_kabupaten [0-9]
id_admin [0-9]
email [A-Zla-z|0-9]
username [A-Z|a-z|0-9]
password [A-Z[a-z|0-9]
nama_lengkap [A-Zla-z/0-9]
alamat [A-Z]a-z|0-9]
kodepos [A-Z]a-z|0-9]
61 k'_l k" b b
sex [‘laki-laki’,’perempuan’]
[0-9]
telp
[0-9]
status
[‘aktif’,’belum aktif’]
lupa_password
[A-Z|a-z|0-9]
Nama Aliran data Data kategori
Petugas

Digunakan pada

proses 11,11.2

Deskripsi Berisi data kategori

Struktur data id_kategori + nama_kategori+id_admin
id_kategori [A-Z]a-z|0-9]

id_admin [0-9]

nama_kategori [A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran data Data Order

Digunakan pada

Petugas, user
Proses 11, 11.1

Deskripsi Berisi data order
no_order + tanggal + status + pengiriman +
jasa_pengiriman + kode_pengiriman +

Struktur data penerima_barang + tgl_terima + total + metode +
unik

no_order [0-9]
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id_admin [0-9]

tanggal [date]

status [*'MENUNGGU PEMBAYARAN’,MENUNGGU
KONFIRMASI DARI ADMIN’LUNAS’]

pngiimer PENGIRIMAN' TELAH SAMPAT

jasa_pengiriman [A-Z|a-z|0-9]

kode_pengiriman [0-9]

penerima_barang [A-Z|a-z|0-9]

tgl_terima [date]

total [0-9]

metode [‘ONLINE’,’OFFLINE’]

unik [0-9]

Nama Aliran data Data Gambar
Petugas

Digunakan pada

Proses 11, 11.4

Deskripsi Berisi data gambar
Struktur data L%Tgfawg):; +id_produk + id_admin + gambar +
Id_gambar [0-9]
Id_produk [0-9]
Id_admin [0-9]
Gambar [A-Z|a-z|0-9]
Keterangan [A-Z]a-z|0-9]
Nama Aliran data Data provinsi
Admin

Digunakan pada

Proses 11, 11.4

Deskripsi

Berisi data propinsi
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Struktur data Id_propinsi +1d_admin + nama_propinsi
Id_propinsi [0-9]

Id_admin [0-9]

Nama_propinsi [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran data

Data Kabupaten

Digunakan pada

Petugas
proses 11,11.5

Deskripsi Berisi data kota

Struktur data Id_kota + nama_kota + id_provinsi+ld_admin
Id_kabupaten [0-9]

Id_admin [0-9]

Nama_ kabupaten [A-Z]a-z|0-9]

Id_Propinsi [0-9]

Nama Aliran data Data bank

Digunakan pada Petugas

Deskripsi Berisi data bank

Struktur data ;Otlal;i?]l; ;;dzagargga ; nama_bank + nomor_rekening +
id_bank [0-9]

id_admin [0-9]

nama_bank [A-Z|a-z|0-9]

nomor_rekening [0-9]

atas_nama [A-Z[a-z|0-9]

cabang [A-Z[a-z|0-9]

Nama Aliran data

Data jasa pengiriman

Digunakan pada

Petugas

Deskripsi

Berisi data jasa pengiriman

Struktur data

Id_jasapengiriman +1d_admin + nama_jasapengiriman

Id_jasapengiriman
Id_admin
Nama_jasapengiriman

[0-9]
[0-9]
[A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran data

Data kategori jasa pengiriman
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Digunakan pada

Petugas

Deskripsi Berisi data kategori jasa pengiriman

Struktur data !d__paket jasa_+_ld_adm|n + nama_paket_jasa +
id_jasa_pengiriman

id_ [0-9]

kategori_jasapengiriman

id_admin [0-9]

nama_

kategori_jasapengiriman [A-Z[a-z|0-9]

id_jasa_pengiriman [0-9]

Nama Aliran data

Data ongkos kirim

Digunakan pada

Petugas

Deskripsi Berisi data ongkos kirim
id_ongkos_ kategori_jasapengiriman +

Struktur data id_kategori_jasapengiriman + id_kabupaten +
ongkoskirim

id_ongkos_ [0-9]

kategori_jasapengiriman

id

ka?egori_jasapengiriman [0-9]

id_kabupaten [0-9]

id_admin [0-9]

ongkoskirimTarif [0-9]

Nama Aliran data Data warna

Digunakan pada Petugas

Deskripsi Berisi data warna

Struktur data Id_warna +1d_admin + nama_warna

Id_warna [0-9]

Id_admin [0-9]

Nama_warna [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran data Data produk

Digunakan pada Petugas
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Deskripsi Berisi data produk
id_produk + id_kategori + id_warna + produk +

Struktur data harga + berat + promosi + diskon + deskripsi + stok
+ dilihat + counter + value + diorder

id_produk [0-9]

id_kategori [0-9]

id_warna [0-9]

id_admin [0-9]

produk [A-Z]a-z|0-9]

harga [0-9]

berat [0-9]

promosi [‘YA’, TIDAK’]]

diskon [0-9]

deskripsi [A-Z]a-z|0-9]

stok [0-9]

dilihat [0-9]

counter [0-9]

value [0-5]

diorder [0-9]

Nama Aliran data

Data order_detail

Digunakan pada

Kasir

Deskripsi Berisi data order_detail

Struktur data no_order + id_produk+sepeda + jumlah + harga
No_order [A-Z]a-z|0-9]

Id_produk [0-9]

Sepeda [0-9]

Jumlah [0-9]

Harga [0-9]

Nama Aliran data

Data Konfirmasi

Digunakan pada

Member, kasir

Deskripsi

Berisi data konfirmasi

Struktur data

no_order + id_bank + metode + Atas_nama +
nama_bank + tgl_transfer + norek + jumlah +
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catatan + waktu

no_order
id_bank
id_admin
metode
Atas_nama
nama_bank
tgl_transfer
norek
jumlah
catatan
waktu

[0-9]

[0-9]

[0-9]
[‘Online’,”Offline’]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[date]

[0-9]

[0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[datetime]

Nama Aliran data

Data pengiriman

Digunakan pada

Petugas

Deskripsi Berisi data pengiriman
Struktur data v longkap + lamat  Kodepos + elp
id_pengiriman [0-9]

no_order [0-9]

id_kabupaten [0-9]

id_admin [0-9]

nama_lengkap [A-Z|a-z|0-9]

alamat [A-Z|a-z|0-9]
kodepos [0-9]

telp [0-9]

Nama Aliran data Data retur

Digunakan pada Kasir

Deskripsi Berisi data retur

Struktur data id_retur + no__order + tangggl_retur +
status_retur_kirim + no_resi

id_retur [0-9]

no_order [A-Z|a-z|0-9]
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id_admin
tanggal_retur
status_retur_Kkirim

no_resi

[0-9]

[datetime]
[‘DIKIRIM’,”"DITERIMA”’]
[0-9]

Nama Aliran data

Data retur_produk

Digunakan pada

Kasir

Deskripsi Berisi data retur produk

Struktur data ;?{;tze:ur +id_produk + sepeda + jumlah + alasan +
id_retur [0-9]

id_produk [0-9]

sepeda [0-9]

jumlah [0-9]

alasan [A-Z]a-z|0-9]

status [‘DITERIMA’,”DIKIRIM’]

3.2 Perancangan Basis Data

Perancangan data atau lebih dikenal dengan perancangan basis data yaitu

menciptakan atau merancang data yang terhubung dan disimpan secara bersama-

sama. Untuk menggambarkannya digunakanlah skema relasi dan perancangan

struktur tabel. Dari dua hasil tersebut implementasi basis data akan bisa

dikerjakan.

3.2.1 Skema Relasi

Model data relasional merupakan model data di mana hubungan antar

data, arti data dan batasannya dijelaskan dengan baris dan kolom. Secara formal,

ke semuanya itu digambarkan ke dalam skema relasi dan diagram skema. Adapun

skema relasi yang terdapat dalam aplikasi ecommerce adalah sebagai berikut:
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Gambar 3.25 Skema Relasi

3.2.2 Perancangan Struktur Tabel
Tabel-tabel yang terdapat dalam basis data yang digunakan dalam
pembangunan aplikasi ecommerce di Toko Panjang Putra adalah sebagai berikut :

Tabel 3.4 Tabel Admin

Field Type Size Keterangan
Id_admin Integer 3 Primary key
Email Varchar 65
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Username Varchar 65

Password Varchar 15

Pengolaan Enum (‘Pemilik’,’Petugas’,”Kasir’)

Tabel 3.5 Tabel user
Field Type Size Keterangan

Id_user Integer 3 Primary key

Id_kabupaten Integer 3 FK references tabel kabupaten

(id_kabupaten)
Id_admin Integer 3 FK references tabel admin
(id_admin)

Email Varchar 65

Username Varchar 65

Password Varchar 15

Nama_lengkap | Varchar 100
Alamat Text 200

Kodepos Integer 10

Sex Varchar 10

Telp Varchar 15

Status Varchar 150 | (Caktif’,’tidak aktif”)
Lupa_password | Varchar 150

Tabel 3.6 Tabel Kategori

Field Type Size Keterangan
Id_kategori Integer 3 Primary key
Id_admin Integer 3 FK references tabel admin
(id_admin)
Nama_kategori | Varchar 100

Tabel 3.7 Tabel Produk

Field Type Size Keterangan

Id_produk Integer 3 Primary key

ld_kategori Integer 3 FK references tabel kategori
(id_kategori)

Id_ merek Integer 3 FK references tabel merek
(id_merek)

Id_admin Integer 3 FK references tabel admin
(id_admin)

Produk Varchar 100

Harga Integer 20
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Berat Integer 15
Promosi Enum (‘YA’, TIDAK”)
Diskon Integer 3
Deskripsi Text -
Gambar Varchar 100
Warna Varchar 65
Stok Integer 10
Dilihat Integer 3
Diorder Integer 3
Counter Integer 8
Value Integer 3
Tabel 3.8 Tabel Propinsi
Field Type Size Keterangan
Id_propinsi Integer 2 Primary key
Id_admin Integer 3 FK references tabel admin
(id_admin)
Nama_propinsi | Varchar 50

Tabel 3.9 Tabel Kabupaten

Field Type Size Keterangan
Id_kabupaten Integer 3 Primary key
Id_propinsi Integer 2 FK references tabel propinsi
(id_propinsi)
Id_admin Integer 3 FK references tabel admin
(id_admin)
Nama_kota Varchar 50
Tabel 3.10 Tabel Merek
Field Type Size Keterangan
Id_merek Integer 10 Primary key
Id_admin Integer 3 FK references tabel admin
(id_admin)
Nama_merek Varchar 100
Tabel 3.11 Tabel Gambar
Field Type Size Keterangan
Id_gambar Integer 3 Primary Key
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Id_produk Integer 3 FK references tabel produk
(id_produk)
Id_admin Integer 3 FK references tabel admin
(id_admin)
Gambar Varchar 100
Keterangan Varchar 100
Tabel 3.12 Tabel Bank
Field Type Size Keterangan
Id_bank Integer 3 Primary key
Id_admin Integer 3 FK references tabel admin
(id_admin)
Nama_bank Varchar 25
No_rekening Varchar 25
Atas _nama Varchar 65
Cabang Varchar 65
Tabel 3.13 Tabel Cart
Field Type Size Keterangan
Id_cart Integer 15 Primary key
Id_produk Integer 15 FK references tabel produk
(id_produk)
Id_user Integer 3 FK references tabel user (id_user)
Jumlah Integer 10
Tanggal Datetime -
Sepeda Varchar 55
Tabel 3.14 Tabel Torder
Field Type Size Keterangan
No_order Char 10 Primary key
Id_user Integer 3 FK references tabel user (id_user)
Id_admin Integer 3 FK references tabel admin
(id_admin)
Tanggal Date -
Total Varchar 15
Pengiriman Varchar 15
Status Enum - (‘Menunggu Pembayaran’,

"Menunggu Konfirmasi dari
Admin ,’Lunas’,”Batal’)
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Jasa_pengiriman Integer 3
Kode_pengiriman | Varchar 65
Penerima_barang | Varchar 65
Tgl_terima Datetime -
Metode Enum - (‘Online’,’Offline’)
Unik Char 3
Tabel 3.15 Tabel Order Detail
Field Type Size Keterangan
No_order Char 10 FK references tabel Torder
(no_order)
Id_produk Integer 10 FK references tabel produk
(id_produk)
Sepeda Varchar 55
Jumlah Integer 100
Harga Varchar 25
Tabel 3.16 Tabel Konfirmasi
Field Type Size Keterangan
No_order Char 10 | FK references tabel Torder
(no_order)
Id_bank Integer 3 FK references tabel bank
(id_bank)
Id_admin Integer 3 FK references tabel admin
(id_admin)
Metode Enum - (‘Transfer ATM’, Internet
Banking’,”Mobile
Banking’,’Setoran Tunai’)
Atas_nama Varchar 65
Nama_bank Varchar 65
Norek Varchar 25
Jumlah Varchar 15
Tgl_transfer Date -
Waktu Datetime -
Catatan Text -
Tabel 3.17 Tabel Retur
Field Type Size Keterangan
Id_retur Integer 3 Primary Key
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No_order Char 10 | FK references tabel Torder
(no_order)

Id_admin Integer 3 FK references tabel admin
(id_admin)

Tanggal_retur Date -

No_resi Varchar 65

Status_retur_kirim |  Enum - (’Dikirim’, ‘Diterima’)

View Tinyint 1

Tabel 3.18 Tabel Retur Produk

Field Type Size Keterangan
Id_retur Integer 3 FK references tabel retur
(id_retur)
Id_produk Integer 10 | FK references tabel produk
(id_produk)
Sepeda Varchar 55
Jumlah Integer 3
Alasan Varchar | 100
Status Enum (’Ditolak’, ‘Diterima”)
Keterangan Text
Tabel 3.19 Pengiriman
Field Type Size Keterangan
Id_pengiriman Integer 3 Primary Key
No_order Char 10 | FK references tabel order
(no_order)
Id_kabupaten Integer 3 FK references tabel kabupaten
(id_kabupaten)
Id_admin Integer 3 FK references tabel admin
(id_admin)
Nama_lengkap Varchar 25
Alamat Varchar | 100
Kodepos Integer 7
Telp Varchar 16
Tabel 3.20 Jasa Pengiriman
Field Type Size Keterangan
Id_jasapengiriman Integer 3 Primary key
Id_admin Integer 3 FK references tabel admin
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(id_admin)

Nama_jasapengiriman | Varchar 50

Tabel 3.21 Kategori Jasa Pengiriman

Field Type | Size Keterangan
Id_kategori_jasapengiriman Integer 3 | Primary key
Id_jasapengiriman Integer 3 | FK references tabel jasa

pengiriman

(id_jasa_pengiriman)
Id_admin Integer 3 | FK references tabel

admin (id_admin)
Nama_Kkategori_jasapengiriman | Varchar | 50

Tabel 3.22 Ongkos Jasa Pengiriman

Field Type Size Keterangan
Id_ongkos_jasapengiriman | Integer 3 Primary key
Id_kabupaten Integer 3 FK references tabel

kabupaten (id_kabupaten)

Id_kategori_jasapengiriman | Integer 3 | FKreferences tabel
kategori_jasapengiriman
(id_
kategori_jasapengiriman)

Id_admin Integer 3 FK references tabel admin
(id_admin)

Ongkoskirim Integer 20

3.2.3 Perancangan Struktur Menu
Struktur menu dirancang sesuai dengan level pengguna sistem. Terdapat
tiga pengguna aplikasi ini yaitu visitor, member, dan admin. Adapun struktur

menunya adalah sebagai berikut :



a. Struktur Menu Visitor

Aplikasi E-Commerce
Panjang Putra Bike Shop

1

1

1

1 1

1

1
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Beranda

Lihat kategori

Cara pesan
dan bayar

Sepeda Lihat produk

Tentang kami

Daftar

login

i

i

i

f f

!

!

i

b. Struktur Menu Member

Gambar 3.26 Struktur menu Visitor

Aplikasi E-Commerce

Panjang Putra Bike Shop
login
Cara pesan Lihat .
Beranda dan bayar sepeda Tentang kami Menu utama Keranjang Lihat kategori Lihat produk Logout
| | | | [ | |
Y | ¥
Edit profil History retur
pemesanan

Gambar 3.27 Struktur menu Member
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c. Struktur Menu Pemilik Toko

Aplikasi E-Commerce
Panjang Putra Bike Shop

'

login

l

l

i

l

'

Beranda

Member

Admin

Ganti
Password

Laporan

Logout

}

Gambar 3.28 Struktur menu Pemilik Toko

d. Struktur Menu Petugas

Aplikasi E-Commerce
Panjang Putra Bike Shop

'

login

l

l

l

'

i

'

l

l

l

Beranda Kategori Warna Produk Provinsi k_ota, Jgsa Bank Backup & Gant logout
& ongkir pengiriman restore Password
| | | | | | | |
Y Y
Kota Ongkir Jenis
pengiriman

Gambar 3.29 Struktur menu Petugas




e. Struktur Menu Kasir

Aplikasi E-Commerce
Panjang Putra Bike Shop

'

login

i

l

Beranda

Transaksi

Retur

Ganti
Password

logout

!

Y

Gambar 3.30 Struktur menu Kasir

Konfirmasi
pembayaran

3.2.4 Perancangan Antarmuka
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Perancangan antarmuka merupakan suatu bentuk tampilan dari program

yang akan dibuat untuk kebutuhan interface dengan user. Spesifikasi antarmuka

terdiri dari perancangan tampilan menu, tampilan form, tampilan pesan, keluaran

dan jaringan semantik.

3.2.4.1 Perancangan Antarmuka Visitor

1. Perancangan Antarmuka menu Home

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Home dari aplikasi e-

commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra
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Gambar 3.31 Menu Home

KETERANGAN :
Vo1
PANJANG PUTRA BIKESHOP - Klik menu Beranda menuju ke VO1
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 menuju ke V02
Sumedang — 45322 - Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
082116551977 V03
- Klik menu Tentang Kami menuju ke
BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | SEPEDA | TENTANG KAMI | DAFTAR | LOGIN Vo4
- Klik menu Login menuju ke V05
- Klik menu Daftar menuju ke V06
KATEGORI SPAREPART KERANJANG - Klik Gambar Produk menuju ke VO7
Frame BELANJA - Klik menu Tambah ke Keranjang
Rims Nama produk Nama produk Nama produk menuju ke V08
Hub
Jari-jari
Ban luar Gambar produk Gambar produk | | Gambar produk
Ban dalam
Rantai KURS DOLLAR
Crank Tambah ke Tambah ke Tambah ke Rp..-
Pedal P
5 keranjang keranjang keranjang
Headset PENCARIAN
Stem
Stang Nama produk Nama produk Nama produk ‘
Sadel
Seatpost
PRODUK TERBARU
Seatclamp Gambar produk Gambar produk | | Gambar produk
TRACKING
PENGIRIMAN Tambah ke Tambah ke Tambah ke Gambar produk
|:| keranjang keranjang keranjang
k.
ce PRODUK TERLARIS
cek Gambar produk
cek PRODUK BANYAK
DILIHAT
Hubungi kami Gambar Produk
Logo YM IKUTI KAMI
Logo facebook
FOOTER

2. Perancangan Antarmuka menu Cara Pesan dan Bayar

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu cara pesan dan bayar dari
aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :
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KETERANGAN :

Vo2
- Klik menu Beranda menuju ke VO1

PAN‘]ANG PUTRA BIKESHOP - Klik menu Cara Pesan & Bayar

JI. Mayor Abdurrahman no. 91

menuju ke V02
Sumedang — 45322 - Klik menu Rakit Sepeda menuju ke

082116551977 Vo3

- Klik menu Tentang Kami menuju ke
BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | SEPEDA | TENTANG KAMI | DAFTAR | LOGIN V04

- Klik menu Login menuju ke V05

Frame BELANJA
Rims
fub o
Jari-jari
Total Rp.
Ban luar otal Rp
Ban dalam
Rantai KURS DOLLAR
Crank y
Pedal teks Rp.,-
Bb
Headset PENCARIAN
Stem
Sadel
Seatpost
Seatclamp PRODUK TERBARU
TRACKING
PENGIRIMAN
Gambar produk
cek
PRODUK TERLARIS
cek Gambar produk
cek PRODUK BANYAK
DILIHAT
Hubungi kami Gambar Produk
Logo YM IKUTI KAMI
Logo facebook

FOOTER

Gambar 3.32 Menu Cara Pesan dan Bayar
3. Perancangan Antarmuka menu Rakit Sepeda
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Rakit Sepeda dari
aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :
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Vo3

PANJANG PUTRA BIKESHOP

JI. Mayor Abdurrahman no. 91

Sumedang — 45322
082116551977

BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | RAKIT SEPEDA | TENTANG KAMI | DAFTAR | LOGIN

KETERANGAN :

- Klik menu Beranda menuju ke V01
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
menuju ke V02

- Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
Vo3

- Klik menu Tentang Kami menuju ke
Vo4

- Klik menu Login menuju ke V05

- Klik menu Daftar menuju ke VO6

KATEGORI RAKIT SEPEDA ‘ KERANJANG - Klik gambar produk menuju V07
BELANJA
Frame Frame
E'rgs ‘ ‘ v ‘ 0 Item
Ul .
Jari-jari Rims ‘ ‘ v ‘ Total Rp.
Ban luar
Ban dalam Hub ‘ ‘ M ‘
Rantai o KURS DOLLAR
Crank Jari-jari ‘ ‘ \Y ‘ R
Pedal P
Bb Ban luar ‘ ‘ \% ‘
Headset Ba el ‘ ‘ 5 ‘ PENCARIAN
Stem an dalam
Stang , [ ]
Sadel Rantai ‘ ‘ v ‘
Seatpost PRODUK TERBARU
Seatclamp Crank ‘ ‘ v ‘
TRACKING Pedal ‘ ‘ \% ‘
PENGIRIMAN
Bb ‘ ‘ v ‘ Gambar produk
[ T eatser | [v]
K \
ce Stem | [v] PRODUK TERLARIS
m— ]
Sadel ‘ ‘ Vv ‘
cek ‘ ‘ ‘ Gambar produk
Seatpost Vv
I:l Seatclamp ‘ ‘ v ‘
cek PRODUK BANYAK
Total Rp.0,- DILIHAT
Hubungi kami _Untuk memesan sepeda dengan spesifikasi tersebut, Gambar Produk
Silahkan login terlebih dahulu
Logo YM IKUTI KAMI
Logo facebook
FOOTER

Gambar 3.33 Menu Rakit Sepeda
4. Perancangan Antarmuka menu Tentang Kami
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Tentang Kami dari
aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :
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KETERANGAN :
Vo4
- Klik menu Beranda menuju ke VO1
PANJANG PUTRA BIKESHOP - Klik menu Cara Pesan & Bayar
JIl. Mayor Abdurrahman no. 91 menuju ke V02
Sumedang — 45322 - Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
082116551977 VO3
- Klik menu Desain menuju ke
BERANDA | CARA PESAN &BAYAR |SEPEDA | TENTANG KAMI | DAFTAR | LOGIN www.fixiestudio.com
- Klik menu Tentang Kami menuju ke
Vo4
KATEGORI TENTANG KAMI KERANJANG - Klik menu Login menuju ke V05
Frame BELANJA - Klik menu Daftar menuju ke V06
Rims oIt - Klik Gambar Produk menuju ke VO7
Hub em
Jari-jari || T
Ban luar Total Rp.
Ban dalam
Rantai KURS DOLLAR
Crank
pedal teks Rp.,-
Bb
Headset PENCARIAN
Stem
Stang L ]
Sadel
Seatpost PRODUK TERBARU
Seatclamp
TRACKING
PENGIRIMAN
Gambar produk
cek
PRODUK TERLARIS
cek Gambar produk
cek PRODUK BANYAK
DILIHAT
Hubungi kami Gambar Produk
Logo YM IKUTI KAMI
Logo facebook
FOOTER

Gambar 3.34 Menu Tentang Kami
5. Perancangan Antarmuka menu Login
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Login dari aplikasi e-
commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra



116

Gambar 3.35 Menu Login

KETERANGAN :
Vo5
PANJANG PUTRA BIKESHOP - Klik menu Beranda menuju ke VO1
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 menuju ke V02
Sumedang — 45322 - Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
082116551977 Vo3
- Klik menu Tentang Kami menuju ke
BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | SEPEDA | TENTANG KAMI | DAFTAR | LOGIN Vo4
- Klik menu Login menuju ke V05
- Klik menu Daftar menuju ke V06
KATEGORI " N .
LUPA PASSWORD KERANJANG - Klik tombol login menuju ke
Frame BELANJA - Klik tombol daftar menuju ke V06
Rims 0 ltem - Klik gambar produk menuju ke V07
Hub Y S a— - Klik tombol daftar menuju ke V06
Jari-jari : l:l - Klik Lupa password menuju ke V08
Ban luar Total Rp.
Ban dalam
Rantai Password : KURS DOLLAR
Crank - R
Pedal gin P
Bb
Headset Lupa Password PENCARIAN
Stem )
Stang Anda Belum Mempunyai Account, Ingin Melakukan |:|
Sadel Pemesanan Secara Mudah dan Mempercepat Proses
Belanja ? Segera Daftarkan Diri Anda.
Seatpost ) 9 PRODUK TERBARU
Seatclamp
TRACKING
PENGIRIMAN
Gambar produk
cek
PRODUK TERLARIS
cek Gambar produk
cek PRODUK BANYAK
DILIHAT
Hubungi kami Gambar Produk
Logo YM IKUTI KAMI
Logo facebook
FOOTER

6. Perancangan Antarmuka menu Daftar
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu cara pesan dan bayar dari
aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :
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KETERANGAN :
V06
PANJANG PUTRA B|KESHOP - Klik menu Beranda menuju ke VO1
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 menuju ke V02
Sumedang — 45322 - Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
082116551977 Vo3
- Klik menu Tentang Kami menuju ke
BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | SEPEDA | TENTANG KAMI | DAFTAR | LOGIN V04
- Klik menu Login menuju ke V05
- Klik Daft: ju ke V06
KATEGORI FORM PENDAFTARAN MEMBER | KERANJANG 'k menu Daftar menuju ke
Frame BELANJA
Hub \ Lenci 0 ltem
Jari-jari amalengkap ¢ ]| T
Ban luar ‘ ‘ Total Rp.
Ban dalam
Rantai Alamat KURS DOLLAR
Crank
Pedal Rp.-
Bb
Headset Kode pos l:l PENCARIAN
Stem
Sadel Kot v
ota
Seatpost I 2 PRODUK TERBARU
Seatclamp
TRACKING
PENGIRIMAN Jenis Kelamin o Laki-laki o Perempuan
Gambar produk
L ‘
Password ‘ ‘
cek
Ulangi password ‘ ‘ PRODUK TERLARIS
Daftar
cek Gambar produk

cek PRODUK BANYAK
DILIHAT

Hubungi kami Gambar Produk

Logo YM IKUTI KAMI

Logo facebook

FOOTER

Gambar 3.36 Menu Daftar
7. Perancangan Antarmuka menu Detail Produk
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Login dari aplikasi e-
commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra
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KETERANGAN :
Vo7
PANJANG PUTRA BlKESHOP - Klik menu Beranda menuju ke VO1
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 menuju ke V02
Sumedang — 45322 - Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
082116551977 Vo3
- Klik menu Tentang Kami menuju ke
BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | SEPEDA | TENTANG KAMI | DAFTAR | LOGIN V04
- Klik menu Login menuju ke V05
- Klik menu Daftar menuju ke V06
KATEGORI DETAIL PRODUK KERANJANG - Klik Gambar Produk menuju ke VO7
Frame BELANJA
Rims
Hub 0 Item
Jari-jari
Ban luar Total Rp.
Ban dalam
Rantai Gambar produk KURS DOLLAR
Crank R
Pedal p--
Bb
Headset Tambah ke keranjang PENCARIAN
Stem
Stang
Sadel
Seatpost PRODUK TERBARU
Seatclamp
TRACKING
PENGIRIMAN
Gambar produk
cek
PRODUK TERLARIS
cek Gambar produk
cek PRODUK BANYAK
DILIHAT
Hubungi kami Gambar Produk
Logo YM IKUTI KAMI
Logo facebook
FOOTER

Gambar 3.37 Menu Detail Produk
8. Perancangan Antarmuka menu Lupa Password
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu cara pesan dan bayar dari
aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :



vos
JI. Mayor Abdurrahman no. 91
Sumedang — 45322
082116551977
BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | RAKIT SEPEDA | TENTANG KAMI | DAFTAR | LOGIN
KATEGORI LOGIN KERANJANG
Frame BELANJA
Rims
Hub Silahkan masukan email anda ! 0 Item
Jariari ||| e
Ban luar . Total Rp.
Ban dalam Email ‘
Rantai KURS DOLLAR
Crank
Pedal kirim Rp..-
Bb
Headset PENCARIAN
Stem . )
Stang Anda Belum Mempunyai Account, Ingin Melakukan l:l
Sadel Pemesanan Secara Mudah dan Mempercepat Proses
Seatpost Belanja ? Segera Daftarkan Diri Anda. PRODUK TERBARU
Seatclamp
TRACKING
PENGIRIMAN
Gambar produk
cek
PRODUK TERLARIS
cek Gambar produk
cek PRODUK BANYAK
DILIHAT
Hubungi kami Gambar Produk
Logo YM IKUTI KAMI
Logo facebook
FOOTER

KETERANGAN :

- Klik menu Beranda menuju ke VO1
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
menuju ke V02

- Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
V03

- Klik menu Tentang Kami menuju ke
Vo4

- Klik menu Login menuju ke V05

- Klik menu Daftar menuju ke V06

- Klik tombol login menuju ke

- Klik tombol daftar menuju ke V06

- Klik gambar produk menuju ke V07
- Klik tombol daftar menuju ke V06

Gambar 3.38 Menu Lupa Password

3.2.4.2 Perancangan Antarmuka Member

1. Perancangan Antarmuka menu Home
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Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Home dari aplikasi e-

commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra
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KETERANGAN :
Mo1
PANJANG PUTRA B|KESHOP - Klik menu Beranda menuju ke MO1
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 menuju ke M02
Sumedang - 45322 - Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
082116551977 M03
- Klik menu Tentang Kami menuju ke
BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | SEPEDA | TENTANG KAMI | MENU UTAMA | LOGOUT MO04
- Klik menu Member menuju ke M05
- Klik menu Logout menuju ke VO1
KATEGORI SPAREPART KERANJANG - Klik Gambar Produk menuju ke M07
Frame BELANJA - Klik menu Tambah ke Keranjang
Rims Nama produk Nama produk Nama produk 0 Iltem menuju ke M08
Hub
Jari-jari Total Rp.
Ban luar Gambar produk Gambar produk | | Gambar produk
Ban dalam
Rantai KURS DOLLAR
grzmr Tambah ke Tambah ke Tambah ke Rp..-
Bg a keranjang keranjang keranjang
Headset PENCARIAN
Stem
Stang Nama produk Nama produk Nama produk ‘
Sadel
Seatpost
PRODUK TERBARU
Seatclamp Gambar produk Gambar produk| | Gambar produk
TRACKING
PENGIRIMAN
Tamba_\h ke Tambah ke Tamba_\h ke Gambar produk
l:l keranjang keranjang keranjang
cek
PRODUK TERLARIS
cek Gambar produk
cek PRODUK BANYAK
DILIHAT
Hubungi kami Gambar Produk
Logo YM IKUTI KAMI
Logo facebook
FOOTER

Gambar 3.39 Menu Home
2. Perancangan Antarmuka menu Cara Pesan dan Bayar
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu cara pesan dan bayar dari
aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :
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KETERANGAN :
Mo02
PANJANG PUTRA B|KESHOP - Klik menu Beranda menuju ke MO1
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 menuju ke M02
Sumedang — 45322 - Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
082116551977 MO3
- Klik menu Tentang Kami menuju ke
BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | SEPEDA | TENTANG KAMI | MENU UTAMA | LOGOUT MO4
- Klik menu Member menuju ke M05
- Klik menu Logout menuju ke V01
KATEGORI CARA PESAN DAN BAYAR KERANJANG - Klik Gambar Produk menuju ke M07
Frame BELANJA - Klik menu Tambah ke Keranjang
Rims menuju ke M08
Hub 0 Item
Jarijari ||
Ban luar Total Rp.
Ban dalam
Rantai KURS DOLLAR
Crank K
Pedal teks Rp.-
Bb
Headset PENCARIAN
Stem
Sadel
Seatpost
Seatclamp PRODUK TERBARU
TRACKING
PENGIRIMAN
Gambar produk
cek
PRODUK TERLARIS
cek Gambar produk
cek PRODUK BANYAK
DILIHAT
Hubungi kami Gambar Produk
Logo YM IKUTI KAMI
Logo facebook
FOOTER

Gambar 3.40 Menu Cara Pesan dan Bayar
3. Perancangan Antarmuka menu Rakit Sepeda
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Rakit Sepeda dari
aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :
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Mo03

Sumedang — 45322
082116551977

PANJANG PUTRA BIKESHOP

JI. Mayor Abdurrahman no. 91

BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | SEPEDA | TENTANG KAMI | MENU UTAMA | LOGOUT

FOOTER

KETERANGAN :

- Klik menu Beranda menuju ke MO1
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
menuju ke M02

- Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
Mo03

- Klik menu Tentang Kami menuju ke
M04

- Klik menu Member menuju ke M05

- Klik menu Logout menuju ke VO1
KATEGORI RAKIT SEPEDA ‘ KERANJANG - Klik gambar produk menuju MO7
Frame BELANJA - Klik tombol pesan sepeda ini menuju
Rims Frame ‘ [ V] S M12
Hub
iiari Rms [ |yl | |
Jari-jari ‘ ‘ \% ‘
Ban luar Total Rp.
Ban dalam Hub ‘ ‘ \Y ‘
Rantai o KURS DOLLAR
Crank Jari-jari ‘ ‘ vV ‘ N
Pedal P
Bb Ban luar ‘ ‘ \ ‘
Headset PENCARIAN
Stem Ban dalam ‘ ‘ \ ‘
Stang . l:l
Sadel Rantai ‘ ‘ v ‘
Seatpost
Seatclamp Crank \ ‘ v ‘ PRODUK TERBARU
TRACKING Pedal ‘ ‘ v ‘
PENGIRIMAN
Bb ‘ ‘ v ‘ Gambar produk
[ T Jheasset | V]
cek Stem ‘ ‘ v ‘
PRODUK TERLARIS
. V]
Sadel \ [ V]
cek Gambar produk
Seatpost ‘ ‘ v ‘
[ T lscacam | vl
cek PRODUK BANYAK
Total Rp.0,- DILIHAT
Hubungi kami Gambar Produk
Logo YM IKUTI KAMI
Logo facebook

Gambar 3.41 Menu Rakit Sepeda
4. Perancangan Antarmuka menu Tentang Kami
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Tentang Kami dari
aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :
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Mo4

PANJANG PUTRA BIKESHOP

JI. Mayor Abdurrahman no. 91

Sumedang — 45322
082116551977

BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | SEPEDA | TENTANG KAMI | MENU UTAMA | LOGOUT

KATEGORI TENTANG KAMI KERANJANG
Frame BELANJA
Rims
Hub 0 Iltem
Jarijari || e
Ban luar Total Rp.

Ban dalam
Rantai KURS DOLLAR
Crank
Pedal teks Rp..-
Bb
Headset PENCARIAN
Stem
Sadel
Seatpost PRODUK TERBARU
Seatclamp
TRACKING
PENGIRIMAN
Gambar produk
cek
PRODUK TERLARIS
cek Gambar produk
cek PRODUK BANYAK
DILIHAT
Hubungi kami Gambar Produk
Logo YM IKUTI KAMI
Logo facebook
FOOTER

KETERANGAN :

- Klik menu Beranda menuju ke MO1
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
menuju ke MO2

- Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
MO03

- Klik menu Tentang Kami menuju ke
M04

- Klik menu Member menuju ke M05
- Klik menu Logout menuju ke V01

- Klik Gambar Produk menuju ke MO7
- Klik menu Tambah ke Keranjang
menuju ke M08

Gambar 3.42 Menu Tentang Kami

5. Perancangan Antarmuka menu Detail Produk

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Login dari aplikasi e-

putra

commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang
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KETERANGAN :
Mo7
PANJANG PUTRA B'KESHOP - Klik menu Beranda menuju ke MO1
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 menuju ke M02
Sumedang — 45322 - Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
082116551977 MO3
- Klik menu Tentang Kami menuju ke
BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | SEPEDA | TENTANG KAMI | MENU UTAMA | LOGOUT MO04
- Klik menu Member menuju ke M05
- Klik menu Logout menuju ke V01
KATEGORI DETAIL PRODUK KERANJANG - Klik Gambar Produk menuju ke MO7
Frame BELANJA - Klik menu Tambah ke Keranjang
Rims menuju ke M08
Hub 0 Item
Jari-jari
Ban luar Total Rp.
Ban dalam KURS DOLLAR
Rantai Gambar produk
Crank Rp..-
Pedal P
Bb
Headset Tambah ke keranjang PENCARIAN
Stem
Stang
Sadel
Seatpost PRODUK TERBARU
Seatclamp
TRACKING
PENGIRIMAN
Gambar produk
cek
PRODUK TERLARIS
cek Gambar produk
cek PRODUK BANYAK
DILIHAT
Hubungi kami Gambar Produk
Logo YM IKUTI KAMI
Logo facebook
FOOTER

Gambar 3.43 Menu Detail Produk
6. Perancangan Antarmuka menu Keranjang Belanja
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu cara pesan dan bayar dari
aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :
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KETERANGAN :
M10
PANJANG PUTRA B|KESHOP - Klik menu Beranda menuju ke MO1
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 menuju ke M02
Sumedang — 45322 - Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
082116551977 MO03
- Klik menu Tentang Kami menuju ke
BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | SEPEDA | TENTANG KAMI | MENU UTAMA | LOGOUT MO4
- Klik menu Member menuju ke M05
- Klik menu Logout menuju ke M06
KATEGORI ‘ KERANJANG BELANJA KERANJANG - Klik Gambar Produk menuju ke MO7
Frame [NO|NAMA PRODUK|HARGA [JUMLAH | SUBTOTAL BELANJA - Klik Lanjutkan Belanja menuju ke
Rims Mo1
Hub ‘ I I I l:l hapus| otem - Klik Checkout menuju ke M13
Jari-jari Total Rp.
Ban luar i i f .
Ada .. Barang di keranjang, total Rp.
Ban dalam 9 jang P perbarui
Rantai KURS DOLLAR
Crank reset ‘ Lanjutkan belanja ‘ checkout ‘ RD..-
Pedal P
Bb
Headset PENCARIAN
Stem
Sadel
Seatpost PRODUK TERBARU
Seatclamp
TRACKING
PENGIRIMAN
Gambar produk
cek
PRODUK TERLARIS
cek Gambar produk
cek PRODUK BANYAK
DILIHAT
Hubungi kami Gambar Produk
Logo YM IKUTI KAMI
Logo facebook
FOOTER

Gambar 3.44 Menu Keranjang Belanja

7. Perancangan Antarmuka menu Edit Profil

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Home dari aplikasi e-
commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra
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KETERANGAN :
MO06
PANJANG PUTRA B|KESHOP - Klik menu Beranda menuju ke MO1
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 menuju ke M02
Sumedang — 45322 - Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
082116551977 MO3
- Klik menu Tentang Kami menuju ke
BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | SEPEDA | TENTANG KAMI | MENU UTAMA | LOGOUT MO4
- Klik menu Member menuju ke M05
- Klik menu Logout menuju ke VO1
KATEGORI EDIT PROFIL | KERANJANG - Klik Gambar Produk menuju ke M07
Frame BELANJA - Klik menu Tambah ke Keranjang
Rims menuju ke M08
Hub y Lenni 0 Item
Jari-jari amalengkap | | | T
Ban luar ‘ Total Rp.
Ban dalam
Rantai Alamat KURS DOLLAR
Crank
Pedal Rp.-
Bb
Headset Kode pos |:| PENCARIAN
Stem
Sadel Kot v
Seatpost ota u PRODUK TERBARU
Seatclamp
TRACKING
PENGIRIMAN Jenis Kelamin o Laki-laki 0 Perempuan
Gambar produk
m— ‘
Username ‘ ‘
cek
‘ ‘ PRODUK TERLARIS
Password
L T uangipasowors |
cek Gambar produk
cek PRODUK BANYAK
DILIHAT
Hubungi kami Gambar Produk
Logo YM IKUTI KAMI
Logo facebook
FOOTER

Gambar 3.45 Menu Edit Profil
8. Perancangan Antarmuka menu Member
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Member dari aplikasi e-
commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra
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KETERANGAN :
MO05
PANJANG PUTRA B|KESHOP - Klik menu Beranda menuju ke MO1
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 menuju ke M02
Sumedang - 45322 - Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
082116551977 MO03
- Klik menu Tentang Kami menuju ke
BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | SEPEDA | TENTANG KAMI | MENU UTAMA | LOGOUT MO4
- Klik menu Member menuju ke M05
- Klik menu Logout menuju ke VO1
KATEGORI ‘ PROFIL | KERANJANG BELANJA | HISTORY PEMESANAN KERANJANG - Klik Gambar Produk menuju ke MO7
Frame BELANJA - Klik Profil menuju ke M09
Rims - Klik Keranjang Belanja menuju ke
Hub 0 ltem M10
Jarijari | - Klik History Pemesanan menuju ke
Ban luar Total Rp. M11
Ban dalam
Rantai KURS DOLLAR
Crank
Pedal Rp.-
Bb
Headset PENCARIAN
Stem
Stang ]
Sadel
Seatpost PRODUK TERBARU
Seatclamp
TRACKING
PENGIRIMAN
Gambar produk
cek
PRODUK TERLARIS
cek Gambar produk
cek PRODUK BANYAK
DILIHAT
Hubungi kami Gambar Produk
Logo YM IKUTI KAMI
Logo facebook
FOOTER

Gambar 3.46 Menu Member

9. Perancangan Antarmuka menu Data Pembayaran dan Pengiriman

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Data Pembayaran dan
Pengiriman dari aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain

konsumen di toko panjang putra :
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KETERANGAN :
M13
PANJANG PUTRA BlKESHOP - Klik menu Beranda menuju ke MO1
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 menuju ke M02
Sumedang — 45322 - Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
082116551977 M03
- Klik menu Tentang Kami menuju ke
BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | SEPEDA | TENTANG KAMI | MENU UTAMA | LOGOUT MO4
- Klik menu Utama menuju ke M05
KATEGORI DATA PENGIRIMAN DAN PEMBAYARAN - Klik menu Logout meniju ke V01
KERANJANG - Klik Gambar Produk menuju ke MO7
Frame . BELANJA - Klik Edit data pengiriman menuju ke
Rims [J gunakan sesuai alamat saya Oltem MO
Hub Namalengkap : [ | e - Klik Edit item menuju ke M10
Jari-jari . I:l Total Rp. - Klik Lanjutkan menuju ke M14
Ban luar
Rantai KURS DOLLAR
Pedal Rp..-
Headset o PENCARIAN
Seatpost »
PENGIRIMAN
Gambar produk
l:l NO | NAMAPRODUK | BERAT |[JUMLAH | HARGA SATUAN | HARGA ‘
| [ I [ |
[ cek | |[TOTAL L1 |
PRODUK TERLARIS
Unik Transfer : Rp. -
cek Gambar produk
Ongkos Kirim : Rp. -
I:l Total Belanja : Rp. -
cek PRODUK BANYAK
Lanjutkan DILIHAT
Hubungi kami Gambar Produk
Logo YM IKUTI KAMI
Logo facebook
FOOTER

Gambar 3.47 Menu Data Pembayaran dan Pengiriman

10. Perancangan Antarmuka menu Rekening Pembayaran

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Rekening Pembayaran
dari aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di

toko panjang putra :
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M14

PANJANG PUTRA BIKESHOP

JI. Mayor Abdurrahman no. 91

Sumedang — 45322
082116551977

BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | SEPEDA | TENTANG KAMI | MENU UTAMA | LOGOUT

KATEGORI REKENING PEMBAYARAN KERANJANG
Frame BELANJA
Rims Proses transaksi telah selesai dan sukses, silahkan 0 ltem
Hub lakukan pembayaran ke salah satu bank dibawah ini. | " """
Jari-jari Setelah berhasil melakukan pembayaran, silahkan Total R
Ban luar melakukan konfirmasi kepada kami melalui form pada p:

Ban dalam menu history pemesanan.
Rantai KURS DOLLAR
Crank Nama Bank | No Rekening | Atas Nama | Cabang R
P~
;gda' BNI | 0237642834234 | DoniW | bandung
Headset BCA | 03475638457 | Doni W | bandung PENCARIAN
Stem
Siang ]
Sadel BAYAR SEKARANG
Seatpost PRODUK TERBARU
Seatclamp
TRACKING
PENGIRIMAN
Gambar produk
cek
PRODUK TERLARIS
cek Gambar produk
cek PRODUK BANYAK
DILIHAT
Hubungi kami Gambar Produk
Logo YM IKUTI KAMI
Logo facebook
FOOTER

KETERANGAN :

- Klik menu Beranda menuju ke MO1
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
menuju ke MO2

- Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
MO03

- Klik menu Tentang Kami menuju ke
M04

- Klik menu Member menuju ke M05
- Klik menu Logout menuju ke V01

- Klik Gambar Produk menuju ke MO7
- Klik tombol bayar sekarang menuju
ke M13

Gambar 3.48 Menu Rekening Pembayaran

11. Perancangan Antarmuka menu History Order

Berikut

panjang putra :

ini

adalah perancangan antarmuka menu History Order dari

aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko



130

KETERANGAN :
M15
PANJANG PUTRA B|KESHOP - Klik menu Beranda menuju ke MO1
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 menuju ke M02
Sumedang — 45322 - Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
082116551977 MO3
- Klik menu Tentang Kami menuju ke
BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | SEPEDA | TENTANG KAMI | MENU UTAMA | LOGOUT MO4
- Klik menu Member menuju ke M05
- Klik menu Logout menuju ke V01
KATEGORI DETAIL PEMESANAN KERANJANG - Klik kembali menuju ke M11
BELANJA " y .
Frame No Ord - Klik tombol konfirmasi pembayaran
Rims 0 Order 0 Item menuju ke M16
Hub
Jari-ari Status Pembayaran Total Rp.
Ban luar B
Ban dalam Status Pengiriman
Rantai KURS DOLLAR
Crank Nama Lengkap : Ro.-
Pedal P
Bb No.telepon/HP :
Headset PENCARIAN
Stem Alamat
stang [ ]
Sadel Kode pos
Seatpost s PRODUK TERBARU
Seatclamp Provinsi
TRACKING Kota
PENGIRIMAN
Jasa Pengiriman: Gambar produk
cek NO | NAMAPRODUK | BERAT [JUMLAH | HARGA SATUAN | HARGA ‘
| | | | | ‘ PRODUK TERLARIS
L 1] [om I |
cek Gambar produk
Unik Transfer : Rp. -
] Ongkos K Ro.-
cek Total Belanja : Rp. - PRODUK BANYAK
DILIHAT
Kembali
Hubungi kami . Gambar Produk
[Konfirmasi Pembayaran| | Bayar via Paypal
Logo YM IKUTI KAMI
Logo facebook
FOOTER

Gambar 3.49 Menu History Order
12. Perancangan Antarmuka menu Konfirmasi Pembayaran
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Konfirmasi Pembayaran
dari aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di

toko panjang putra :
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KERANJANG
BELANJA

Total Rp.

KURS DOLLAR

Rp..-

PENCARIAN

L]

PRODUK TERBARU

Gambar produk

PRODUK TERLARIS

Gambar produk

PRODUK BANYAK
DILIHAT

Gambar Produk

IKUTI KAMI

Logo facebook

M16
JI. Mayor Abdurrahman no. 91
Sumedang — 45322
082116551977
BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | SEPEDA | TENTANG KAMI | MENU UTAMA | LOGOUT
KATEGORI KONFIRMAS|I PEMBAYARAN ‘
Frame
Rims .
Pembayaran ke bank :
Fub v
Jari-jari Metode Pembayaran :
Ban luar Y .
Rantai
Crank Nomor Rekening :
Pedal
Bb Nama Pemilik Rekening :
Headset
Stem Yang harus dibayar : Rp.-
Stang
Seatpost
Seatclamp Tanggal Transfer : l:l
TRACKING
PENGIRIMAN
I

cek

cek

cek

Hubungi kami
Logo YM
FOOTER

13. Perancangan Antarmuka menu Retur

KETERANGAN :

- Klik menu Beranda menuju ke MO1
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
menuju ke M02

- Klik menu Rakit Sepeda menuju ke
MO03

- Klik menu Tentang Kami menuju ke
MO04

- Klik menu Member menuju ke M05
- Klik menu Logout menuju ke M06

- Klik Gambar Produk menuju ke MO7

Gambar 3.50 Menu Konfirmasi Pembayaran

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Retur dari aplikasi e-

commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra
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KETERANGAN :
M10
PANJANG PUTRA BlKESHOP - Klik menu Beranda menuju ke MO1
- Klik menu Cara Pesan & Bayar
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 menuju ke M02
Sumedang — 45322 - Klik menu Sepeda menuju ke M03
082116551977 - Klik menu Tentang Kami menuju ke
Mo04
BERANDA | CARA PESAN &BAYAR | SEPEDA | TENTANG KAMI | MENU UTAMA | LOGOUT - Kiik menu Member menuju ke M5
- Klik menu Logout menuju ke M06
- Klik Gambar Produk menuju ke MO7
DATA RETUR :
BUAT RETUR
NO | NOORDER | TANGGAL | AKSI
| | | detail
FOOTER

Gambar 3.51 Menu Retur

3.2.4.3 Perancangan Antarmuka Pemilik Toko
1. Perancangan Antarmuka form Login
Berikut ini adalah perancangan antarmuka form Login dari aplikasi e-

commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra
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KETERANGAN :

AO1
PANJANG PUTRA B|KESHOP - Klik Tombol Login menuju ke A02

JI. Mayor Abdurrahman no. 91
Sumedang — 45322
082116551977

LOGIN ADMIN |

Email/Username Email/username
Password password login

Lupa Password

FOOTER

Gambar 3.52 Form Login
2. Perancangan Antarmuka menu Beranda
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu beranda dari aplikasi e-

commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra :

KETERANGAN :
P02

- Klik menu Beranda menuju ke P02
PANJANG PUTRA BIKESHOP - klik menu member menuju ke P03
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - klik menu admin menuju ke P04
Sumedang — 45322 - klik menu ganti password menuju ke
082116551977 P06

- Klik menu Laporan menuju ke PO1

BERANDA | MEMBER | ADMIN | GANTI PASSWORD | LAPORAN | LOGOUT - Klik menu Logout menuiju ke PO1

SELAMAT DATANG PEMILIK

FOOTER

Gambar 3.53 Menu Beranda
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3. Perancangan Antarmuka menu Member

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Member dari aplikasi e-

commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra :
KETERANGAN :
P03
PANJANG PUTRA B|KESHOP - Klik menu Beranda menuju ke P02
- klik menu member menuju ke P03
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - klik menu admin menuju ke P04
Sumedang - 45322 - klik menu ganti password menuju ke
082116551977 P06
- Klik menu Laporan menuju ke P01
BERANDA | MEMBER | ADMIN | GANTI PASSWORD | LAPORAN | LOGOUT - Klik menu Logout menuju ke P01
DATA MEMBER
NO | USERNAME | NAMA LENGKAP | EMALL | AKSI
| | | detail hapus
FOOTER

Gambar 3.54 Menu Member

4. Perancangan Antarmuka menu Admin

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Admin dari aplikasi e-

commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra :
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KETERANGAN :

P04
PANJANG PUTRA BIKESHOP ik e member e e pOs

JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - klik menu admin menuju ke P04
Sumedang — 45322 - klik menu ganti password menuju ke

082116551977 P06
- Klik menu Laporan menuju ke P01

BERANDA | MEMBER | ADMIN | GANTI PASSWORD | LAPORAN | LOGOUT - Kiik menu Logout menuju ke PO

Tambah admin

NO | USERNAME | EMAIL | AKSI
| | edit hapus

FOOTER

Gambar 3.55 Menu Admin

5. Perancangan Antarmuka menu Ganti Password

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Ganti Password dari

aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :
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Pos KETERANGAN :
PANJANG PUTRA BIKESHOP ik e member e e pOs

- klik menu admin menuju ke P04

- klik menu ganti password menuju ke
P06

- Klik menu Laporan menuju ke P01

BERANDA | MEMBER | ADMIN | GANTI PASSWORD | LAPORAN | LOGOUT - Kiik menu Logout menuju ke PO

JI. Mayor Abdurrahman no. 91
Sumedang - 45322
082116551977

GANTI PASSWORD

Password Lama : l:|
passwod ||
Ulangi Password : l:|

FOOTER

Gambar 3.56 Menu Ganti Password

6. Perancangan Antarmuka menu Laporan

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Laporan dari aplikasi e-

commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra
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KETERANGAN :
P06

- Klik menu Beranda menuju ke P02
PAN‘]ANG PUTRA BIKESHOP - klik menu member menuju ke P03
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - klik menu admin menuju ke P04
Sumedang — 45322 - klik menu ganti password menuju ke
082116551977 P06

- Klik menu Laporan menuju ke PO1

BERANDA | MEMBER | ADMIN | GANTI PASSWORD | LAPORAN | LOGOUT - Klik menu Logout menuju ke PO1

LAPORAN

FOOTER

Gambar 3.57 Laporan

7. Perancangan Antarmuka menu Laporan Penjualan

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Laporan Penjualan dari

aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :

KETERANGAN :

P06
PANJANG PUTRA BIKESHOP
LAPORAN PENJUALAN PRODUK
PERIODE ......

NO | NO ORDER | TANGGAL PESAN | TOTAL
| | |

Gambar 3.58 Laporan Penjualan
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8. Perancangan Antarmuka menu Laporan Produk
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Laporan Produk dari
aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :

KETERANGAN :

P09
PANJANG PUTRA BIKESHOP

LAPORAN PRODUK
PERIODE ......

NO | KATEGORI | NAMA PRODUK | STOK | PRODUK TERJUAL
| | | |

Gambar 3.59 Laporan Produk

3.2.4.4 Perancangan Antarmuka Petugas
1. Perancangan Antarmuka menu Beranda
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu beranda dari aplikasi e-
commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra
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KETERANGAN :

AO02
PANJANG PUTRA BlKESHOP - Klik menu Kategori menuju ke PT03

- Klik menu Wana menuju ke PT04

JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Produk menuju ke PT05
Sumedang — 45322 - Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
082116551977 menuju ke PT06
BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK - Klik menu jasa pengiriman menuju
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT ke PTO7

- Klik menu Bank menuju ke PT08

- Klik menu Backu&Restore menuju ke
PT09

- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10

- Klik menu Logout menuju ke PTO1

SELAMAT DATANG PETUGAS

FOOTER

Gambar 3.60 Menu Beranda
2. Perancangan Antarmuka menu Kategori
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Kategori dari aplikasi e-
commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra :

KETERANGAN :
AO03
PANJANG PUTRA BIKESHOP - Klik menu Kategori menuju ke PTO3
- Klik menu Wana menuju ke PT04
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Produk menuju ke PTO5
Sumedang — 45322 - Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
082116551977 menuju ke PTO6
BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK - Klik menu jasa pengiriman menuju
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT ke PTO7

- Klik menu Bank menuju ke PT08

- Klik menu Backu&Restore menuju ke
PTO9
- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10

Tambah Kategori - Klik menu Logout menuju ke PTO1

‘ NO | NAMA KATEGORI | AKSI ‘
| | edit hapus
FOOTER

Gambar 3.61 Menu Kategori
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3. Perancangan Antarmuka menu warna
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu warna dari aplikasi e-

commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra :
KETERANGAN :
PTO04
PANJANG PUTRA B|KESHOP - Klik menu Kategori menuju ke PT03
- Klik menu Wana menuju ke PT04
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Produk menuju ke PT05
Sumedang — 45322 - Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
082116551977 menuju ke PT06
BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK - Klik menu jasa pengiriman menuju
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT ke PTO7 )
- Klik menu Bank menuju ke PT08

- Klik menu Backu&Restore menuju ke

PT09
- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10
Tambah Warma - Klik menu Logout menuju ke PTO1
NO | NAMA WARNA | AKSI
| | edit hapus
FOOTER

Gambar 3.62 Menu Warna
4. Perancangan Antarmuka menu Produk
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Produk dari aplikasi e-
commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra :
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PTO5
PANJANG PUTRA BIKESHOP

JI. Mayor Abdurrahman no. 91
Sumedang — 45322
082116551977

BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT

Tambah Produk

NO | NAMA PRODUK | WARNA | KATEGORI | DISKON | BERAT | STOK | HARGA | AKSI

| | | | | | | ledit hapus tbh gambar

FOOTER

KETERANGAN :

- Klik menu Kategori menuju ke PTO3
- Klik menu Wana menuju ke PT04

- Klik menu Produk menuju ke PT05
- Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
menuju ke PTO6

- Klik menu jasa pengiriman menuju
ke PTO7

- Klik menu Bank menuju ke PT08

- Klik menu Backu&Restore menuju ke
PT09

- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10

- Klik menu Logout menuju ke PTO1

Gambar 3.63 Menu Produk

5. Perancangan Antarmuka menu Provinsi

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Provinsi dari aplikasi e-
commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra



142

KETERANGAN :
PTO06
PANJANG PUTRA BlKESHOP - Klik menu Kategori menuju ke PT03
- Klik menu Wana menuju ke PT04
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Produk menuju ke PT05
Sumedang — 45322 - Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
082116551977 menuju ke PTO6
BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSL,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK - Klik menu jasa pengiriman menuju
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT ke PTO7

- Klik menu Bank menuju ke PT08

- Klik menu Backu&Restore menuju ke
PT09
- Klik menu Ganti Password menuju
— ke PT10
- Klik menu Logout menuju ke PTO1
NO | NAMA PROVINSI | KOTA| AKSI
| | | edit hapus
FOOTER

Gambar 3.64 Menu Provinsi
6. Perancangan Antarmuka menu Kota
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Kota dari aplikasi e-
commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra :
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KETERANGAN :
PTO7
PANJANG PUTRA B|KESHOP - Klik menu Kategori menuju ke PT03
- Klik menu Wana menuju ke PT04
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Produk menuju ke PT05
Sumedang — 45322 - Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
082116551977 menuju ke PT06
BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK - Klik menu jasa pengiriman mentju
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT ke PTO7 _
- Klik menu Bank menuju ke PT08

- Klik menu Backu&Restore menuju ke

PT09
- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10
- Klik menu Logout menuju ke PTO1

Kembali Ke Provinsi‘ ‘ Tambah Kota

NO | NAMA KOTA | AKSI

| | Ongkos Kirim |  edit hapus
FOOTER

Gambar 3.65 Menu Kota
7. Perancangan Antarmuka menu Bank
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Bank dari aplikasi e-
commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra :
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PTO8
PANJANG PUTRA BIKESHOP

JI. Mayor Abdurrahman no. 91
Sumedang — 45322
082116551977

BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT

DATA BANK
Tambah Bank
NO | NAMA BANK | NO REKENING | AKSI
| | | edit hapus
FOOTER

KETERANGAN :

- Klik menu Kategori menuju ke PT03
- Klik menu Wana menuju ke PT04

- Klik menu Produk menuju ke PTO5
- Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
menuju ke PT06

- Klik menu jasa pengiriman menuju
ke PTO7

- Klik menu Bank menuju ke PT08

- Klik menu Backu&Restore menuju ke
PT09

- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10

- Klik menu Logout menuju ke PTO1

Gambar 3.66 Menu Bank

8. Perancangan Antarmuka menu jasa pengiriman

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu jasa pengiriman dari

aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :

PT11
PANJANG PUTRA BIKESHOP

JI. Mayor Abdurrahman no. 91
Sumedang — 45322
082116551977

BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT

TAMBAH JASA PENGIRIMAN ‘ ‘ TAMBAH JENIS PENGIRIMAN

NO | NAMA JASA PENGIRIMAN | AKSI

edit hapus

FOOTER

KETERANGAN :

- Klik menu Kategori menuju ke PT03
- Klik menu Wana menuju ke PT04

- Klik menu Produk menuju ke PT0O5
- Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
menuju ke PTO6

- Klik menu jasa pengiriman menuju
ke PTO7

- Klik menu Bank menuju ke PT08

- Klik menu Backu&Restore menuju ke
PTO9

- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10

- Klik menu Logout menuju ke PTO1

Gambar 3.67 Menu jasa pengiriman
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Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Tambah Kategori dari

aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :

PT14
PANJANG PUTRA BIKESHOP

JI. Mayor Abdurrahman no. 91
Sumedang — 45322
082116551977

BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT

TAMBAH KATEGORI

Nama Kategori : ‘ ‘ Tambah ‘

FOOTER

KETERANGAN :

- Klik menu Kategori menuju ke PT03
- Klik menu Warna menuju ke PT04

- Klik menu Produk menuju ke PT05
- Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
menuju ke PT06

- Klik menu jasa pengiriman menuju
ke PTO7

- Klik menu Bank menuju ke PT08

- Klik menu Backu&Restore menuju ke
PT09

- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10

- Klik menu Logout menuju ke PTO1

Gambar 3.68 Menu Tambah Kategori
10. Perancangan Antarmuka Edit Kategori
Berikut ini adalah perancangan antarmuka Edit Kategori dari aplikasi e-
commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra :
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PT15
PANJANG PUTRA BIKESHOP

JI. Mayor Abdurrahman no. 91
Sumedang — 45322
082116551977

BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT

EDIT KATEGORI

Nama Kategori : ‘ ‘ Edit ‘

FOOTER

KETERANGAN :

- Klik menu Kategori menuju ke PT03
- Klik menu Warna menuju ke PT04

- Klik menu Produk menuju ke PT05
- Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
menuju ke PT06

- Klik menu jasa pengiriman menuju
ke PTO7

- Klik menu Bank menuju ke PT08

- Klik menu Backu&Restore menuju ke
PT09

- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10

- Klik menu Logout menuju ke PTO1

Gambar 3.69 Menu Edit Kategori
11. Perancangan Antarmuka menu Tambah warna
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Tambah warna dari
aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :
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KETERANGAN :
PT16
PANJANG PUTRA B|KESHOP - Klik menu Kategori menuju ke PT03
- Klik menu Warna menuju ke PT04
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Produk menuju ke PT05
Sumedang — 45322 - Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
082116551977 menuju ke PT06
BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK - Klik menu jasa pengiriman menuju
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT ke PT07 )
- Klik menu Bank menuju ke PT08

- Klik menu Backu&Restore menuju ke
PT09

- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10

- Klik menu Logout menuju ke PTO1

Nama warna : H Tambah ‘

FOOTER

Gambar 3.70 Menu Tambah warna
12. Perancangan Antarmuka menu Edit warna
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Edit warna dari aplikasi
e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra :
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KETERANGAN :
PT17
PANJANG PUTRA BIKESHOP - Klik menu Kategori menuju ke PT03
- Klik menu Warna menuju ke PT04
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Produk menuju ke PTO5
Sumedang — 45322 - Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
082116551977 menuju ke PTO6
BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK - Klik menu jasa pengiriman menuju
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT ke PTO7
- Klik menu Bank menuju ke PT08

- Klik menu Backu&Restore menuju ke
PT09

- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10

- Klik menu Logout menuju ke PTO1

Nama warna : H Edit ‘

FOOTER

Gambar 3.71 Menu Edit warna
13. Perancangan Antarmuka menu Tambah Produk
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Tambah Produk dari
aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :
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PT18
PANJANG PUTRA BIKESHOP

JI. Mayor Abdurrahman no. 91
Sumedang — 45322
082116551977

BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK

KETERANGAN :

- Klik menu Kategori menuju ke PT03
- Klik menu Warna menuju ke PT04

- Klik menu Produk menuju ke PTO5
- Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
menuju ke PTO6

- Klik menu jasa pengiriman menuju

BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT ke PTO7 )
- Klik menu Bank menuju ke PT08

- Klik menu Backu&Restore menuju ke

TAMBAH PRODUK PT09

- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10
- Klik menu Logout menuju ke PTO1

Nama Produk :
Warna
Kategori

Berat

Harga

Diskon

Stok

Deskripsi

Gambar Utama :

[ UDDH!!H

Choose File

‘ Simpan

‘ Batal ‘

FOOTER

Gambar 3.72 Menu Tambah Produk
14. Perancangan Antarmuka menu Edit Produk
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Edit Produk dari aplikasi
e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra
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KETERANGAN :
PT19
PANJANG PUTRA B|KESHOP - Klik menu Kategori menuju ke PT03
- Klik menu Warna menuju ke PT04
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Produk menuju ke PT05
Sumedang — 45322 - Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
082116551977 menuju ke PT06
BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK - Klik menu jasa pengiriman menuju
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT ke PTO7 _
- Klik menu Bank menuju ke PT08
- Klik menu Backu&Restore menuju ke
EDIT PRODUK PTO9
- Klik menu Ganti Password menuju
- Klik menu Logout menuju ke PTO1
Warna ‘ ‘ \Y ‘
Berat [ ]
Harga [ ]
Diskon [ ]
Deskripsi :

Gambar Utama : -
Choose File

‘ Simpan

‘ Batal ‘

FOOTER

Gambar 3.73 Menu Edit Produk
15. Perancangan Antarmuka menu Tambah Gambar
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Tambah Gambar dari
aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :
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PT20
PANJANG PUTRA BIKESHOP

JI. Mayor Abdurrahman no. 91
Sumedang — 45322
082116551977

BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT

TAMBAH GAMBAR

Nama Produk :

Choose file

Tambah Gambar :

Keterangan : ‘ H Tambah ‘

FOOTER

KETERANGAN :

- Klik menu Kategori menuju ke PT03
- Klik menu Warna menuju ke PT04

- Klik menu Produk menuju ke PT05
- Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
menuju ke PT06

- Klik menu jasa pengiriman menuju
ke PTO7

- Klik menu Bank menuju ke PT08

- Klik menu Backu&Restore menuju ke
PT09

- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10

- Klik menu Logout menuju ke PTO1

Gambar 3.74 Menu Tambah Gambar
16. Perancangan Antarmuka menu Tambah Bank
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Tambah Bank dari
aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :
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KETERANGAN :
PT21
PANJANG PUTRA BIKESHOP - Klik menu Kategori menuju ke PT03
- Klik menu Warna menuju ke PT04
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Produk menuju ke PT05
Sumedang - 45322 - Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
082116551977 menuju ke PT06
BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK - Klik menu jasa pengiriman menuju
BACKUPRESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT ke PTO7
- Klik menu Bank menuju ke PT08
- Klik menu Backu&Restore menuju ke
TAMBAH BANK PT09

- Klik menu Ganti Password menuju

- Klik menu Logout menuju ke PTO1
Nomor Rekening : |:|
Caberg |

FOOTER

Gambar 3.75 Menu Tambah Bank
17. Perancangan Antarmuka menu Edit Bank
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Edit Bank dari aplikasi e-
commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra :
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PT22
PANJANG PUTRA BIKESHOP

JI. Mayor Abdurrahman no. 91
Sumedang - 45322
082116551977

BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT

EDIT BANK

Nama Bank : |:|
Nomor Rekening : |:|
Atas Nama : |:|
Cabang : |:|

FOOTER

KETERANGAN :

- Klik menu Kategori menuju ke PT03
- Klik menu Warna menuju ke PT04

- Klik menu Produk menuju ke PT05
- Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
menuju ke PT06

- Klik menu jasa pengiriman menuju
ke PTO7

- Klik menu Bank menuju ke PT08

- Klik menu Backu&Restore menuju ke
PT09

- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10

- Klik menu Logout menuju ke PTO1

Gambar 3.76 Menu Edit Bank

18. Perancangan Antarmuka menu Tambah Jasa Pengiriman

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Tambah Jasa Pengiriman

dari aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di

toko panjang putra :
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KETERANGAN :
PT14
- Klik menu Beranda menuju ke PT02
PAN‘]ANG PUTRA BIKESHOP - Klik menu Kategori menuju ke PT03
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Warna menuju ke PT04
Sumedang — 45322 - Klik menu Produk menuju ke PT05
082116551977 - Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK menuju ke PTOS )
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT k K';ka[‘;?”“ Jasa pengiriman menuju
e
- Klik menu Bank menuju ke PT08
- Klik menu Backu&Restore menuju ke
PT09
- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10
Nama Jasa Pengiriman : ‘ ‘ Tambah ‘ ‘ Kembali ‘ - Klik menu Logout menuju ke PTOL

FOOTER

Gambar 3.77 Menu Tambah Jasa Pengiriman
19. Perancangan Antarmuka Edit Jasa Pengiriman
Berikut ini adalah perancangan antarmuka Edit Jasa Pengiriman dari
aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :
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KETERANGAN :
PT15
- Klik menu Beranda menuju ke PT02
PAN‘]ANG PUTRA BIKESHOP - Klik menu Kategori menuju ke PT03
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Warna menuju ke PT04
Sumedang — 45322 - Klik menu Produk menuju ke PT05
082116551977 - Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK menuju ke PTO6 _
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT . K';ka[‘;?"U Jasa pengiriman menuju
e
- Klik menu Bank menuju ke PT08
- Klik menu Backu&Restore menuju ke
PT09
- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10
Nama Jasa Pengiriman : ‘ ‘ Simpan ‘ ‘ Kembali ‘ - Klik menu Logout menuju ke PTOL

FOOTER

Gambar 3.78 Menu Edit Jasa pengiriman
20. Perancangan Antarmuka menu Tambah jenis pengiriman
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Tambah jenis pengiriman
dari aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di

toko panjang putra :
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KETERANGAN :
PT16
- Klik menu Beranda menuju ke PT02
PANJANG PUTRA BlKESHOP - Klik menu Kategori menuju ke PT03
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Warna menuju ke PT04
Sumedang — 45322 - Klik menu Produk menuju ke PT05
082116551977 - Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK menuju ke PTO6 )
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT ;(K'F',kTE“;”“ Jasa pengiriman menuju
e
- Klik menu Bank menuju ke PT08
- Klik menu Backu&Restore menuju ke
PT09
- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10
Nama jasa pengiriman _. - Klik menu Logout menuju ke PTO1
. v
Nama Jenis Pengiriman : ‘ ‘ ‘ Simpan ‘ ‘ Kembali ‘
FOOTER

Gambar 3.79 Menu Tambah jenis pengiriman
21. Perancangan Antarmuka menu Edit jenis pengiriman
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Edit jenis pengiriman
dari aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di

toko panjang putra :
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KETERANGAN :
PT17
PANJANG PUTRA BIKESHOP - Klik menu Beranda menuju ke PT02
- Klik menu Kategori menuju ke PT03
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Warna menuju ke PT04
Sumedang — 45322 - Klik menu Produk menuju ke PTO5
082116551977 - Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK menuju ke PTO6 )
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT . K'}')“Tg;*”“ Jasa pengiriman menuju
e

- Klik menu Bank menuju ke PT08

- Klik menu Backu&Restore menuju ke
PT09
- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10
Nama jasa pengiriman  : _ - Klik menu Logout menuju ke PTO1
Nama Jenis Pengiriman :‘ ‘ ‘ Simpan ‘ ‘ Batal
FOOTER

Gambar 3.80 Menu Edit jenis pengiriman

24. Perancangan Antarmuka menu Backup & Restore Database
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Backup & Restore
Database dari aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain

konsumen di toko panjang putra :
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PT30
PANJANG PUTRA BIKESHOP

JI. Mayor Abdurrahman no. 91
Sumedang - 45322
082116551977

BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT

BACKUP & RESTORE

Restore Database

Choose file
Restore Data

Backup Database

Backup Data

FOOTER

KETERANGAN :

- Klik menu Beranda menuju ke PT02
- Klik menu Kategori menuju ke PT03
- Klik menu Warna menuju ke PT04

- Klik menu Produk menuju ke PT05
- Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
menuju ke PT06

- Klik menu jasa pengiriman menuju
ke PTO07

- Klik menu Bank menuju ke PT08

- Klik menu Backu&Restore menuju ke
PT09

- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10

- Klik menu Logout menuju ke PTO1

Gambar 3.81 Backup & Restore Database

25. Perancangan Antarmuka menu Ganti Password

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Ganti Password dari
aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :
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KETERANGAN :

PT33
PANJANG PUTRA B|KESHOP - Klik menu Beranda menuju ke PT02

- Klik menu Kategori menuju ke PT03
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Warna menuju ke PT04
Sumedang — 45322 - Klik menu Produk menuju ke PT05
082116551977 - Klik menu Provinsi,Kota,Ongkir
BERANDA | KATEGORI | WARNA | PRODUK | PROVINSI,KOTA,ONGKIR | JASA PENGIRIMAN | BANK menuju ke PTO6 )
BACKUP&RESTORE | GANTI PASSWORD | LOGOUT 'kK'F',kT’[;‘;”“ Jasa pengiriman menuju
e

- Klik menu Bank menuju ke PT08
GANTI PASSWORD - Klik menu Backu&Restore menuju ke
PT09
- Klik menu Ganti Password menuju
ke PT10

- Klik menu Logout menuju ke PTO1
Password Lama : l:|
Ulangi Password : l:|

FOOTER

Gambar 3.82 Menu Ganti Password

3.2.4.5 Perancangan Antarmuka Kasir
1. Perancangan Antarmuka menu Beranda
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu beranda dari aplikasi e-
commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra
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KETERANGAN :
K02
PANJANG PUTRA BlKESHOP - Klik menu Beranda menuju ke K02

- klik menu Transaksi menuju ke KO3
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Retur menuju ke K04
Sumedang — 45322 - klik menu ganti password menuju ke
082116551977 K06

- Klik menu Logout menuju ke K01

BERANDA | TRANSAKSI | RETUR | GANTI PASSWORD | LOGOUT

SELAMAT DATANG KASIR

FOOTER

Gambar 3.83 Menu Beranda
2. Perancangan Antarmuka menu transaksi
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu transaksi dari aplikasi e-
commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra :
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Koz KETERANGAN :
PANJANG PUTRA BIKESHOP Kk e Tk e o3

JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Retur menuju ke K04
Sumedang — 45322 - Klik menu Ganti Password menuju
ke K05

082116551977
- Klik menu Logout menuju ke K01
BERANDA | TRANSAKSI | RETUR | GANTI PASSWORD | LOGOUT

LIHAT DATA KONFIRMASI

NO ORDER | TANGGAL | STATUS PEMBAYARAN |
| | | detail hapus

AKSI

FOOTER

Gambar 3.84 Menu Transaksi

3. Perancangan Antarmuka Konfirmasi

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Konfirmasi dari aplikasi

e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra
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K06 KETERANGAN :
PANJANG PUTRA BIKESHOP Kk e Tk o o3

JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Retur menuju ke K04
Sumedang — 45322 - Klik menu Ganti Password menuju
ke K05

082116551977
- Klik menu Logout menuju ke K01
BERANDA | TRANSAKSI | RETUR | GANTI PASSWORD | LOGOUT

NO | NOORDER | TANGGAL | METODE | AKSI

| | | | detail hapus

FOOTER

Gambar 3.85 Menu Konfirmasi

4. Perancangan Antarmuka menu Detail Transaksi

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Detail Transaksi dari

aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :
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KETERANGAN :
KO8
PANJANG PUTRA BlKESHOP - Klik menu Beranda menuju ke K02
- Klik menu Transaksi menuju ke K03
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Retur menuju ke K04
Sumedang — 45322 - Klik menu Ganti Password menuju
082116551977 ke KO5
- Klik menu Logout menuju ke K01
BERANDA | TRANSAKSI | RETUR | GANTI PASSWORD | LOGOUT

Nomor Order

Status Pembayaran :

Status Pengiriman :

Nomor Resi . |:| [ telah sampai
Nama Lengkap

No Telepon/HP

Alamat

Kodepos

Provinsi

Kota

Jasa pengiriman

NO | NAMAPRODUK | BERAT |JUMLAH | HARGA SATUAN | HARGA ‘

TOTAL | [ ‘
Unik Transfer : Rp, -
Biaya Pengiriman (nama kota) : Rp. -
Total Belanja: Rp. -
Cetak alamat pengiriman ‘ ‘ perbarui ‘ ‘ kembali ‘

FOOTER

Gambar 3.86 Menu Detail Transaksi
5. Perancangan Antarmuka menu Retur
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Retur dari aplikasi e-
commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra
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K06 KETERANGAN :
PANJANG PUTRA BIKESHOP Kk e Tk o o3

JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Retur menuju ke K04
Sumedang — 45322 - Klik menu Ganti Password menuju
ke K05

082116551977
- Klik menu Logout menuju ke K01
BERANDA | TRANSAKSI | RETUR | GANTI PASSWORD | LOGOUT

NO | KODE | TANGGAL | AKSI
| | detail hapus

FOOTER

Gambar 3.87 Menu Retur

6. Perancangan Antarmuka menu Detail Retur

Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Detail Retur dari aplikasi

e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang

putra
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KETERANGAN :
K10
PANJANG PUTRA BIKESHOP - Klik menu Beranda menuju ke K02
- Klik menu Transaksi menuju ke K03
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Retur menuju ke K04
Sumedang - 45322 - Klik menu Ganti Password menuju
082116551977 ke K05
- Klik menu Logout menuju ke K01
BERANDA | TRANSAKSI | RETUR | GANTI PASSWORD | LOGOUT

Tanggal retur

No Order

Produk :
Status Pengiriman Retur :
Nomor Resi :

NO | PRODUK | ALASAN | JUMLAH | STATUS

\ | | L 1v]

FOOTER

Gambar 3.88 Menu detail Retur
7. Perancangan Antarmuka menu Ganti Password
Berikut ini adalah perancangan antarmuka menu Ganti Password dari
aplikasi e-commerce penjualan sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko

panjang putra :
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KETERANGAN :
K05
PANJANG PUTRA B|KESHOP - Klik menu Beranda menuju ke K02
- Klik menu Transaksi menuju ke K03
JI. Mayor Abdurrahman no. 91 - Klik menu Retur menuju ke K04
Sumedang — 45322 - Klik menu Ganti Password menuju
082116551977 ke K05
- Klik menu Logout menuju ke K01
BERANDA | TRANSAKSI | RETUR | GANTI PASSWORD | LOGOUT

GANTI PASSWORD

Ulangi Password : l:|

FOOTER

Gambar 3.89 Menu Ganti Password

3.2.5 Perancangan Pesan

Berikut ini adalah perancangan Pesan dari aplikasi e-commerce penjualan

sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang putra :



P01

P02

P03

P04
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Nama Lengkap belum
diisi...

Alamat belum diisi...

Kodepos belum diisi...

Kodepos harus angka...

P05

P06

P07

P08

Silahkan memilih provinsi...

Silahkan memilih kota...

No telepon/HP belum diisi...

No telepon/HP harus
angka...

P09 P10 P11 P12
Email belum diis... Email anda tidak valid... Email sudah terdaftar, Username belum disi..
silahkan ganti...
P13 P14 P15 P16

Username minimal 5
karakter...

Password belum diisi...

Konfirmasi Password belum
diisi...

Kedua password tidak
sama...

P17

P18

P19

P20

Username/Email dan
password tidak sesuai...

Username/Email dan

password belum diisi...

Username/Email dan
password tidak terdaftar...

Data yang dicari tidak
ditemukan

P21

p22

P23

P24

Anda berhasil masuk...

Nama pemilik rekening
belum diisi...

Nama Bank belum diisi...

Tanggal transfer belum
diisi...

P25 P26 P27 P28
Semua Sp_f_ir_epart harus Kate_g_orl berhasil Kategori berhasil dihapus... Silahkan Iengkap| data
diisi... disimpan... yang akan ditambah...

P29 P30 P31 P32

Merk berhasil disimpan...

Merk berhasil dihapus...

Nama produk belum diisi...

Silahkan pilih merk...

P33

P34

P35

P36

Silahkan pilih kategori....

Silahkan pilih gambar...

Nama Provinsi belum diisi...

Data berhasil
diperbaharui...

Gambar 3.90 Perancangan Pesan
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3.2.6 Jaringan Semantik
Jaringan semantik adalah perancangan aliran dari menu-menu yang ada
pada sebuah aplikasi. Jaringan semantik pada aplikasi e-commerce penjualan
sepeda fixie berdasarkan desain konsumen di toko panjang putra terdiri dari
jaringan semantik visitor, jaringan semantik member, dan jaringan semantik
admin.
1. Jaringan Semantik Visitor

Berikut ini adalah Jaringan Semantik Visitor :

P01, P02, P03, P04,
/ PO05,P06,P07,P08,
P09, P10, P11, P12, M13,
P14, P15, P16

P17, P18

Gambar 3.91 Jaringan Semantik Visitor
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2. Jaringan Semantik Member

Berikut ini adalah Jaringan Semantik Member

Gambar 3.92 Jaringan Semantik Member
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3. Jaringan Semantik Admin

Berikut ini adalah Jaringan Semantik Admin

Gambar 3.93 Jaringan Semantik Admin

3.2.7 Perancangan Prosedural
Sebagai langkah terakhir dalam perancangan yaitu merancang prosedural
yang akan diimplementasikan ke dalam sistem. Prosedur ini akan digunakan sebagai

algoritma dasar dalam mengkodekan prosedur yang ada. Adapun perancangan
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prosedural untuk pembangunan aplikasi e-commerce yang akan dibangun adalah
sebagai berikut :

1. Prosedur Registrasi

Mulai

A

Input data /

registrasi

A

Validasi data
registrasi

Tampilkan
pesan validasi

data registrasi valid?

ya
v

Simpan data
registrasi

Registrasi

sukses Member

A

Selesai

Gambar 3.97 Prosedur Registrasi
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2. Prosedur Login

Mulai

Input
username Tampilkan
dan pesan validasi
password

Validasi username
dan password

Member

tidak

Username dan
password valid?

ya

Masuk ke
halaman
utama
(beranda)

A 4

Selesai

Gambar 3.98 Prosedur Login
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3. Prosedur Lupa Password

Mulai

y
/ Input email

4

Tampilkan
pesan validasi

»  Validasi email

member email valid? tidak

ya

Lupa
password
sukses

A 4
Selesai

Gambar 3.99 Prosedur Lupa Password
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4. Prosedur Tambah Data

Mulai

Input data <

Tampilkan

Validsi data N
pesan validasi

data valid? tidak

ya
v

Simpan data

Tambah
data sukses

A
Selesai

Gambar 3.100 Prosedur Tambah data

Database
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5. Prosedur Edit Data

Mulai

vy

Input
» perubahan <
data

vy

Validasi data Tampilkan

pesan validasi

data valid? tidak

ya
v

Simpan data

vy

Database
Update data
sukses

v

Selesai

Gambar 3.101 Prosedur Edit Data
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6. Prosedur Hapus Data
Mulai

A
Pilih data
yang akan
dihapus

A

Validasi data

ya

v

Tampilkan
pesan validasi
hapus data

Hapus data

Y
Hapus data
sukses
A
Selesai

Gambar 3.102 Prosedur Hapus Data

Database




7. Prosedur Order

Mulai
4

Pilih produk Z

» dan input <
/ jumlah

ampilkan
pesan
validasi

tidak @
ya
A 4

Validasi stok
produk

Input data
pengiriman

B

produk

cart
Order detail

ampilkan
pesan
validasi

v

Validasi data
pengiriman

tidak Data valid?

Input data

» konfirmasi <
/ pembayaran

ampilkan
pesan
validasi

v

Validasi data
konfirmasi
pembayaran

Data valid?
Order
sukses

Order

177
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Gambar 3.103 Prosedur Order

8. Prosedur Klaim Retur

Input
nomor <
order

l Tampilkan
pesan validasi

Validasi nomor
order

Nomor order
valid?

ya

Input
data <
retur

v

Validasi data retur

ampilkan
pesan
validasi

Data retur valid?

Klaim /
retur

sukses

Retur

Gambar 3.104 Prosedur Klaim Retur



179



