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dengan tenang di alam sana. Ingatlah kata-kata “Baby don’t cry, you had my 

heart, at least for the most part..”, “We’re match made in heaven but living 

in hell..”, dan “You gave me love, you gave me hell, but this time we will 

say good bye”. 

14. M. Shadow beserta Avenged Sevenfold, Corey Taylor beserta Slipknot, 

Olly Sykes beserta Bring Me The Horizon, James Hetfield beserta 

Metallica, Michael Starr beserta Steel Panther, Jerinx beserta Devildice, dan 

Ozzy Osburne, yang tanpa raungan, lengkingan dan teriakan kalian skripsi 

ini tak akan pernah ada. 

15. Semua musuh, teman, dan sahabat penulis baik di dunia nyata maupun di 

dunia maya. 

16. Serta semua pihak yang telah membantu dalam penyusunan skripsi ini yang 

tidak dapat penulis cantumkan satu persatu. 

Semoga Allah SWT melimpahkan rahmat dan karunia-Nya serta 

memberikan balasan yang berlipat ganda tarhadap jasa dan budi baiknya.  

Keterbatasan  kemampuan,  pengetahuan,  dan  pengalaman  penulis  dalam 

melaksanakan penelitian yang hasilnya dituangkan ke dalam skripsi  ini  masih  

jauh dari kesempurnaan. Untuk itu penulis akan selalu menerima segala masukkan 

yang ditujukan untuk menyempurnakan skripsi ini. Akhir kata penulis   



vi 
 

mengharapkan semoga tugas akhir ini dapat bermanfaat bagi umat manusia dan 

ilmu pengetahuan sehingga menjadi sarana untuk mendapat penyejuk bagi penulis 

suatu hari nanti di alam baka. Semoga skripsi ini dapat menambah wawasan  
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