BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesmpulan

Berdasarkan data hasil penelitian yang didapat padastudi pendahuluan
melalui studi literatur, observasi, wawancara sku@sioner yang dilakukan oleh
penulis terhadap komunitas pemaancade game, ketertarikan para peminat
permainan arcade-shooter berkurang disebabkan oleh beberapa hal seperti
kesedarhanaargameplay ‘alur permainan’-nya, tampilan grafis yang tidak
atraktif, audio yang terkesan kuno, kurang vargaf jenis musuh, dan kontrol
navigasi karakter pesawat yang buruk.

Pengembangan aplikasi permainaarcade-shooter dilakukan untuk
mengatasi permasalahan yang ada. Teknis dari p=ayah masalahnya adalah
sebagai berikut:

1. Kesederhanaan alur permainan telah diatasi dengaergpargame Al

finite state machine.

2. Tampilan grafisnya dirubah menjadi berb&pste danAnimated Sprite.

3. Audio pada permainan yang dulunya berbasis 8-p#riaharui dengan

audio yang berbasis MIDI &ianel.

4. Variasi jenis musuhnya telah ditambah menjadi 3sjgmitu asteroid,

UFO, danalien.
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5. Kontrol navigasi pesawat telah diperbaiki sehinggeakter pesawat kini

mudah dikendalikan.

Dari hasil analisis, perancangan, implementasi gangujian terhadap
aplikasi yang dikembangkan, didukung pula dari aedingan data hasil
kuesioner ketika studi pendahuluan dan pangujiaa, loeapat disimpulkan bahwa
aplikasi permainan ArkAld XIV dapat menumbuhkan kathdan meningkatkan
tingkat ketertarikan pengguna aplikasi permainahaap permainan bgenre
arcade-shooter. Adapun permasalahan yang ada pada permaircade-shoter

konvensional telah berhasil diatasi dengan pengegareaplikasi ini.
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Dari hasil penelitian dan implementasi yang telalakdkan, disarankan
pengembangan aplikasi lebih lanjut dapat dilakugada penggunaageme Al
yang lebih kompleks dan penambahan variasi musuhlagh sehingga
diharapkan dapat diciptakan aplikasi permainan yiahih meanarik lagi dari

aplikasi yang dikembangkan ini.



