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Masih sulit bagi masyarakat yang ingin bermain
angklung karena apabila ingin memainkan
angklung secara langsung dibutuhkan banyak
orang untuk memainkannya.

Sharing event dan informasi yang dilakukan oleh
Saung Angklung Udjo hanya menggunakan
fasilitas website yang akan sulit jika dibuka di
dalam perangkat mobile.
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Maksud

Membangun aplikasi Saung Angklung Udjo Mobile pada
platform android sebagai media hiburan dan penyampaian
informasi.

Tujuan

Mengembangkan sebuah aplikasi yang memiliki simulasi
angklung, dengan tujuan agar angklung lebih dekat dan
dikenal masyarakat luas yang dikemas semenarik dan
sesederhana mungkin dalam dukungan mobile android yang
mudah dibawa ke manapun dan dibuka kapanpun.

Memudahkan Saung Angklung Udjo dalam mempromosikan
dan menyampaikan event yang akan diadakan.

Memudahkan pengunjung untuk memperoleh informasi
mengenai hal-hal yang dimuat dalam web Saung Angklung
Udjo melalui perangkat mobile android, tanpa harus
mengakses sebuah browser terlebih dulu.
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Untuk parsmg data dari database menggunakan
Webservice.

Hanya beberapa data dari web yang akan di
tampilkan pada Aplikasi web Mobile, yaitu :

Sejarah Saung Angklung Udjo
Sejarah angklung

Event Saung Angklung Udjo
Info souvenir

E-Brochure

Link

Karakter angklung

Unit angklung

Unit arumba
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Hanya membuat aplikasi untuk user saja, karena sistem
langsung dihubungkan dengan database yang sudah ada
dan sudah memiliki aplikasi admin sendiri untuk
melakukan tambah, edit, dan hapus data dalam web.
Aplikasi angklun[c_l digital berisi beberapa simulasi
permainan angklung dengan beberapa nada dasar.

Model analisis sistem adalah pemodelan berorientasi objek
dan peralatan yang digunakan adalah Activity Diagram,
Use Case, Sequence Diagram, Class Diagram.

Sistem akan dibangun menggunakan bahasa pemrograman
Java dengan bantuan Web Service.

Aplikasi web mobile pada android akan berjalan jika
terkoneksi internet.

Aplikasi angklung digital bersifat connectionless.

Aplikasi yang dibangun hanya untuk sistem operasi android
versi 2.2 atau lebih.
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Layanan WWW (World-Wide Web) atau biasa juga disebut
Web merupakan jenis layanan yang paling popular
dikalangan pengguna internet. WWW tidak hanya berfungsi
sebagai media untuk mencari informasi, tetapi web sudah
banyak digunakan secara komersial olenh hampir semua
perusahaan-perusahaan diseluruh dunia untuk
mengiklankan usaha mereka. Setiap dokumen yang ditulis
menggunakan suatu format standar yang disebut HTML
(HypertText Markup Language).
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Web mobile merupakan halaman pada website yang berisi
informasi-informasi (sistem informasi) yang telah
diadaptasi dan dibuat dengan resolusi sekecil mungkin
untuk digunakan oleh perangkat mobile.



/

—_— — -— / —
— — -~ — — N — ~ . <
- ~ S —_ — -

' N’ e e Nt N’ e’ N’ — S e = —

Web Services adalah sebuah layanan yang disediakan
sebuah sistem untuk meningkatkan kolaborasi antar
sistem. Webservice disediakan oleh suatu sistem, misalkan
sebuah website yang menyediakan layanan kepada sistem
yang lain.

Sistem yang dapat menyediakan layanan Webservice
menggunakan bahasa pemrograman seperti
PHP/Java/Ruby/ C/Phtyon/Basic yang penting webservice
tersebut dapat diakses melalui protokol HTTP.
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Android merupakan suatu software stack untuk mobile

device. Di dalamnya terdapat sistem operasi, middleware,
dan key application. Aplikasi pada platform ini

dikembangkan dalam bahasa pemrograman java.



DATABASE
Read Database | | Write Database

3

3

Receiving data like REQUEST
Success: 1 AR

Fail: 0 Sending data like
Email:

Password:

RESPONSE

FORMAT
JSON / XML .

METHOD
GET / POST

MOBILE
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Perangkat Lunak Pembangun
Java Development Kit versi 5 atau 6, untuk kompilasi
kode - kode program
Java Runtime Edition, sebagai platform untuk
menjalankan sistem
Eclipse Galileo, sebagai perangkat lunak yang digunakan
untuk membangun aplikasi client pada android
Android SDK, untuk pengembang aplikasi android
Android Development Tool, sebagai plugin android pada
eclipse
Android Virtual Device, sebagai emulator untuk
menjalankan sistem android.
Windows 7 Ultimate sebagai sistem operasi
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Batasan Implementasi
Aplikasi Saung Angklung Udjo ini akan berjalan minimal
pada OS Android 2.2
Aplikasi ini terbagi menjadi dua bagian, yang satu akan
diimplementasikan secara online menggunakan
perangkat mobile android yang terhubung dengan
jaringan internet. Sedangkan bagian lain
diimplementasikan secara offline.



MainNanu java MainMeanu

WebUdjo java WabUdjo

Historv.java History Saung Angklung Udjo
Event.java Eveant Saung Angklung Udjo
Souvenir.java Souveanir

Brosur.java Brosur

Link java Link

IndaxAngklung.java IndsxAncgklung
HistorvAngklung java HistorvAngklung
CharacterAngklung java CharacteAngklung
UnitAngklung java UnitAngklung

UnitArumba java UnitArumba
VirtualAngklung java VirtualAngklung
NadaDasarA java NadaDasarA

NadsDasarC java NadaDasarC

NadaDasarD java NadaDasarD

NadaDasarF java NadaDasarF

NadaDasarG java NadaDasarG

R java R
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Implementasi Antarmuka
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No Halaman Deaskripsi Fila XNIL.
1 Splash Nain Halaman pambuks splashmain
2 Mdsin DNanu Halaman berisi meanu utama mainmsanu
3 He=lp Halaman berisi bantuan bantuan

Halaman berisi menu infoSaungs
- Xab Udj = e :
-+ Wab Udjo Rnphlem i wabudjo
a Fictorw Halsman berisiinfo sajarsh Yistors
- - Ssungs Ansklungs Udjo -
& Fosss Hsalamamn berisiinfo avent Sauns =
e Ansgkluns Udjo s
= e ST Halaman barisiinfo suveanir e
- < Saung AnsklunsUdjo =
s Be Hsalaman berisi {finmkunduh b
ks brosur Sauns AnskluonsUdjo e
9 Link Halaman berisi link pads websirs Iink
10 Ansklungs Halaman barisiinfo angklung indexangklungs
Historw Halaman bearisiinfo ssjarah ] _
i1 Anskluns anskluns hisangiklung
Karaktar Halaman bearisiinfo karsktar
> i3
L Ansklungs angkluns charangkhung
13 Unit Angklungs = = Hacteraio usnsklans
unitanskiuns
14 Unit Arumba Halaman barisi info unitarumba | narmamba
1s ~i STy e 2 T Hsalamasan berisi simulasi e
ansklungs
Halaman bearisi simulasi
15 AnsklungNot A SRR T R A nadadasars
- 1 Halaman berisi simulasi
23 = gilungNot C ansklunsdensan nada dasar C oL
Halaman barisi simulasi
18 AnsgklunsNotD P R o, nadadasard
11 Halamsan barisi simulssi -
= AnghtungNotE anskluns denssn nada dasar F oo
- _ Hsalaman berisi simulasi
20 AnsklunsNot G el s il pis e i iy A nadadasars
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Intemat - 1 Berasil

15 H=lp Tanpa Mienmampilican
intemat bantean [ 1Ga=al
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Dengan pengembangan aplikasi Saung Angklung Udjo
berbasis mobile ini, angklung lebih dekat dan dikenal,
mulai dari sejarah, perkembangan dan juga mengenai
nada-nada yang digunakan dalam angklung modern.
Penyampaian informasi event yang akan diadakan oleh
Saung Angklung Udjo dan informasi dari website lebih
mudah, efisien dan efektif.

Pengunjung lebih mudah mendapat informasi event yang
akan diadakan oleh Saung Angklung Udjo dan informasi
dari website tanpa harus repot-repot membuka browser
pada android terlebih dahulu.
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Aplikasi ini dapat berjalan pada platform selain android
misalnya blackberry, symbian, windows phone, atau
iPhone.
Aplikasi ini dikembangkan dengan menggunakan
augmented reality pada fitur virtual angklung, sehingga
terkesan lebih nyata.



DEMO PROGR
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Sistem Informasi adalah suatu sistem di dalam suatu
organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan
transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial
dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan
menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan
yang diperlukan.



