
157 

 

DAFTAR PUSTAKA 

1. Mark L. Murphy. 2009. Beginning Android. Apress, New York. 

2. Lars Mathiassen. 2000. Object Oriented Analysis and Design. Makro 

Publishing, Denmark. 

3. Timothy Lethbridge dan Robert Laganiere. 2002. Object Oriented Software 

Engineering: Pratical Software Development Using UML and Java. Mc Graw 

Hill-Education, UK. 

4. K. Barclay dan J. Savage. 2004. Object Oriented Design With UML and 

JAVA. Elsevier Butterworth-Heinemann, London. 

5. Nazruddin Safaat H. 2011. Pemograman Aplikasi Mobile Smartphone dan 

Tablet PC Berbasis Android. INFORMATIKA, Bandung 

6. Stephanus Hermawan S. 2011. Mudah Membuat Aplikasi Android. ANDI, 

Yogyakarta. 

7. Mulyadi. 2010. Membuat Aplikasi Untuk Android. Multimedia Center 

Publishing, Yogyakarta. 

8. Adi Nugroho. 2009. Rekayasa Perangkat Lunak Menggunakan UML dan  

Java. ANDI, Yogyakarta. 

9. Adi Nugroho. 2010. Rekayasa Perangkat Lunak Berorientasi Objek dengan 

Metode USDP (Unfied Software Development Process). ANDI, Yogyakarta. 

10. Prabowo Pudjo Widodo & Herlawati. 2011. Menggunakan UML. 

INFORMATIKA, Bandung. 

11. Munawar. 2005. Pemodelan visual dengan UML. Graha Ilmu, Jakarta. 



158 

 

 

 

12. Benny Hermawan. 2004. Menguasai JAVA 2 & Object Oriented 

Programming. ANDI, Yogyakarta. 

13. http://www.omg.org (diakses 12 Desember 2011) 

14. http://www.agilemodeling.com/artifacts/ (diakses 29 Januari 2012) 

15. Ivan Michael Siregar dkk, Mengembangkan Aplikasi Enterprise Berbasis 

Android , Gava Media, Yogyakarta, 2010. 

16. http://harijonathan.wordpress.com/2010/08/22/perkembangan-versi-android/ 

(diakses15 Desember 2011) 

17. http://id.wikipedia.org/wiki/Simple_Object_Access_Protocol /  

(diakses15 Desember 2011) 

18. http://www.w3.org/TR/2004/NOTE-ws-arch-20040211/ (diakses 15 

Desember 2011) 

19. http://www.westjava-indonesia.com/disbudpar/upt_taman_budaya.html /  

(diakses 5 Januari 2012) 

20. http://id.wikipedia.org/wiki/Komunikasi /  (diakses 5 Januari 2012) 

21. http://edratna.wordpress.com/2009/04/08/saung-angklung-udjo-salah-satu-

contoh-industri-kreatif / (diakses 10 Januari 2012) 

22. http://www.angklung-udjo.co.id/angklung/history-of-angklung / (diakses 10 

Januari 2012) 

23. http://www.angklung-udjo.co.id/about/ (diakses 10 Januari 2012) 

24. http://angklungisindonesia.com/pengetahuan/sekilas-sejarah-angklung-di-

indonesia/ (diakses 10 Januari 2012) 

http://www.omg.org/
http://www.agilemodeling.com/artifacts/
http://harijonathan.wordpress.com/2010/08/22/perkembangan-versi-android/
http://id.wikipedia.org/wiki/Simple_Object_Access_Protocol%20/
http://www.w3.org/TR/2004/NOTE-ws-arch-20040211/
http://www.westjava-indonesia.com/disbudpar/upt_taman_budaya.html%20/
http://id.wikipedia.org/wiki/Komunikasi%20/
http://edratna.wordpress.com/2009/04/08/saung-angklung-udjo-salah-satu-contoh-industri-kreatif/
http://edratna.wordpress.com/2009/04/08/saung-angklung-udjo-salah-satu-contoh-industri-kreatif/
http://www.angklung-udjo.co.id/angklung/history-of-angklung/
http://www.angklung-udjo.co.id/about/
http://angklungisindonesia.com/pengetahuan/sekilas-sejarah-angklung-di-indonesia/
http://angklungisindonesia.com/pengetahuan/sekilas-sejarah-angklung-di-indonesia/

