BAB |V

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

Bab ini merupakan tahap penerjemahan kebutuhatgegunan aplikasi
ke dalam representasi perangkat lunak sesuai demgsih analisis yang telah
dilakukan. Setelah implementasi maka dilakukan pgag sistem yang baru
dimana akan dilihat kekurangan-kekurangan padakasgpliyang baru untuk
selanjutnya diadakan pengembangan sistem.

4.1 Implementasi

Tujuan implementasi sistem adalah untuk menjeladkatang manual
modul kepada semuaseryang akan menggunakan sistem. Sehingga user werseb
dapat merespon apa yang ditampilkan di sistem danbmarikan masukan kepada
pembuat sistem untuk dilakukan perbaikan agarmsistbih baik lagi.

4.1.1 Perangkat Lunak Pembangun

Perangkat lunak yang digunakan pada sistem kompatey digunakan

untuk membangun aplikagiRNewspaperadalah sebagai berikut:
1. Sistem OperasiWindows 7 Ultimate
2. Flash Developh 4.0.0 RC3 untuk penulisan kode pogrctionscript 3.
3. Autodesk 3ds Max 2012 untuk membuat model dan asiioigek 3D.
4. WampServer 2.2 untuloca/internet dan penyimpanafatabase
5. Dreamweaver CS5 untuk mengedit teks penulsaqpPHP.

6. www.indonetmedia.corgebagai web hosting aplikasickenalan

frontend ARNewspaper

7. Lab IN2AR.
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8. Mozilla Firefoxatau Google Chromeebagabrowser

4.1.2 Perangkat KerasPembangun
Kebutuhan minimum perangkat keragafdwarg yang diperlukan untuk

mengimplementasikan program aplikasi yang dibangdalah perangkat keras
komputer PC atawofebookdengan spesifikasi yang disebutkan dibawah ini.
Semakin tinggi spesifikasi komputer yang digunalkatuk menjalankan aplikasi,
akan semakin baik. Kebutuhan minimumnya yaitu :

1. Processor : Dengan Kecepatan Minimum 1.4 GHZ

2. Memory / RAM : Minimum 2GB

3. Hardisk : Minimum Kapasitas 120 GB

4. VGA : Dengan Kecepatan Minimum 32 MB

5. Koneksi internet

4.1.3 Kebutuhan Web Hosting

Kebutuhan web hosting pada pada penelitian ini rdigan untuk
keperluan aplikasbackendyaitu web administrator dan web service, oleh kare
itu agar sistem dapat berjalan maka perlu di upldadveb hosting Adapun
spesifikasiweb hostinglannama domaifsitus) yang dipakai adalah :

Nama Domain / Situshttp.//pikiran-rakyat-ar.com

Tabel 4. 1 Spesifikasi Web Hosting

Disk space 250 MB

Banadwidth 25 GB




213

Depelovment Feature 1. PHP 5.2.17

2. MySQL 5.x

3. CG/ Script Library

4. Server Side Includes (SS/)
5. cPanel

6. phpMyAdmin

7. Webmail

8. Instant Backups

4.1.4 Implementas Basis Data (Database

Implementasi basis data diambil berdasarkan pengacabasis data yang
dibuat sebelumnya, Secara fisik, implementasi bdsita diimplementasikan
menggunakan perangkat lunak MySQL Server 5.5.16belf@abel berikut

menggambarkan struktur tabel yang diimplementagikata basis data.

1. Tabd admin

CREATE TABLE "admin’ (
‘username’ varchar(20) NOT NULL,
“password” varchar(50) NOT NULL,
‘name’ varchar(50) NOT NULL,
"address” varchar(50) NOT NULL,
“email” varchar(40) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘username ")) ENGINE=InnoDB DEFAULT
CHARSET=latin1;
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2. Tabel rublik

CREATE TABLE “rublik’ (

“id_rublik™ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"nama_rublik™ varchar(50) NOT NULL,

PRIMARY KEY (id_rublik’)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

3. Tabd ar

CREATE TABLE "ar (

‘id_data” varchar(30) NOT NULL,

‘jenis_ar” varchar(50) NOT NULL,

‘tanggal_terbit” date NOT NULL,

‘judul” varchar(50) NOT NULL,

“file” text NOT NULL,

‘video™ text NOT NULL,

“id_rublik™ int(11) NOT NULL,

‘username’ varchar(20) NOT NULL,

PRIMARY KEY ('id_data),

KEY "id_rublik™ ("id_rublik ),
CONSTRAINT “ar_ibfk_1' FOREIGN KEY (id_rublik’)
REFERENCES “rublik’ ('id_rublik’) ON DELETE NO
ACTION ON UPDATE NO ACTION
CONSTRAINT “ar_ibfk_2" FOREIGN KEY (‘username)
REFERENCES "admin” (‘'username’) ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1
AUTO_INCREMENT=18;
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4.1.5 Implementas Cl/ass

ImplementasiC/assdapat dilihat pada tabel 4.2

Tabel 4. 2 Tabel ImplementaSiass

No Nama Class Nama File Fisk
1 | Cadmin cadmin.php

2 | M_admin m_admin.php

3 | M_rublik m_rublik.php

4 | M_data m_data.php

5 | Manajemen_rublik manajemen_rublik.php
6 | Manajemen_data manajemen_data.php
7 | Admin admin.php

8 | Login login.php

9 | Main Main.as

10 | ARPV3DCamera ARPV3DCamera.as
11 | MarkerASS markerless.ass

12 | ModelDAE bird.DAE

13 | TeksturdJPG body.jpg

14 | TeksturParuhJPG paruh.jpg

15 | TeksturMataJPG mata.jpg

16 | Template template.php

17 | vabout vabout.php

18 | vhowToUse vhowToUse.php
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19 | varchive varchive.php
20 | Ctemplate ctemplate.php
21 | about about.php

22 | howToUse howToUse.php
23 | Carchive carchive.php
24 | M_archive m_archive.php

4.1.6 Implementas Aplikasi

Implementasi aplikasi ini merupakan sebuah lang&agkah penggunaan
aplikasi dari seluruh sistem yang telah dibuat.efeh menjalankan aplikasi
ARNewspaper kita harus memilih aplikasi sesuai dartgnggal terbitnya koran,
jika tanggal terbit koran terbaru kita tidak harmemilih aplikasi karena aplikasi
sudah ditampilkan pada halaman depan web pikirgyatacom/ar.
1. Eksekusi file

Eksekusi file ARNewspaper yang akan tampil selfoain seperti terlihat

pada gambar 4.1. Pada form terdapat 2 buah todtmmy dan Deny.
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[ Adobe Flasn Player Settings

Camess and Miophone Access @)
Iocal is requesting scosss to your camers

and migophone. If you lick Allow, you
may be recorded.

Gambar 4. 1 AplikasARNewspaper

2. Tombol Aflow

Tombol Allow adalah tombol yang digunakan untuk memunculkaekobj

virtual. Tampilan utama setelah pengguna menekaabal//ow terlihat seperti

gambar 4.2.

IN2AR

Gambar 4. 2 Tampilan Setelah User Menekan Tomlloly

Objek pada aplikasi ARNewspaper disini baru memBikcontoh yaitu animasi

burung, animasi planet venus, dan video transitisen
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Gambar 4. 3 Animasi Burung

Gambar 4. 4 Animasi Planet Venus
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Gambar 4. 5 Video Transit Planet Venus

3. Tombol Deny
Tombol Deny adalah tombol yang digunakan untuk tidak menjaan

aplikasi. Tampilan utama setelah pengguna menekahdl deny terlihat seperti

gambar 4.6.

Gambar 4. 6 Tampilan Setelah User Menekan Tomlealy

Adapun markerless yang digunakan adalah sebagkuber
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Gambar 4. 7 Markerless Yang Digunakan ARNewspaper

4.1.7 Implementasi Antarmuka

Implementasi antarmuka dilakukan dengan setiapnfaiayang dibuat
baik aplikasi frontend maupun aplikasibackendyang dibangun menggunakan
web. Berikut ini beberapa tampilan antar muka yiatah di implementasikan.
4.1.7.1 Antarmuka Aplikas Frontend

Antarmuka aplikasi frontend terdiri dari beberapa halaman utama
diantaranya yaitu halaman menu utanarfg, halamanabout halamanfsow to
use dan halamaarchive
1. Halaman Menu Utama (Home

Antar muka halaman menu utama adalah tampilan u@anaaplikasi
frontend didalam menu utama terdapat beberapa menu ygras dakses oleh
pengguna. Implementasi menu utamvarfig dapat digambarkan seperti gambar

berikut.
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Kemis, 2 Aug 2012 100729 Al | & Papes | PR nfo | PR Mobile | PR Ramadan [ca bata s
Pikiran Rakyat Pastikan Bisnis Anda

o N L I N E

terdaftar di Direktori PR Info N iNHU

HOME PERSIE BANDUNGRAYA JATABARAT OLAHRAGA NASIONAL LUARNEGERI EKONOMI PENDIDIKAN HORISON SHOWRIZ OTOMOTIE

EE]

Tt [0

Augmentad Reality Pikiran Rakyat Online ‘
e

Home: About How To Use Archive

Planet Venus AR Animasi Terbaru

(Adobe Flash Player Setings
Camers and Migophone Acess @)
it et

Ll

Gambar 4. 8 Tampilan Menu Utama

2. Halaman About
Antarmuka halamammboutmerupakan tampilan yang berisikan halaman
informasi ringkas tentang aplikasi dan teknololagugmented realityyang

digunakan. Implementagiboutlapat digambarkan seperti gambar berikut ini.

o pikiran-rakyat.com a1

@ Augmented Reality Pikiran Rakyat Onlin...

Kemis, 28 Jul, 2012 07:21.49 Al | EPaper | PR Info | PR Mobilke | PR Ramadan e E]
Pikiran Rakyat Hubungi Fikiran Mkt
o N L I N E 523 08553 ) apeninase . KM INEO
oM PERSIS BANDUNG RAYA| JAVA BARAT OLAHRAGA WASICHAL LUARNEGER)  EHONON PENDIDKAN HORISON $40WBiZ OTOMOTE
i
g

Augmented Reality Pikiran Rakyat Online ‘
e

Home: About How To Use Archive

about

Augmented Reality (AR) adalah teknologi yang menggabungkan benda maya dua dimensi ataupun tga dimensi ke

dalam g falu d: fersebut dalam wakiu nyata. Ada banyak
yang dapat diciptakat g augmented reaity, mulai dari fim. animasi, hingga

game nterakif. Sehingga berguna Uik memperiaya nfomesi yang diperoieh pembaca

INZAR.

INZAR adaiah Library yang digunakan Lniuk mengembangkan apikas ALgmenied Realty
pada Pidran Ralyat Onine. IN2AR
IN2AR dan|ugaterapatisens g
yang dibuat dengan lisensi gra

. Perbedaan kedua lsensi s

Gambar 4. 9 Tampilan About
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3. Halaman How To Use
Antarmuka halamamiow fo use merupakan tampilan yang berisikan

halaman yang menjelaskan tentang tata cara pengguapdikasi secara baik dan

benar. Implementagiow fo uselapat digambarkan seperti gambar berikut ini.

‘@A ugmented Reality Pikiran

Kamis, 26 Jul, 2012 07:23:08 AM | E-Paper | PR Info | PR Mobile | PR Ramadan cari beita

ungi Fikirun Rk
Bagian Iklan \
uxazoaasz// o mn\m@ rarraateon Bl ALNETU

HOME PERSIE BANDUNG RAYA IAWABARAT OLAHRAGA NASIONAL LUARMNEGERI EKONOWI PENDIDIKAM HORISON SHOWSIZ OTOMOTIF

EIR ioiorion s Ramace EEE

o Tweet] [0
Augmented Reality Pikiran Rakyat Online

ge1 o
Home About How To Use Archive

how to use

Apasaja yang diperiukan untuk mengoperaskan PIIRAN RAKYAT AR?
1. Koran Pikran Rakyal
§. %/La;xupdan'lzebcameva d d bead T
njung i pkirarfokyel convr dan donnk \nrrumma
')Ariiggm " hm sud:g up‘::‘fm,amkmap\m

or [ T |

Bertta yang dilengkapi bmmung\wwuman Arahkan haiaman benta Anda akan

fiur AR memilkd con U Ian menghadaj mendapamrw

PRAR pada area Emukan \Km PRAR WEbLameva ﬁga n nyatadari

sudutnya a sudut layar desain et yanglebh
haaman

Gambar 4. 10 Tampilan How To Use
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4. Halaman Archive

Antar muka archive merupakan tampilan yang menampilkan optional
archive yang dapat dipilih, pengguna dapat memiirchive sesuai dengan
tanggal terbitnya koran yang dimiliki. Setelah g®gemilihanarchivedengan
menekan tombadrchiveyang dipilih kemudian sistem akan neddata untuk di
tampilkan pada aplikasiRNewspaperBerikut ini tampilan hasil implementasi

halamanarchive

| @ usmened ety Piian et o

Kemis, 2 Aug 2012 1009.81 Al
Pikiran Rakyat

o N L I N E

HOME PERSIE BANDUNGRAYA JANABARAT OLAHRAGA NASIONAL LUARNEGERI EKONOWI PENDI

Augmented Reality Pikiran Rakyat Online

Home: About How To Use Archive

Archive AR Animasi Archive AR Video

nang Seni Rupa| 04032012 Transit Venus | 07002012

AR Video Terbaru

Gambar 4. 11 Tampilan Archive
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4.1.6.2 Antarmuka Aplikasi Backend

Antarmuka aplikasi backend terdiri dari beberapa halaman utama
diantaranya yaitu halaman login admin, halamfammepage halaman rublik,
halaman tambah rublik, halaman edit rublik, halardata ar, halaman tambah

data ar, halaman edit data ar.

1. Halaman Login Admin
Antar muka halaman login admin merupakan halamargy yeertama kal
muncul ketika diakses oleh admin. Berikut ini tal@pihasil implementasi dari

halaman login yang digambarkan oleh gambar dibamiah

Gambar 4. 12 Halaman Login
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2. Halaman Home
Antamuka halamawomeadalah halaman antarmuka yang muncul ketika
admin berhasil login. Implementasi antarmuka halam&aomepage

digambarkan pada gambar 4.13 :

Augmented Reality @

HOME MANAJEMEN RUBLIK MANAJEMEN DATA AR LOGOUT

welcome admin.

B e

Gambar 4. 13 Halamariome

3. Halaman Manajemen Rublik
Antarmuka halaman manajemen rublik adalah halaamarmuka untuk
fungsionalitas pengolahan data rublik, admin dapatakukan update data
rublik dengan aksi seperti, tambah, edit, dan hapmplementasi antarmuka

halaman manajemen rublik digambarkan gambar 4.14:
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Augmented Reality

HOME MANAJEMEN RUBLIK MANAJEMEN DATA AR LOGOUT

Gambar 4. 14 Halaman Antarmukan Manajemen Rublik

Augmented Reality

HOME MANAJEMEN RUBLIK MANAJEMEN DATA AR LOGOUT

Tambah Rublik

Gambar 4. 15 Halaman Antarmukan Tambah Rublik
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Augmented Reality

MANAJEMEN RUBLIK MANAJEMEN DATA AR LOGOUT

Edit Rublik

Gambar 4. 16 Halaman Antarmukan Edit Rublik

4. Halaman Manajemen Data AR
Antarmuka halaman manajemen data AR adalah halamarmuka untuk
memilih fungsionalitas manajemen data AR animasi mi@anajemen data AR
video, admin dapat melakukan update data AR demafianseperti, tambah,
edit, dan hapus. Implementasi antarmuka halamaa A& digambarkan

gambar 4.17:

Augmented Reality

MANAJEMEN RUBLIK MANAJEMEN DATA AR LOGOUT
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Gambar 4. 17 Halaman Antarmukan Manajemen Data AR

i Rakyat AR Admin

Augmented Reality

HOME MANAJEMEN RUBLIK MANAJEMEN DATA AR LOGOUT

Tambah Data

Augmented Reality @

HOME MANAJEMEN RUBLIK MANAJEMEN DATA AR LOGOUT

-

Gambar 4. 19 Halaman Antarmukan Edit Data AR Animas
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Augmented Reality

HOME MANAJEMEN RUBLIK MANAJEMEN DATA AR LOGOUT

Tambah Data

Browse

—
[—
—— .

Gambar 4. 20 Halaman Antarmukan Tambah Data ARd/ide

Augmented Reality

HOME MANAJEMEN RUBLIK MANAJEMEN DATA AR LOGOUT

Edit Data AR

220120707TRA
:

Gambar 4. 21 Halaman Antarmukan Edit Data AR Video

4.2 Pengujian
Dalam penelitian ini pengujian yang dilakukan teldga sistem yaitu

pengujian secara fungsiong/pha)dan betha. Metode yang digunakan dalam
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pengujian ini adalah pengujia/ackbox yang berfokus pada persyaratan
fungsional dari sistem yang dibangun.
4.2.1 RencanaPengujian Aplikasi Frontenddan Backend

Rencana pengujian adalah pengujian terhadap foumggsi yang ada di
dalam sistem, apakah fungsional dari aplikasi berséerfungsi sesuai yang

diharapkan atau tidak. Berikut ini tabel rencanagogian dari sistem yang

dibangun
Tabel 4. 3 Rencana Pengujian Aplikasi FrontendBickend
Pengujian
Aplikas Frontend
[tem Uji Detail Uji JenisUji

Halaman Utama Menu utama Blackbox
Menampilkan tombo&/low Blackbox
dan denypada aplikasi
ARNewspaper

Render Objek Menampilkan objek Blackbox
animasi 3D atau video

About Menampilkan informasi Blackbox
tentang aplikasi dan
teknologiaugmented
reality.

How To Use Menampilkan informasi Blackbox
tentang penggunaan
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aplikasi.
Archive Melihat detail konten arsip Blackbox
yang dipilih.
Pengujian
Aplikasi Backend
[tem Uji Detail Uji JenisUji
Login Admin Username Blackbox
Password Blackbox
Tambah Rublik Id Rublik Blackbox
Nama Rublik Blackbox
Ubah Rublik Id Rublik Blackbox
Nama Rublik Blackbox
Hapus Rublik Hapus Blackbox
Tambah Data AR Nama Data Blackbox
Animasi Judul Blackbox
Tanggal Terbit Blackbox
Rublik Blackbox
File Blackbox
Ubah Data AR Animasi| Nama Data Blackbox
Judul Blackbox
Tanggal Terbit Blackbox
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Rublik Blackbox
File Blackbox
Hapus Data AR Animas] Hapus Blackbox
Tambah Data AR Video| Nama Video Blackbox
Judul Blackbox
Tanggal Terbit Blackbox
Rublik Blackbox
File Blackbox
Video Blackbox
Ubah Data AR Video Nama Video Blackbox
Judul Blackbox
Tanggal Terbit Blackbox
Rublik Blackbox
File Blackbox
Video Blackbox
Hapus Data AR Video Hapus Blackbox
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4.2.2 Kasusdan Hasil Pengujian A/pha

Kasus dan hasil pengujian berisi pemaparan dadaren pengujian yang
telah disusun pada skenario pengujian. Pengujiadilakukan secara/ack box
dengan hanya memperhatikan masukan ke dalam sidemkeluaran dari
masukan tersebut. Berdasarkan rencana pengujiaka ndapat dilakukan

pengujianajphapada aplikasdRNewspapesebagai berikut :

4.22.1 Pengujian Tampil Halaman Utama

Pengujian tampil halaman utama merupakan pengudjiagsionalitas
untuk menampilkan aplikasi berdasarkan hari teyhitkoran yang diterapkan
teknologiaugmented reality

Tabel 4. 4 Pengujian Tampilan Halaman Utama

Kasus dan hasil uji (data normal)

Data masukan Y ang diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Mengaktifkan Menampilkan Tampilan animasi [ V] diterima
aplikasi animasi 3D 3D ditampilkan. | [] ditolak

ARNewspaper berdasarkan tanggal
dengan menekanterbit aplikasi dan

tombol “allow markerlessnya.
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4.2.2.2 Pengujian Render Objek
Pengujian render objek merupakan fungsionalitagale cara menunjukan

markerless yang ada kedepasbcam

Tabel 4. 5 Tabel Pengujian Render Objek

Kasusdan hasil uji (data normal)

Data Masukan Y ang Dihar apkan Pengamatan Kesimpulan
Markerless a Menampilkan objek Fungsi berjalan | [ V] diterima
animasi burung sesuai yang [] ditolak

diharapkan yaitu

animasi pada

burung.
Markerless b Menampilkan objek Fungsi berjalan | [ V] diterima
animasi planet venussesuai yang [] ditolak

diharapkan yaitu
animasi pada

planet venus.

Markerless ¢ Menampilkan objek Fungsi berjalan | [ V] diterima
video transit venus | sesuai yang [] ditolak
diharapkan yaitu
tampil video

transit venus.
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4.2.2.3 Pengujian Pilih About
Pengujian pilihaboutmerupakan pengujian fungsionalitas dengan cara

memilih menuabout

Tabel 4. 6 Tabel Pengujian Pildwout

Kasus dan hasil uji (data normal)

Data masukan Y ang diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Pilih MenuAbout | Menampilkan InformasiAbout | [ V] diterima
informasiabout ditampilkan [] ditolak

tentang aplikasi dan
teknologiaugmented

reality

4.2.2.4 Pengujian Pilih How To Use
Pengujian pilihhow fo usemerupakan pengujian fungsionalitas dengan cara
memilih menuhow fo use

Tabel 4. 7 Pengujian PiliKow To Use

Kasusdan hasil uji (data normal)

Data masukan Y ang diharapkan Pengamatan Kesimpulan

Pilih Menu How | Menampilkan Informasi How [ V] diterima

To Use informasi tentang | To Use [ ] ditolak
penggunaan aplikasi.ditampilkan
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4.2.25 Pengujian Pilih Archive
Pengujian pilih archive merupakan pengujian fungsionalitas dengan cara

memilih menuarchive

Tabel 4. 8 Tabel Pengujian Pildrchive

Kasus dan hasil uji (data normal)
Data masukan Y ang diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Pilih Menu Menampilkan Aplikasi AR [ V] diterima
Archive dan Data | aplikasi sesuai ditampilkan [] ditolak
AR dengan data ar yang
dipilih

4.2.2.6 Pengujian Login Admin

Pengujian login admin merupakan fungsionalitas kimhenentukan atau
membatasi hak akses pada pengolahan data aplkasina terdapat dua bagian
verifikasi yaituusernameanpassword

Tabel 4. 9 Tabel Pengujian Login Admin

Kasusdan hasil uji (data normal)

DataMasukan | Yangdiharapkan | Pengamatan Kesimpulan
Username Dapat diinputkan | Dapat mengisi | [ V] diterima
yoadpra padatextfield usernamean [ ] ditolak
Password usernamean passworgesuai
yogiadmin textfield password| dengan yang
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diharapkan

Kasusdan hasil uji (data salah)

DataMasukan | Yangdiharapkan | Pengamatan Kesimpulan

Datausername Tidak dapat login | User tidak dapat [ V] diterima
danpassword dan Menampilkan | dapat login [ ] ditolak
tidak terdaftar pesan “Ada
kesalahan pada
usernameatau

password

4.2.2.7 Pengujian Tambah Rublik

Pengujian tambah rublik merupakan fungsionalitatukunmenambah data

rublik.
Tabel 4. 10 Tabel Pengujian Tambah Rublik
Kasus dan hasil uji (data normal)

Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Mengisi data Input data dapat Dapat mengisi [ V] diterima
rublik dilakukan pada field field dengan data| [ ] ditolak

sesuai data masukaryang diinputkan,
Contoh : dan tersimpan sekaligus
nama rublik : dalamaatabase menambah data
Cakrawala rublik
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Kasusdan hasil uji (data salah)

Data Masukan Y ang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Nama rublik tidak | Data tidak Fungsi berjalan | [ V] diterima
diisi tersimpan didalam | sesuai yang [ ] ditolak

databasédan diharapkan
menampilkan pesar
peringatan “Nama
Rublik harus diisi”.
4.2.2.8 Pengujian Ubah Rublik

Pengujian ubah rublik merupakan fungsionalitasukinhengubah data

rublik dengan mengganti data rublik yang ada denigda rublik yang baru.

Tabel 4. 11 Tabel Pengujian Ubah Rublik

Kasusdan Hasll Uji (data or mal)

Sport

Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Data rublik lama. | Data rublik yang | Data yang telah | [ V] diterima
Contoh : baru dapat terisi | diubah tersimpan| [ ] ditolak
Nama rublik : padafie/d dan di database
Cakrawala tersimpan pada
Ubah database
Nama rublik :
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Kasusdan Hasil Uji (data salah)

Data Masukan | Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Nama rublik tidak| Menampilkan Fungsi berjalan | [ V] diterima
diisi pesan “Nama sesuai dengan [ ] ditolak

Rublik harus diisi” | yang diharapkan
4.2.29 Pengujian Hapus Rublik

Pengujian hapus rublik merupakan pengujian fungdi@as dengan cara

menghapus yang dipilih.

Tabel 4. 12 Tabel Pengujian Hapus Rublik

Kasusdan Hasil Uji (data normal)

Contoh :

Nama rublik : Sport

Yakin Menghapus
Rublik dengan id
<id_rublik>".

Jika “iya”, maka
data rublik akan

terhapus.

DataMasukan | Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Data rublik yang | Menampilkan pesan Data rublik [ V] diterima
akan dihapus “Apakah Anda berhasil dihapus| [ ] ditolak
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4.2.2.10 Pengujian Tambah Data AR

Pengujian tambah data AR merupakan fungsionalitdlskumenambah data

data AR.
Tabel 4. 13 Tabel Pengujian Tambah Data AR
Kasus dan hasil uji (data normal)
DataMasukan | Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan

Mengisi data ar | Input data dapat Dapat mengisi [ V] diterima
Contoh : dilakukan pada semua field [ ] ditolak

Judul : Planet semua field sesuai | dengan data yang
venus data masukan dan | diinputkan,

Tanggal terbit : | tersimpan dalam sekaligus

2012-08-22 database menambah data
Rublik : AR

Cakrawala

File :

planetvenus.swf

Kasusdan hasil uji (data salah)

DataMasukan | Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Data AR tidak Fungsi berjalan | [ V] diterima
tersimpan didalam | sesuai yang [] ditolak
databasdan diharapkan

menampilkan pesar

peringatan:
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Data yang

dimasukan sama,

Data Kosong
Contoh :
Judul kosong,
Tanggal terbit
kosong,

File kosong,

Video kosong

“Data yang anda
masukan sudah

terdaftar I,

“Judul harus diisi”,
“Tanggal terbit
harus diisi”,

“File harus diisi”,

m

“Video harus diisi

4.2.2.11 Pengujian Ubah Data AR

Pengujian ubah data AR merupakan fungsionalitaskumengubah data AR

dengan mengganti data AR yang ada dengan dataogang

Tabel 4. 14 Tabel Pengujian Ubah Data AR

Kasusdan Hasil Uji (data normal)

Judul : Planet

Venus

semua field

di database

Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Data AR lama Data AR yang bary Data yang telah | [ V] diterima
Contoh : dapat terisi pada | diubah tersimpan| [ ] ditolak
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Ubah

Judul : Planet

Bumi
Kasusdan Hasil Uji (data salah)
Data Masukan | Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Judul tidak diisi | Menampilkan pesan| Fungsi berjalan | [ V] diterima
“Judul harus diisi”, | sesuai dengan | [] ditolak

yang diharapkan

4.2.2.12 Pengujian Hapus Data AR

Pengujian data AR merupakan pengujian fungsiomsalitengan cara

menghapus data yang dipilih.

Tabel 4. 15 Tabel Pengujian Hapus Data AR

Kasusdan Hasil Uji (data normal)

Jenis AR : Animasi

Yakin Menghapus
Data Animasi
dengan ID
<id_data> ?".

Jika “iya”, maka

DataMasukan | Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Data AR yang akar} Menampilkan pesan Data AR berhasi| [ V] diterima
dihapus. “Apakah Anda dihapus [ ] ditolak
Contoh :
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data AR akan

terhapus.

4.2.3 Kasusdan Hasil Pengujian Betha

Pengujian betha merupakan pengujian yang dilakdkagan tujuan untuk
mengetahui sejauh mana kualitas sistem pada aplkag dibangun, apakah
sudah memenuhi harapan atau belum. Untuk itu dpkmgujianbethadilakukan
penelitian terhadap responden atau pengguna sigddlengan melakukan
pengumpulan data menggunakan kuesioner atau ard&tide yang digunakan
dalam penelitian ini adalah metode skala likert.

Pengujianbethadilakukan pada aplikasrontenddan backendPengujian
pada aplikasibackendlilakukan dengan melakukanterviewterhadap 2 orang
yang ditunjuk sebagai admin, sedangkan pengujiadikaap frontend
menggunakan kuesioner yang diberikan kepada 20gopmmgguna aplikasi

frontend end uséer

4.2.3.1 Pengujian BethaAplikas Frontend

Kuesioner untuk pengguna aplikasi fronterehd wusgr terdiri dari 6
pertanyaan yang langsung tanyakan kepada respataemenggunakan skala
jawaban 1 sampai 6, sedangkan hasilnya dilampifRangolahan pengujiaretha

dilakukan sebagai berikut:

1. Jawaban responden akan diberikan pembobotan sdiEgait:
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Tabel 4. 16 Tabel Kategori Jawaban Kuesioner

Kategori Jawaban Bobot
Sangat tidak setuju (STS) 1
Kurang setuju (KS) 2
Cukup setuju (CS) 3
Biasa - biasa saja (BBS) 4
Setuju (S) 5
Sangat Setuju (SS) 6

2. Akan dilakukan pencarian persentase masing-masatwgabjan dengan
menggunakan rumus:

TS

Y = Skor ideal X 100%

Keterangan :

Y = Nilai presentase.

TS = Total skor responder)bobot x frekuensi.

Skor ideal = Bobot maksimal x jumlah respondenx=2® = 120

3. Hasil jawaban akan diinterpretasikan kedalam irtieperikut:

STS KS Cs BBS S SS

0% 16,7% 33,4% 50,1% 66,8% 83,5% 100%

Gambar 4. 22 contoh interpretasi kedalam interval

Berikut ini hasil perhitungan persentasi dari jaamlyang dipilih oleh 20

responden terpilih untuk dijadikan sample peneligplikasi ARNewspaper.



245

1. Pengolahan Pertanyaan Pertama.

“Menurut anda, apakah tampilan antarmuka aplik&&Nawspaper ini menarik?”

Tabel 4. 17 Tabel Pengelohan Pertanyaan Pertama

Kategori Jawaban babot Frekuens jawaban Total skor
Sangat Setuju 6 3 18
Setuju 5 12 60
Biasa-biasa saja 4 4 16
Cukup setuju 3 1 3
Kurang setuju 2 0 0
Sangat tidak setuju 1 0 0

Jumlah 20 97

Maka diperoleh hasil perhitungan sebagai berikut:

97
= 0fy — 0,
Y 6x20x100/0 80,8%

. Ss
0% STS 16,7% KS 33,4% s 50,1% BBS 66,8% s i@z,s% 100%

Gambar 4. 23 Hasil Perhitungan Persentase KuesRerégnyaan no.1

maka, dapat disimpulkan bahwa para responden setojpilan dari aplikasi ini

menarik.
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2. Pengolahan Pertanyaan Kedua
“Menurut anda, apakah penggunaan aplikasi ARNewaspapmemudahkan anda

untuk mendapatkan informasi yang interaktif sesiemgan rublik yang telah

ada?”
Tabel 4. 18 Tabel Pengolahan Pertanyaan Kedua
Kategori Jawaban bobot Frekuens jawaban Total skor
Sangat Setuju 6 7 42
Setuju 5 12 60
Biasa-biasa saja 4 1 4
Cukup setuju 3 0 0
Kurang setuju 2 0 0
Sangat tidak setuju 1 0 0
Jumlah 20 106

Maka diperoleh hasil perhitungan sebagai berikut:

_ 106
T 6x20

x 100% = 88,3%

KS CS BBS

s$
0% STS 16,7% 334% 50,1% 66.8% s 83,5% 100%

Gambar 4. 24 Hasil Perhitungan Persentase KuesRerégnyaan no.2

maka, dapat disimpulkan bahwa para responden sasgjaju penggunaan
aplikasi ARNewspaper ini memudahkan responden umekdapatkan informasi

yang interaktif sesuai dengan rublik yang telah ada
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3. Pengolahan Pertanyaan Ketiga

“Menurut anda, apakah aplikasi ARNewspaper bernsrfagi anda?”

Tabel 4. 19 Tabel Pengolahan Pertanyaan Ketiga

Kategori Jawaban bobot Frekuens jawaban Total skor
Sangat Setuju 6 4 24
Setuju 5 14 70
Biasa-biasa saja 4 1 4
Cukup setuju 3 1 3
Kurang setuju 2 0 0
Sangat tidak setuju 1 0 0

Jumlah 20 101

Maka diperoleh hasil perhitungan sebagai berikut:

101
6 x 20

x 100% = 84,2%

( 0

STS

KS CS BBS N

SS
0% 16,7% 33,4% 50,1% 66,8% 83,5% 100%

Gambar 4. 25 Hasil Perhitungan Persentase KuesiRertanyaan no.3

maka, dapat disimpulkan bahwa para responden sasgatju aplikasi

ARNewspaper bermanfaat bagi responden.
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4. Pengolahan Pertanyaan Keempat

“Menurut anda, apakah aplikasi ARNewspaper mudalkudioperasikan atau

digunakan?”
Tabel 4. 20 Tabel Pengolahan Pertanyaan Keempat
Kategori Jawaban bobot Frekuens jawaban Total skor
Sangat Setuju 6 3 18
Setuju 5 15 75
Biasa-biasa saja 4 2 8
Cukup setuju 3 0 0
Kurang setuju 2 0 0
Sangat tidak setuju 1 0 0
Jumlah 20 101

Maka diperoleh hasil perhitungan sebagai berikut:

b 101
T 6x20

x100% = 84,2%

( 0

) s$
STS 16,7% KS 334% cs 50,1% BBS 66.8% s 83,5% 100%

0%

Gambar 4. 26 Hasil Perhitungan Persentase KuesiRerggnyaan no.4

maka, dapat disimpulkan bahwa para responden sasgatju aplikasi

ARNewspaper mudah untuk dioperasikan atau digunakan
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5. Pengolahan Pertanyaan Kelima

“Menurut anda, apakah setiap informasi yang ditéitapisudah informatif, cukup

jelas?”
Tabel 4. 21 Tabel Pengolahan Pertanyaan Kelima
Kategori Jawaban bobot Frekuens jawaban Total skor

Sangat Setuju 6 1 6
Setuju 5 13 65
Biasa-biasa saja 4 3 12
Cukup setuju 3 3 9
Kurang setuju 2 0 0
Sangat tidak setuju 1 0 0

Jumlah 20 92

Maka diperoleh hasil perhitungan sebagai berikut:

92
= 0, — 0,
P 6xZOX100A) 76,7%

. Ss
0% STS 16,7% KS 33,4% cs 50,1% BBS 66,8% s 83,5% 100%

Gambar 4. 27 Hasil Perhitungan Persentase KuesiRerényaan no.5

maka, dapat disimpulkan bahwa para responden settjap informasi yang

ditampilkan sudah informatif, cukup jelas.
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6. Pengolahan Pertanyaan Keenam
“Menurut anda, apakah kategori dalam aplikasi ARBlgaper sepertabourdan

how to usesudah cukup memberikan informasi bagi anda?”

Tabel 4. 22 Tabel Pengolahan Pertanyaan Keenam

Kategori Jawaban bobot Frekuens jawaban Total skor
Sangat Setuju 6 1 6
Setuju 5 13 65
Biasa-biasa saja 4 1 4
Cukup setuju 3 5 15
Kurang setuju 2 0 0
Sangat tidak setuju 1 0 0

Jumlah 20 90

Maka diperoleh hasil perhitungan sebagai berikut:

p=—22 100% = 75%
Tex20 0T N

( 0

. Ss
STS 16,7% KS 33,4% s 50,1% BBS 66,8% S+ 83,5% 100%

0%

Gambar 4. 28 Hasil Perhitungan Persentase KuesiRerényaan no.5

maka, dapat disimpulkan bahwa para responden skat@gori dalam aplikasi
ARNewspaper seperaboutdan how to usesudah cukup memberikan informasi

bagi para responden .
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4.2.3.2 Pengujian BethaAplikas Backend
Pengujian pada aplikagiackenadilakukan dengan melakukanterview
wawancara terhadap 2 orang yang ditunjuk sebagaiinadWawancara ini
dilakukan dengan menggunakan teknik kualitatif moelpertanyaan terbuka..
Dari hasil wawancara tersebut akan dilakukan pebgamkesimpulan terhadap
penilaian penerapan sistem yang baru. Wawancadiritelari 5 pertanyaan
terbuka yang akan ditanyakan kepada narasumber.
Berikut daftar pertanyaan yang dilakukan kepadaswnber:
1. Menurut anda, apakah pembangunan aplikasickend atau web
administrator di aplikasi ini memudahkan dalam psogengolahan data ?
2. Menurut Anda, bagaimana tampilanferface pada halaman aplikasi
backendatau webadministrator ini ?
3. Menurut Anda, bagaimana sistem pengolahan datg wda di halaman
aplikasi backendatau webadministrator ?
4. Menurut Anda, apakah intregrasi data dari aglikeackendke aplikasi
frontend cukup efektif dalam update data terbaru ?
5. Menurut Anda, apakah perlu tambahan fupgsigolahan data yang
lain di halaman aplikashackend atau wetdministrator ini ?
Dari hasil wawancara tersebut, menghasilkan jawalaannarasumber.
Rincian hasil jawaban yang diperoleh dari wawancieepada narasumber

terdapat pada tabel sebagai berikut:



252

Tabel 4. 23 Hasil Pertanyaan Pertama

1. Menurut anda, apakah pembangunan aplika®sckend atau web

administrator di aplikasi ini memudahkan dalam psogengolahan data ?

Mudah, dikarenakan fungsi didalam web administrato

Narasumber 1 _
sesuai dengan kebutuhan system.

Narasumber 2| Cukup Mudah karena sesuai denganidmadjsasnya.

Kesimpulan Web Administrator memudahkan untuk pé&igmn data.

Tabel 4. 24 Hasil pertanyaan kedua

2. Menurut Anda, bagaimana tampilamterface pada halaman aplikasi

backendatau webadministrator ini ?

Narasumber 1 Ya, Sangat bagus.

Menarik, simple, memudahkan menjalankan fungsi.

Narasumber 2 N '
Pemilihan warna sesuai.

Tampilan interface pada halaman web admin ini M&nat
Kesimpulan simple, sehingga memudahkan admin menjalankan ifungs

di sistem ini.

Tabel 4. 25 Hasil pertanyaan ketiga

3. Menurut Anda, bagaimana sistem pengolahan data walagdi halaman

aplikasi backendatau webadministrator ?

Sesuai dengan kebutuhan aplikasi. tetapi diharapkan

Narasumber 1 | tampilan / interface dibuat se simple mungkin, tidak

memberatkan server.
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Narasumber 2

Efektif dan efisien.

Kesimpulan

Sistem pengolahan data yang ada di deinstrator
efektif dan sesuai dengan kebutuhan aplikasi. itetap
tampilan harus dibuat se simple munkin, agar tidak

memberatkan server

Tabel 4. 26 Hasil Pertanyaan keempat

4. Menurut Anda, apakah intregrasi data dari aplikaackendke aplikasi

frontend cukup efektif dalam update data terbaru ?

Narasumber 1

Saat ini aplikasi yang diberikan Yleupuefektif

Narasumber 2

cukup memudahkan admin dan efesien mendapatkan

informasi.

Kesimpulan

Integresi data antara web service dhkaapfrontend

cukup efesien.

Tabel 4. 27 Hasil pertanyaan kelima

5. Menurut Anda, apakah perlu tambahan fungsgpkman data yang

lain di halaman aplikashackend atau weddministrator ini ?

Narasumber 1

Tidak perlu, karena sudah sesuai dengan kebutyistens.

Narasumber 2

Sudah cukup, sudah sesuai dengan kebutuhan.

Kesimpulan

Web Administrator tidak perlu tambakhamgsi pengolaha
data yang lain, karena sudah sesuai dengan keloutuha

=
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4.3 Kesimpulan Hasil Pengujian

Berdasarkan hasil pengujiafdjpha yang telah dilakukan dapat ditarik
kesimpulan bahwa sistem bebas dari kesalahan simdak secara fungsional
mengeluarkan hasil yang sesuai dengan yang diremapk

Pengujianbethapada aplikasiffontenddapat ditarik kesimpulan bahwa
sistem yang dibangun mudah digunakaser friendly, bermanfaat dan dapat
membantu pengguna dalam mendapatkan informasi jpadan yang lebih
interaktif, hal ini sesuai dengan persentase jawabatiap pengguna atau
responden terhadap pertanyaan (kuisioner) yanky tidabarkan.

Pengujianbethapada aplikasiBackenddapat ditarik kesimpulan bahwa
wed administrator sangat membantu untuk pengoldata Dari sisi fungsional
sangat mudah digunakan serta integrasi data ddriadeninistrator ke aplikasi

frontenapraktis dan fungsi berjalan sesuai dengan kebatuha



