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Kabupaten Indramayu memiliki banyak lokasi wisata yang menarik, 

memiliki bangunan-bangunan olahraga dan kesenian yang masih dilestarikan 

hingga sekarang. Tetapi kurangnya media promosi yang dilakukan selama ini 

membuat lokasi-lokasi pariwisata, acara kebudayaan, serta informasi-informasi 

mengenai aktifitas pemuda, olahraga, pariwisata, seni dan budaya di Kabupaten 

Indramayu kurang diketahui oleh masyarakat luas. Tidak hanya terkait media 

promosi, informasi mengenai jalur serta transportasi umum untuk mencapai lokasi 

di kawasan Kabupaten Indramayu belum tersedia bagi para wisatawan yang ingin 

berkunjung. Selain itu, belum adanya peta khusus yang dimiliki, maka dalam 

menambah bangunan gedung olahraga baru perlu terjun langsung ke lapangan 

untuk menentukan lokasi strategisnya.Berdasarkan hal tersebut maka dibangun 

Sistem Informasi Geografis Kabupaten Indramayu di bidang Pemuda, Olahraga, 

Kebudayaan dan Pariwisata berbasis web menggunakan SVG Viewer untuk 

mengatasi kendala yang dihadapi Dinas Pemuda, Olahraga, Kebudayaan dan 

Pariwisata Kabupaten Indramayu. 

Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan dalam merancang 

dan membangun perangkat lunak ini adalah dengan menggunakan pendekatan 

terstruktur. Aplikasi ini memiliki fungsi pencarian rute terpendek dengan 

menggunakan algoritma Dijkstra untuk mencapai tujuan lokasi yang diinginkan. 

Pemodelan sistem yang digunakan dalam aplikasi ini diantaranya Diagram 

Konteks dan Data Flow Diagram (DFD) serta dalam perancangan basis data 

menggunakan Entity Relationship Diagram (ERD) dan kamus data. 

Hasil dari pembangunan aplikasi ini yaitu sudah dapat membantu Dinas 

Pemuda, Olahraga, Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Indramayu dalam 

mempromosikan kawasan Kabupaten Indramayu kepada masyarakat luas, 

menampilkan lokasi bangunan serta menyediakan informasi mengenai rute 

terpendek serta transportasi umum untuk mencapai lokasi di kawasan Kabupaten 

Indramayu. 
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