BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil yang didapat dalam pembuatan Sistem Informasi
Geografis Kabupaten Indramayu Di Bidang Pemuda, Olahraga, Kebudayaan dan
Pariwisata Berbasis Web Menggunakan SVG Viewer, maka dapat ditarik
kesimpulan sebagai berikut :

1. Aplikasi ini dapat membantu Dinas Pemuda, Olahraga, Kebudayaan
dan Pariwisata Kabupaten Indramayu dalam memperkenalkan kawasan
wisata di Kabupaten Indramayu kepada masyarakat luas.

2. Dinas Pemuda, Olahraga, Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten
Indramayu dapat dengan mudah melihat lokasi gedung olahraga, sarana
dan prasarana yang telah ada sebelumnya, sehingga dapat menjadi
pertimbangan dalam menentukan lokasi strategis untuk pembangunan
gedung olahraga baru.

3. Masyarakat bisa dengan mudah mendapatkan informasi rute terpendek
dan informasi transportasi umum untuk mencapai lokasi wisata tujuan

yang diinginkan.

5.2. Saran
Dari semua hasil yang telah dicapai saat ini, aplikasi masih mempunyai
beberapa kekurangan. Untuk membuat aplikasi ini lebih baik lagi diperlukan

beberapa pengembangan, diantaranya adalah.
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1. Perlunya penelitian lebih lanjut untuk mengoptimalkan SVG Viewer
agar dapat di akses di semua Browser .

2. Perlu adanya fasilitas tambahan agar dapat menentukan lokasi strategis
dalam pembangunan gedung olahraga baru secara langsung.

3. Fasilitas pencarian rute bisa dikembangkan lagi untuk dapat mencari
lokasi tidak hanya terbatas pada antar lokasi wisata, tetapi juga dapat
dilakukan pencarian rute berdasarkan lokasi keberadaan pengunjung

saat itu.



