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PENCARIAN JARAK TERDEKAT DI KOTA TASIKMALAYA

MENGGUNAKAN ALGORITMA SEMUT R’*

PADA SISTEM OPERASI ANDROID
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BATASAN MASALAH

© Dibangun dengan menggunakan bahasa
pemrograman Java.

® Ada web service sebagai mekanisme fungsi update.
© Hanya mencakup kota Tasikmalaya.

® Jalan yang digunakan hanya jalan-jalan utama.

JITP!




BATASAN MASALAH

© Objek yang digunakan adalah objek-objek yang
ramai dikunjungi.
O Ditentukan terlebih dahulu data asal dan data

tujuan.
@ Tidak menghiraukan suatu kondisi atau lalu lintas

jalan.
® Akan di-update jika terjadi perubahan data jalan.

JITP!
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METODOLOGI PENGUMPULAN DATA




METODE PEMBUATAN PERANGKAT

LUNAK

Requirements

definitions
A

System and

Software Design
A

Implementation

and Unit Testing
A

Integration and

System Testing

Operation and
Maintenance




ALGORITMA SEMUT
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Inisialisasi Parameter
Semut =1
Siklus = 1

v

Hitung probabilitas
berikutnya

v

Bangkitkan bilangan
random A

Semut = semut + empat tujuan

tidak| Siklus = siklus + 1

FLOWCHART

Semut =
banyak
semut?

tidak

ya
v

Perbaharui intensitas
jejak kaki semut

ya

Cetak jalur
terpendek

( Selesai >



KENAPA ANDROID?
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ILUSTRASI PERANGKAT LUNAK
ANDROID




ILUSTRASI PERANGKAT LUNAK
WEB SERVER

TITIK A
TITIKB
TITIKC



IMPLEMENTASI DATA

No. Nama Tabel Nama File
1 user tabel user.sql
2 titik tabel titik.sql
3 koneksi tabel koneksi.sql




RENCANA PENGUJIAN

PADA PERANGKAT LUNAK ANDROID

No. Proses Jenis Pengujian
1 | Optimasi Rute White Box
2 | Deskripsi Titik Black Box
3 | Pengaturan Parameter Black Box

PADA WEB SERVER

No. Proses Jenis Pengujian
Login Black Box
2 | Tambah Titik Black Box

Tambah Koneksi Black box




WHITE BOX

Berdasarkan pengujian pada setiap metode,
dihasilkan nilai Cyclomatic Complexity yang
sama Yaitu:




BLACK BOX

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan,
seluruh pengujian black box dapat berjalan
dengan baik.















