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Maksud 



TUJUAN 

• Mempermudah mendapatkan informasi 
mengenai olahraga 

• Mempermudah penyimpanan data 

• Mempermudah mendapatkan informasi 
berita olahraga 

• Mempercepat pencarian data 



BATASAN MASALAH (1) 



BATASAN MASALAH (2) 



METODOLOGI PENELITIAN 



ANALISIS SISTEM 



Location Based Service (LBS) 

Komponen LBS 



LBS (2) 

• Metode penentuan lokasi didasarkan 
pada daerah geografis yang 

 oleh cell yang 
berhubungan dengan cakupan sinyal 
Navigasi atau Radio. 



LBS (3) 

Global Positioning System (GPS) 



Google Maps API (1) 



Google Maps API (2) 

Elemen Google Maps API 



Arsitektur Sistem 



ALUR DATA SISTEM 



USE CASE 



Sequence Diagram 



SKEMA RELASI 



KESIMPULAN 

 Aplikasi ini dibangun untuk memudahkan pengguna yaitu masyarakat 
umum, pelatih olahraga, atlit maupun pecinta olahraga dalam mencari 
informasi mengenai cabang olahraga, klub olahraga, kejuaraan olahraga 
dan lokasinya serta berita-berita olahraga. 

 Aplikasi Info Olahraga berbasis mobile Android telah mempermudah 
dalam melakukan akses informasi cabang olahraga, klub olahraga, 
kejuaraan olahraga serta berita dari portal-portal berita yang telah 
disediakan. 

 



SARAN 

 Melengkapi fitur-fitur pada aplikasi frontend seperti fitur Tambah 
kejuaraan dan registrasi. 

 Mengembangkan Aplikasi Info Olahraga tidak hanya pada platform 
Android tetapi juga pada platform lainnya. 



DEMO PROGRAM 




